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ROAD BLASTERS" 

Vermeiden Sie jeden ZusammenstoB 

mit allem, was Ihnen entgegenkommt 

50-Level-Non-Stop-Action. 

Nur einer kann gewinnen ... 



CAPTAIN PLANET M 
Die preisgekrónte TV-Spiel-Show 
macht aus der Rettung der Erde ein 
faszinierendes Abenteuer. 
Jetzt sind Sie drań ... 
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Endstation: Andrew Braybrook 
von Graftgold schaute einen 
Tag in der Redaktion vorbei. 
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Kurswechsel: Eva Hoogh 
arbeitet kiinftig ais freie 
Journalistin fiir die 
POWER PLAY. 



Fruhjahrsoffensive 

Q Reisezeit fur Redakteure: Diesmal haben sich Michael und 

Martin aufgemacht, einige deutsche Softwarehauser zu besu- 

chen, um die Zukunft des "deutschen Spiels" zu ergrunden. Wah- 

rend allerorts uber die Nichtexistenz des "deutschen Films" ge- 

mosert wird, siehfs bei den Spielen deutlich besser aus. Bundes- 

weit sind Programme in der Mache, die den Vergleich mit hoch 

wertigen Spielen aus Amerika, Japan oder England nicht 

scheuen mussen. Auch wenn diese Ausgabe mit deut- ,| 

schen Entwicklungen der "Next Generation" nur żart y^ 

durchsetzt ist, durft Ihr Euch in den nachsten Monaten 

auf erstklassige Software "Madę in Germany" freuen 
Kultprogrammierer Andrew "Uridium/Paradroid/ 

Rainbow Islands" Braybrook hat sich glucklicher- 

weise einen Besuchstag ausgesucht, an dem alle 

Redakteure im Buro weilten — wer la(3t sich schon 

dessen neuestes Werk Fire & Ice durch die 

Lappen gehen. In unserem dreiseitigen Mammut- 

test ab Seite 36 klaren wir Euch detailliert uber Star- 

ken und Schwachen des potentiellen Superhits auf. Aufkla- 

rung englischer Art beschert uns diesen Monat erstmals Eva 

Hoogh, die fur Brancheninsider keine unbekannte ist. Po | e p 0S jtjan: Die neue 
Nachdem sie den Redakteursjob vor einigen Monaten video games, 
an den Nagel gehangt hat, arbeitet sie zukunftig ais StngTg^ video 96 
freie Journalistin auch fur POWER PLAY. In ihrem spieiezeitschnft, Megt 
ersten Bericht bringt sie uns ein neues High-End-Soft- JmlSosk" Apr " 
warehaus aus England naher, das sich vorgenommen 
hat, in den nachsten Jahren die Spielewelt zu erobern. 
Zu lesen auf Seite 22. 
AbschlieBend noch ein Hinweis in eigener Sache: 

Fur Videospieler haben wir einen Leckerbissen parat. Seit dem 

6. April liegt die aktuelle Ausgabe unseres Schwestermagazins 

VIDEO GAMES am Kiosk. 
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Die Dark Oueen ot Krynn ist mai wieder 
ganz schón sauer (MS-DOSA/GA) 
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SAVAGE FRONTIER 

Piinktlich wie ein Schwei- 
zer Uhrwerk prasentiert 
das amerikanische Softwarehaus 
SSI im gewohnten Halbjahres- 
rhythmus die neusten Rollen- 
spiele fur die kommende Saison. 





Wird nattirlich fortgesetzt: Die Eye ot the Beholder- 
Rolienspielreihe (hier der zweite Teil) (MS-DOSA/GA) 
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Wie gewohnt prasentiert 

sich aucti das neue 

Spiel der Krynn-Saga im 

bewahrten Grafikgewand 

(MS-DOS/EGA) 



Angst, daB Ihnen der Spie- 
lestoff ausgeht, miissen 
Computerrollenspieler nicht 
haben. Dank der planmaBigen 
Verlangerung des Lizenzver- 
trages zwischen dem Software- 
haus SSI und dem Rollenspiel- 
giganten TSR geht den SSI- 
Programmieren der Nachschub 
— zumindest in den nachsten 
funt Jahren — nicht aus. 
Schwerpunkt der kiinftigen 
Rollenspielschwemme liegt 
nattirlich in der Fortsetzung 
der beliebten AD&D-Spiele. So 
werden nicht nur alte Serien 
(wie z.B. die Krynn-Saga) fort- 
gefuhrt, sondern essind schon 
jetzt ein paar neue Szenarien, 
sowie neue Spielsysteme in Ar- 
beit. 

Das erste Spiel, das in den 
nachsten beiden Monaten er- 
scheinen wird, ist die Fortset- 
zung zu Gateway to the Savage 
Frontier. Das Programm 7rea- 
sures of the Savage Frontier 
schlieBt nahtlos an das Erst- 
lingswerk aus der Savage 
Frontier-Relhe an. Wie aus 
dem Vorlaufer und den alteren 
Titeln gewohnt, steuert Ihr 
auch in Treasures eine sechs- 
kópfige Heldencrew. Am be- 
wahrten AD&D-Computerspiel- 
system wurde nur wenig ge- 
feilt. Aus den bekannten Fanta- 
syrassen (Zwerge, Elfen, Men- 
schen) bastelt Ihr Euch eine 
Wunschgruppe zusammen 
und fuhrt diese dann per Ta- 
stendruck oder Mausklick 
durch 3-D-Stadte oder Dunge- 
ons. Eine Ubersichtskarte des 
Landes taucht immer dann auf , 
wenn Ihr einen Ort, z.B. eine 
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Donn kennsł Du unsere Auswahl noch nkhł. 



Du glaubst, Du hast schon jeden Screen gesehen, 
jede knifflige Lósung gefunden, jeden High-Score 
erreicht? Das kann nicht sein. Es gibt noch jede 
Menge toller Video-Abenteuer, die Du nichł kennst. 
Du findest sie in jedem TOYS"R"USFachmarkt. Wir 
haben eine riesige Auswahl an Video-Spielen fur die 



Systeme: Atari 2600, NES, Gamę Boy, Sega 
Master System, Sega Mega Drive, Sega Gamę 
Gear und Lynx II. Beim nćchsten Trip in die Action- 
Weltder Video-Spiele solltest Du unsere Auswahl an 
neuen Spielen unbedingtentdecken. Viel SpaB auf 
dem Weg zum High-Score. 



DIE GROSSTE SPIELWAREN-FACHMARKTKETTE DER WELT. 





TOYS"R"USgibfsin: 

Aachen-Wurselen, Augsburg, Bochum, Bremen, Dusseldorf, Essen, Gundelfingen b. Freiburg, Hagen, 

Hamburg-Eidelstedt, Hamburg-Harburg, Hannover, Heidelberg, Kaiserslautern, Kamen, Koblenz, 

Koln, Leipzig, Neuss, Nurnberg, Osnabrikk-Wallenhorst, Paderborn, Siegen, Ulm und Wallau. 



Your Best Games: 



64 AM ST I PC i CD Mac 



Liche Computer-Spieler, 

das hier ist wirklich nur e in sehr kleiner Auszug 
aus uraerem gesamteD Spicle-SortiiDenl - 
wir haben immtr allts. was im Handel isl. 

Alle Neuheileo bekommen wir mil ais Ersie. 

Und Sie natllrlich aucb - wenn Sie 

die oeuesieo Spiele recblzeilig vorb*sUllen ! 

T ▼ ▼ ▼ 
64 AM ST PC 

AmigaSOO Speicher auf 1 MBO «» neu! 

i fur las! alle guten Games unbediiigl nOlig! ) 

SoundBlasler Card v2.0 299 

SoundMan Card (voU AdUb) 249 

(dazu 2 Games + 2 4W Bouen + KopfhOrer!) 
Joysl. Prof. Simulat.-Yoke 2000 189 189 

20 Lost Treasures of Infocom 1 35 1 35 

A.G.E. 3D Adventure 77 77 ....90 

Abandoned Places 81 81 ....81 

ABC Sporls Winter Games 85 85 

Adv.Tactical AirCommand 81 81 ....81 

Air Support 77 

Airbus A320 Lufthansa FS 108...108 ..108 

Anotber World 65 65 ....77 

B-17 Flying Fortress 97 97 ....97 

B.A.T. 2 81 85 

Batilelsle 77 97 

Black Gold 41 73 73 ....81 

Black Sect 73 73 ....90 

BomberBob 73 73 

Bride of Dracula 41 73 73 

Buck Rogera 2 81 81 81 

Bundesliga Man. Profess 73 73 ....77 

Cardiaxx 65 65 ....73 

Celtic Legends 77 85 

Cbessmaster 3000 77 

(3vilisation 90 99 

Conquest Long Bow 97 95 

Conquestador 57 77 77 ....77 

Crime City Adv 80 80 

Das schwarze Auge 69 69 .,..77 

Die Haider (DH2) 77 77 ....77 

Discovery - Sleps of Columbus 77 77 

Drift RPG 85 85 ....85 

Dune SciFi 81 81 ....81 

DynaNasier / Bomber Man 57 85 89 

FJvira 2 - Jaws 85 85 ....90 

Epic Goldrunner 3D 68 68 ....81 

Eternam 97 97 ..108 

Eye of Beholder 2 (LoD) 85 85 

Falcoo F16 Mark II v3.0 89 104 

Fighter Duel FlySim (0-Modem) 97 

Fue & Ice 97 97 

Flag 77 77 ....85 

FM3 Footb. Manager 3 45 73 73 

Fon Apacbe 85 85 ....85 

FreeD.C. 97 105 

FS5 FlighlSunulator 5 162 

G-Loc R360 Mk 2 FS 42 73 73 

Gates of Dawn Fale 81 81 

Gobliiins 69 69 .,..69 

Godfather - Der Pale 3 43 77 77 ....77 

Grand PrixFl (Microprose) 85 85 ....85 

HandofSt. James 77 77 ....77 

HawkFSBirdsofPrey 89 90 

HeartofChina 85 92 

Heimdall 77 77 ,...85 

Hook 43 69 69 ....81 

Hot Rubber Race 41 65 65 ....65 

Hotel-Manager Steigenberg....57 57 57 ....65 

Indiana Jones 4 Fale 85 85 

Indy Heat 39 65 65 ....77 

J. Wbite Wbniwind Snooker 77 77 

Jimmy Connors Tennis 85 85 

Jules Veme Space 1889 77 77 ....95 

KingsQuest5 95...108 „104 

Leisure Lany 5 85 97 ....95 

Lethal Excess 41 73 73 

Lotus Esprit Challenge 2 73 73 

Lure of Tempiress 97 97 „108 

Mad TV 81 97 

Manchester Utd. 2 Euro 45 69 69 

Mega Fortress B52 Old Dog 89 85 

Mega Twins 65 65 

MegaLoMania 78 73 .„.78 

MegaTraveller 2 Ancients 95 95 

Might & Magie 3 73 89 

Moonslone 77 77 

Paragliding 81 81 

Pools of Darkness 81 81 81 

Populous 2 77 77 „..77 

ProFlight Tornado Simul 99 99 

Red Baron WW I 85 97 „„92 

RidersofRohan 73 73 „„97 

Road to finał Four 77 97 

Robin Hood 65 65 „„77 

Robocop3 65 65 „„77 

Rocketeer 85 85 
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„.und dazu die V Funtastic+Punkte: 

J e d e s Spiel, das wir Ihnen liefern, 

erhoht sofort Dar Kmicie n- Kontu 

urn je 1 FuntasticTreuePunkt ! 

Bei vollen 7 +Punkten gibt es fur Sie 

die starken FreiSpiele (Treue-Pramien). 



Saint Thomas 81 97 

Samurai - Way of Warriors 73 73 „„73 

Secret Monkey Island 2 97 97 

Shadowlands 81 81 „„81 

Shanghai 2 81 81 ....97 

SimAnt 108 108 

Space Ace 2 85 85 ..„95 

Space Quest 4 99 95 

Space Shuttle Simulator 95 95 „122 

Special Forces (Airbome 2) 85 85. ...97 

Star Trek 5 25lh An 65 65 

Starbytes Best No. 1 ! 73 73 97 ..„81 

Strike Commander 73 97 

Super Space Invaders 41 69 69 ..„77 

SuperSoccer 41 69 69 ..„73 

Team Yankee 2 Pacific 81 81 ..„95 

Teen.MTurUe Ninja 2 41 81 81 .„.81 

Tbe Adams Familiy .43 73....J3 

The Chaos Engine 73 73 

The Rrei Samurai 49 81 81 .„.81 

Tip Off Basketball 65 65 ..„73 

TbeA-Train 98 

Tifus Ihe Fon 42 68 68 ..„73 

Tornado (CombPilol2) 73 92 92 ..„92 

Transatlantic 73 73 ....73 

Traps & Treasures 77 77 ..„85 

Treasures Savage Fronlier 81 81 

TV Sporls Rollerbabes 81 95 

Twilight 2.000 95 95 „„99 

Ultima 3D Dungeons 105 

Ultima 6 69 77 

Ultima Trilogy 2: U4.5.6 77 99 

Ultima 7 (2MB HD) 97 

Ultima: The Underworld 105 

W. Gretzky 2 Canada Cup 65 65 „„77 

Wargaie 73 73 

WingCommander 2 97 

Wizaidry 7 Crusaders 89 89 



VERY NICE PRICES 



10-SpieleSuperMix 129....219...219. 

3D Constnict.Kil + Video 59....1 10 87 . 

Boraenfieber 48 68 68. 

F19 Sleallh fighter 75 75 . 

FS2 FlightSimul. 2 75 75 75 . 

Flighl of Ihe Intruder F.o.Ll 69 69 

Gods 60 53. 

Grandstand Sport Sammlg. 50 71 71 

Hill Street Blues 63 63 . 

Leisure Lany 3 85 85 . 

Lemirrings 1 60 58 . 

M-l Tank Platoon 81 81. 

M.U.D.S. Mud Sports 68 

Maniąc Mansion 68 68 . 

MegaTravelIer 1 68 68 . 

Mercs 38 60 60 

Mig29 Fulcrum 1 83 83 . 

Nam 1965/1975 54 54. 

PGATourGolf 60 60. 

Piraies 60 60 , 

RailroadTycoon 83 79. 

Rolling Ronnie 38 60 60 . 

Sculls & Crossbooes 34 60 68 . 

Secrei Silver Blades 60 68 68 . 

Sileni Service 2 79 83 . 

SimCity ♦ Populous 68 68 . 

Speedball 2 38 68 68 . 

Spiril of Adventure 41 64 64 . 

Supremacy 48 71 53. 

TD2 TeslDrWe 2 CoUect 63 75 

UMS Univ.MUit.Simul. 2 75 75 . 

Wolfpack 79 68. 

Zak McKracken 53 68 68 . 
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H NI AS TH ' hal immtr alit nrucn Games, 
die in den di wrsen Zeitschrłften neu łorgestcllt, 
grundlkh gcttstel und gul bewertet werden. 
Dam nattirlicłi auch alle anderen akt ur lir n Spiele. 

Einige Games dieser Anzeige sind bereits fur die 
nachslen paar Wochen, b/w. Monate angekundigt. 
Bi tle jetzt sebon ma] reservieren - sie wissen ja: 
VorbesieIlungen werden Ihnen sehr zuverlassig 
am Erst-Erscneinungsiag zugesebiekt ■ lOOpro ! 

Fordem Sie gleich Ihre Gratis- Lisie nach Typ an: 
Fur Ihren 64 / Amiga / Atarl ST / PC / Mac 

Al terę Listen, Anzeigen. Preise erselzt: 12. 3. 92 
Irrtum / Anderung / Teillieferung vorbebalien. 



FUNTASTIC ComputerWaref^J 



1. Die vollstandige Auswahl 

2. Jeder Preis oJc, ohne Ausnahme 

3. Kunde-ist-Konig-Service 

Bestellen Sie am besten mit einer Postkarte. 
Telefonische Bestellungen von Mo • Fr 
von 10-12.30 und 14-17.30. Fr. bis 15 Uhr. 
24h-BesteU-Maschine abends & Sa - So. 
Wir liefern im lnianu, so schnell es nur geht: 
per Post und per Nachnahme (♦ DM 9.-). 
Servus Austria, Gmezi Scbwyz, Ciao Italia - 
Wir Tersrnden taglich auch ius Ausland: 
(-14% dts.St.. ♦Nachnahme- Versandpausch. 
oder per Posi- Baran weisung +12.- Versand) 



FUNTASTIC ComputerWare 
Fachversand GmbH 
Postbox 14 02 09 
MiillerstraBe 44 (kein Laden) 
D - 8000 Munchen 5 
Telefon 089 - 260 95 93 
Fax 089 -268 138 

Die besten ComputerSpiele. 
Seit 1985. 



Handler- Anfragen willkommen (bille Gew.-Anmeldg.)! 
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Der taktische Kampf 
darł bei beiden 
nicht łehlen: Links 
das Gemetzel bei 
Dark Queen of Krynn 




rechts die Schlacht 

bei Treasures of 

the Savage Frontier 



Stadt verla6t. Auch an dem tak- 
tischen Kampfsystem wurde 
kaum etwas geandert. Wie im 
Vorganger wird bei einem 
Kampf auf eine isometrische 
Ansicht umgeblendet. Hier 
zieht Ihr rundenweise jede Eu- 
rer Figuren einzeln oder laBt 
den Computer die Steuerung 
des Kampfes iibernehmen. So- 
weit nichts Neues in der AD&D- 
Spielelandschaft. Bei Treasu- 
res of the Savage Frontier wur- 
den nur die Grafiken nochmals 
iiberarbeitet und die Monster- 
bildchen, diverse Zwischense- 
quenzen, der Kampfschirm 
und die Dungeons erstrahlen 
in verfeinerter VGA-Pracht. 

Neben der Fortsetzung zur 
Savage Frontier-Re\he steht 
ein weiteres Serienprogramm 
auf der Listę der Spiele, die 
demnachst erscheinen. Die 
Dark Queen of Krynn sucht alle 
Veteranen der Krynn-Serie 
heim (mittlerweile ein echter 
Oldie). Die Reihe nahm mit 
Champions of Krynn vor rund 
vier Jahren ihren Anfang. Auch 
im neusten Krynn-Werk hat 
sich nur wenig an dem generel- 
len Erscheinungsbild der 
AD&D-Rollenspiele geandert. 
Die Sechsertruppe wurde 
ebenso beibehalten, wie die 
uberarbeitete VGA-Grafik, die 
3-D-Dungeons und das takti- 



sche Kampfsystem. Dem Fort- 
setzungscharakter wurde wie 
in Treasures of the Savage 
Frontier der Schwierigkeits- 
grad angepaBt. Neuerschaffe- 
ne Figuren fangen gleich mit 
einem hóheren Einstiegs-Er- 
fahrungslevel an und mussen 
sich mit einem erweiterten 
Zauberspruchrepertoire mit 
noch ekligeren Monstern her- 
umschlagen. 

Neu im Rollenspielekabinett 
ist 7a/es of Magie, dessen Fer- 
tigstellung noch in weiter Ferne 
liegt. Ungewóhnlich genug: Ta- 
les of Magie hat rein gar nichts 
mit den Advanced Dungeons & 
Dragons-Spielen zu tun, son- 
dern entpuppt sich ais eigen- 
standiges Programm. Einzige 
Gemeinsamkeitzwischen dem 
Neuling und der beriihmten 
Kollegenreihe: Die Taiesof Ma- 
gie sind ebenfalls ais Trilogie 
ausgelegt. Schafft es der Erst- 
ling in die Charts und erringt 
die Spielergunst, steht weite- 
ren Programmen nichts im 
Wege. 

Neben dieser Eigenentwick- 
lung setzt man bei SSI weiter- 
hin auf Altbwahrtes. Schon 
jetzt fummelen die ersten De- 
signer an den Dungeons zur 
Ad&D-Grafiksaga Eye of the 
Beholder 3, sowie zwei neuen 
Szenarien, die noch in diesem 
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Jahr erscheinen sollen. Auf 
dem Plan der Rollenspielstra- 
tegen befindet sich nicht nur ei- 
ne Umsetzung der Gruselvor- 
lage Ravenloft, sondern eine 
Computerversion der AD&D- 
Sience-fiction-Reihe Spelljam- 
mer. Die beiden zuletzt ge- 
nannten Serien sollen nach 
letzten Informationen auf den 
bisher bewahrten Computer- 
fassungen der Fantasyspiele 
basieren. 

Ein brandneues Spielsy- 
stem, das iibrigens hier in 
Deutschland ersonnen wurde, 
wird Citadel bieten. Das Pro- 
gramm, das eine weit entfernte 
Gegend der Forgotten-Realms- 
Welt zum Schauplatz hat, ist 
zwar bereits fertig, wird aber 



momentan grafisch ordentlich 
aufgebohrt. In Citadel wird die 
Umgebung der Party fast aus- 
schlieBlich in einer isometri- 
schen Perspektive gezeigt. Die 
Bildschirmtexte sind naturlich, 
wie bei den anderen Spielen 
auch, komplett in Deutsch. Bei 
Treasures of the Savage Fron- 
tier und Dark Oueen of Krynn 
sorgt erneut die Firma Softgold 
fur die Ubersetzung. Die Bild- 
schirmfotos unserer Vorabfas- 
sungen sind allerdings noch in 
Englisch. Erscheinungstermi- 
ne fur die einzelnen Spiele 
standen zur Zeit noch nicht 
fest. Sicher ist aber, da6 alle 
Programme sowohl fur PC ais 
auch fur den Amiga (1 MByte) 
erscheinen. mh 



Dungeons Drahtlose 



Wer es leid ist, solo am Monitor 
seines Computers auf Monster und 
Schatzjagd zu gehen, kann im Krei- 
se einer Gruppe die originalen Brett-, 
oder besser "Table-Board"-Versio- 
nen der AD&D-Serie spielen. An- 
Stelle des Computers ubemimmt 
bei einer Rundę menschlicher Spie- 
ler ein "Spielmeister" die Fuhrung 
durch die Fantasywelten. Anstelle 
eines Sprites auf dem Bildschirm, 
ubernehmt Ihr "selbst" Euren Part 
ais Held in einer solchen Rundę und 
schlupft in die Haut eines Kriegers, 
Magiers oder Priesters. Die hoch- 
komplexen und extrem detaillierten 
Welten, die Ihr besuchen kónnt, 
werden in einem umfangreichen Re- 
gelwerk bis auf den l-Tupf erlautert. 
Aber keine Bange: Trotz ellenlanger 
Tabellen, monstróser Bucher und 
einem Haufen Rechnerei kommt 
der RollenspielspaB nicht zu kurz. 
Besonders die von den Mitspielern 
eingebrachte "lebensnahe" und 
vom Leiter gelenkte Phantasie, ma- 




chen den Reiz eines solchen Fanta- 
syabends aus. 

Ais zwei Beispiele aus dem reich- 
haltigen Angebot der AD&D Brett- 
spielpalette dienen hier das Forgot- 
ten Realms Campaign Set, das 
nicht nur ein umfangreiches (96 
Seiten) Handbuch fur die Spieler, 
sondern auch das passende Mei- 
sterhandbuch enthalt. Weiterhin in 
der Box enthalten: Verschiedene Ta- 
bellen und mehrere farbige Land- 
karten, in denen die Abenteuer statt- 
finden kónnen. Fur ungeduldige Na- 
turen befinden sich in dem Set 
gleich zwei kleine Mini-Adventures 
zum sofortigen Loslegen. 

Spielern, die sich lieber im Weltall 
mit fiesen Aliens schlagen, sei die 
AD&D-Reihe Spelljammer ans Herz 
gelegt. Diese Serie, die ubrigens ais 
Computen/ersion zur Zeit in Vorbe- 
reitung ist, verquickt die AD&D- 
Fantasyelemente mit einem Hauch 
"Star Wars". Statt auf einer Mar- 
chenwelt spielen die meisten Spell- 
ya/wnerAbenteuer im tiefen Weltall, 
auf Asteroiden und fernen Planeten. 
Da durfen selbstverstandlich auch 
zunftige Raumschlachten nicht feh- 
len. In der abgebildeten Packung 
befindet sich neben den beiden 
obligatorischen Handbuchern fur 
Spieler und Meister ein Haufen 
Landkarten, Raumschiffs-Daten- 
blatter sowie eine Hex-Feldkarte der 
naheren Galaxis. Beide Spielsets 
sind (zur Zeit) allerdings komplett in 
englischer Sprache. 

Wer des Englischen nicht ganz so 
gut machtig ist, kann sich bei Fanta- 
sy Produktions in Dusseldorf oder 
bei Welt der Spiele in Frankfurt auch 
Rollen,- oder Taktikspiele in Deutsch 
besorgen. 



Auch ohne Strom steht einem 

Rollenspielvergnugen nichts im 

Wege: Man greift auf die Alter- 

native aus Papier, Pappe und 

menschlichen Mitspielern zuriick. 
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Titel 



Amiga/Atari 



Abondoned Places 


69.90 


Airbus 320 


88.90 


Amberstar 


74.90 


Apydia 


68,90 


Barbarian 2 


59,90 


Battle Isie 


68,90 


Black Gold 


68.90 


Bundesliga Man. Prot. 


68,90 


Caslles (e) 


68.90 


Conquestator 


72.90 


Die Kalhedrale 


81,90 


Elvira Mistress 2 


69,90 


Eye of the Beholder (d) 


69,90 


Fate Gales of Dawn 


69,90 


Flight of the Intruder 


78,90 


Formuła One Grand Prix 


76.90 


Gobliiins 


68,90 


Gods 


59.90 


Great Courts Tennis II 


67,90 


Harlequin 


59,90 


Harpoon 2 


74,90 


Heart of Chma dt. 


78,90 


Heimdall 


82,90 


Indiana Jones 4 


a.A. 


Indiana Jones Adv. 


64,90 


James Pond 2 


58,90 


Jimmy White Snooker 


69.90 


Knight marę 


68.90 


Knights of the Sky 


76.90 


Leisure Suit Larry 5 


78,90 


Lemmings 


58,90 


Lemmings Data Disk 


49,90 


Lotus Esprit Turbo Ch. 2 


59.90 


Mad TV 


78,90 


Magie Pockets 


59,90 


Mega Lo Mania 


72.90 


Might & Magie 3 dt. 


78,90 


Monkey Island 


74,90 


PGA Tour Golf Plus 


74,90 


Populous 2 


68,90 


Railroad Tycon 


72.90 


Realms 


68,90 


Robocop 3 


58,90 


Space Quest IV 


74,90 


Special Force 


78.90 


Terminator 2 


57,90 


The Oath 


59,90 


Ultima 6 dt. 


69,90 


Vengeance of Excalibur 


69,90 


Vroom 


63,90 


WWF Wrestlemania 


64,90 
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IBM 



Airline 

Battle Isle 

Black Gold 

Bundesliga Manager Prof. 

Castles 

Civihzation 

Civilization dt. 

Die Kathedrale 

Elvira Mistress 2 

Eye of the Beholder 2 

F 16 Falcon 3.0 engl. 

Gobliiins 

Gods 

Great Courts Tennis II 

Gunship 2000 

Harpoon 2 

Heart of China dt. 

Hyperspeed 

Indiana Jones 4 

Indiana Jones Adv. 

Leisure Suit Larry 5 dt. 

Lemmings 

Lemmings Data Disk 

Life & Death 2 

Links 

L empereur 

Megatraveller 2 dt. 

Might & Magie 3 dt. 

Monkey Island 2 dt. 

PGA Tour Golf Plus 

Police Ouest 3 dt. 

Pools of Darkness 

Railroad Tycon 

Rogger Rabbit 

Secr. Weapons o.t. L. 

Secr.Weap.OL.P38 

Secr. Weap.O.L.P80 

Shuttle dt. 

Sim Ant 

Sim Earth 

Special Force 

Star Trek 

Terminator 2 

Ultima 6+3,5" 

Ultima 7 

Uncharted Water 

Wing Commander 

Wing Commander 2 

Wing Commander 2 Miss.D.1 

Wing Commander Miss D.2 

Wing Commander Miss. D.1 

WWF Wrestlemania 



notwendiges Zubehór . . . 



Laufwerk 3,5" ext. 
Laufwerk 5 1/4" ext. 
Laufwerk 3,5 int. 
elektr. Bootselektor 
Joystick Umschalter 
Joystick Comp. Pro blau 



Mega - Drive 

Mega - Drive (jap.) 
Winter Challenge (US) 
John Madden (US) 
E.A. Hockey (D) 
Golden Axe 2 
Gamę Gear 
Sonic (D) 
Donald Duck (D) 
Devilish (US) 
Mickey Mouse (D) 
Master Gear Adapter 
Sega - Master 
Sonic (D) 
Bubble Bobble (D) 
Mickey Mouse (D) 
Spiderman (D) 
Moonwalker (D) 



1 34,90 Amiga Action Rep. -I.A500 

1 6 1 .90 Amiga Action Rep. -f . A2000 

125,90 Sunnyline Mouse div. Farben 

48,90 512 KB Speicher f A500 

37,90 1 ,5 MB Speicher 

38.90 1,8 MB Speicher 

Videogames 

Gamę Boy 

Batman 

Mickey Mouse 

Boulder Dash 

Souner R.C. Pro Am 

Duck Tales 

Nintendo N.E.S. 

Bubble Bobble 

Puzznic 

Blue Shadow 

Rygar 

North + South 

Maniąc Mansion 

Atari Lynx 
89.90 Awsome Golf 

89,90 Viking Child 

92,90 Quix 

89,90 Xibots 

92,90 Cyperball 



259,00 
108,90 
93,90 
119,90 
107,90 

76,90 
79,90 
76,90 
69,90 
59,90 



64,90 
78.90 
72,90 
68,90 
74,90 
82,90 

89,90 
81,90 

84,90 

68,90 
89,90 
68,90 
72,90 
69,90 
84.90 
84,90 
84,90 
92,90 
a.A. 
68,90 
82,90 
72,90 
49,90 
68,90 
78,90 
88,90 
78,90 
82,90 

84,90 
78.90 
78,90 
72,90 
82,90 
74,90 
84,90 
34,90 
44,90 

109,90 

78,90 
86,90 
78,90 

74,90 
72,90 
74,90 
76,90 
94,90 
79,90 
78,90 
46,90 
39,90 
39,90 
69,90 

199,00 
219,00 
38,90 
69,90 
69,90 
264.90 



73,90 
69,90 
52,90 
59,90 
63,90 
84,90 
79,90 
93,90 
77,90 
114,90 
112,90 

79,90 
79,90 
79,90 
78,90 
79,90 
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ub und Bob waren um un- 
'konventionelle Monster- 
vertilgungsmittel noch nie ver- 
legen. Im Taito-Evergreen Bub- 
ble Bobble wurden ganze Mar- 
chenwelten mittels Blasenvor- 
rat eingeseift und gereinigt. 
Vom putzigen Drachendasein 
befreit, ging der nachste Ur- 
laub schnurstracks in die Sud- 
see. Dort muBte das eifrige Ge- 
schwisterpaar in Rainbow Is- 
lands mittels magischer Re- 
genbógen mehrstóckige Archi- 
pele von allerlei Spielzeug- 
monstern befreien. Keine Fra- 
ge, daB die beiden nach geta- 
ner Arbeit einen wohlverdien- 
ten Urlaub antreten durften. 

Endlich ist die Zeit des Mii- 
Biggangs vorbei: Unsere lieb- 
gewonnenen Kumpel miissen, 
ausgeriistet mit den neuesten 
Extrawaffen, wieder in Aktion 
treten: In Taitos Parasol Stars 
arbeiten die Pixel-Helden mit 
High-Tech-Regenschirmen. Ihr 
kónnt Euch in Kurze davon 
uberzeugen, ob auch in der 
Amiga-Umsetzung von Ocean 
der Regenschutz problemlos 
funktioniert. Diesmal ver- 
schlagt es Bub und Bob gleich 
in ein neues Planetensystem. 
Jede der acht Welten wird von 
einem schlimmen Motz drang- 
saliert, der uns sogleich seine 
feindlichen Horden entgegen- 
schickt. Wie nicht anders zu er- 
warten, lauft die Monstervertil- 
gungsaktion in recht niedli- 
chen Bahnen ab. 




groB, spater werden die Platt- 
formen nach links und rechts 
gescrollt. Nattirlich sind in Pa- 
rasol Stars jede Menge Extras 
versteckt — Ihr muBt sie nur fin- 
den. Die ersten Levels der 
Amiga-Version machten einen 
famosen Eindruck. Die Grafik 
ist farbenprachtig, technisch 
gibfs nichts zu meckern und 
der Sonderklasse-SpielspaB 
der Vorbilder wurde anna- 
hernd erreicht. vw 




Die Regenbogenin- 
seln sind befreit: 
Bub und Bob starten durch 
zu neuen Taten. Wir beglei- 
ten die fixen Burschen in 
ihr feuchtfrohliches Aben- 
teuer. 




Bubs neue Waffe ist ein Schirm (Amiga) 




Back to the 

Bubbies 

Im Laufe ihres kurzeń Bildschirm- 
lebens haben Taitos Digitalhelden 
Bub und Bob schon einiges mitge- 
macht. In Bubble Bobble wurden 
sie kurzerhand in zwei Drachen ver- 
wandelt und muBten sich muhsam 
ihren Weg Ireischaumen. Danach 
wanderte man aus in ein Inselarchi- 
pel und ruckte den Feinden mittels 
Regenbógen zu Leibe. Im aktuellen 
Teil endlich prugeln die beiden mit 
Regenschirmen um die Wette. Doch 
kaum haben wir uns mit dieser neu- 
en Kampftechnik vertraut gemacht, 
schon veróffentlicht Taito in Japan 
den halboffiziellen Nachfolger fur 
die PC-Engine: In dem fantasti 
schen Liquid Kid kehren wir zuruck 
zu den Wurzeln und bedienen uns 
wieder der bewahrten Blasenwaffe. 
Nur sind die Kuller diesmal mit Was- 
ser gefullt und so besonders durch- 
schlagkraftig. Man darf also ge- 
spannt sein. 



Die PC-Engine-Version von Parasol Stars in voller Pracht 



Die digitalen Zwillinge besit- 
zen ais Waffe nur einen bunten 
Regenschirm. Mit diesem 
niitzlichen Gegenstand wer- 
den ankrabbelnde Gegner pa- 
ralysiert, aufgespieBt und ais 
Wurfgeschosse verwendet. 
DermaBen gebeutelt verwan- 
delt sich der arme Tropf in ei- 
nen Bonusgegenstand und 
wird schnellsten von uns auf- 
gesammelt. Fiir die spieltypi- 
schen Hauptgegner, wie ge- 
wohnt mit Niedlichkeitsbonus, 



miiBt Ihr jeweils eine spezielle 
Beseitigungstaktik entwickeln. 
Allzuviel Zeit solltet Ihr Euch 
dabei nicht lassen: Wenn Ihr 
tródelt werden die Monster- 
chen rot vor Wut und wollen 
Euch besonders vehement ans 
Leder. 

Jede der acht Welten be- 
steht aus vier bis fiinf Platt- 
formabschnitten, die Ihr nach- 
einander abraumen muBt. An- 
fangs sind die einzelnen Eta- 
gen genau einen Bildschirm 



Bubble Bobble (NES) 




Rainbow Islands 
(Amiga) 



Liquid Kid 
(PC-Engine) 
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Hinter dem Anschein eines niedlichen, harmlosen Tiiftelspiels lauert ein GroRangriff auf Ihre Gehirnzellen. Die verschlage- 
nen Programmierer in den Kingsoft-Entwicklungslabors haben sich nicht zuriickgehalten und eine Schnelldenker-Software 

mit extrastarker Fesselkomponente vom Sla- 

pel gelassen: LOCOMOTION! Urn die putzig 

herumtuckernden Lokomoliven von Bahnhof zu 

Bahnhof zu geleiten. miissen Sie lediglich ein 

paar Mai lassig mit der Maus klicken und die 

Weichen stellen. Wenn aber zwei Loks gerade 

aul Kollisionskurs sind, ein weiterer Zug an 

derselben Schienenkreuzung in Wartestellung 
verharrt und von hinten ein Geisterlahrer ohne standige Zielanzeige nabt, dann lernen auch Sie den Geschmack von 
lustvoller Panik kennen. Ober 100 trickreiche Level und ein komfortabler Editor warten auf Sie - zeigen Sie uns, was Sie 
draufhaben und versetzen Sie Ihre Maus in Loco-Motion! 

Amiga Plus:"... gehdrt zu den tesselndsten Denkspiel-Neuheiten der letzten zwdlt Monate" (Spielspafl 80 %). ASM:"Vom 
Spielkonzept her zweitellos originell ... macht sehr viel Spafi". Playtime: "Brillantes Spielkonzept und hoher Grad an 
Motivation" (Gameplay: 90 %, Gesamt: 85 %). Powerplay: "Endlich mai wieder eine originelle Grubelpartie fur Ouerdenker". 

Kingsoft-Programme erhalten Sie im guten Fachhandel oder in ausgewahlten Computerabteilungen von: 
ALLKAUF * FOTO-ALLKAUF * HORTEN * KARSTADT * TOYS "R"US * VOBIS 





Erhaltlich fur: 
IBM PC (EGA/VGA), 
Amiga, Atari ST 
C-64 Kass./Disk. 
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KINGSOFT GmbH 
Griiner Weg 29 
D- 51 00 Aachen 
Tel.: 02 41/ 15 20 51 
Fax: 02 41/15 20 54 
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Microprose bleibt 
seinem Ruf treu. In 
den nachsten Monaten er- 
scheinen gleich ein halbes 
Dutzend Simulationen der 
Flugprofis. Wir schauten 
uns die neusten Flieger fur 
Euch an. 




Etwas uber eine Stunde Au- 
tofahrt von London entfernt 
liegt das kleine, lauschige, 
englische Stadtchen Tetbury. 
Tetbury ist nicht nur wegen sei- 
ner landschaftlichen Reize be- 
ruhmt, sondern auch der Sitz 
der Firma Microprose. In landli- 
cher Idylle werkeln mittlerweile 
rund 100 Leute an neuen Spie- 
len, sorgen fur den ordnungs- 
gemaBen Versand der Program- 
me und kummern sich um den 
unvermeidlichen Verwaltungs- 
kram. 

Unsere Flugfreunde Volker 
und Michael machten sich auf, 
den Simulationsexperten ei- 
nen Besuch abzustatten. 
Gab's doch gleich gut ein hal- 
bes Dutzend neuer Spiele zu 
sehen, die zur Zeit in den 
Microprose-Labors entstehen. 
Die meisten davon, wie sollte 
es auch anders sein, sind Flug- 



simulationen. Allerdings óffne- 
ten die Microprose-Entwickler 
das eine oder andere geheime 
Softwareschatzkastchen mit 
zunftigen Uberraschungen. 

Die erste Simulation, die un- 
sere beiden rasenden Repor- 
ter bestaunten, wird allerdings 
nicht offiziell in Deutschland 
erscheinen. Das Szenario des 
B-17-Simulators ist selbst den 
Machem nicht mehr ganz ge- 
heuer. Ihr befehligt einen B-17- 
Bomber auf dem Weg nach 
Deutschland. Euer Auftrag in 
den verschiedenen Missionen: 
Bomben auf Fabriken, Nach- 
schubwege und Ortschaften in 
Deutschland werfen. Um die 
tódliche Last sicher ins Ziel zu 
bringen, mussen unterwegs 
deutsche Jagdflugzeuge ab- 
geschossen werden. Selbst- 



verstandlich fliegt Ihr nicht al- 
leine, sondern eine gesamte 
Staffel von B-17 begleitet Euch. 
Unterwegs diirft Ihr jede Sta- 
tion innerhalb des Bombers 
selbst besetzen oder die Po- 
sten vom Computer uberneh- 
men lassen. 

Wahlweise fliegt der Bom- 
berpilot einzelne Missionen, 
absolviert einige Trainingsflu- 
ge oder meldet sich fiir eine 
komplette Reihe aufeinander- 
folgender Missionen. Grafisch 
prasentiert sich B-17 in voller 
VGA-Pracht. Neben der aus- 
gefullten, und auf einem 
schnellen PC ziemlich fixen 
3-D-Grafik, versuBen einige 
stilvolle VGA-Zwischenbildchen 
das Pilotendasein. Das gróBte 
Manko (und auch der Grund 
fur das Ausklammem Deutsch- 



In der AuBen- 
ansicht zu se- 
hen: Die neuste 
High-Tech- 
Maschine, eine 
F-22, steht zu 
Eurer Ver- 
fiigung (MS- 
DOSA/GA). 



lands) des 8-77-Programms: 
Ihr kónnt nur den Bomber flie- 
gen — das Umsteigen auf eine 
der deutschen Jagdmaschi- 
nen ist nicht móglich. 

Weit weniger problematisch 
ist die Hintergrundgeschichte 
von A.T.A.C. Der Schauplatz 





-et 

.24 1Ł 
211.1$ 







-0 20* -o za] I 




Paul Moodie ist der neue 
Marketingleiter von Microprose 

dieser Mischung aus Strate- 
giespiel und Flugsimulation ist 
der kolumbianische Regen- 
wald. Ais Gegner dienen keine 
historischen Bósewichter oder 



2 ? V 




iw^wc 


1 MrtUt^r 










F-jTwMTm 


L' •;„ \i. A 


•- . • • ••' 


1 




■10 • 50- 


•10 • 50- 


1 .10 15- -. 


.•'10 15"-. 






fi ™ G B i 


LW 


l*2Kft.,^ 


> ,ufl ,„'• 


•!B°ia 




- ?P > r \ 




:5 PRUS 20; 


i^-s^o 




+mm* ' 


r%m** 


•0 2V, 


,'\0 25. / 


FRCCAlft 
TINP 




C A .* i 

^5 cl 


^15 25 




r. .- /> " 






" RPH 


< n W„ 


10120* 


10 120* 


» n 




.10 :0- 


.10 30* 


Oli PRESS 


OHPRtSS 


•v".!.«' - 




,0 ?5 V i 


, .0 ss v 


40 ISO" 


40 160* 


mi 




*-- "f 


r *.■>'. 


.0 200, 


, -° 20 Py 






U> 


, ■*- — "*f. r 


■N <*' 


2 ? ! 






FlflP 


i :i *•, 


X r. 


1- '- • |S 






POSITIOH 






'. . a 





IN RH 
fllD 1110 



news 




MWA.T.A.C. jagt Ihr an Bord von 
uier verschiedenen Flugzeugen 
finstere Drogenbarone 
(MS-D0S/VGA) 

Sie entern 
wieder 

Und es slimmt doch: Die Erfolgs- 
story der Pixel-Piraten aus dem 
Klassiker Pirates wird fortgesetzt. 
Ob das kunftige Freibeuterwerk 
Super-Pirates oder einfach Pira- 
tes 2 heiBen wird, steht zur Stunde 
noch nicht fest. Allerdings munkel- 
ten die Microprose-Programmierer 
etwas von "CD-ROM" und "Weih- 
nachten 92". Ein paar heftige, von 
einigen handfesten Argumenten un- 
terstrichene Fragen von Michael, 
und die englischen Entwickler lie- 
Ben die Katze aus dem Sack: Pirates 
2 wird wohl der erste Titel von Mi- 
croprose sein, der die technischen 
Móglichkeiten der CD-ROM-Techno- 
logie ausschópft und speziell fur 
und auf CD entwickelt wird. Even- 
tuell noch in diesem Jahr (Weih- 
nachten) wird das Spiel, das in 
Amerika entsteht, erscheinen — fur 
Nicht-CD-ROM-Besitzer soli es eine 
passende Diskettenfassung des 
Knallers geben - allerdings abge- 
speckt. 



Nachrichten von 
Sid 

Wohlbekannf und weltberuhmt ist 
der Spieledesigner Sid Meier. Krafti- 
ges Nachbohren bei den engli- 
schen Kollegen brachte leider nur 
folgendes zum Vorschein: Sid Mei- 
er arbeitet seit geraumer Zeit an ei- 
nem neuen Spiel! Was genau dahin- 
ter steckf (eventuell ein "Super Civi- 
lization") konnten wir leider nicht in 
Erfahrung bringen. Sobald es aber 
etwas neues zum Thema: "Was 
macht Sid Meier?" gibt, werden wir 
Euch informieren. 



feindliche Lander, sondern fin- 
stere Drogenbosse. Ais Ober- 
befehlshaber uber eine stattli- 
che Anzahl verschiedener 
Flugzeuge und Helikopter sollt 
Ihr den Drogenbaronen den 
Geldhahn zu drehen. 

Neben Euren fliegerischen 
Fahigkeiten ist strategisches 
Geschick gefragt. Mit Bedacht 
und Sorgfalt mussen potentiel- 




Der "Vater" des futuristischen 
Fliigsimulators/LO.C. Steve Perry 

le Ziele, zum Beispiel Nach- 
schubwege, angegriffen wer- 
den. Schafft Ihr es, den Dro- 
genhandel empfindlich zu stó- 
ren, schliddert der Chef der 
Gangster in die Pleite und gibt 
auf. So geschehen, kónnt Ihr 
Euch dem nachsten "Opfer" 
zuwenden. Alles in allem war- 
ten vier Drogenbosse auf 
Euch, die sich mit allerlei High- 
Tech-Equipment gegen Eure 
Stórversuche wehren. 

Gespielt wird nach bekann- 
ten Simulationsregeln. Ihr 
sucht Euch auf einer Landkarte 
das kunftige Ziel aus und fliegt 
eine von vier auswahlbaren 
Maschinen (Diisenjager und 
Hubschrauber) selbst in den 
Einsatz. Meistens ist Euer 
FlugzeUg Vj' cnt allein am Him- 
mel. Delnnim GroBteil der Mis- 
sionen pegleiten Euch compu- 
tergesteuerfe Co-Piloten. Die 
Umgebung i|t, wie gewohnt, in 
ausgefiillter t-D-Grafik zuse- 
hen. Die Detailfiille kommt 
zwar nichf an die topografi- 
schen Edelkarien eines Faicon 
3.0 hersin, abfr die zahlreichen 
Bodenobjekie, wie LKWs, Pan- 
zer, Schiffe/und Hauser sind 
mit besongers viel Liebe kon- 
struiertjAłAC. gewinntsicher 
nicht oefi Originalitatspreis 
oder die Medaille fur hohe 
"Realitatstreue". Spielerisch 
wird's etwas simpler, aber nicht 
weniger spannend zugehen. 
Wer mehr Liber Attac wissen 
móchte sollte sich unser PC- 
Sonderheft anschauen. Auf 
der Diskette, die dem Heft bei- 
liegt, befindet sich eine Demo 
von Attac. 

Etwas akurater prasentierte 
sich die Simulation des Senk- 
rechtstarters Harrier. Die Pro- 
grammierer hatten nicht nur 
ein 1:1-Modell des Original- 
cockpits im Zimmer stehen, 
sondern laden regelmaBig 
Harrier-Piloten von einem na- 



Top Secret! 

Obwohl die meisten gezeigten 
Spiele bei Microprose aus dem Si- 
mulationslager stammten, will sich 
die Firma nicht auf die Simulations- 
schiene festnageln lassen. So bro- 
deln einige Geheimprojekte in der 
Spielekuche von Tetbury. Volker und 
Michael staunten nicht schlecht, ais 
in einem abgelegenen Kammerlein 
eine Schar englischer Programmie- 
rer den Schleier urn ein Spiel na- 
mens Haunted Haus lufteten. Un- 
ter diesem Arbeitstitel entsteht zur 
Zeit ein Gruselrollenspiei, das zu- 
mindest technisch fur einige Aufre- 
gung sorgen sollte. In einer der 
nachsten Ausgaben der POWER 
PLAY stellen wir Euch die gruseli- 



gen Monster aus dem Spukhaus 
vor. 

Eine weitere Uberraschung er- 
wartete unsere beiden Kollegen 
beim Anblick von Jonny Crash 
(ebenfalls nur ein Arbeitstitel). Mit 
diesem Spiel betritt Microprose die 
Adventurebuhne. Jonny Crash wird 
eine Mischung aus humon/oller Sf- 
Story (Space Ouest laBt gruBen) 
und einer Prise Fantasy. Spielerisch 
und grafisch orientiert sich Jonny 
Crash an den Programmen der Fir- 
ma Sierra. Dank simpler Steuerung 
per Maus, spritziger VGA-Grafik so- 
wie einem ausgefeiltem Soundtrack 
soli Jonny Crash den Kollegen der 
Zunft das furchten lehren. Mehr zu 
Microproses Adventure-Helden in 
einer der nachsten Ausgaben. 







Das A.T.A.C. Cockpit sieht dem Cockpit einer F-16 verdammt ahnlich 
(MS-DOSA/GA) 



hen Flughafen zum Probeflie- 
gen ein. Kritik und Vorschlage 
der professionellai Flugexper- 
ten werden sofort Sh die digitale 
Tat umgesetzt. Viet zu sehen 
gab's vom Harrier noch nicht 
— einige fruhe Flugstudien 
und die Pixel-Bilder verschie- 
dener Gegner zauberten die 
ErowlcKler von -^^Fę^jJlatte 
auf den Monitor. Der englische 
Wundervogel wird wohl erst 
gegen Ende des Jahres in die 
3-D-Lufte steigen. 

Der absolute - Flugknuller 
von Microprose (jfurfte jedoch 
das schon auf der CES-Show 
in Las Vegas vorgestellte F-15 
Strike Eagle 3 sein. Der High- 
End-Flieger stellt vor allem ge- 
waltige Anforderungen an die 



Computerhardware. Unter ei- 
nem 386er wird sich der dritte 
Teil der F-15-Reihe wohl kaum 
vom Boden abheben. Die Flug- 
zeuge sind, ahnlich wie bei 
Wing Commander, in einer Mi- 
schung aus 3-D-Polygongrafik 
und Bitmap-Zeichnungen auf 
dem Bildschirm zu sehen. Bis 
|Wir uns von der Wirklichkeit 
uberzeugen kónnen, wird noch 
einige Zeit ins Land gehen. mh 





Stellten sich zum Phototermin: die Programmierer von Harrier, 
Adrian Scottney und Tim Walter 
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Friihlingszeit — 
Spielezeit: Electro- 
nic Arts besuchte uns in der 
Redaktion und stellte die 
neuesten Softwareprojekte 
des Jahres von 



HEREOS OF 
THE357TH 

■\as amerikanische Flieger- 
B# geschwader "357th The 
Yoxford Boys-hat es im angel- 
sachsischen Raum zu einiger 
Beruhmtheitgebracht: Piloten- 
legenden wie Chuck Yeager 
und Leonard "Kit" Carson ha- 
ben hier erste Einsatze mit ih- 
ren P-51-Mustangs geflogen. 
So ist auch die Simulation 
Heroes of the 357th ganz den 
Erlebnissen dieser jungen Pi- 
loten gewidmet. Alle Missio- 
nen, die Ihr nachfliegen kónnt, 
entsprechen tatsachlichen Be- 
gebenheiten im Zweiten Welt- 
krieg. So muBt Ihr z.B. alliierte 
Bomber eskortieren oder deut- 
sche V1-Raketen uberdem Ka- 
nał abfangen. In Heroes of the 
357th, programmiert von der 
amerikanischen Firma "Mid- 
night Software", werden die 
gleichen Programmroutinen 



benutzt, die Brent lverson fur 
seinen phantastischen LHX 
Atack Chopper entwickelt hat. 
Man darf also auf das endgiilti- 
ge Resultat gespannt sein. 
MS-DOS Besitzer kónnen sich 
voraussichtlich Ende Mai in die 
Pilotenkanzel schwingen. 

RAMPART 

Rampart hat sich in kurzer 
Zeit zu einem der erfolg- 
reichsten Automaten ent- 
wickelt (siehe auch Handheld- 
Corner). Tengens Geschick- 
lichkeitspiel liegt eine, wie 
kónnte es anders sein, genial 
einfache Idee zugrunde: Jeder 
Mitspieler baut unter Zeitdruck 
eine Burg, setzt Kanonen auf 
die Zinnen und legt anschlie- 
Bend die Nachbarburg in Schutt 
und Asche. Besagte Nachbarn 
besitzen leider einen extrem 
nachtragenden Charakter und 
bomben fleiBig zuriick. Nach 




jeder Kanonadę werden die 
restlichen Brocken beiseitege- 
fegt und die Befestigungsanla- 
gen wieder hochgezogen. 

Leider bestehen die Mauer- 
stucke nicht aus genormten In- 
dustrieteilen, sondern werden 
in unregelmaBigen Ouadern, a 
la Tetris, angeboten. Wir mus- 
sen nun mit MausoderTastatur 
die einzelnen Stiicke positio- 
nieren, drehen und einbauen. 
Nur wenn die Burgmauern 
komplett geschlossen sind, 
werden die Kanonen nachge- 
laden und eine neue Rundę 
beginnt. Wer besonders fix mit 



Kelle und Mórtel umgeht, darf 
seiner Burg weitere Raume da- 
zubauen und bekommt ais Be- 
lohnung neue Kanonen. Bis zu 
drei Burgherren durfen in der 
MS-DOS-Version, die im Mai 
bei Electronic Arts erscheint, 
urn die Wette bauen. Naturlich 
kann man sich auch Fernge- 
fechte via Modem oder Kabel 
liefern. Solospieler mussen die 
aufdringliche Armada einer 
aggressiven Seemacht in die 
Flucht schlagen. Andernfalls 
werden feindliche Pixel-Mann- 
chen angelandet, die eifrig un- 
sere Burg sturmen. 
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Rampart: Allein gegen sieben feindliche Galeonen. (MS-DOSA/GA) 



WHEREINT1ME 

IS CARMEN 

SANDIEGO? 



I 



Heroes of the 357th: Oie feindliche Basis steht in Flammen. 



n Amerika hat fast jeder 
Computerspieler schon mai 
etwas von Carmen Sandiego 
gehórt. Die Damę ist eine 
Schópfung des Softwarehau- 
ses Broderbund und betatigt 
sich ais internationale Kunst- 
diebin und Chefin einer Gang- 
sterbande. Kleine Amerikaner, 
die ihre ersten Gehversuche 
auf dem glatten Computerpar- 
kett wagen, lósen mit Begeiste- 
rung die kleinen Kriminalfalle 
und lernen ganz nebenbei 
Wissenswertes zu Geschichte 
und Geographie. Bei Electro- 



nic Arts erscheint jetzt eine 
deutschsprachige Mega Drive- 
Version der intemationalen 
Gangsterhatz: In Where in Ti- 
me is Carmen Sandiego? diist 
man mit einer Zeitmaschine 
durch die Jahrhunderte, heftet 
sich an die Fersen verschiede- 
ner Gangster und lóst dabei 
lehrreiche Puzzles. vw 
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Where in Time is Carmen 
Sandiego?: Welche Sprache darf 
es sein? (Mega Drive) 



PACIFIC ISLANDS: DIE FORTSETZUNG VON TEAM YANKEE! 




1995... Uneinsichtigesowjetische 
Kommunisten haben mit Unterstiitzung 
Nordkoreas das Pazifikatoll Yama Yama 
besetzt. Sie kehren mit Ihrer 
Panzereinheit gerade vom Persischen 
Golf zuriick und mussen diesen 
wichtigen AuBenposten befreien. 
Pacific Islands: Das taktische Rennen 
gegen die Zeit. 

Tolle Action in 3D 

• Actionbelonte 3D-Echtzeit-Panzer simulation 
in Empires einzigartiger Bit-Map-Technologie 

• Gebaude explodieren nach Direkttreffern. 
Sie geben die Befehle 

• Alle fiinf Inseln des Yama Yama Alolls mussen 
zuriickerobert werden. 

• Sie entscheiden, auf welche Weise |ede Insel 
angegriffen wird. 

• Umfangreiche Briefings vor |eder Schlachl 

Panzerschlachten 

• Testen Sie Ihren Panzer in uber dreilłig 
nervaufreibenden Schlachten. 

• Befreien Sie Dorfer.zerstoren Sie Munition 
slager, unterbrechen Sie Nachschublinien 
imDschungel,verteidigen Sie Briicken. 

Militarische Hardware 

• T72, BMP Truppentransporter. Hughes 
500 Helikopter und SA9 Luftabwehrpanzer 

• Sie haben Ausriistung im Wert von 
$50,000,000 zur Verfugung. 

• Infrarotsichlgerate, Laser-Entfernungsmesser. 
TOW Raketen, DPICM Artillerieunterstiitzung. 
Finanzieren Sie Ihren feldzug 

• Finanzielle Belohnungen fur zerstórte Feindein- 
richlungen. 

• Geldstrafen fiir zerstortes Eigenmałerial. 
Komminikationsmittel 

• Satellitenschiisseln, Radarturme, Sendemasten. 

• Entdecken Sie die Spahtrupps des Gegners, 
bevor diese Ihre Stellung verraten, 
Einzfgartige Steuerung 

• Scrollende Gelandekarten, standig aktualisierle 
Lageberichte. 

• Bitten Sie urn Artillerieunter stiitzung, legen 
Sie Minenfelder an. 

Die agKOWin BiWscłwir Gf WiMfi 
iiiuwiw»fi den SpiwlMui SietmlnicM 
fMjiw.iriyiw.ise Besimdtei' dei »oflieoefii)er 
SoRwats. <J» die OołliMt und die Otf ueilufic 
dtt Gf Jpf t».n łWłngifl *ofn eirHjes«7lei 
ComguiH Swiwn dfHfcien tbenlWi 
*0nino«} iem Computef Synem und emice 
0PM) 



Simultane Steuerung von Wer Panzereinheiten 

• Vier Schlachtfeldansichten 

• Steuern Sie 1 6 verschiedene Fahrzeuge zugleich! 
Ein elegantes und doch einfaches System macht 
dies móglich. 




• Sie mussen so schnell wie móglich alle Kom- 
munikation seinrichtungen zerstbren. je langer 
Sie brauchen, desto besser ist der Feind uber Ihre 
Starkę und Position im Bilde. 



• Cehen Sie mehreie Ziele zugleich an: Kónnen Sie in 40 Minulen ein Rollfeld 
lerslóren, einen Komoy abschirmen und eine Erkundungsmission 
durchfiihren? 




imftatfriftNi 



4 THE STANNETTS, 
LAINDON NORTH TRADE CENTRĘ, 
BASILDON.ESSEXSS15 6DJ. 
TEL 052444/08047 




• K.nUen Sie Ihre Ausriistung 
ein. 

• Reithen Zeit und Geld. urn 
tlir hesihadigten Ketlen iu 
repaneren undden Resatzungen 
ein btDthenRuhe m verschaffen? 



AYAIIABLE FOR IBM PC & 




• Acht verschiedeneKampffahrzeuge, die so detailreich 
dargestellt sind, daB man Jede einzelne Niete siehtl 

• Ml Abrams, M2Bradley, Ml 13 Truppentransporter. 
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Seit Z.em- 
m/m/s ist 
die Crew von DMA- 
Design gewaltig ge- 
wachsen. POWER 
PLAY schaut hin- 
ter die Kulissen. 

Im Technology Park von Dun- 
dee sitzen zwanzig talentier- 
te Programmierer und Grafiker 
und tufteln an innovałiven 
Spielideen. Zwei Projekte sind 
momentan in der Mache: der 
potentielle Rollenspielhit Hired 
Guns und das Action-Adven- 
ture Walker. 




Walker. Star Wars 
laBt griiBen — 
in Wirklichkeit 
kónnte sich 
so ein Vehikel 
gar nicht auf 
den Beinen halten. 



DMA-Design 




Die Stufen des Erfolges: 
Menace, Blood Money: danach 
folgte Lemmings. 

David Jones grundete DMA De- 
sign im Jahre 1988. Erstes Produkt, 
das damals unter "Psyclapse", ei- 
nem Label von Psygnosis erschien, 
war das Ballerspiel Menace. Ein 
Jahr spater kam, urn einiges erfolg- 
reicher, der Nachfolger Blood Mo- 
ney auf den Markt, der einen satten 
POWER-PLAY-Scote von 82 Pro- 
zent kassierte. Am St.-Valentins-Tag, 
dem 14.Februar 1991 (in der Spie- 
leszene hieR er ab sofort "Saint 
Lemmings Day") startete der bisher 
gróBte Erfolg fur DMA Design. Das 
Spiel Lemmings brachte internatio- 
nal unzahlige Preise und Auszeich- 
nungen ein. Seitdem die Spielema- 
cher mit rund zwanzig Leuten be- 
setzt sind, zogen sie in den Techno- 
logy Park von Dundee (GroBbritan- 
nien). Dort basteln sie an einer Men- 
ge zukunftstrachtiger Projekte - 
nicht nur fur den Amiga; die CD ist 
der ganz groBe Renner. Dave Jones 
hóchstpersónlich werkelt ubrigens 
zur Zeit gerade an Lemmings 2. 
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Hired Guns 

Um vom iiblichen Fantasy- 
Szenario etwas Abstand zu ge- 
winnen, verlagerte DMA-De- 
sign die Story auf ein Zukunfts- 
Sóldner-Drama. Auf der Suche 
nach bestimmten Gegenstan- 
den wandern die Charaktere 
durch Walder, Dungeon-ahnli- 
che Hóhlen, High-Tech-Laby- 
rintheund Aliens-Gewólbe. Die 
genaue Story wird derzeit noch 
ausgetiiftelt. Der Clou am neu- 
en Konzept: Vier Spieler stiir- 
zen sich gleichzeitig in das To- 
huwabohu. Der Bildschirm ist 
in vier Teile gesplittet — ein 
rechteckiger Ausschnitt fur je- 
den. Prinzipiell seht Ihr einen 
kleinen 3-D-Ausschnitt des 
Dungeons aus der Sicht des 
Charakters. Zusatzlich lassen 
sich weitere Bildschirme (fur 
jeden Charakter individuell) 
abrufen: Charakterstatistiken, 
Dungeons aus der Vogelper- 
spektive und lnventories. Da- 
mit das Ganze technisch mach- 
bar ist, unterstutzt Hired Guns 
den Joystick-Adapter am paral- 
lelen Port. Habt Ihr mai keine 
vier Spieler ^ur Hand, lassen 
sich auch andere Modi aktivie- 
ren: Einzeln alle vier Charakte- 
re steuern oder im Duett je- 
weils zwei. 

Im Spiel wird der Mehrspie- 
lermodus naturlich kraftig ge- 
nutzt. An einigen Lokalitaten 
muBt Ihr Euch sogar gegensei- 
tig bekampfen. Stellt Euch ein 
Loch im BodenmitBIickaufdie 
untere Etage vor. Dort seht Ihr 
einen Kollegen herumstreu- 
nen. Ganz per Zufall stoBt Ihr 
gegen einen tonnenschweren 
Stein, der gefahrlich nahe am 
Rand liegt... 

Sowohl computergesteuerte 

Charaktere ais auch Monster 

verfiigen Liber KLinstliche Intel- 

ligenz: Das heiBt, die Bósen 

laufen nicht nur verwirrt und 

bestimmungslos herum, son- 

dern verhalten sich fur einen j 

Computer angemessen mtelli- 

gent. Sind sie verwundet, hau- i 

en sie beispielsweise scr^H 

nigst ab, um sich au szur uhen. 

AuBer im eben baschriebe- 

nen Rollenspiel laBt sich das 

i ?n -System in ei- 

Action-Spiel aus- 

Dasistdanninetwa 

ihmten Midi Maże 

vergleichbai undversprichtein 

HóllenspaB zu werden. Zur 

Auswahl stehen gut 30 ver- 

schiedene Missionen, ange- 

vom gegenseitigen Ja- 
bs zum schnellsmógli- 

mden eines Schatzes. 

nt sowohl alleine los- 
marschieren ais auch Teams 
Jon, um die gestellte Aufga- 
be zu lósen. 



Hired Guns: Im Spiel klickt Ihr 
Euch durch funf Bildschirmchen. 



Der Blick aus 
den Augen Eures Charakters 



Eine Listę 
Eures mitgefuhrten Eguipments 




Hired Guns: 

Adventure und 

Action in 

einem Spiel, 

High-Tech- 

Waffen, soweit 

der Speicher 

reicht. Sieht 

tierisch inter- 

essant aus. 



Walker 



Das zweite vielversprechen- 
de Werk, an dem die DMA- 
Designer momentan feilen, ist 
ein pseudo-dreidimensionales 
Action-Adventure. In Walker 
steuert Ihr eine Spielfigur 
durch mehrere Zeitzonen, an- 
gefangen in der Vorzeit, bis zur 
Zukunft. Ein Oberbóser hat in 
diesen Zeitzonen diverse ver- 
nichtende Apparaturen instai^ 
liert. Eure A^uj^ist einlach. 
Maschine suchen, Schwach- 
stellen finden, Sprengladun- 
gen anbringen und abhauen. 

Das Spiel ist in vier bis funf 
Zeitzonen rr.it je drei Levels un- 
terteilt: DrauBen stapft Ihr mit 
einem Walker (das Wunder- 
werk der Technik, das auch in 
zwei Star-Wars-Teilen zu se- 
hen war) durch die Landschaft 
und macht Jagd auf Bose; sei 
es daB sie in Helicoptern oder 
Jeeps sitzen oder einfach ziel- 



los herumrennen. Die zweite 
Herausforderung findet in den 
Raumen statt, in denen Ihr mit 
Hilfe einer Kartę die Schwach- 
stellen der bósen Maschinerie 
finden rniiBt. Klar, daB der un- 
gelenke Walker drauBen ge- 
parkt und der Level zu FuB be- 
endet wird. 

Geniigend Stimmung soli 
durch die erstklassige Anima- 
tion des Walkers, der Feinde 



Mit dabei: eine 
Automapping-Funktion 



Eine Rollenspiel- 
Statistik Eures Charakters 



Sóldner sind 
auch Menschen und haben Hit 
Points, die sich erst nach etwas 
Schlaf regenerieren 

und der menschlichen Figuren 
ruberkommen. Immerhin ba- 
steln allein drei Leute an den 
Grafiken zu Walker. 

Erscheinungstermine bei- 
der Programme sind noch un- 
klar. Optimisten bei DMA De- 
sign hoffen auf September die- 
sen Jahres. Beide Spiele wer- 
den zunachst komplett auf den 
Amiga zugeschnitten. Von dem 
Quartett-Rollenspiel Hired 
Guns wird allerdings auch eine 
MS-DOS-Version folgen. ri 
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Wahrend wir diesen Monat 
bereits einige neue 
Gremlin-Produkte testen, ar- 
beiten die Programmierer des 
englischen Softwarehauses 
bereits an neuen Spielen. 

Seit sechs Monaten lieB El- 
sopeia, das alteste aller Kónig- 
reiche, auf der Welt Hestor 
nichts mehr von sich hóren. Ei- 
nes grauenhaften Tages je- 
doch zogen Horden damoni- 
scher Krieger iiber die Gren- 
zen und verwusteten Landstri- 
che benachbarter Staaten. 



Daemongate: 
Allein schon im : <fs5y 1IHEFE « 



man den Umłang 
des Spiels. 



MNOKL OF €«TH 



<fiRMOURED «INT 



I' flBÓUT fHftCHRTTH 
!M*CHETTA IS «N ISLflNO TO THE WEST OF 
ry-^OM SORfiMUTH. 
- ' l '■ N LIES ON IT'« 



Daemong, 
Magisch und 
damonisch; Gremlin 
tritt in Ultima- 
FuBstapfen. 



•-v.y<.v.v 
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Daemongate: 



gisch gehts auf 

dem Kampfbild- 

schirm zu. 
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der Vogelperspektive ab. Uber 
100000 Bildschirme kartogra- 
phierter Stadte und Dungeons 
gibfs zu erkunden. Um zu den 
Stadten und Hóhlen zu kom- 
men durchquert Ihr eine gróBe- 
re, iibersichtlichere Kartę, in 
denen Ihr statt der einzelnen 
Helden nur noch ein einziges 
Icon steuert. Bei Eurer Wande- 
rung iiber Hestor begegnen 
Euch nicht nur zu schlachten- 
de Monster. Mehrere tausend 
Bewohner rennen herum und 
verrichten Ihr programmiertes 
Tageswerk ordnungsgemaB. 
Einige dieser Burger kónnt Ihr 
sogarzum Beitritt in Eure Party 
motivieren. Insgesamt acht 
Charaktere sind mit dabei. 

Kampfhandlungen laufen 
ahnlich dem Ultima-StW ab: Ihr 
gebtden ubrigen Party-Mitglie- 
dern Kommandos, die diese in- 
dividuell interpretieren und 
ausfuhren; ein sturer Muskel- 
protz wird unter Umstanden 
seinen eigenen Kopf durchset- 
zen wollen, wenn Ihr ihm be- 
fehlt, sich vom Kampf zuriick- 
zuziehen. Die Detailarbeit der 
Schlage und Schusse (Magie 
darf ubrigens auch angewen- 
det werden) ubernimmt dann 
freundlicherweise der Compu- 
ter. Gleichzeitig neben Mon- 
stern und stupide arbeitenden 
Stadtlern reisen andere Aben- 
teurergruppen herum, die sich 
einigermaBen intelligent ver- 
halten. Gerade sie sind wichtig 
fur den weiteren Verlauf der 
Geschichte; ein groBer Teil des 
Spiels besteht aus Konversa- 
tion mit diesen Nichtspieler- 
charakteren. Geplant sind Ver- 
sionen fiir Amiga, ST und MS- 
DOS-Computer. ri 



In drei verschiedene Welten ver- 
schlagt es einen kleinen Jump'n' 
Run-Ninja der "n-ten" Dimension. 
Wahrend er in der SuBigkeitenwelt 
von Hummeln, Kirschen und Scho- 
koladenstuckchen angegriffen wird, 
haben's in der Musikwelt ganze In- 
strumente auf ihn abgesehen. Zool, 
der schlitzaugige Held, kann laufen, 
springen, boxen, treten und sogar 
schieBen, wenn ihm diverse Gegen- 
stande ans Leder wollen. Versteckte 
Kammern durfen entdeckt werden, 
wo saftige Boni auf Euch warten. 

Gremlin hat in Sachen Entwick- 
lung den Programmierern absolut 
freie Hand gegeben. Daher warten 
recht skurille, verruckte und im 
hóchsten MaB ungewóhnliche Spie- 
lelemente auf Euch. Sogar ein 
chen Magie kann das seltsame 
Sprite anwenden, Exlrahochsprung 
und Smart-Bomben sind das Ergeb- 
nis einiger Zauberspruche. Ein ge- 
naues Datum der Fertigstellung ist 
noch nicht sicher, die Screenshots 
sind von der AmigaA/ersion. 






Zool: Die SuBigkeitenwelt — 
ein Horrortrip fiir schlanke 
Madchen — es regnet Kalorien. 
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Zool: Neue Spielelemente in 
der Musikwelt. 
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Sie sind tapsig, haben Wu- 
schelkópfe und heilten 
nicht Lemmings — dafur regie- 
ren sie in einigen zehntausend 
Jahren die Welt. Mit Euręr Hilfe 
werden sie Feuer, Rad und 
Wurfspeer entdecken und die 
Teamarbeit erfinden, ohrie sią 
freiltch so zu nennen. SchlieB- 
lich haben sie sich gerade erst 
selbst benannt: Sie śind die 
Humans* 40 mit Fallen,, Fein- 
den und Extras gespickte Le- 
vels sind zu lósen, ehe. Ihr die 
klewen Kerle in ihre ungewisse 
Zukunft entlaBt. Die liegt, wenn 
es ńach den Imagitec-Program- 
Wierern geht, in den Sternen. 
Noch in diesem Jahr solłen wir 
den Humans im Weltalt begeg- 
ńen. Doch zuruck zur Stein- 

zeit. ''^Mmc^t 

Es ist Fruhling, die fieisch'- 
fressenden Pflanzen bluhen 
und. man will seinen Neffen in 
der Nachbarhóhle besuchen. 
Doch was ist das? Kaom hupft 
man śeinen Haushang hinab, 
wird man von einem grunen 
Monster uberrannt. Da hilft nur 
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ems: EineWaffefinden, mit der 
man sich den Dinosaurier vom 
Leib halten kann. Eine be- 
stimmte Anzahl Clanmitglieder 
steht zur Verfiigung, um zu 
stutzen, klettern oder zaubern. 
Mit Hilfe einer Icon-Leiste ver- 
teilt Ihr Aufgaben und lenkt die 
Helfer. Am Ende fuhrt Ihr unter 
Jubel den Speer ins Dorf. in je- 
dem Bild sind bei flotter Musik- 
begleitung andere Aufgaben 
unter Zeitdruck zu losen. 

Kleine Filmsequenzen fei- 
ern jede neue Erfindung — die 
Euch im weiteren Verlauf des 
Spiels zur Verfugung steht. So 
kónnen die Humans sich mit 
• Speeren schutzen, mit ihnen 
nach Feinden werfeń oder sa- 
lopp uber Abgrunde springen. 
Ein Seil wiederum laBt sich ais 
Lasso, aberauch zum Klettern 
benutzen. Feuer dient nicht 
nur der Abschreckuhg, són- 
dern setzt auch vieles in 
Brand. 

Zu Beginn jedes Abschnitts 
wird die Hauptaufgabe erklślrt, 
die Zeit und Zahl der Helfer 
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Oie Steinzeitle 

Deutlich vom spritzigen Klassiker 

Lemmings ist Imagitecs 

Humans inspiriert. 
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Alte Gesichter, neues Label: Mirages Geschaftsfuhrer Peter Jones 
(stehend rechts) war dauor bei Sierra, die blonde Oame sitzend 
rechts ist Julia Coombs, ehemalige Marketing Managerin 
von Microprose. AuBerdem stehend Jim Murdoch (Verkaufsleiter), 
Andy Wood (2. Geschaftsfuhrer) und sitzend (v.l.n.r.) Andy 
Whittaker, Andy Ciarkę, Andy Ciarkę (Programmierer), Beverly 
Wood und Simon Wroe 



Nirage im Anflug 




Nicht nur Imagitec, auch Mikę Singleton (Ashes of Em- 
pire) und Cyberdreams (Dark Seed) geben sich bei Mirage 
die Ehre. Frisch gegrundet, schart das Softwarehaus erst- 
klassige Teams um sich. Ein neues Label, bekannte Gesich- 
ter: USD-Chef Andy Wood und Ex-Microprose- & Sierra-Kopf 
Peter Jones leiten Mirage; Julia Coombs, bislang bei Micro- 
prose, ist fur das Marketing verantwortlich. ZurZeit wird eifrig 
mit mehreren, so Andy, "absoluten Topteams" verhandelt. 
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Humans 

Bformat. 

die Pixel- 

_..nderthafer 

en nordischen 

Pelztierchen 

as Wasser rei 

chen. werden 

wir im Sommer 

erfahren. 



festgelegt. Eure Punktzahl be 
rechnet sich aus Eurem Zeit- 
und Personalbedarf — und 
rer Findigkeit, denn ubera 
sind Boni versteckt. Wer auf 
den Busch klopft, wird schon 
einmal mit Moses' Gebotstafel 
uberrascht — oder vielleicht 
den einen oder anderen lieben 
Spielebekarinten treffen. Ober 
Warpzonen und verschiedene 
Schwierigkeitsgrade wird da- 
gegen intensiv nachgedacht. 
Irfiagitec-Chef Martin Hooley 
verspricht auch Kónnern 
schlaflose Nachte. Trotz hart- 
nackigen Geriichten gibfs je- 
doch definitiv keine gebrate- 
nen Lemminge... 

Stichwort Lemmings: Im Ge- 
gensatz zur (nicht verleugne- 
ten) lnspirationsquelle ist bei 
Humans keine geistlose Hordę 
zu manipulieren. Statt dessen 
stehen im Laufe der Entdek- 
kungsgeschichte immer mehr 
Hilfsmittel bereit, um Prinzes- 
sinnerł- zu retten, Schluchten 
zu uberwinden und die Wett im 
Wechsel der Jahreszeiten zu 
erforschen. Klar, daB es dabei 
ófter nach oben ais bergab 
geht. 

Die Levels sieht man von der 
Seite, sind bis zu 2 x 2 Bild- 
schirme groB und durchaus 
nicht statisch. So kann es pas- 
sieren, daB sich eine Hange- 
briicke nach mehrmaligem Be- 
nutzen in ihre Bestandteile auf- 
lóst oder ein Stein Radbruch 
erleidet. Auch brennt die 
prachtigste Fackel irgendwann 
nieder. Wohl dem, der fur 
Nachschub gesorgt hat. 
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Gotter- 
dammerung 

Nichts Geringeres ais den ver- 
nichtenden Endkampf der Gótter, 
das legendare Ragnarók, hat sich 
Imagitec ais Nachstes vorgenom- 
men. Gottvater Odin graul vor der 
alten Weissagung des letzten Ge- 
lechts. Miissen alle nordischen 
Gottheiten wirklich aus der Welt ver- 
schwinden? Vielleicht, so hofft er, 
lalM sich das Schicksal mit Hilfe ei- 
nes Spiels uberlisten. Ihr muBI Odin 
und seine zwólf Vasallen steuern, 
die ihrerseits vom doppelzungigen 
Loki und dessen 24 bósen Geistern 
bedroht werden - insgesamt sind's 
also gut drei DuLzend Figuren. die 
sich im Spiel schachahnliche Win- 
kelzuge liefern. Ziel ist es, durch 
Umzingeln alle gegnerischen Figu- 
ren vom Brett zu entfernen. Erst, 
wenn Ihr alle zur Wahl stehenden 
Computergegner zweimal besiegt 
habl (einmal in der Rolle des Odin, 
einmal aul Seite des Bósen), gilt das 
Spiel ais gewonnen. 

Wie es sich fur den Gótterkampf 
gehórt, soli das 11 x 11 Felder grofie 
Spielbrett in schónster VGA-Pracht 
strahlen bzw. auch aul dem Amiga 
alle Grafiklahigkeiten ausnutzen. 
Sechs verschiedene Terraintypen 
schmucken das Brett. Jede Spiełfi- 
gur wird eine Persónlichkeit mit ei- 
gener Mimik und Animation - Batt- 
lechess laBt gruBen. Der Rechner 
soli ubrigens auf das Temperament 
des menschlichen Spielers einge 
hen kónnen. So entstehen mehrere 
Schwierigkeitsgrade. 

Ragnarók ist an das Brettspiel 
Kings Table angelehnt. Zur Zeit 
denkt man daruber nach, den Dis- 
ketten eine entsprechende Stoffkar- 
te beizulegen. Ragnarók wird, dem 
Englischen entsprechend, ohne 
Umlaut veróffentlicht . . . 



The Humans wird fur eine 
Vielzahl von Systemen ent- 
wickelt. Auf dem Amiga und 
N/GA-PC sieht es schon eben- 
so gut aus, wie es sich auf dem 
.Gamę Boy spielt. Auch das 
Imagitces' Ueblings-Handheld 
Lynx (dafur setzten sie auch ihr 
Viking Chtfd um) und Yielleicht 
,die 16-Bit-Konsolen werden 
bedacht. Imagitec hat sich eine 
auffallende, plastische Ver- 
packung ausgedacht, die fipch 
vom Inhatt iibertroffen werden 



Das Ganze wird auch auf 
Deutsch in dretjaden kommen. 
Voraussichtlicher Ers 
nungstermin: Ende Mai. 

Wer knifflig-knuddełigen 
Denksport mag. kann sich 
schon freuen: Fur die żweite: 
Jahreshalfte steht jede Menge 
Nachschub an. Mehr uber das 
imagitec-fęam und seine Som- 
merknullef in einer der nach- 
sten Ausgaben. Eva Hoogh 
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ca. 50.000 Computerbesitzer erhalten regelmaliig unsere 
informative Preisliste. Mit 1,40 DMin Briefmarken sindauch Sie dabei! 

Seit liber 6 Jahren Deutschlands beliebtesłes Softwarehaus* 

* laut ASM-Umfrage nach dem bellebtesten Softwarehaus mit dem besten Servlce 

Aif Support 7" 64 90 

Alcatraz" 69.90 

Amberstar" 89.90 

Another World " 109.90 

Arena* 79,90 

Black Crypt V 64.90 

Bushbuck* 74.90 

CrimeCityT" 84.90 

Epic" 74.90 

Elvirall"lMB 84.90 

IndyHeai" 64.90 

Jim Power * 69.90 

Ork" 64.90 

Pinball Dreams 64.90 

Roger Rabbit " 69.90 

Son Snu S' 69.90 

Space Gun ' 64.90 

Special Forces " 84.90 

Ultima VI 1MB 74.90 



John Madden 
* Football 



Amiga 64.90 



ULTIMA 

UNDER- 
WORLD * 



MS-DOS.... 89.90 



ATARI ST 

Airbus 320" .109 90 

Amberstar " 89.90 

Black Crypt V 64.90 

Chaos Engine * 74.90 

F1 Grand Prix * 84.90 

Harleauin " 69.90 

Heimdall " (1 MB) 79.90 

Lemmings Data Disk 49.90 

Poulous li ** 1 MB 74.90 

Robocop 3 * 69.90 

Shuttle 1 109.90 

Space Gun * 64.90 

Stormmaster * 74.90 

Top League " 77.90 

Wolfchild" 64.90 

C64 

Bingo" 39 93 

IndyHeat 39 90 

Komx Mega Pack 49 90 

Powerhits 49.90 

Soul Crystal " 39 90 

Zack* 39 90 

LYNX 

Awesome Goli " . 66 00 

Bill and Ted " 66.00 

Super Skweek ' 66.00 

VKing Child " 66.00 



MS-DOS 

A Train ' 94 90 

AirDuel* 115.00 

Beverly Hills ' 74.90 

Buck Rogers 2 94.90 

Bushbuck * 84.90 

Chessmaster 3000 74.90 

Das schwarze Auge f 94.90 

EMra2" 99.90 

Harpoon 1 .21 ind. Battleset 2 89.90 

UEmpereur 89.90 

Magie Candle 2 */*' 84.90 

Patton strikes ..." 89.90 

RockteerT" 74.90 

Roger Rabbit " 79.90 

Roger Rabbit(mit Soundsource) 139.90 

Shuttle" 124.90 

Space Max * 79.90 

Uncharted Waters 104.90 

Wizardry 7 79 90 



Sim Ant 

** 

Amiga 94.90 

MS-DOS 94.90 

MEGA DRIVE 

Cal 'oriia Games "/* . . 109 90 

GoldenAxeir* 10990 

Klax " 99 90 

OuackShot" 109.90 

RoadRash" 109.90 

Control Pad 49 90 

GĄME GEAR 

Donald Duck " 74.90 

Ninja Gaiden " 74.90 

Sonic ** 74.90 

World Class Leaderboard 74.90 



5000 KOLN 41 VERSAND 

DGrener Str. 394. Tel. 02 21 / 430 1 47-49 

Koln 41 Laden 

Gottesweg 1 57. Tel. 02 21 / 42 55 66 

Koln 1 Laden 

Mathiasstr. 24 - 26. Tel. 02 21 / 23 95 26 

Bonn 1 Laden 

Monstera*. 1 8. Tel. 02 28 / 65 97 26 

Dusseldorf 1 Laden 

Pempelforter Sł. 47, Tel. 02 11 / 36 44 45 

Frankfurt 1 Laden 

Fah/gasse 87. Tel. 069 / 280 1 70 



ikleinGEPRUCKTES 

* Vorankundigunq 
" Deutsche Anleltung 

Slcherhellsverp«ckung 
■ufWunech(lSOOM) 

IrrtOmer und Preis - 
indorungen vołboh»lten 



VERSANDKOSTEN 

PecTUnąSWa tv Anteil 



bsBO.-DM 

b»U0.-DM 

a0140.-DM 

be Vofkasse 

Auslmd 

UPS 



8.-DM 
4.-DM 

koslenlos 

m«x.4.-OM 

leide- 25 - DM 

zusitzICM.-DM 



Eilposi zusaBlch 6.50 DM 



BL1TZ-VERSAND 

SAMMELNUMMER 

02 21 - 430 10 47 

Fax: 02 21 - 430 21 57 



Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf geniigt. 
Auch Ober BTX: *JOYSOFT #. Lieierung per Nachnahme oder Vorkasse. 
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Rainbow Arts feiert f unfjahri- 
gen Geburtstag und Ihr 
habt allen Grund mitzufeiern: 
Zum Firmenjubilaum schickt 
die Neusser Firma alles ins 
Rennen, was Rang und Na- 
men hat in der Diskettenwelt. 
AuBerdem steht eine explosive 
TNT-Spielemischung von Do- 
mark ins Haus und Krisalis for- 
dert mit ihrer Compilation die 
Sportchampions. vw 



Action Pack 

Sollte es tatsachlich noch je- 
manden in Deutschland ge- 
ben, der nicht die Originale von 
Turrican und Turrican 2 besitzt, 
hat er jetzt die einmalige Gele- 
genheit, besonders preisgun- 
stig bei diesen Actionknallern 
zuzuschlagen. Wir brauchen 
zu den beiden Programmen 
kein weiteres Wort zu verlieren 
— Oualitat spricht fur sich. Ab- 
gerundet wird das Geburtstags- 
geschenkvom rechtschnuckli- 
gen, aber uberschweren Hori- 
zontalscroller X-Out und von 
Ancos beliebtem Kick Off. Das 



FuBballspiel aus der Vogelper- 
spektive ist zwar nicht das 
Highlight der Sammlung, kann 
die Gesamtwertung aber nicht 
wesentlich in den Keller driik- 
ken. 



Sports Best 

Die drei franzósischen 
Sportspiele von Loriciel gehó- 
ren sicher nicht zum Besten, 
was der Markt zu bieten hat, 
halten sich aber wacker aut 
den mittleren Rangen. In Pan- 
za Kick Boxing tretet Ihr mit 
dem Joystick gegen acht unter- 
schiedlich starkę Computer- 
gegner an und tretet sie ge- 
pflegt, nach asiatischen Re- 
geln, in den Staub. Tennis Cup 
muBte sich mit einer POWER- 
Wertung von 59 Prozent be- 
gniigen — zahlreiche Mitbe- 
werber liegen hier eine Ballan- 
ge vorn. Das schwachste Pro- 
gramm der Sammlung ist Tur- 
bo Cup. Auf den vier Renn- 
strecken will beim besten Wil- 
len keine Stimmung aufkom- 
men. 
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H Amiga 



Oiampions 

Ganz so weltmeisterlich wie 
derTitel vermuten laBt, sind die 
drei Sportspiele von Krisalis 
leider nicht. Der World Cham- 
pionship Boxing Manager be- 
sitzt so wenig Dramatik, daB 
der Spieler schon in der ersten 
Minutę K.o. geht. Auch Jahan- 
gir Khan World Championship 
Squash wird nur wahre Fans 
des Sguash-Sports in seinen 




Bann ziehen. Manchester Uni- 
ted muBte sich mit einer Wer- 
tung von 48 Prozent begniigen. 
Die Mischung aus Manager- 
und Sportspiel ist nur bedingt 
gelungen. Ein biBchen die 
Mannschaftsaufstellung an- 
dern und einige Tabellen im 
Blick halten — das war's dann 
auch schon. Der Actionteil ist 
brauchbar, aber gewóhnungs- 
bedurftig. 



5th Annhrersary 

Eine nostalgische Reise 
quer durch die Rainbow-Arts- 
Produktpalette. Zu den zehn 
Spielen gehórt unter anderem 
Denaris, Factor Fives tech- 
nisch gut gemachter R-Type- 
Clone. Das Actionspiel Garri- 
son bediente sich schamlos 
bei Gauntlet und macht, be- 
sonders in froher Rundę eini- 
gen SpaB. Auf dem C 64 treten 
drei, auf dem Amiga zwei Spie- 
ler ais "Wizard", "Warrior", 
"Elf", "Valkiire" oder "Zwerg" 
gegen wahre Geister- und 
Monsterfluten an. Naturlich 
darf in einer solchen Samm- 
lung auch das Geschicklich- 
keitsspiel Rock'n Roli nicht 
fehlen. Bei Spherical muBt Ihr 
einer auBerst anhanglichen 
Marmorkugel durch Entfernen 
und Setzen von Steinen einen 
Weg durch 99 Levels bahnen. 
Auch fur Tuftelprofis keine ein- 
fache, aber trotzdem lohnende 
Aufgabe. In Danger Freak, ei- 
nem lieb gemachten Geschick- 
lichkeitsspiel, steuert Ihr einen 
Stuntman durch seinen 
anstrengenden Arbeitsalltag. 
Startrash ist nur ein maBig ge- 
lungener Marble Madness- 
AufguB, Graffiti Man, Jinks, 
Bad Cat und Realm ofthe Trolls 
sind Geschicklichkeitsspiel- 
chen, die man schnell wieder 
vergessen sollte. Dank der an- 
gesprochenen Highlights raten 
wir trotzdem zum Kauf. 





Hersteller 


Zirka-Preis 


Systeme 


Wertung 


Action Pack 


Rainbow 
Arts 


60-80 Mark 


Amiga7ST/ 
C64 


empfehlenswert 


5th Anniver- 
sary 


Rainbow 

Ans 


80-90 Mark 


Amiga/C64 


empfehlenswert 


Champions 


Krisalis 


50-90 Mark 


MS-DOS/ 
Amiga/C 64 


durchschnittlich 


Sports Best 


Loriciel 


90 Mark 


MS-DOS/ 
Amiga/ST 


durchschnittlich 



Die Wertungsskala: hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, tur Fans, mangelhatt. 



WORLD OF WONDERS' 



COMPUTERCENTER OF THE 90'S 



STAUNEN - TESTEN - SPIELEN 

Seit Ober 2 Jahren vertrauen uns ca. 15.000 Kunden 

und es werden taglich mehr. 

Wir warten auf Sie... 



AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 

Alle aufgefuhrten und lieferbaren Aktikel haben wir standig am Lager! 

Unser Angebol liir Sie! Amiga Alan PC/IBM Unser Angebol lur Sie! Amiga Alan PCflBM 



A 320 Airbus 
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82.90 
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a.A. 


Abandoned Placos 


DV 


76.90 






Knighlmare 




69.90 


69.90 


Agony 


DA 


64.90 






Kmghls of Ihe Sky 


DA 


7690 


76.90 89.90 


> Air Support 
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64.90 






1'fmpereur 






99.90 


> Amberslar 




a.A. 


a.A. 




Leander 


DA 


76.90 




Apidya 
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64,90 






Leis. Larry 1 


DA 


76.90 


82.90 89.90 


> Arena 




a.A 






Leis. Larry 5 


DA 


76.90 


89.90 


> A-Tram 
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Lommings 
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64.90 


64.90 76.90 
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DV 


7690 


76.90 


89.90 


Lemmings Dala 




64.90 


84.90 69.90 
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a.A. 


Lelhal Excess 


DA 


69.90 




Black Crypl 


DA 


64.90 






> Locomotlun 


DV 


64.90 


64.90 69.90 


Black Gold 


DV 


69.90 


69.90 


76.90 


> Maddog Williams 




a.A. 




> Buck Rofl 








69.90 


Mad TV 


DV 


76.90 


a.A. 89.90 


> Bushbuck 








a.A. 


Magie Candle 2 


nv 




76.90 


Cadaver 


Dv 


64.90 


64.90 


62.90 


Matrt* 


DA 


64.90 




Chaos Engine 




a.A. 






Megaman 






84.90 


ChessChamp. 21/5 




69.90 


59 90 


64.90 


> Mercenary 3 


DA 


69.90 


69.90 


Civilisalmn 


DV 






119.90 


Miglil S Magie 3 


DV 




89 90 


Congueslador 


DV 


76 90 






Monkey Island 2 


DV 




89.90 


Conquest ol Camelnl 




89.90 






> No Buddies Und 




a.A. 


a.A. 


Cruise lor a Corpse 


DV 


69.90 


69.90 




Nova9 






89.90 


Darklands 




a.A. 






>Ork 


DA 


64.90 




> Das schwarze Augo 




a.A. 


a.A. 


(A 


Panzer Batlles 


DA 


64,90 




D Generalion 


DA 
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> Paper Boy 2 


DA 




69.90 


Devious Design 


EA 


64.90 


64.90 




Paraglidmg 


DA 


76.90 


76.90 


Double Dragon 3 


DA 


64,90 


64.90 




> P.illon slrikes back 






89.90 


> ECO Ouesl 


DA 






89.90 


Pinball Oreams 


DA 


64.90 




> E1vira 2 Adv. 


DV 


76.90 




89.90 


Police Ouesl 3 


DV 




89.90 


Elvira 2 Arc. 




64.90 


64.90 


64.90 


Popoulus 2 


DV 


69.90 


69.90 


Eye ol Ihe Bcholdor 2 








76.90 


Realms 


DV 


69.90 


69.90 




KOSTEN 






flonocop 3D 
Rockeleer 


DA 


64.90 


64.90 

69.90 
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NACHNAHM 






> Roger Rabbil 


DA 


69.90 


69.90 76.90 












Rubtr.on 


DA 


64.90 


64.90 
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Sea Soli & Sun 




64.90 
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EXPRESS 7 
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Secrel Wcapons ol 






69.90 


KARTON 3 


- AUFPREIS 




P 3B Mission 
P 80 Mission 






44.90 
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Shadowlands 


PA 


69.90 


69.90 


DV=DEUTSC 


HE VERSIC 

DA 76.90 
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Sim Earlh 
> Soul Cryslal 


DV 


89.90 

a.A. 

69.90 


89.90 
89,90 


F-15StrikeEagle2 


76 911 


76.911 


76^90 


F-16Falcon3.0 


DA 






119.90 


> Space Ace 2 






82.90 69.90 


Fmal Flght 


DA 


64.90 


64.90 




> Space Gun 


DA 


64.90 


64.90 


> Fire * Ice 




a.A 


a.A. 


a.A 


> Space Shuttle 


DV 




139.90 


First Samurai 




69.90 


64.90 




Space Ouesl 4 


DA 


76.90 


89.90 


Formuła One G.P. 


DA 


76.90 






Special Forces 


DA 


64.90 


84 90 


Fort Apacho 


DA 


69.90 


76.90 


69.90 


Spin! ol Fjrcalibur 




69.90 


69.90 76.90 


Fuzjball 


DA 


54.90 






Siar Trek 25 th 


DA 




76.90 


Galew. Sa»age Fronlier 




76.90 




69.90 


Sleve Mc Oueen 




64.90 


64.90 69.90 


Gobliins 


DV 


69,90 


69.90 


76.90 


Super Space lnvaders 


DA 


64.90 


64.90 82.90 


Golden Eagle 


DA 


64.90 


64.90 


69.90 


Tonnis Cup 2 


DA 




76.90 


Godlalher 


DA 


69.90 


69.90 


69.90 


Tipp Oli 




64.90 




Gods 


DA 


64.90 


64.90 


76.90 


Titus ihe Fok 


DA 


64.90 


64.90 69,90 


Guardian 






54.90 


64.90 


Ultima 6 


DA 


76.90 


82.90 


Harleguin 


DA 


64.90 


64.90 




Uncharted Walers 






139.90 


Heimdall 




82.90 


82.90 




> Video Kid 


DA 


64.90 




Hol Rubbn 


DA 


64.90 


64.90 


84.90 


Vroom 


DA 


69.90 




Hudson Hawk 


DA 


64.90 


64.90 




Wayne i '■ 


DA 


64.90 


69,90 


Hyperspeed 


DA 






119.90 








a.A. 


> Indy Heal 


DA 


64.90 






Wukid 




a.A. 




> Jim Poker 




U\ 






Wollchlld 


DA 


64.90 


64.90 


Keys lo Maramon 




64.90 




69.90 


WWF Wreslllng * Video 


DA 


64.90 


64.90 69.90 


Gianls t" i 
Ktd Gloves 2 


DA 


29.90 

64.90 


64.90 




Beiellungen ab DM 100. 


> Killerball 


iste 


a.A. 

per 






versandkoste 


nlrei 1 




Kostenlose Preis 


Postkarte anfordern! System nicht vergessen! 


Gameboy Top Titel: Adventure Island 74.< 


• andere Gameboy Spiele auf Anfrage 



Sollten Sie ein Spiel wunschen, welches nicht aufgefiihrt ist, rufen Sie uns an 06196/84747 
Fur jedes gekaufte Spiel ertialten Sie eine Bonusstern: 

• fur 4 Steme erhalten Sie 4,- DM Rabatt 

• fur 7 Sterne ertialten Sie ein Spiel unserer Wahl 

• fiir 1 5 Steme erhalten Sie ein Joystick Com. Pro 
Sammelbesteller Es lohnt sich! 

Telefonischer Bestellservice - Jetzt noch schneller! - 



Schleswig Holstein 
Niedersachsen 
Nordrhein Westfalen 
Rheinlandpfalz 
Hessen/Zentrale 

Baden Wurtemberg 
Bayern 
Jestellung per Fax 



0461-44006 Mo-Fr: 

06051-69688 Mo-Fr: 

02195-7758 Mo-Fr: 

06232-36010 Mo-Fr: 
06196-84747,84748,3276 Mo-Fr: 

06196-82467 Mo-Fr: 

07171-68983 Mo-Fr: 

0821-39490 Mo-Fr: 

06196-82467 Mo-Fr: 



17-21 Uhr 
14-21 Uhr 
14-21 Uhr 
9-19 Uhr 
10-19 Uhr 
19-21 Uhr 
18-22 Uhr 
14-19 Uhr 
10-19 Uhr 



Fur Druckfehler und Irrtumer keine Hattung 



Rabatt, erhalten Sie, 
wenn Sie sich bei der 
Bestellung auf die 
Power Play beziehen! 




Ladengeschafte (Offnungszeiten tel. erfragen) 

2390 Flensburg (NEU), Batteriestr. 1 3 Tel.: 0461 -44006 

6231 FFM-Hóchst/Schwalbach/Ts., Marktplatz 39 Vel.: 06196-84747 

6450 Hanau/Haiger. Heimatfriedring 1 1 Tel.: 06051 -89688 

6720 Ludwigshafen/Speyer. Falkenweg 1 Tel.: 06232-3601 

8900 Augsburg, Fladergasse 5 Tel.: 0821 -39490 




powernews 



Psygnosis 
dreht auf 



Reges Treiben bei Psygno- 
sis: Neben den langerwar- 
teten Spielen von Dave Lem- 
mings Jones (siehe den ent- 
sprechenden Exklusivartikel in 
dieser Ausgabe), entsteht in 
der Edelspieleschmiede in Li- 
verpool momentan noch ein 
halbes Dutzend anderer, teils 
sehr vielversprechender Pro- 
dukte. Fast fertig ist Ork, das 
sich nach kurzem Probespie- 
len ais eine farbenprachtige 
Mischung aus The Killing Ga- 
mę Show und Shadow of the 
Beast herausstellte. Ein Psy- 
gnosis-Angestellter nannte es 
deshalb auch scherzhaft "The 
Killing Beast Show". In der 
nachsten Ausgabe verrat Euch 
ein Test der Amiga-Version, ob 
das Actionspiel vor flussig 
scrollendem Parallax-Hinter- 
grund SpaG macht. 

Das 3-D-Experiment Air 
Support werden wir wahr- 
scheinlich ebenfalls in der 
nachsten Ausgabe testen. Die 
Strategie- und Simulationsele- 
mente pasentieren sich bei 
diesem Produkt vor — unge- 
wóhnlich genug — nicht aus- 




Die Zukunft des CD-Spiels? Microcosm von Psygnosis (kleine 
Abbildungen: Ork und Armourgeddon). 



gefullter Vektorgrafik. Der 
Grund fur diese optische Spar- 
maBnahme, die zuletzt in den 
80er Jahren bei Klassikern wie 
Starglider und Elitę Anwen- 
dung fand, liegt in der Kompati- 
bilitat des Spiels mit herkómm- 
lichen 3-D-Brillen: Die roten 
und griinen Striche, aus denen 
die Landschaften zusammen- 
gesetzt sind, gaukeln 3-D-Bril- 
lentragern einen waschechten 
Raumlichkeitseffekt vor. Au- 
Berdem ist die Vektorgrafik 
"ohne Fiillung" naturlich recht 
flott. 



Ausgefullte Vektorgrafik 
gibfs dafiir beim No Second 
Prize/Team Suzu ki-Konkurren- 
ten Red Zonę. Diese Motorrad- 
simulation ohne Schnórkel 
setzt Euch auf den Sattel eines 
schweren Rennmotorrads. 
Wie gewóhnlich gehfs urn den 
Gewinn einzelner Laufe oder 
gleich urn die Motorradwelt- 
meisterschaft. 

Und nochmals 3-D-Vektor- 
grafik: Nach der Pseudosimu- 
lation Armourgeddon steht uns 
jetzt die erste wirkliche Flugsi- 
mulation aus Liverpool ins 



Haus. Ob F14/18 entsprechen- 
den Microprose-Produkten 
das Wasser reichen kann, ist 
fraglich — dafiir kann man die 
Luftkampfe auf jedem Amiga 
austragen und muG nicht extra 
einen hochgetunten 386er PC 
anfahren. 

Vom mysteriósen Innerspace- 
3-D-CD-Projekt Microcosm 
gibfs leider nichts Neues zu 
berichten: Nach wie vor exi- 
stiert nur ein aufwendiges De- 
mo. Wir warten und prasentie- 
ren zumindest ein paar leckere 
Bildschirmfotos. wi 



H ■■ 



■ ■■ » 



ecshat 



8000 MUnchen 80 Rosenheimer Str. 92a Tal.: 089-4 48 93 89 

6000 Frankfurt 1 Tóngesgasse4 Tal.: 069-1 310361 

7000 Stuttgart Kónig-Karl-Str. 69/Nahe Wilhelmpl. Tal.: 07 11-556601 

2800Bremen1 ' Birkenslr 44/Nahe Hillmannpl. - Tal.: 04 21 -30 23 45 

2000 Hamburg 54 Kieler Str 54 Tal.: 040-5430 10 
2000 Hamburg 1 GroRe Reichen Str 56 (Rathausmarkt) 

1000 Berlin 12 Wilmersdorfer/Ecke Goethestr. 39/40 Teł.: 030-3 124642 

(U-Bahn-H. Wilmersdorlerstr ) 



3400 Gottlngen 
8260 M Uh Id orf 
A-5020 Salzburg 



Papendieck 4 
Ledererstr.7 
Wolf-Dietrich-SIr. 23 



Teł.: 05 51 -48 42 70 
Tal.: 08631 -159 12 
Tal: 0662-872833 



V/WJ * v 




von1S-19Uhr 



Ąpfragen; If / \ II 0741/407893 

Wollen auch Sie einen MułtiMedia Soft Laden eroffnen? 

MuLtiM-ecHa SoFt 

Ein Koffer voller SpielspaB! Wo ? 



2000 HAMBURG 70 
Wandemuthatr. 57 
Tal. 040/6528426 



O-1035 BERLIN 
SchreineratraBa 54 
TeL 0O372/5BS1312 



4630 BOCHUM 
Sommardellanatr. 54 
Tal 02327/10063 




O-1150BERUN 



5100 AACHEN 
Mórgenaatrafte 4 
TeL 0241/4078»3 




5160 DUREŃ 
SudatraBe 24 
TaL 02421/ 
56146 



8460 SCHWANDORF 
KloatarstraSa 8 
TaL 09431/1720 



4800 BIELEFELD 16 
Brakho(atra&e21b 
TaL 0521/763918 



— ^ . . ' 

COMPUTEWSPicU MIETEWT 



6946 WEINHEIM-TRÓSEL 
Wunachmichałabacharatr. 3 
TaL 06201/2000 



X-J 



UJ 



MR-Soft 



Hier spielt der Chef selbst! 



AMIGA 



PC/AT 



PC/AT 



Amberslar dl ... 73.90 

Black Gold koi 63,90 

Bundesliga Manager Prof . k.dl. . 69.90 

Elvlralldl 73.90 

Eye ol Ihe Beholder 69,90 

F 19 Sleallh Figmer dl 69.90 

Formuła 1 Grand Prix k. dl 73,90 

Kalhedrale k, dl 89,90 

Kings Ouesl V dl 99,90 

Mega lo Mania dl 72,90 

Popolous II 63.90 

Railroad Tycoon k, dt , 77.90 

Sileni Serace II dt 73.90 

Turricanll 59,90 

Winzerk. dl 65,90 



Bandll Kings dl 84.90 

Bundesliga Manager Prol. k. dl. ,, 69,90 

Cmlization dt. 84 90 

Elwira II k. dl. 84.90 

Eye ol Ihe Bet) 

Eye ol the Stoi 84 90 

FalconF16 3.00di 99.90 

Gunship 2000 0' 

Harpoon 1 21 o- 86 90 

Kings Ouesl Vk Cl 99 90 

Links dt. _ 8S 90 

Might ♦ Magle 3 '9 93 

Monkee Islands VGAk dt 

Police Ouesi ni- - 

SecrelWeapon 89,90 



SimAnl 

Space Ouesl IV k d- R6.9C 

Star Trek dl 73 90 

Slarllighl II : 59 90 

TlmeOue.- 77.90 

Tower FRA d' 69.90 

Twilight 20 77 JO 

Wmg Comn i 89.90 

Wizarddry 7 

Soundblaster 7 269.00 

Soundblasler Pro 539 OC 

Flightshck 99.90 

Malnboard 386SX-25 AMI 449,00 

Malnhoard 3860X-40/B4 AMI . 799.00 
Mainh, 486DX-33/256 AMI ... 1599,00 



= wird erwartet • Versandkoslen DM 9,-. Irrtum und Preisanderungen vorbehalten 

Standig Neuerscheinungen, bitte nachfragen. 



Telefon (06074) 98482* Fax: (06074) 95347 

Mo.-Fr. 10.00-19.00 Uhr.Sa. 14.00-19.00 Uhr 

Michael Reimer • Brandenburger Str. 1 • 6074 Ródermark 



Hudson CD. 
School 

Die spinnen die Japaner — 
oder etwa doch nicht? 
Nachdem schon Nintendo eine 
ahnliche Einrichtung aus dem 
Boden gestampft hat, zieht der 
Softwarehersteller Hudson 
(PC-Engine-ft-Type, Bonk, 
Bomber Man, Adventure Is- 
land) jetzt nach: Kreative Japa- 
ner mit Computerspiel-Back- 
ground konnen sich seit eini- 
ger Zeit bei der Hudson CD. 
School bewerben. Dort erhal- 
ten sie eine umfassende Aus- 
bildung im Bereich Spielde- 
sign und werden sowohl in gra- 



fischen ais auch in techni- 
schen Disziplinen geschult. 
Uberfullte Klassenzimmer wie 
in hiesigen Bildungsanstalten 
miissen die zukiinftigen Mei- 
sterentwickler jedoch nicht in 
Kauf nehmen: Nur knapp zwei 
Dutzend der Aspiranten (Auf- 
nahmealter: 18 bis 25) verkraf- 
tet das edle High-Tech-Gebau- 
de pro Semester. Die Zukunft- 
chancen fur die Studenten 
sind nicht schlecht: Ein abge- 
schlossener Ausbildungsgang 
wird meist mit sofortiger Ein- 
stellung bei Hudson belohnt. 
Haben sich erst einmal ganze 
Jahrgange der CD-School in 
der Industrie bewahrt, durften 
auch Konkurrenzfirmen auf die 
"studierten" Spielfreaks auf- 
merksam werden. wi 




Hinter dieser High-Tech-Fassade studieren zukunftige Spieleentwickler 



PC-Gewinner 

Die Resonanz auf unseren 
MS-DOS-Wettbewerb, den 
wir zusammen mit der Firma 
PC-Computer und mehr aus- 
getragen haben, war gigan- 
tisch. Der Siegespfeil traf Jan 
Thóne aus Wuppertal, der sich 
im órtlichen PC-Computercen- 
ter seinen Hauptpreis, einen 
Commodore-25MHz-386er 
mit allem Drum und Drań, ab- 
holte. Filialleiter Jens Thelen 
lieB es sich nicht nehmen, Jan 
herzlich zu seinem neuen 
Computersystem zu gratulie- 
ren. Die restlichen Gewinner 
werden per Post benachrich- 

mg 




Jan Thóne (links) ist der Haupt- 
gewinner unseres PC-Wettbewerbs 
aus POWER PLAY 12/91 



Rolancfs 
Neue 



Die /?o/and-Soundkarten 
gelten unterden Computer- 
spiele-Fans ais "Mercedes" 
unter den PC-Musikkarten. 
Wen wunderfs? Keine Kartę 
laBt eine solche Musikfulle er- 
schallen, wie die LAPC-1 oder 
das externe CM-32L-Modul. 
Nun gibfs zwei neue Module 
bzw. Einsteckkarten von Ro- 
land. Die neue Kartę, die in ei- 
nem freien Slot des PCs Platz 
findet, ist die SCC-1. 317 Klang- 
farben, die auf 128 gesampel- 
ten Originalinstrumenten ba- 
sieren, sowie eine spezielle 
Sektion fur Soundeffekte sol- 
len fur neuen Ohrenschmaus 
sorgen. Voll ausgenutzt wird 
der Neuling von den Spielen al- 
lerings noch nicht. Der Preis 
der Kartę: 998 Mark. 

Wer lieber ein extemes Mo- 
duł haben will, kann sich den 
CM-300 zulegen (technisch 
identisch mit der SCC-1). Preis: 
1098 Mark. Sowohl dem CM- 



powernews 



Warten aut 
Wizardry 

Bei uns stand das Telefon 
nicht mehr still: "Wann 
kommfs denn jetzt?", war die 
am haufigsten gestellte Frage 
in Sachen Wizardry 7: Crusa- 
ders of the dark Savant. Lei- 
der muGt Ihr Euch noch ein we- 
nig gedulden. Denn leider 
nimmt der Feinschliff an dem 
furiosen Rollenspiel aus tech- 
nischen Griinden mehr Zeit in 
Anspruch ais geplant. HieB es 
zum Zeitpunkt des Testes 
noch: "Erscheinungsdatum ist 
Anfang Februar", heiBfs jetzt: 
"Anfang Mai kommt es end- 
lich!". Der Grund fur die Ver- 
spatung: David Bradleyschrieb 
sein Musterspiel auf einem 
neuen Entwicklungssystem, 
und in letzter Minutę schlichen 
sich bei einigen Test-PCs klei- 
ne Fehler ein. Diese werden 
nun ausgebugelt. mh 




Noch beim Feinschliff: Wizardry 7 
(MS-DOSA/GA) 

300 und der SCC-1 gehen die 
sog. "LA"-Klangfarben der al- 
teren Soundkartenmodelle ab. 
SoundgenieBer, die nicht nur 
spielen sondern auch musizie- 
ren wollen und uber einen gut 
gefiillten Geldbeutel verfugen, 
konnen sich das Edelmodell 
CM-500 kaufen, das alle Fahig- 
keiten der neuen und der alten 
Rolandgeneration vereint. Ko- 
stenpunkt: (fast schon unver- 
schamte) 2200 Mark. mh 




Neue Rolandkarten: SCC-1 intern 
oder CM-300 und CM-500 extern. 



pEROKASOF^ 


V€RSANDHANDEL 


Amiga 


Airbus A320 99,00 DM ■ 


Amos.GameCreator 10I.00DM ■ 


AmosGompiler 5I.00DM ■ 


Anolhet World 60,50 DM ■ 


Apydia 64,00 DM ■ 


Agony * 60,50 DM ■ 


Babyjoe 72,00 DM ■ 
Bug Bomber 60,50 DM ■ 


Bundesligo Manager prof. 72,00 DM ■ 
BirdsofPray 76,50 DM ■ 


Caslles * 64,50 DM ■ 


CruiseforlheCorpse 60,50 DM ■ 


CellicLegends 75,00 DM ■ 


DasBoot 72,00 DM ■ 


Deuteros 72,00 DM ■ 


Elvira II • 71.50DM ■ 


FateGalesofDawn 72,00 DM ■ 


GrealCourts2 65.00DM ■ 


Grand Pri* 78,50 DM ■ 


Golf(Microprose) 79,50 DM ■ 
Harpoon121 76,50 DM ■ 


Harpoon Edilor 43,50 DM ■ 


James Pond 60,50 DM ■ 


Kalhedrale 86,50 DM ■ 


KnightoIlheSky 77, 00DM ■ 


King'sQuestV 85.00DM ■ 


LarryV 84.50DM ■ 


Lemmings2 58,00 DM ■ 


LemminasDalaDisk 43,50 DM ■ 
LolusTu?bo Challenge II 58.00DM ■ 
Monkeylslandll|kpldi.) *75,00DM ■ 


Mad TV * 74,50 DM ■ 


PGAPIus 72,00 DM ■ 


Populous2 69,00 DM ■ 


PopulousEditor 36,50 DM ■ 


Red Baron (kompl. di ) VGA 76,50 DM ■ 


SpaceShuttle * 1 05,00 DM ■ 
Sim Ani (kompl deulsch) '89,50DM ■ 


Simpsons 58,00 DM ■ 
Turllesll * 72,00 DM ■ 


TheirlinestHour 72,00 DM ■ 


Thunderhawk 72,00 DM ■ 


Ultima VI 72,50 DM ■ 


Wolfspack 1 MB 72,00 DMB 


MS-DOS 


AirbusA320 "99,00DM ■ 


Battlelsle HD 86,50 DM ■ 


BundesliaaManaaer pro(. 74,50 DM 1 


Babyjoe 75,00 DM ■ 
Civili50tion(kpl.dl.) 98,00 DM ■ 
CommandHÓ 79,50 DM ■ 


Caslles 76,50 DM ■ 


Chessmasler3000 VGA 80,00 DM ■ 


Eyeofl. Beholderll|kpl.dl.) '89,50DM ■ 


Elvirall 83,00 DM ■ 


FliqhlSimulation4 1 37,00 DM ■ 
Fafcon3.0(kpl dl] • 99,00 DM ■ 


GrealCourtsIl 72,00DM ■ 


HearlolChina VGA 86,50 DM ■ 


Harpoon 121 86,50 DM ■ 


Harpoon Edilor 43,50 DM ■ 
JetFighlerll 86,50 DM ■ 


Kothedrale 86,50 DM ■ 


KinqsQuestV VGA 97.00 DM ■ 


Lemmings2moreL. 69,50 DM ■ 


LemmingsDataDisk 58,00 DM ■ 
MadTV 86.50DM ■ 


Monkeylsl.2|kpl.dl| VGA-86,50DM ■ 


PGAPIus 76,50 DM ■ 


PGACourse 37,50 DM ■ 


Powermonger * 76,50 DM ■ 
Paper Boyll 60,50 DM ■ 


Red Baron (kpi. di) VGA 86,50 DM ■ 
SlarTrekVI 79,50 DM ■ 


SpaceOuest4(kpl.dl| VGA85,00DM ■ 


Sileni Seryice II 79,50 DM ■ 


StrikeCommand '89,50DMB 


Srrikell 69,00 DM ■ 


SpaceShuHle *119,00DM ■ 


Ultima VII '86,00DM ■ 


Winter Challenge 79,50 DM ■ 


WingCommanderll VGA 86,50 DM ■ 


WinaComm 2Disk 1 43,50DMB 
Willfteamish VGA 84,50 DM ■ 


WoyneGretzky2 72,00 DM ■ 


ATARI ST 


AirbusA320 99.00DM ■ 


Barbarian2 58,00 DM ■ 


Bundesligo Manager prof *74,50DM ■ 


CruiseforaCorpse 60,50 DM ■ 


FateGatesofDawn 72,00 DM ■ 


Grand Prix * 79,50 DM ■ 


lemminasDalaDisk 43,50 DM ■ 
Knightolthesky '79,50DM ■ 


MegaTwms 58,00 DM ■ 


Populousll 74,50 DM ■ 


Sileni Service II 76.50DM ■ 


Turllesll *72,00DM ■ 


TheirfineslHour 72,00 DM ■ 


Wolfspack 65,00 DM ■ 


" Voronkundigung 


l„.Om B rundP.ei«Jnderungenv D rbehal»n. 


Bitte fordem Sie unsere 


KOSTENLOSE PREISLISTE ani 


(Bitte Computertyp angebenlll) 


Weitere Spiele und Zubehór vorratig. 1 


Votk. DM 5,-; PoslnKhn. OM 8,-; Ausktnd Votk. DM 1 5,- 1 


Telef. oder schriftl. Bestellung bei 1 


PEROKA SOFT 


Petra Schurig 


Postfach 1 00527, 40 1 9 Monheim 1 


Telefon: 02173/51351 


0211/750205 Y 



5/92 



27 




C21S1 /39CC71 

Versandbedingungen: Bei Vorkasse + DM 

6,00, beiNachnahme + DM8,00. 

Bestellung telefonisch: taglich 24 Slunden 

OHNEANRUFBEANTWORTER 

Fax02151/390072 

Bestellung schnftlich. 

FR0G-S0FTR. GUTOWSKI. 

Marlinstr. 77a, 41 50 Krefeld 



NAME 


AMIGA MS-DOS 


1 ST Oivision Manager 


24.50 




50 Greal Games 


64.50 


64,50 


Acuon Flghter 
Airbus A 320 


24.50 




89.50 




Aten Woild 


44.50 




Anarahy 


29,50 




Armlher Worki 


64.50 




Arcade Błock Buster* 




59,50 


A*ard Wmners 


64,50 


74,50 


Birds ot Prey 


79,50 




Blues Brothers 


64,50 


69,50 


Bndes ol Dracuu 


64.50 




Buck Rogera 2 




74,50 


Cadaver 


69,50 


B9.50 


Champtons 


59,50 


64.50 


Charge ol The Lighl Br?gade 


74,50 


74.50 


Chess Champion 2175 


59.50 


59.50 


Civilizalron 


98.50 


119.50 


.- URM 


79.50 




Conguestador 


79.95 




Dre Kathedrale 


89 50 


94.50 


Li płonHunr 
Drzzy Colleclion 
ECO Ouest 


49,50 


64.50 


64.50 






98.50 


Einmal Kanzler Sern 


79.50 


79,50 


El vna 2 


79,50 


98,50 


Elwra Arcade 


64.50 


64,50 


Eye ol The Beholder 2 


a A 


79.50 


F-16 Combal Pilol 


29.50 


29,50 


Falcon 3.0 Mach 2 




139.00 


Firetoam 2200 


74,50 


89,50 


First Samurai 


79,50 




Flames ol Freedom 


89.50 


94.50 


Formuła 1 Grand Pnx 


7950 




Fon Apache 


79.50 


74.50 


Gomos Colleclion 




98,50 


Gateway lo Ihe Savage Fronliet 79,50 


79.50 


GaZ7B Super Soccer 2 




64.50 


1 .:\.r. i 


74,50 


74.50 


Gods 


69,50 


79,50 


Golden Eagle 




74,50 


Greal Coutla 2 


69,50 


69.50 


Ouanflini 




64,50 


Harlequrn 


64.50 




Marpoon 1.2 1 


79.50 


98.50 


Heart ol China 


79.50 


94.50 


Heimdall 


89.50 




Heroeo o) The Lance 


29.50 


24.50 


Hol Rubber 


54.50 


64,50 


Hyperspeed 




119.50 


imperator 


a. A. 


99,00 


Indy Heat 


64,50 




Italia 90 


29,50 




Kanar 


104.50 


109,50 


Keys lo Maramon 


65,90 


79,50 


Knights of the Sky 


89.50 


94.50 


Leander 


79,50 




Leisure Suit Larry l 


79.50 


94.50 


Linka Barton Creek 




59.50 


Magie Candle 




79,50 


Matn« 


64,50 




Mana Bo> 


89,50 


79,50 


Megaman 




59.50 


Mercenary 3 
MKlnrghl Reslstance 


74.50 




24,50 




Mldwinter 2 


94,50 


94,50 


Might and Magle 3 
Monkoy Istand 2 deut 




98.50 


a. A. 


98,50 


Monthy Python 


29.50 


29.50 


Ork 


64,50 




Paraglidlng Srm 


79,50 


79.60 


Pinbail Oreams 


64.50 




Police Ouest 3 




98,50 


Populous 2 


79.95 


89,50 


Ouesi I 


79.50 


98.50 


Ouest ol Agravian 
Rasender Reporter 


24.50 






74 50 


Rambow Island 


29.50 




Rad Baran 


89 50 


96.50 


Robin hlood (longtww) 




98.50 


Rooocop3 


64,50 




Sarn luanj 


64,50 


64.50 


Sea Sott and Sun 


64.50 


64.50 


Sileni Soryice 2 


90.50 


89,50 


Sim Ant 


A 


a. A 


Soul Crystal 
Space Ace 2 Borfos 


79,50 


79.50 
98 50 


Space Gun 


64,50 




Space Harner 2 


29.50 




Space Ouest 4 


79.50 


94,50 


Space Snuttle 
Star Treck 25TH 




139.50 
79,50 


Sleve McOueen 


64,50 


74,50 


Stratego 


69.50 


79,50 


Stnder 


29,50 




Stunt Car Racer 


69,50 


24,50 


Super Space Inyaders 


64.50 


89.50 


Team Yankee 


77,50 


87.50 


Tennis Cup 2 
Titus the Fok 




79,50 


64,50 


74,50 


Top Banana 


64,50 




Tracon2 




124,50 


Traders |M U L.E delu«o| 


69,50 




Ultimo 6 


79,50 


94.60 


VW<nMd 


64,50 




Wiiiy Bearmah 


79,50 


97.50 


Wolt Child 


64.50 




Worki Class Rugby 5 Nalions 
WWF Wrestlemama 


74.50 




64.50 


74.50 


/•-Out 


24.50 




Sehr geelirter Kunde, dle Spinie 




Wing CommandBr" 
den Amiga erschalne 


und -Slm Earth" lii 




n Mille des Jahres 




Wir kdnnen tedach schon Vorbestellungen 


enloegennehiiiBn 


Atillei den hler 




aulgeliihrlen Prograrnmen luhren wir noch 


ca 4500 andere Artikel. 




IBM Hardware 






Thunderboard 279,- 


Adhb 


239,- 


Soundblaster 2.0 329,- 


Roland Lapc 1 


859,- 


Soundblasler pro 629,- 


CD ROM intern 


859.- 




CD ROM extern 


1119.- 


AMIGA 500 






1,8 MB Speichererweiletung 




259,- 


512 K8 Speichererweiterung 




89,- 


Kickslarlumschaltplaline mil ROM 1,3 (A500.) 


98,- 


AMIGA 2000 






2 MB bis 8 MB erweilerbar 




449.- 


Laulwerke Amiga 






Intern 3,5 169- 


extern 3,5 


179,- 


Mause 






Highres Maus inki. Mousepad 




69.- 


Optische Maus 1 Lir Amiga 




119.- 


Oplische Maus fur PC 




139.- 


Joystick 






Gravis liii Amiga oder PC 




84.50 



powernews 




Jim Power setzt zum Kampfschrei 
an (Amiga) 



Mutanten- 



Power 



Deutlich von den Erfolgen 
des Turrican-Epos inspi- 
riert, zeigt sich Jim Power in 
Mutant Planet von der franzó- 
sischen Firma Loriciel. Das 
Action-Adventure vereint drei 
Plattform- und zwei Baller- 
Levels, in denen sich Pixelfigur 
Jim Power unter unserer Lei- 
tung austoben darf. Die Spiel- 
welt ist gespickt mit Fallen, un- 
zahligen Monstern und gehei- 
men Tiiren, die nur mit den 
passenden Schliisseln zu knak- 
ken sind. Urn Eure Uberle- 
benschancen zu erhóhen, laBt 
sich der Held mit acht unter- 
schiedlichen Waffen aufru- 
sten. Der Soundtrack wird iibri- 
gens von Chris HLilsbeck ge- 
schaffen. Amiga-Besitzer diir- 
fen im nachsten Monatdie Lau- 
scher aufspannen. vw 

Geheim- 
projekt 

NNach Alien Breed Ia8t es 
Team 17 krachen. Projekt 
X, ihr neuestes Produkt, bietet 
Action satt. Ein guteralter Hori- 
zontal-Scroller— technisch je- 
doch an die Grenzen des Ami- 
gas angelehnt. Mit Nemesis- 
artigem Extrawaffensystem 
und allerlei technischen Spie- 
lereien weiten sich so manche 
Spieleraugen. Projekt X bietet 
Grafik in Arcade-Oualitat, flotte 
Musik und sauber digitalisierte 
Sprachausgabe. Der Test folgt 
in einer unserer nachsten Aus- 
gaben. kn 




Geschichts- 
stunde 



Max Design aus Ósterreich 
schlagt wieder zu. Ihr neu- 
estes Werk nennt sich 1869 
und laBt den Spieler in die Rol- 
le eines Reeders des 19. Jahr- 
hunderts schlupfen. Die ge- 
schichtstrachtige Simulation 
bietet alles, was ein Reeder so 
zu tun hat. Schiffe bauen, kau- 
fen und mit ihnen handeln. 
Geld anlegen, Schiffe ausrii- 



Osiris laBt die Gehirne 
dampfen . 



sten, Weltmeere befahren, urn 
Riffe navigieren und Wetterun- 
bilden strotzen. GroBe Ereig- 
nisse (Suezkanal, diverse Ko- 
lonialkriege) werden einge- 
blendet und haben direkten 
EinfluB auf Eure Handelsbezie- 
hungen. 

Osiris nennt sich ein neues 
Denkspiel, das am ehesten mit 
Go zu vergleichen ist. Die Idee 
ist jedoch vollkommen neu. 
Drei Spieler ziehen auf einem 
Dreieck ihre Steine, um an das 
Auge der Osiris zu gelangen. 
Strategen diirfen schon sehr 
gespannt sein. kn 



Auf der Versteigerung 
laBt sich so manches 

Schnappchen schlagen 




Horrorlust 

Ocean hat schon den nach- 
sten Kinohit in der Mache. 
The Addams Family kommt 
jetzt auf einschlagigen Com- 
putersystemen auf ihre blut- 
runstigen Kosten. In einem far- 



benfrohen Jump'n'Run steuert 
Ihr den kleinen Gomez, seines 
Zeichens Familienvater, auf 
der Suche nach den Uberre- 
sten seiner Familie. Zahlreiche 
Geister lassen sich mit allerlei 
netten Extras ubertólpeln. An- 
fang April durfte das Spiel in 
den Softwareladen landen. kn 



Projekt X von Team 17 — Action 
wie in der Spielhalle 




Gomez auf der Suche — The Ati 



u3ms rBmily 
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Ataris 



-Killer 



Kurz vor RedaktionsschluB 
trafen von unserem CeBIT- 
Korrespondenten Michael hei- 
Be Infos Liber einen neuen 
Heimcomputer von Atari ein. 
Obwohl der Falcon 030, so der 
Name des High-End-Gerates, 
nicht offiziell auf der Messę 
vorgestellt wurde, konnte Mi- 
chael einige Infos erhaschen. 
So arbeitet ein ultraschneller, 
mit 16 MHz getakteter 68030- 
Mikroprozessor in dem Com- 
puter, dem ein ebenso rasanter 
16-MHz-Blitter zur Seite steht. 
Elf hochgezuchtete Soundka- 
nale, die laut Insiderangaben 
sogar bessere Akustik ais das 
Super Famicom hervorzaubern 
kónnen, sind ebenfalls mit von 
der Partie. Die Farbpalette von 
uber 65000 Farben (8 Bitpla- 
nes), die mit noch nicht endgiil- 
tig definierten Auflósungsstu- 
fen (u.a. eine VGA-kompatible 
mit 320 x 200 Pixeln) zum Ein- 
satz kommt, laBt so manchen 
Spielefreakjubilieren. Ein Mul- 
titasking-TOS rundet die Palet- 
te der Techno-Daten ab. An- 
geblich soli das Gerat zur Diis- 
seldorfer Atari-Messe inklusiv 
144 MByte 3'/ 2 -Zoll-Laufwerk 
zum Sensationspreis von 999 
Mark in den Handel kommen. 
Wenn die oben genannten 
Daten stimmen, dann sind auf 
dem Falcon 030 Spiele móg- 
lich, die auf etablierten Com- 
puter- und Videospielesyste- 
men nur mit vielen Tricks oder 
gar nicht machbar sind. mg 



Mythisch 



System 3 bringt nach Jahren 
nun endlich die Amiga-Ver- 
sion des C-64-Spiels Myth auf 
den Markt. Grafisch hat sich in 
den Jahren viel getan, auch 
spielerisch ist es nicht mehr 
mit der alteren Version ver- 
gleichbar. Ihr steuert das Hel- 
den-Sprite durch recht unwirtli- 
che, aber sehenswerte Welten 
und erwehrt Euch mit allerlei 
Hilfsmitteln diverser Gegner. 

kn 





Kann denn Kugeln Siinde sein: 
der Nova-9-?\ipper 

Flipper- 
fenster 



Die grafische Benutzerober- 
flache fiir PCs, Windows, 
ist nicht mehr aufzuhalten. 
Fast jedem neu gekauften PC 
liegt Windows bei, und immer 
mehr Anwender móchten es 



Neues von 



Palące 



Zwei actionlastige Spiele brin- 
gen die Jungs von Palące 
Software noch diesen Monat 
auf den Markt. Hostile Breed 
ist ein handelsubliches Baller- 
spiel mit taktischen Nebenef- 



powernews 



nicht mehr missen. Dummer- 
weise laufen die meisten Spie- 
le, die es heute zu kaufen gibt, 
nicht unter Windows. Meistens 
muB der Spieler Windows ver- 
lassen und von der unfreundli- 
chen DOS-Ebene sein Spiel- 
chen laden. Mit Pinball for 
Windows veróffentlicht Sierra 
eines der ersten Spiele aus ei- 
genem Haus, das explizit nur 
unter Windows lauft. Das Spiel 
selbst simuliert verschiedene 
Flippertypen, die alle Sierra- 
Adventures zum Thema ha- 
ben: u.a. Space-Quest- oder 
A/ova-9-Flipper. 

Grafisch halt sich Pinball for 
Windows an den VGA-Stan- 
dard — 640 x 480 Punkte in 16 
Farben. Wer schon ein Multi- 
media-Windows (3.1) hat, be- 
kommt den Sound uber Sound- 
blaster geliefert. mh 



fekten. In den Leveln warten 
kleine Reparaturroboter und 
stationare Verteidigungsanla- 
gen, die von Euch genutzt wer- 
den diirfen. In Hot Rubber 
schwingt Ihr Euch auf den Sitz 
einer 500er. Auf den Spieler 
warten heiBe Motarradrennen 
uber zwólf Kursę dieser Welt. 
Ein Weltmeisterschaftsmodus 
mit speicherbaren Spielstan- 
den ist ebenfalls enthalten. kn 



Eine bunte Ballerei — 
Hostile Breed 




Zwei Spieler diirfen 

in Hot Rubber 

gleichzeitig 

losrauschen 



I i 



Der Drache bemiiht sich urn Euer 
Leben — Myth (Amiga) 



Letzte Meldung 

■ Peter Jones werlafłt "Sierra" und grundet 
die eigene Softwareffirma "Mirage" 

■ Lucasfilm-Games setzt auf CD: Erste Titel auf 
CD sind Loom, Swotl und Monkey Island. 

■ Infogrames plant einen "Achterbahn"- 
Simulator 

■ MindScape hat das Recht erworben. mit dem 
Kultstar "Mario" unterhaltsame Lernprogramme 
zu entwicklen. 



GroB Electronic 

Hardware ■ Software • Zubehór 



A 320 AitOus dl 

ADandoned Places dl 69 30 

Agony dl 

Ambcfslar dl. 74 90 

Anolher Wodd dl 59 BO 

Apidya al 64 90 

59 90 
Baids Tale Trtlogy dl 
Bania Islo dl 69 90 

Birds ol Prey dl 

Bundesliga Manage' Prol dl 69 90 
Cadayerdt 64 90 

ThePayolIdl. 39 90 

Gaslle ul Ut Bfam dl 
Casilesdl 64.90 

Casllos Dala Disk dl 
CellllcLeg" 69 90 

dvRlłanon di 

Conquosl ol llie Longbow VGA cli 
CweitAo 

Cruise loc a Carpsc dl 69 90 

Die Kalheoi 89 90 

Eye Ol Ino Beholdof VQA dl 69.90 
EyeottheBohnkloi2VGA.ll 
EMraJJawsolCertoM,: .u 
Falcon 3.0 dl. 

Fascmalion dl 64.90 

Fale Gales ol Dawn dl 69 90 

Flames ol Fieedom dl 74 90 

Flighlof Ihe i..i 79.90 

6.1 90 

Grand Pnx Fomiuia Ono dt 74 90 

:s2dl. 64.90 

HoadolChn , 79 90 

Indiana Jones 3 dl 64 90 
Indiana Jones 3 VGA dl 
Indiana Jones 4 VGA dl 

Kmgs OuBSI 5 VGA dl. 89.90 

Laiiy 5 VGA dl 89 90 

Leandoroi 59 90 
59.90 

Lemmings Dala Oish dl 39 90 

Lemmings 2 dl 59 90 
| Łosi m L A dl 

ulenge.?dl 59 90 

Mad TV dl 69.90 

"lod Euiopedl. 59.90 

■,n.ndi. 64 90 

Mogfl-Lo-Manui dl 69 90 

Maga Tyyms dl 59.90 
Mi.jlil * Magu: 3 VGA dl 

Police Quasi 3 VGA dl 
Populous2dl 
Poweimonger dl 
Powoimoi"! 

Hoalins dl 

Rod Baion VGA dl 

Secrol ol Monkey Island dl 

Socrol ol Monkey Islnnd dl. VGA 

Seciat ol Monkey Island 2 dl. 

d2dlVGA 
Sileni Sen/lce 2 dl 
Sim Earlh dl 

Secrel Weapons Missions 
Space Oiiesl 4 VGA dl 

Slai Irek VI dl 
Slarpyte Super Soccer dl 
Slergenu Holelmanager dl 
Tradeisdl 64 90 

Ullima6dl. 64 90 

Ulllma 7 dt. 

.'.'alers 
Utopia dl 69.90 

Wllly Beamisch VGA dl 74 90 

Wing Commander VGA 
W C. Sectel Missions 1 od. 2 
Wmg Commander 2 VGA dl 
W C. 2 Spoach Accessoiy Pac* 
W C 2 Specal Oporallons 1 
Wlnler Challenge dl. 
Wollchilddl 59.90 

Zak McKia - 64 90 



59 90 

79 90 
89 90 

74 90 

69 90 

64 90 69 90 

39 90 

89 90 
'4 90 
39.90 

89 90 
79 90 
89 90 

89 90 
79 90 
79 90 

64 90 84 90 
69 90 

74 90 89 90 
79 90 

54 90 

74 90 89 90 
64 90 64.90 
89 90 
64 90 69 90 
89 90 
89 90 
99 90 
69 90 

59 90 79 90 

39.90 59.90 

64 90 

79 90 

59.90 

79 90 
59 90 59 90 
64 90 64 90 

59 90 



89.90 
59.90 59 90 59.90 



69 90 


69 90 




64.90 


64 90 




39 90 


39 90 




79 90 


79 90 




64 90 






74 90 








69.90 


9 1 


79 90 
A 




1 


79.90 




1 


74 90 


74 90 


■/i ii: 


69 90 




89 90 


74 90 


74 90 


89 90 


64 90 




• 1 


64 90 




64 90 



64 90 

79 90 
99 90 
69.90 

89 90 
79 90 
39 90 
89 90 
39 90 

74 90 

64 90 64 90 



Ihr Spiel isl nichl in tliesei Lisie? 

Dann Rulen Sie bei uns an, 

f haben uiele weitere Spiele im Angebol ' 



.-,' 2D lOelPack 4 90 

5.25" HH i 12 90 

:>uu lOołPack 9.90 

-'HU C) 16 90 
Speichererweilefung 512 KB mii 1 1 

EM Uulwork Amiga 500. 3 5 - abocnalltwr 1 59 00 

Soond BlaslB' Ve<5Kin ;> (II 29900 

i '»•, 18 MHł 2 Oamepo 
Gamo Card 3B6I4S6 bis 33 MHz. 2 Gnmci" 

. i -shol II pluo tAmnjo ST , C64| 14 90 

Competilion-PBOMAH 

(Amig.i i 39 90 

J4 90 

Comp. PROSTAR|PC mdl GamoCaidł 99 00 



ItTlumer und Preisanderungen yorbeliallen 

Versand ertolgt per NN (+ 10 DM) 

oder Vorkasse (Scheck + 5 DM) 

Auslandsversand: 

(NN od. Vorkasse + 20 DM) 

FORDERN SIE UNSERE 

GESAMTPREISLISTE AN I 

(Bille DM I - lijr Porlo beilegen) 

Handler-Anfragen 
erwiinscht ! ! ! 



GroB Electronic 

Versandzentrale + Ladengeschaft 

Gartenweg 4 
D-8391 Róhrnbach 
Telefon 08582/1599 
Telefax 08582/8625 
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10. 



The Simpsons 



Whirlwind Snooker 



Terminator II 



Lotus Turbo Challenge II 



Virgin 



Ocean 



Gremlin 



Another World 



Populous II 



Morę Lemmlngs 



Wolfchild 



De!phln_ 
"BuTlfrog 



Psygnosis 



Core Design 



Die Gewinner von Ausaabe 3 



Der Hauptpreis: 
ein Amiga 500 



Die zehn Walkmen haben gewonnen: 
Ronny Wolf aus Chemnitz, Frank Stary 
aus Eckernlórde, Julian Gude aus Berlin, 
Klaas Barlen aus Celle, Gawinek Wojtek 
aus Nlederfischbach, Oliver Hartmann 
aus Schwai, Jórn Mohr aus Berlin, Hansi 
Limmer aus Munchen, Alexander Maier 
aus Hinterwedenthal und Holger Bruners 
aus Koln 



Jeden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser 
dariiber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der 
Gesamtwertung, die alle Systeme berucksichtigt, er- 
mitteln wir die individuellen Top 5 fur einzelne Com- 
puter- und Videospielsysteme. Um bei den Leser- 
Hits mitzumachen, muBt Ihr uns die beigeheftete 
Mitmachkarte zuruckschicken (Ihr findet sie nach 
Seite x). Dort kónnt Ihr Eure drei aktuellen Lieblings- 
spiele eintragen. Bitte vergel3t nicht, Euren Compu- 
tertyp anzugeben. Unter allen Einsendern verlosen 
wir diesmal einen Amiga 500, den freundlicherweise 
der Sudwestfunk und Commodore stiften. AuBer- 
dem gibfs jeden Monat etliche Computer- und Vi- 
deospiele zu gewinnen. Der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. ri 



VI 






TITEL 


SYSTEM 


HERSTELLER 


1. 


Finał Fantasy II i 


Square 


Super Famicom 


2. 


Dragonball 


Legend Bandai 


NES 


3. 


The Legend of Zelda III 


Nintendo 


Super Famicom 


4. 


Super Mario World 


Nintendo 


Super Famicom 


5. 


S. Formation Soccer 


Humań 


Super Famicom 


6. 


Pro Soccer 


Imagineer 


Super Famicom 


7. 


S. Adventure Island 


Hudson 


Super Famicom 


8. 


Soulblader 


Enix 


Super Famicom 


9. 


S. Fire Prowrestling 


Humań 


Super Famicom 


10. 


Yoshi's Egg 


Nintendo 


NES 




SYSTEM 



Super Mario World 



Super Bowl 



F-Zero 



Tetris 



Super Mario Bros III 
Finał Fantasy II 



Tetris 



10. 
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Play Action Football 

The Simpsons 
Sim City 




1 

2. 
3. 
4. 

5. 

7. 
10. 

11. 

12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 
18. 
19. 
20. 


(1) 


The Secret of Monkey Island 




(2) 


Lemmings 




(7) 


Bundesliga Manager Professional 




(12) 


The Secret of Monkey Island 2 


(9) 


Battle Isle 




(4) 


Wing Commander 2 




(-) 


Pools of Darkness 




(5) 


Railroad Tycoon 




OD 


Populous 2 


(6) 


Turrican 2 


(3) 


Pirates 


(-) 


Wlng Commander 


(-) 


Lany 5 




(-) 


Eye of the Beholder 




(-) 


Sim Ant 




(-) 


Sim Earth 




(-) 


Secret Weapons of the Luftwaffe 




(-) 


Red Baron 




(-) 


Sim City 




(-) 


Dungeon Master 








jmw 






Lothar Schmidt 

(Blue Byte) 

bastelt an der 

Mega-Driue- 

Version von 

Bałtle Isle 




Battle Isle 



Super Formation Soccer 
F1 Grand Prix 

Super Ghouis nGhosts 
Apidya 







HERSTELLER 

Lucasfilm Games 


WIE LANGE DABEI 

14. Monat 






Psygnosis 


13. Monat 






Software 2000 


4. Monat 






Lucasfilm Games 


2. Monat 






Blue Byte 


4. Monat 






Origin 


5. Monat 






SSI 


1. Monat 






Microprose 


14. Monat 






Electronic Arts 


2. Monat 






Rainbow Arts 


11. Monat 






Microprose 


54. Monat 






Origin 


15. Monat 






Sierra 


1. Monat 






SSI 


9. Monat 






Maxis 


1 . Monat 






Maxis 


1 . Monat 






Lucasfilm Games 


3. Monat 






Dynamix 


8. Monat 






Maxis 


28. Monat 






FFL 


41. Monat 






ww™ 





AMIGA 

1. Formuła 1 Grand 
Prix 

2. Bundesliga Mana- 
ger Professional 

3. Airbus A 320 

4. Populous 2 

5. Battle Isle 

6. Lotus Esprit 
Turbo Challenge 2 

7. Silent Service 2 

8. Lemmings Data 
Disk 

9. Apidya 

10. Birdsof Prey 




MS-DOS 

1. Bundesliga Mana- 
ger Professional 

2. Lemmings 

3. Civilization 

4. Falcon 3.0 

5. Battle Isle 

6. Wing Commander 2 

7. Monkey Island 2 

8. Star Trek 

9. Might & Magie 3 
10. Gunship2000 





Amiga 

1. Monkey Island 

2. Bundesliga 
Manager Professional 

3. Lemmings 

4. Battle Isle 

5. Populous II 

AtariST 

1 . Monkey Island 

2. Railroad Tycoon 

3. Lemmings 

4. Dungeon Master 

5. Turrican II 

C64 

1. Pirates 

2. Turrican II 

3. Gunship 

4. Turrican 

5. Turtles II 



MS-DOS 

1. Lemmings 

2. Wing Commander II 

3. Monkey Island II 

4. Pools of Darkness 

5. Monkey Island 

Handheld 

1. Gargoyles Ouest 

2. Parodius 

3. Sonic the 
Hedgehog 

4. Super Mario Land 

5. GG-Shinobi 

Mega Drive 

1. Ouack Shot 

2. EA Hockey 

3. Castle of lllusion 

4. Sonic the 
Hedgehog 

5. Super Shinobi 




1. The Secret of Monkey Island 

Lucasfilm Games 

2. Lemmings 

Psygnosis 

3. Bundesliga M. Professional 
Software 2000 

4. Tetris 

Bulletproof Software 



6. Pirates 

Microprose 



7. Space Ouest III 
Sierra 



8. Populous II 

Electronic Arts 



9. Populous 

Electronic Arts 



5. Larry I bis III 

Sierra 



10. Wing Commander 

Origin 



~ 
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\> ie jedes .lahr waren aucfa 1992 
wieder zahlreiche Fachleute, 
Autorcn, Geschaftspartner und 
naturlich Leser auf unserem 
CeBIT-Messesland. Zahlreiche 
Aktioncu. Kxperlenrunden, das 
groIJe Gewinnspiel und vieles mehr 
boten allen CcBIT-Besuchern eine 
gute Chanee, Markl&Technik 
einnial niiher kennenzulernen. 
Wir mochlen tins deshalb an 
dieser Stelle bei allen bedanken, 
die uns auf der CeBIT besuehl 
ha ben! 

Denn die inienshe und trucht bare 
kommunikalinn mil Ihnen isl 
die Basis fiir unseren erfolgreichen 
AuFtriU. 
Also: bis /.ur niichsten CeBIT '95! 



Markt&Tec 




FUR DENGR 
AUFTRITT CE 





Experten im Gesprach 






u 

3; 



SI 



tnsa 



»* 



V MarW Nr* 

ar 



Markt&Technik 



> 



hnik 




OSSEN 
BIT 92 



Markt&Technik im Dialog: 
Gesprache, Diskussionen, Experten- 
I reffs - aufunserem Stand gab es 
viele Moglichkeiten, Computer-Know- 
how auszutauschen. 







395 Fachbucher& 
15 Fachzeitschriften 

Erstmals war die ganze Palette des 
Computerwissens von Markt&Technik 
versammelt: Fur viele Besucher eine 
willkommene Gelegenheit das gesamte 
Spektrum der Biicher und Zeitschriften 
kennenzulernen. 



Die uberwaltigende Anzahl der Teilnehmer beim groUen 
Markt&Technik-250.000,- DM-Gewinnspiel hat uns sehr gefreut. 
SchlieBlich gab es ja aueh viele tollc Preise zu gewinnen... 
Und das sind unsere Gewinner: 





SSS Gewinner des 



^ PREIS 



Das chice Peugeot 205CJ-Cabrio hat 
einen gliicklichen Gewinner gefunden: 
Herr Michael Brat ans Uslar. 
Herzlichen Gliickwunseh von der ganzen 
Markl&Teehnik-Mannsehaft und gute 
Fahrt ohen ohne! 






Die Reise 
nach [New York wird sich 
Herr Ralph W iii/.lcr aus 
Mechernieb genehmigen. 
Unser Rełse- 
Wunsch: Einen 
guten Flug und 
erlebnisreiche 
Tage in 
dieser 
Welt- 
metropole! 



Herr Niclas Brand 
aus Hamburg wird in Zu- 
kunft mit dem prolessionellen 
Laptop von COMPAQ unler- 

wegs sein. Byte mobil! 

< 



00*4 
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Deut schlands Nr.l fiir Computer wissen 



spielregeln 





Hits, Flops, Zahlen 
und Grimassen: 
Spiele werden in POWER 
PLAY nach einem ausge- 
kliigelten System getestet. 
Wie es funktioniert und 
was die Wertungen im ein- 
zelnen bedeuten, verraten 
wir Euch hier. 



In POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieltests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens nuli und hóchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt" fur das jeweilige 
Genre. 

Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschnittlich". 
Bei Programmen, die unter der 
20 Prozent-Marke liegen, kónnt 
Ihr damit rechnen, daB sie kei- 
nen SpaB mehr bringen. Im 
Gegensatz bekommen nur wirk- 
lich gute Spiele eine Wertung 
uber 70 Prozent. 



Grafik, Sound und 
POWER-Wertung 

Fur die GRAFIK-Wertung 
bewerten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Sprites, Animation und 
Scrolling. Beim SOUND spie- 
len sowohl die Musik (Kompo- 
sition und technische Óualitat) 
ais auch die Soundeffekte eine 
Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWER-WERTUNG. Sie sagt 
aus, wieviel SpaB ein Pro- 
gramm macht und wie hoch die 
Spielmotivation ist, also die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit SpaB 
und Freude vor dem Monitor 
verbringen. 



Umsetzungen von bereits 
getesteten Programmen od er 
besonders schlechte Spiele 
werden oft nur kurz getestet, 
urn Platz fur wichtigere Spiele 
zu sparen, die wir Euch aus- 
fuhrlicher vorstellen. 

Bei allen Wertungen beriick- 
sichtigen wir die Hardware- 
fahigkeiten des jeweiligen 
Computers. Der Zahn der Zeit 
spielt ebenfalls seine Rolle, da 
im Lauf der Zeit die Systeme 
immer besser ausgenutzt wer- 
den. Das ist wichtig, wenn man 
spatereinmal neue Wertungen 
mit alteren vergleicht. 

Die Test-Crew 

Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spieleteam Mi- 
chael, Martin, Richard, Knut, 
Volker, Winnie und Boris ge- 
schrieben. Bei jedem Test (mit 
Ausnahme der Kurztests) be- 
kommt man ein Bild von dem/ 
den Redakteur/en, die das 
Spiel getestet haben. Ihr Mie- 
nenspiel laBt darauf schlieBen, 
welchen Eindruck das Pro- 
gramm auf den Tester machte. 

Auch wenn der Redakteur 
noch so freundlich lachelt, 
muB das nicht heiBen, daB das 



Spiel automatisch eine gute 
Gesamtwertung bekommt — 
die Geschmacker sind eben 
verschieden. Dieses "Wer- 
tungsgesicht" driickt die rein 
subjektiveMeinungdesTesters 
aus; Grafik-, Sound- und PO- 
WER-Wertung dagegen wer- 
den von der gesamten Redak- 
tion bestimmt. Dazu veranstal- 
ten wir monatlich eine "Wer- 
tungskonferenz", auf der die 
Wertungen vom gesamten PO- 
WER-PLAY-Team ausdisku- 
tiert werden (und das nicht zu 
knapp). 

Steckbrieflich 
gesuchł 

Urn eine komplette Uber- 
sicht zu gewahren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faBt (siehe Kasten). Versionen, 
die zu RedaktionsschluB nicht 
erhaltlich waren, werden spa- 
ter in der Rubrik Kurztests vor- 
gestellt. 

AuBerdem vergeben wir 
zwei "Awards": Das POWER- 
Pradikat und die POWER-Gur- 
ke. Ersteres bekommen ganz 
hervorragende Spiele, die 
langfristig SpaB garantieren. 
Wir vergeben diese Auszeich- 
nung sehr, sehr selten. Ihr 



Im Steckbrief findet Ihr folgende Angaben: 



• die Softwarefirma, die das Spiel 
program»iert hat 

• dasłpielgenre (beispielsweise 
"RollenMel" od* "Simulation" 



# die wichtigste Wertung: der 
SpielspaB. "50" isJ glatter Durch- 
schnitt des jeweiligVi Genres. 

let Ihr Euren 




die Wertung de^Musik und 
Soundeffekte. Bei MS^DOS-PCs be- 
werten wir den AdLib- und/oder 
Soundblaster-Sound. 



Hier stehl\ntweder eine Wer- 
tung oder "niM geplant" (Das 
Spiel wird nicht fur diesen Compu- 
tertyp erscheinen) oder "in Vorbe- 
reitung" (Die Softwarefirma will eine 
Umsetzung herausbringen). Da die 
Ankundigungen nur selten stim- 
men, verzichten wir auf ein genaues 
Datum, wann das Spiel erscheint. 
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kónnt Euch dafiir sicher sein, 
daB alle Spiele, die das Pradi- 
kat erhalten, auch ihr Geld wert 
sind. Fur die POWER PLAY- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil. Sie ist den Spielen vorbe- 
halten, die miserabel ab- 
schneiden und sich auch bei 
aller Liebe nur unter die Kate- 
gorie "Traurig, aberwahr" ein- 
ordnen lassen. al 



eggOKDfKs 



Das neben- 
MrwA stehende 
Symbol ist 

das heifibe- 
gehrte PO- 
M/F/7-Pradikat. Nur ausgezeichnete 
Spiele, die auch langfristig Spal) 
garantieren, bekommen diese 
Auszeichnung verliehen. 

Ml ^S " Das war 

JBlyy^ wohl nichts": 
M W Hutet Euch 
^ vor den Spie- 

^W len, die mit 
einer POWER-Gurke "gekurt" 
wurden. Sie lassen sich bei aller 
Liebe nur in die Kategorie 
"Traurig, aber wahr" einordnen. 



Softwarelieblinge 

Momentan spielt... 
...Martin Gaksch 
Super Formation Soccer (Super 
Famicom), Grand Prix (Amiga), 
Super Contra (Super Famicom) 

. . . Richard Eisenmenger 
Black Crypt (Amiga), Locomotion 
(Amiga), Fire and Ice (Amiga), Su- 
per Contra (Super Famicom) 

. . . Winnie Forster 

Fatal Fury (Neo Geo), Advanced 
Military Commander (Mega Drive), 
Super Contra (Super Famicom), 
Monopoly (Gamę Boy) 

...VolkerWeitz 

Grand Prix (Amiga), Advanced Mili- 
tary Commander (Mega Drive), 
Beholder 2 (MS-DOS), Monkey 
Island 2 (MS-DOS) 

. . . Michael Hengst 

Advanced Military Commander 
(Mega Drive), Amberstar (ST), Soul 
Blader (Super Famicom) 

. . . Boris Schneider 

Multimedia Beethoven (MS-DOS), 
A-Mazing Tater (Gamę Boy), Nova 9 
(MS-DOS), Steel Talons (Arcade) 

...KnutGollert 

Fire and Ice (Amiga), Uncharted Wa- 
ters (MS-DOS), Lucky Dime Capers 
(Gamę Gear), John Madden Foot- 
ball (Amiga) 
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Tierisch gut 





Die Mórdermuschel client ais universelles Sprungbrett — nicht sehr 



nett, aber auBerst praktisch 




Andrew Braybrook, seines 
Zeichens britischer Star- 
programmierer, schlagt erneut 
zu. Bekannt geworden durch 
Kultspiele wie Uridium oder 
Paradroid werkelte er seit An- 
fang '91 an Fire and Ice. Wah- 
rend der Chef des Graftgold- 
Teams und enger Braybrook- 
Freund Steve Turner das or- 
dentliche Realms ablieferte, 
setzte Andrew sich mit zwei 
Grafikern und einem Musiker 
zusammen, um einmal ein 
"ganz anderes" Jump'n'Run 
auf die Beine zu stellen. 

Im Spiel dreht sich alles um 
Cool Coyote, einen recht intelli- 
genten Abkómmling seiner in 
Nordamerika beheimateten 
Hunderasse, der sich auf sei- 
nem Weg durch funf unter- 
schiedliche Welten allerlei ge- 
fallen lassen muB. Der arme 
Vierbeiner darf Naturunbilden 
trotzen, sich gegen diverse Un- 
holde verteidigen und dabei 
auch noch einen kiihlen Kopf 
bewahren. Doch er heiBt nicht 
umsonst Cool Coyote und laBt 
sich demnach nur schwer be- 
eindrucken. Rauchende Kóp- 
fe, schweiBnasse HSfide und 
verkrampfte Kórperhaltung 
Spieler sindjchon wahr- 
jcheinlicher. 

Ihr steuert den trechen Pra- 
riewolf, der springen, rennen, 
schwimmen und sich biicken 
kann, mit Hitfe des Joystick^ 
Dabei gehfs pro Welt durch 
mehrere Abschnitte, in denen 



Eure Aufgabe darin besteht, ei- 
nen Schlussel zusammenzu- 
bauen, der Euch die Ausgangs- 
ttir óff net. Die sechs Schliissel- 
teile werden von ganz be- 
stimmten Gegnern hinterlas- 
sen, nachdem sie pulverisiert 
wurden. Dazu beschieBt Ihr 
selbige mit Euren Eiskugel- 
chen. Die kleinen Bosewichte 
werden dann fur eine bestimm- 
te Zeit eingefrostet — Beriih- 
rung geniigt, schon zerbrók- 
keln sie in ihre Einzelteile. Je- 



der Gegner ist jedoch nur fur 
eine bestimmte Zeit "schock- 
gefrostet". Tauen sie wieder 
auf, ist ein weiterer BeschuB 
nótig, um sie in den eiskalten 
Zustand zuruckzuversetzen. 
Beruhrt der Coyote die aufge- 
tauten Gegner, kippt er um und 
hórt die Voglein singen — ein 
Leben ist futsch. 

Im Spiel trefft Ihr an feindli- 
chen Sprites auf so ungefahr 
alles, was das Jump'n'Run- 
Genre zur Zeit bieten kann. In 



der Arktis warten Schneeball- 
bomber-Mówen, niedliche Pin- 
guine, kleine skifahrende Vó- 
gelchen, schneeballwerfende 
Eskimos und iibers Eis rut- 
schende Walrosse. In Schott- 
land, der zweiten Welt, geben 
sich Haschen, Mause, schwer- 
bewaffnete Schotten und Ra- 
ben ein Stelldichein. Die dritte 
Welt entfuhrt den Coyoten auf 
den Meeresgrund, zu Fischen, 
Schildkróten, Krabben und 
Tintenfischen, wahrend in der 
fiinften, der Dschungelregion, 
speerwerfende Eingeborene, 
fleischfressende Pflanzen und 
gierige Katzen im Urwald- 
dickicht lauern. Habt Ihr auch 
diese Levels hinter Euch gelas- 
sen, trefft Ihr in einem Tempel 
auf Geier, die mit Felsbrocken 
um sich werfen, auf schwert- 
schwingende Priester und feu- 
erspuckende Drachenkópfe. 
Die vorletzte Welt, ein kleiner 
Himmelsgarten, bietet weniger 
Bosewichte, dafur um so mehr 
Bonusspender und knifflige 





fc Der Wulkan im Hintergrund spuckt Feuer — Vorsicht: sein machtig heiB! 
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1983 grundeten Steve Turner, 

heutiger Grattgold-Che\ und An- 
drew Braybrook das Computer- 
spiel-Label ST-Software. Damals 
programmierten sie noch in Steves 
EBzimmer. Nach einigen Spielen fur 
C 64, Dragon 32 und ZX Spectrum 
riefen sie 1985 Graftgold ins Leben. 
Mit Klassikern wie Paradroid und 
Undium machte sich das Team 
schnell einen Namen. Fast jedes 
weitere Produkt wurde ein Renner. 



Rainbowlslands, Paradroid '90 und 
Super Off Road zahlen auf den 
16-Bit-Maschinen noch heute zu 
den besten Spielen. Steve Turners 
neuestes Produkt, Realms, lieB un- 
gewohnterweise einige Uicken blik- 
ken. Auch Konsolenbesitzer diirfen 
sich bald Ober erste Graftgold-Pro- 
dukte freuen. Das siebenkóptige 
Team arbeitet schon fleiBig an eini- 
gen Mega-Drive-Titeln. Genaueres 
plaudern wir in Kurze aus. 



i 
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Rainbow Islands (Amiga) 




Andrew und Steve 



1. Welt: Vorsicht Eis! 



Realms (Atari ST) 
Paradroid '90 (Amiga) 



3. Welt: Tiefseehatz 




Htipfeinlagen von Inselchen zu 
Inselchen. Last, but not least 
das Finale in Agypten: Nach- 
dem Ihr Euch gegen Mumien, 
Feuergeister und abrockende 
Agypter durchgesetzt habt, 
wartet der oberste aller Ober- 
motze (jede Welt hat ubrigens 
seinen eigenen). Das Finale 
feiert der coole Coyote mit ei- 
nem riesigen Priester, der sein 
feuriges Handchen einsetzt 
und zu fortgeschrittener Stun- 
de zu einer seltsamen, schlan- 
genahnlichen Feuerballan- 
sammlung wird. Bevor diese 
jedoch zu bewundern ist, har- 
ren unzahlige Gegner ihrer 
Atomisierung. Die Anzahl der- 
selben in einem Level ist gluck- 
licherweise begrenzt: Habt Ihr 
einen bestimmten Level-Ab- 
schnitt "gereinigt", bleibt er 




>aubar. Lauft Ihr also tu 
spatęręn Zeitpunkt wie 
>rthin.' kfinnt ^hr beruhigt 
kleinen Extrds oder Bo- 
nusblócken suehen.ohnestan- 
dig gestort zu werden. Ein te 
vel entpupptijfeiGhsoaisein r 
sengroBer Ffaura de|i ejjłyar 
eigentlich nur zVfdurcr»wen 
gilt, der aber aach kltSmnd 
Punkte- und Exffasp4n«r ab- 
seits des Weges zumJĄfggang 
bereithalt. 

Es lohnt sich, divers«3| nwe- 
ge zu nehmen, urn alle hand 
Punkte und Extraleb4rś ibzu- 
raumen. Letztere erącj ;inen 
in Form riesiger KnocN l, auf 
die sich ein wahrer Coyj te na- 
tiirlich mit Freuden stiir; 
terwegstauchen, einmf 
schossen, Eisblócke 
auf weiteren BeschuB 





Schatzkisten locken mit massig Bonuspunkten 



5. Welt: Tempel der tausend Tiere 7. Welt: feuriger Tutenchamun 




2. Welt: auf Krokos iibers Wasser 4. Welt: Rettet den Regenwald! 6. Welt: in den hangenden Garten 7. Welt: mit Sonnenbrille unterwegs 
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waffen, Schutzschilde oder 
Smartbombs, manchmal auch 
Schliisselteile hergeben. Ais 
Treppchen zu geheimen 
"Warps" oder Bonusraumen 
sind sie ebenfalls zu gebrau- 
chen. So kann es passieren, 
dal3 Ihr zum Beispiel einen Le- 
vel weiter "gebeamt" werdet, 
ohne Euren Schlussel kom- 
plettiert zu haben. An oben ge- 
nannten Extrawaffen findet der 
niedliche Hund verschiedene 
Arten von Streuschussen, Mi- 
nen und sogar eine, redaktions- 
intern "Mega-Wau-Wau" ge- 
nannte Superwaffe. Aktiviert 
Ihr diese, bellt der Coyote or- 
dentlich laut — Folgę: die an- 
geklafften Sprites stehen fas- 
sungslos und gefroren bereit. 
Besonders niedlich ist das Re- 
genwolkchen, das auf Eure 
Feinde regnet. Nicht zu ver- 
wechseln jedoch mit den 
Schlechtwetterwolken, die 
Smart-Bomben (hier Schnee- 
flocken) hergeben. Diese sau- 
sen irgendwo im Level durch 
die Luft und geben bei Be- 
schuB nach einer bestimmten 
Zeit Schneeflocken, sprich: 
Smart-Bomben frei. Kurz da- 
nach verwandeln sie sich je- 
doch in echte Gewitterwolken, 




die wild durch die Gegend blit- 
zen. Sucht Ihr nicht alsbald das 
Weite, werden Ihr mit etwas 
Pech geróstet. 

An weiteren Gags und Uber- 
raschungen mangelt es Fire 
and Ice ebenfalls nicht. Beson- 
ders auffallend ist Euer Freund 
"Poppy". Auf diesen kleinen 
Hund trefft Ihr an den endle- 
gendsten Ecken eines Levels. 
Habt Ihr Ihn gefunden, agiert 
er, mit mehr oder weniger Intel- 
ligenz, ais Euer "Satellit". 
Wenn Ihr also schieBt, tut Pop- 
py selbiges. Lauft Ihr weiter, 
weicht der kleine Begleiter 



imĄnWł'?*! IW Ww 



Der letzte Endgegner schleudert 
Flammenballe in Eure Richtung 

nicht von Eurer Seite; ist mit 
seinen kleinen Beinchen je- 
doch etwas arm drań: Poppy ist 
wesentlich langsamer ais der 
Coyote. Standig auf ihn zu war- 
ten lohnt sich jedoch, da er bei 
feindlicher Ubermacht fleifJig 
mitballert und am Level-Ende 
ein Extraleben bringt. Zu viel 
Zeit darf man sich beim Punk- 
tesammeln jedoch nicht lassen: 
Tródelt Ihr, erscheinen plótzlich 
Feuerballe, die Euch bei Beruh- 
rung ein Leben stibitzen. kn 



SOFTWARE 
v o m 
FEINSTEN 




Titel 

4 Wheel Dnve dt Ani 

Award Winners 

Blues Bfothers dt Ani 

Bundesliga Manager Professionell dl 

Castlesof Df. Bram (Sierra) 

Champions 

CMIsation dl 

Double Dragon 3 

Epic 

Double Dragon 3 

F15Strike Eagle II dl 

Gauntlel 3 

Godiather dt Ani. 

Kings Quest 5 

Leisure Suil larry 5 VGA 

Legend 

Lethal Xcess dt Ani 

Paperboy2 dl Ani 

Populous2 dt. 

Secret of Monkey Island 2 dt 

Space Quest 4 

Space Wrecked 

Special Forces dt. Ani 1MB 

Slrike Commander 

Super Heroes Compiiation 

Terminator 2 dt 

Ultima 7 

Ultima Trllogy 2 

Ultima Underworld 

Wmg Commander 

Wing Commander Deluxe Edition 

Wizardry 7 VGA 

WWf Wtestling dl Ani 

Wayne Grelzky Hockey 2 



PC 


AMI 


ST 


C64D 




72,90 


72.90 




69.90 


59,90 


69,90 




65,90 


65,90 


65,90 


39,90 


69.90 


69,90 






82.90 








59.90 


48,90 


48.90 


39,90 


94,90 










59.90 


59,90 


39.90" 




57.90 


57,90 






59,90 


59.90 


39.90- 


75.90 


75,90 


75,90 





75,90 
82^90 



85,90' 
95.90 
72,90 

84!90" 

69!90 
82,90- 
85.90- 
85.90- 

95W- 
85,90- 
72,90 
69,90 



59,90 

75,90 

82,90 

82,90 

69.90 

69,90 

59,90 

79,90 

85,90- 

86.90- 

72,90 

75,90* 

69 !90 
59,90 



75,90* 



62.90 
69,90- 



69.90 
79!90' 



75.90- 



49,90 
59.90 38 90 



39.90 



Computer-Software Albrecht Forster 

Tel. 06173/64367 • Mo. - Fr. 17.45-19.15, Sa. 9.30-11.30 

Niederhóchst3dterStral3e46,6242 Kronberg2 



\bandoned Places 
\irhus 

Sinlursl.ir 

An' .ih.i Warki 

Bane <>l ihc i 'osom Forge (D) 

lt.ii.l-. Tale Trllogy 

Battle Islc 

Birdsol Prej 

Buck Rogera i (i>) 

Bundesliga Manager Prol 

i \\\ llisution 

I Uh.i II 

Ey< he Beholdei I 

Eyeol the Beholdei n 

Faleon 

Klighi ul the Iniruder 

i ormula i Grand Prix 

Gunship 2000 

Hotel Manager 

Lam ^ 



92,- 

— 



PC 

5, 

.i \ 

,l \ 
72 





>>y 


7-5 


m. 


_; . 




!•). 


49, 


■.: - 


_' 


a \ 


86 


.i A 


w., 


74,- 


(W, 


79,- 


89 




119. 


78 - 


89, 


77,- 





Lemmings i 
Lemrnings II 

Lotus Turho Cliallenge li 
MAD TV 

Mania 
Mighl « Magii III 
Monkej Island II (D) 
Piratcs! 

Pools of Kadiancc 
Pootsol Darkness 
Populous i 
Populous II 

Railroad Im i 

Sirn i aith 
Si nil Crystal 
Spai c siiunli' 
Siarfłighl n 
Star Trek 
lliimaYl 



AM 

$9, 
63,- 

75 

7S,- 

75, 

<'•>.- 

75,- 

59,- 

39,- 

29, 

67,- 

78,- 

74 

67; 



89 

59 
59.- 

-: 

72 
84. 
92,- 
72.- 



\\ ! 



\ II 



105.- 119.- 
59,- 69,- 

.. \ 

75. 39. 
Si 



Wciterc Titel (aueli C-64, SI I Mlf totftUge 



die kompatible Soundkorte fiir PC's 259,00 



Hardware 
Thunderboard.... 

CD ROM fiir PC 

Wing Commander + Secret Mission 1&2 139,00 

Wing Commander + Ultima 6 139,00 

Softwareversand Christoph Bachem - Am Schurfwinkel 11 

4000 Dusseldorf - Telefon 02 1 1 12 61 14 28 

Alle Preise z/gl. Versandkoslen von DM 8 Inland, DM 16 Ausland Ausland nur Vorttasse. Fur 

UPS Versand Preise erfragen. " Ankundigung, " Solange der Vorral reichl. Irrtum vorbehalten. 

NUR VERSAND KEINE ABHOLUNG" 




SilberburgstraBe l/l Versand: Mo, bis Fr. 10 bis IM Ulu 

7000Smitgan i Laden Mo bisR lObis 18 W I hi 

Tel 0711/624652 Do. bis 20.30. Sa. bis 14 Uhr 
Fax: 0711/624664 





AMIGA 


PC 


A 320 


93,90 




Anolher World 


62,90 


74,90 


Battle Isle 


74,90 


89,90 


Civilazalion 




89.90 


Elvira2 


78,90 


89.90 


Eyeol!heBeh.2 




74,90 


F1 Grand Prix 


78.90 




Falcon3.0 




127,90 


lndianaJones4 






Lemmings oh no 


49,90 


69,90 


LesManl. lostmLA 


78,90 


Mighl and Magie 


i 66.90 


89,90 


Populous 2 


78,90 




Shanghai 2 


74,90 


89,90 


Shutlle 


104,90 


119,90 


Sim Ant 






Ultima 7 




104,90 



GAMEBOY 


149,- 


Addams Family 


74.90 


Duck Tales 


64,90 


Gaunllet 2 


64,90 


Finał Fani. 1,2 


79,90 


Fmal Fani. Adv. 


79.90 


Hunlloi red Oct 


74,90 


Kid Icarus 


64,90 


Ninja Gaiden 


84.90 


Melroid 2 


69,90 


Mickey Mouse 


74,90 


Robocop 2 


64,90 


Snów Bros 


69.90 


Super RC pro AM 


64,90 


turncan 


64 90 


SUPER NES 


599,00 


Super Ghoulsn G 


129.00 


Thunderspiiit 


139,00 


Joe and Mac 


129,00 



MEGADRIVE 


379,- 


EA Hockey 


119.90 






John Madden 92 


109.90 




119.90 


Maslei ol Monsl 


129,90 




109,90 


Shining in (he D 


129,90 


Speedball 2 


109,90 


Xenon 2 




Warsong 


119.90 


Wnnderboy 5 


109.90 


Elem. Master 2 


109.90 


Ys3 


129.90 


GAMEGEAR 


249,- 




74,90 


Axe Balller 


64.90 


Chessmaslei 




Donald Duck 




Leaderboard Goli 


79.90 


Ninja Gaiden 


79,90 


Sonic 


79,90 
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jedem Level erscheint gliicklicherweise eine Ubersichtskarte 



Was wurden Jump'n' 
Run-Fans auf dem 
Amiga ohne Andrew 
Braybrook machen? 
Nach dem grandio- 
sen Rainbow Islands 
haucht uns sein ak- 
tuelles Werk erneut 
Lebensfreude ein. 
Wahrend sich der 
Sound noch auf dem 
"Gut gemacht!"-Ni- 
veau bewegt, tront die Grafik auf 
dem Superklasse-Podest. Jeder 
Pixel paBt, wurde liebevoll auf 
das Nachbarsprite abgestimmt 
und strahlt soviel Charme aus, 
daB man den Blick nicht mehr 
wenden will. Das Schónste dar- 
an: nicht nur Oualitat, sondern 
auch Ouantitat ist vollkommen 
zufriedenstellend. Das gilt natiir- 
lich auch fur das Spiel. Fire & Ice 
hat man nicht an einem Abend 




durchgezockt. Der 
gehobene (aber nie 
unfaire) Schwierig- 
keitsgrad sowie die 
Masse an Leveln und 
Abschnitten sorgen 
garantiert fur mehr- 
wóchigen Jump'n' 
Run-SpaB. In Sacnen 
Kritikfallt mir nur eine 
Kleinigkeit ein, die Fire 
& Ice den Sprung in 
die 90er-Riege verwehrt: Das in- 
novative, geniale, alles bestim- 
mende Spielelement (wie zum 
Beispiel der Regenbogen bei 
Rainbow Islands) fehlt. Ange- 
sichts der Brillanz aller anderen 
Features kann man daruber al- 
lerdings gnadig hinwegsehen. 
Fire & Ice ist oberste Biirger- 
pflicht fur jeden Amiga-Besitzer, 
der halbwegs mit Jump'n'Runs 
verbandelt ist. 



r~ v 



Wunderbar! Andrew 
Braybrooks neuester 
Geniestreich: Fire and 
Ice — das 92er Non- 
plusultra in Sachen 
Amiga-Jump'n'Run. 
Die famose Steuerung 
des Coyoten, die faire 
Kollisionsabfrage so- 
wie verschiedene in- 
telligente Gegner las- 
sen den Spieler nicht 
mehr los. Vom allerersten An- 
spielen sollte man sich jedoch 
nicht tauschen lassen. Die erste 
halbe Stunde macht Fire and Ice 
eine gute Figur, entpuppt sich ais 
solides Jump'n'Run. Diewahren 
Leckerbissen und Oualitaten 
setzt das Programm jedoch erst 
bei genauerem Betrachten frei. 
Nach mehrstiindigem "Gassi- 
Gehen" hat man sich schlicht- 
weg verliebt. An besonders kniff- 
ligen Stellen rutschte mein Fin- 
ger, nach Abgabe des letzten Le- 
bens, sogar zum Reset-Knópf- 





chen. Ein geruhsamer I 

Fernsehabend wollte ' 

sich jedoch nicht ein- I 

stellen. Standig zuck- ' 

ten Finger und Beine I 
in Richtung Amiga — 

Fire and Ice lauerte I 
schon im Disketten- 

schacht. Die Motiva- j 
tion, es nochmal zu 

probieren ist iiber- | 

machtig, und so er- . 

tappt man sich beim neuerlichen I 

Einschalten des Rechners. Und ■ 

prompt: Die uble Stelle wird ge- I 

meistert. Der Schwierigkeitsgrad i 
ist teilweise harsch, andert sich 
aber standig. Ist der eine Teil be- 
sonders schwer, entpuppt sich 

das nachste Level ais wahre | 

Punktegrube und frischt den . 

Lebenvorrat wieder auf. Im End- I 

effekt ist Fire and Ice, nicht zu- ■ 

letzt dank oberputziger Grafik I 

undvielenUberraschungen,das i 

bei weitem beste Computer-Jump ' 

'n'Run der letzten zwei Jahre. I 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Renegade, Zirka-Preis: 90 Mark 



MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 85% 



Grafik: 87% Sound: 74% 
Schwierigkeit: mittel 



C64 



nicht geplant 



K0STENL0SE SOFTWARE 

kbnnen wir Ihnen leider auch nicht bieleń. 

Aber viel hat nicht gefehlt - vergleichen Sie selbsl! 

fiestellen Sie unter 

Tel. 24 03/2 11 88 ( 
Fax 024 03/2 83 83 

Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler.^ 
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Air, Land and Sea 

Agony 

Apidya 

Bards Tale Construction Set 

Barci s Tale Trilogy 

Battle Isle 

Birds of Prey 



Amiga 
72,99 
54,99 
59,99 



64,99 
64,99 



PC 
79,99 



59,99 
79,99 
79,99 




Black Crypt * 

Bug Bomber 

Bundesliga Manager Professional 

Civilization 

Das Schwarze Auge: Die Schicksalsklinge 

Elvira 2: The Jaws of Cerberus 

Eye of the Beholder 2 

F-117 A Nighthawk Stealth Fighter 2.0 

Falcon3.0* 

Formuła One Grand Prix 

Gunship 2000 

Harpoon 1.2.1 




54,99 
54,99 
64,99 

64,99 

64,99 

*79,99 



76,99 
64,99 



64,99 
92,99 
79,99 
79,99 
79,99 
79,99 
92,99 

92,99 
79,99 



Hyperspeed 




92,99 




Indy Heat 


54,99 




<. 


Kid Gloves 2 


54,99 




TI 


KingsOuest 5 CD-ROM* 




86,99 




Leisure Suit Larry 5 


64,99 


79,99 




Mad TV 


64,99 


79,99 




Microprose Master Golf 


64,99 






Might and Magie 3 


*79,99 


79,99 




Monkey Islanri 2 


*79,99 


79,99 




Obitus 


54,99 


64,99 




Oh Nol Morę Lemmings (Stand Alone) 


54,99 


59,99 




P38 Mission Disk fur SWotL 




27,99 


* 


PGATour Golf Plus 


64,99 


72,99 




Pools of Darkness [englisch] 


64,99 


64,99 




Populous 2 


59,99 






Robin Hood-Conquests of the Longbow 




79,99 




Shuttle 




104,99 






Space Chiest 4 

Star Trek 

The Games: Winter Challenge 

Ultima 6 [englisch] 



64,99 79,99 
64,99 
64,99 

64,99 64,99 



Irrtum und Preisanderungen uorhehaiten 

Alle Amiga-Programme benbtigen in der Regel 1 MB; PC-Programme benbtigen VGA Kartę 

und eine Festplatte. Samtliche Spiele werden mit einer deutschen Anleitung gelietert (aufler 

die entsprechend mit „englisch") gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fur 

den PC unbedingt das Diskettenlormat an (3 7 2 " oder 5 '/«"). 

Titel sind sofort lieferbar, nur die mit 'gekennzeichneten Produkte waren bei AnzeigenschluB 

noch nicht vorratig. Der Versand erfolgt per Nachnahme zzgl. DM 9,- oder per Ibrkasse zzgl. 

DM 5,50 Versandspesen. Bestellen Sie noch heute unter Angabe Ihres Computertypen unsere 

kostenlose Preisliste mit unserem "Schnappchen-Markt". 



Versand 99 

Jiilicher StraBe 53-55, 5180 Eschweiler, Tel.: 24 03/2 11 88 oder Fax 24 03/2 83 83 



computerspiele/tests 



Tuff Tuff 



Nobodys perfect 



ir 




Je schneller Ihr fertig seid, desto mehr Punkte gibts am Ende 

Locomotion 



Querdenker hergehórt: 108 
fertige Klicktufteleien er- 
warten Euch in Locomotion. 
Auf einem zwólf mai acht Fel- 
der groBen Zugstreckennetz 
habt Ihr die Herrschaft iiber al- 
le Weichen. Will ein Zug von 
Bahnhof x nach Bahnhof y, 
seid Ihr datur verantwortlich, 
die Weichen per Mausklick so 
zu stellen, daB er ungehindert 
passieren kann. Kompliziert 
wird's dann, wenn mehrere Zu- 
ge ihr Unwesen auf den Schie- 
nen treiben. Ein paar Kollisio- 
nen sind erlaubt; je nach Level 
muB allerdings eine bestimmte 
Anzahl ZLige im Zielbahnhof 



eintreffen. Anfangs ist jeder 
Bahnhof mit einem Buchstaben 
gekennzeichnet. In schwieri- 
geren Gleisbaukasten ver- 
schwindet die Zielbahnhof- 
Kennzeichnung neben dem 
Zug allerdings, so daB flinkes 
Handeln und ein kiihler Kopf 
mit steigender Zuggeschwin- 
digkeit notwendig sind. 

Ein Level-Editor ist mit da- 
bei. So kónnt Ihr Freunden Eu- 
re ganz persónlichen Gleisge- 
meinheiten zukommen lassen. 
Mit einem Malprogramm, das 
Amiga-IFF-Dateien lesen kann, 
durft Ihr sogar die Grai ; k der 
einzelnen Felder andern. ri 



Endlich mai wieder 
eine relativ originelle 
Grubelpartie fiir 

Schnelldenker: 108 
bunte Levels harren 
der Lósung. Trotz der 
teilweise kniffligen 
Zugkombinationen, 
vermisse ich aller- 
dings das beruhmte 
i-Tupfelchen: Etwas 
witzigere Details und 
Musik hatten Locomotion schon 
wesentlich mehr Flair verschafft. 
Die Grafik ist dafur hiibsch und 




ubersichtlich. Wirk- 
lich lobenswert ist ein 
eigenes Kapitel im 
Handbuch, in dem er- 
klart wird, wie man 
eigene Grafiken in 
selbsterstellte Gleis- 
Levels einbaut. Wah- 
rend der Streckenedi- 
tor zwar etwas gewóh- 
nungsbedurftig ist, 
geht die Bedienung 
im eigentlichen Spiel flott von der 
Hand. Ein prima Knobelspekta- 
kel nicht nur fur Eisenbahnfans. 




Genre: Denkspiei 
Hersteller: Kongsoft, Zirka-Preis: 50 bis 90 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 74% 



Gr afik: 53% Sound: 38% 
Schwierigkeit: mittel 



C64 



in Vorbereitung 



Im ersten Level wird von oben nach unten gescrollt (ST) 

No Buddies Land 



Alte Siinden rachen sich ir- 
gendwann doch: Vor 224 
Jahren habt Ihr einen garsti- 
gen Damonen in eine klitze- 
kleine Flasche gesteckt. Im 
Lauf der Zeit wurde der Fies- 
ling naturlich recht sauer, und 
so richtet sich all sein Zorn ge- 
gen Euer Heimatland. Kaum ist 
er durch einen ungliicklichen 
Zufall dem Flaschchen entstie- 
gen, schickt er jede Menge 
tódliche Wolken Richtung No 
Buddies Land — ein Regen- 
schauer jagt den anderen. 

Somit steht Euer Auftrag fest: 
Durchkammt die funf Levels, 
die zwischen Startpunkt und 



Damonensitz liegen und ver- 
treibt den Schurken. Unter- 
wegs sammelt Ihr Schliissel 
ein, weicht den Vasallen des 
Bosen aus, kauft in Shops Ex- 
tras und lóst so manches Rat- 
sel. Urn das hehre Ziel zu errei- 
chen, miiBt Ihr vor allem sprung- 
technisch geschult sein. Be- 
wegliche Plattformen fordem 
zu pixelgenauen Hiipfem auf, 
energiefressende Feinde hef- 
ten sich Euch an die Fersen. 
Mit einer kleinen Pistole kónnt 
Ihrzum Gliick einige Schurken 
in die Flucht schlagen, hartge- 
sottene Frechdachse lassen 
sich ungemer vertreiben. mg 



n n 



I I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 



Vor drei Jahren hatte 
mich No Buddies Land 
noch ein paar Tage 
faszinieren kónnen. 
Heutzutage reizt die 
Kombination aus 
simplem Plattformge- 
hupfe und statisch 
herumlaufenden Fein- 
den keinen mehr. Alle 
entscheidenen Aspek- 
te (Grafik, Sound, 
SpielspaB) versacken 
Name-MittelmaB. Irgendwie hat 
das Spiel zwar einen hilflos-sym- 




im No- 



pathischen Touch, 

doch nur aus Mitleid 

gibt wohl keiner 80 

Mark aus — zumal 

man selbst den An- 

flug von Abwechslung 

vermiBt. Hartgesotte- 

ne Jump'n'Runner, 

die solche Highlights 

wie Fire & Ice schon 

■ haben, diirfen probe- 

Hkh hupfen. Technisch ist 

die ST-Version ubrigens ganz so- 

lide — das Scrolling macht keine 

groBeren Mucken. 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Loriciel, Zirka-Preis: 80 Mark 



m 



MS-DOS 



nicht geplant 



AMIGA 



in Uorbereitung 



ATARI ST 57% C64 



Grafik: 60% 



Sound: 50% 



nicht geplant 



Schwierigkeit: mittel 
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computerspiele/tesłs 



Steinzeitrotoren 




Mit dem hólzernen Gunship in die Steinzeit (Amiga) 



Ugh! 



Wer kennt nicht das gute 
alte Space Taxi: Mann- 
chen von Punkt A nach B 
chauffieren und dabei noch die 
Gravitation iiberlisten. DaB 
schon zu Steinzeiten die befell- 
ten Urgesellen per Hubschrau- 
ber befórdert wurden, erschiit- 
tert heutzutage allerdings je- 
den geschichtsbewuBten Com- 
puterspieler. Der Fantasie sind 
jedoch keine Grenzen gesetzt, 
und so schwingt sich der Ur- 
mensch mit einem herzhaften 
Ugh! in die Flugschussel. 

Eure Aufgabe besteht darin, 
pro Level eine bestimmte An- 
zahl der Menschlein zu ihren 



Zielplattformen zu transportie- 
ren. Dabei steuert Ihr den Holz- 
hubschrauber mit dem Joystick. 
Rauscht Ihr mit allzuhoher Ge- 
schwindigkeit gegen die Wan- 
dę, gehfs abwarts. Auf einigen 
Plattformen lauern zudem Ur- 
tiere, die mit einem beherzten 
Steinwurf auBer Gefecht gesetzt 
werden. Selbst schlafende Di- 
nosaurier, die Euch wahrend 
des Fluges anblasen, fehlen 
nicht. Nahrung (Energie) fur den 
Flieger findet Ihr nach der Bom- 
bardierung. Mit einem Kumpel 
darf sogar im Team geflogen 
werden. Einer fliegt "Taxi", der 
andere sammelt Nahrung. kn 



Ach du meine Giite! 
Was fur putzige Grafik 
haben die Leute einer 
so uralten Spielidee 
gewidmet. Die Urmen- 
schlein sind gerade 
mai sechs Pixel hoch, 
aber toll animiert. Die 
Hintergriinde gerieten 
wunderschón stim- 
mungsvoll, die auftre- 
tenden Tier- 

chen zum Knuddeln niedlich. 
Besonders der schlafende Dino 
hafs mir angetan. Die verschie- 




denen Musikstucke 
untermalen das stein- 
zeitliche Flair gut. An 
Ideen mangelts eben- 
sowenig. Die Regen- 
schauer sind ausge- 
klugelt — die Stein- 
werferei ist sogar noch 
eine Ecke innovativer. 
Allein die ausgelutsch- 
te Grundidee laBt ein 
"Super" nicht zu — 
fur die x-te Space- 7ax/-Variante 
macht Ugh! jedoch (vor allem zu 
zweit) ordentlich SpaB. 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Playbyte, Zirka-Preis: 50 Mark 



MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



nicht geplant 



AMIGA 


70% 


Grafik: 72°/. 


Sound: 64% 


Schwierigkeit: 


mittel 


C64 



nicht geplant 
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Hardware W Software 
Zubehór 




Titel 


Amiga IBM/PC 


Alles fur Piloten Amiga IBM/PC 








Air 


Transport Pilot ATP 


109,00 


A 320 


119.00 




Microsoft Flight S Designer 109,00 




Abandoned Places 


89,00 




Flight Simulator 4 Deut. Ver. 


179,00 


Action Masters 


89,00 


99,00 


5j Flight Planer 79,00 




Air Combat Aces 


89,00 


109,00 


jQ Instrument Pilofs West U.S. 


229,00 


Air, Land and Sea 


99.00 


109,00 


Jr Instrument Pilofs East U.S. 
•2 Hawaii Scenery Disk 59,00 


229.00 


Another World 


69,00 




89,00 


Bane ol Ihe Cosmic Forge (D) 
Banie Isle 


• 89,00 
89,00 


109.00 


O Navigator 4.5 

— New Facilities Locator 


59,00 
89,00 


Battletech 2 




99,00 


tS Sc 
O sc 
.= Sc 

c Sc 

£ SC 


Coli.: A #7. #11, Japan 109,00 


109,00 


89,00 
79,00 
89,00 




Coli.: B #9, #12, Hawaii 109.00 


109,00 


Blrds of Prey 

Black Gold 

Bundesliga Manager Prof. 


89,00 
89.00 


nery Coli.: Great Britain 

nery Disk 7 Washington 59,00 

nerv Disk 9 Chicago 59,00 


109,00 
59.00 
59,00 


Cadaver 


79,00 


109,00 


O Scenery Disk 1 1 Detroit 59.00 


59,00 


Castles 




89.00 


O Scenery Disk 12 


59,00 


Castles Data Dlsc 




49,00 


^ Scenery Disk Hawaiian Odyssey 


59,00 


Chess Champion 2175 


59,00 




O) Scenery Erweiterung Deutschl 59,00 




Cisco Heat 


69,00 


69,00 


C Scenery Japan 


49,00 


CMIization Deutsch 




109,00 


3 Scenery San Francisco 


49,00 


Command HQ 




99,00 


O) 

i IB 

O So 






Conquestador 


89.00 




M/PC 




Dark Spyre 


89,00 




jndblaster Pro 


499 DM 


Deathbringer 


69,00 


69,00 


3 Soundblaster V2.0 Deutsch 


299 DM 


Double Dragon 3 


69,00 




>- Soundblaster Stereo Chips 
O Deskjet 500 


69 DM 


Elvira 1 Mistress ol the Dark 


89,00 


109,00 


998 DM 


Elvira 2 The Jaws ol Cerberus 

Epic * 

Eye of (he Beholder 2 VGA 


89,00 
79.00 • 


109,00 
89,00 
89,00 
a. A. 


•r: Deskjet 500 C 

S NEC P 20 

UJ Ouickjoy Turbo 

= Competition PRO 5000 


1698 DM 

798 DM 
29 DM 
29 DM 


Falcon 3.0 (E/D) 




= Competition PRO Star 
Ouick Shot 


35 DM 


Fighter Duet 


89.00 




29 DM 


First Samurai 


79,00 




Ouickjoy PC Topstar 
Norton Utilities 


35 OM 


Flight Simulator 2 Deut. Ver. 


99,00 




399 DM 


Floor 13 




99,00 


Norton Antivirus 


269 DM 


Gauntlet 3 


69,00 




Windows 3.0 


398 DM 


Gobliiins 


79,00 


79,00 


Works D 2.0 fur Windows 


450 DM 


— > Ke 

UJ l 
\±i Wir vers 


ine unubersichtlichen 


Z 

m 

c 


fersandkosten mehr. 


enden Software versandfrei 


Z 




mit UPS 


Golden Eagle 


69,00 




Norton Commander 


298 DM 


Great Courts 2 


79,00 


89,00 


Central Point Antivirus 


369 DM 


Great Napoleon Battles 


89,00 




DOS 5.0/Windows 3.0/Works2.0 


798 DM 


Harlegum 


69,00 




Word liir Windows 


1298 DM 


Harpoon 1.2.1 


99,00 


109,00 


Turbo Pascal 6.0 


389 DM 


Harpoon Scenario Edition 


59,00 


59,00 


Champ Mouse 


49 DM 


Hyperspeed 




129,00 








Imperator 




89.00 


c Amiga 




Jimmy White Whirlw. Snooke 


79.00 




<D Amiga 500 


725 DM 


Kings Cluest 5 (D) 
1'empereur 




149,00 
129,00 


— Amiga 500 plus 
5 Amiga 2000 C 
■£■ Amiga 3000 
2 25 MHz/2 MB Ram/LPS 52S 
"tl Festplatte SCSI Ouantum LPS 52S 
O Festplatte SCSI Ouantum LPS 1200 
> Festplatte SCSI Oua. ProDrive 240 


849 DM 
1299 DM 


Larry 5 (D) 
Lemmings 
Lemmings Add On 
Lemmings Boot Add On 


69,00 
59,00 
69,00 


129,00 
99,00 
59,00 
79,00 


4150 DM 
499 DM 
799 DM 

1499 DM 


Might & Magie 3 (D) 


89,00 


109,00 


C Memorv Master 


348 DM 


Monkey Island 2 VGA 




89,00 


0> lii 


Amina 2000 - je weitere 2 MB 


200 DM 


No Greater Glory 




99,00 


O) 512 KB "fur Amiga 500 


79 DM 


Nova9 




109,00 


C 2MB1urA500voll besliickt 


279 DM 


PC Globe/PC Historia 




239,00 


E 3.J 


" Laufwerk extern 


149 DM 


PC Globe 4.0 




169,00 


0) GVP Coniroller fur A 2000 


399 DM 


PC Mensch 




169,00 


"O GVP Contr, mit 52 MB Festpl. 


828 DM 


PC Skat 




69,00 


C GVP Contr, mit 1 20 MB Festpl. 


1128 DM 


Pegasus 
Pinball Dreams 
Populous 2 


69,00 
69,00 
79,00 




: «J GVP Coniroller liir A 500 


599 DM 




.22 GVPContr.mil 52 MB Festpl. 
<j) GVPContr.mil 120 MB Festpl. 
n" Oktagon 2008 lur A 2000 

Oktagon 2008 mit 52 MB Festpl. 


1048 DM 
1348 DM 

498 DM 


Populous World Editor 


49,00 




898 OM 


Race Drivin * 


79,00 ' 


89.00 


"O Oktagon 2008 mil 120 MB Festpl. 


1198 DM 


Red Baron 


89,00 


109,00 


5 Oktagon 508 fur A 500 


578 DM 


Shadow Sorcerer 


79,00 


89,00 


3 Oktagon 508 mit 52 MB Festpl. 


948 DM 


Shuttle 




139,00 


r- An 
.1 AL 


tagon 508 mit 120 MB Festpl. 


1298 DM 


Sim Earth * 


89,00 


119,00 


liga Loads Faster 3 fur A 2000 


369 DM 


Soul Crystal 


79,00 




F 3 mit 52 MB Festpl. 


798 DM 


Space 1889 


89,00 


99,00 


'3 ALF 3 mit 120 MB Festpl. 

- Evolulion 2.2 Contr, fur A 2000 
— Evolulion 2.2 mit 52 MB Festpl. 


1148 DM 


Space Quest 4 
Star Trek 


99,00 


109,00 
89,00 
69,00 


368 DI ! 
777 DM 


Steigenberger Hotelmanager 


59,00 


Ei/olution 2.2 mit 120 MB Festpl. 

MultiEvolution A 500 Controller 


1128 DM 
399 DM 


Stellar 7 


79,00 


79,00 


MulliEwolulion mit 52 MB Festpl. 


777 DM 


Supersoccer von Starbyte 


79,00 


89,00 


MultiEvolution mit 120 MB Festpl. 

Tastaturabdeckung A 500/A 2000 


1128 DM 


The Simpsons 


69.00 


89,00 


20 DM 


Timequest 




99,00 


Geni Scan GS - 4500 Amiga 


398 DM 


Top League 


89,00 


109,00 


Action Replay MK III A 2000 


239 DM 


Uncharted Waters 




109,00 


Action Replay MK III A 500 


199 DM 


Wild West World 


109,00 


109,00 


Vi 


uscope 1 .6 


59 DM 


WWF Wrestlemania 


69,00 


79,00 


Virus Control 3.0 


69 DM 


X-Copy Prot. 5 x 


89,00 




Cordless Mouse Infrarot 


149 DM 


Ab sotort auch in 


Btx unter TIME SOFT* 




Auf a Ile Hardwareteile berechnen wir eine Versandpauschale von 


10 DM 
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computerspiele/tests 



Der aus der Vorzeit kam Falscher Hase 




Maddog Williams ist besser ais sein Aussehen andeutet (Amiga) 



Roger hat sich mai wieder griindlich vertan (MS-DOSA/GA) 



Maddog Williams Roger Rabbit 



Duridian ist ein Fantasyland 
wie es im Buche steht. Ne- 
ben den obligatorischen tiefen 
Waldern, geschaftigen Stad- 
ten und alten Burgen gibfs 
auch in Duridian den unver- 
meidlichen bósen Buben. Se- 
rak heiBt der Finsterling, der (in 
grauer Vorzeit besiegt) jetzt 
wieder aufmuckt. Maddog Wil- 
liams heiBt der Marchenheld, 
der aufbricht, um Serak das 
Handwerk zu legen. Ihr uber- 
nehmt im gleichnamigen Spiel 
die Fiihrung unseres Heroen. 
Im Stile der Sierra-Adven- 
tures bewegt Ihr Maddog Wil- 
liams durch einzelne 3-D-Bild- 



schirme via Joystick. DieTasta- 
tur wird benutzt, um beispiels- 
weise Gegenstande genauer 
zu untersuchen oder aufzu- 
sammeln und Schranke zu óff- 
nen. Unterhaltungen mit ande- 
ren Einwohnern laufen nach 
ahnlichem Strickmuster ab: 
Per Tastatur werden die betref- 
fenden Spielfiguren in Eng- 
lisch ausgefragt. Wird der Ge- 
sprachspartner grantig, durft 
Ihr in einer Actionsequenz die 
Waffen sprechen lassen. Ein 
farbiger Balken am oberen Bild- 
rand gibt Auskunft uber den ak- 
tuellen Gesundheitszustand. 
mh 



In Hare Raising Havoc 



Roger Rabbit darf mai wie- 
der auf das zigarrenrau- 
chende Baby Hermann auf- 
passen. Doch dieser Schlingel 
macht sich naturlich aus dem 
Staub, um der Molkerei neben- 
an einen Besuch abzustatten. 
Roger mu6 ihn nun finden, be- 
vor Mutti nach Hause kommt. 
Ihr ubernehmt die Rolle des 
Chaos-Hasen und sturzt Euch 
in ein Comicabenteuer auf der 
Suche nach Hermann und der 
Liebe von Jessica. Der Trick- 
filmheld wird mit dem Joystick 
innerhalb eines Raumes ge- 



steuert, aus dem es herauszu- 
kommen gilt. Auf Knopfdruck 
veranlaBt Ihr Roger, diverse Ak- 
tivitaten zu starten: springen, 
treten, ziehen, bucken und so 
weiter. Um aus dem Zimmer zu 
kommen, miissen bestimmte 
Aufgaben in richtiger Reihen- 
folgeerledigt werden. Ihrfindet 
wichtige Utensilien oder setzt 
diverse Gerate in Betrieb. Ro- 
ger erlebt so manche Pleite, 
haucht sein Leben jedoch nie 
aus. Der "Gamę Over"-Schrift- 
zug leuchtet lediglich nach Ab- 
lauf der Zeit. kn 



Gewagt, gewagt: Wer 

hatte gedacht, daB 

sich eine Softwarefir- 

ma traut, heutzutage 

noch ein solches Spiel 

zu veróffentlichen. 

Unter Farbarmut lei- 

dende Blockgrafik, 

Minimalsound, eine 

Bedienungwieinden 

Griindertagen der 

Computerspiele und 

ein Kopierschutz, der an Frech- 

heit grenzt, lassen den Adven- 

ture-Kenner erst einmal heftig 





zusammenzucken. 
Maddog Williams ist 
wahrlich kein Parade- 
beispiel fur die Fahig- 
keiten des Amigas. 
Begleitet Ihr den Hel- 
den ein wenig langer 
durch das Abenteuer, 
und ubersieht man 
die technische Man- 
gelkost, bietet Mad- 
dog Williams aller- 
dings mehr Spielvergnugen ais 
so manches High-Tech-Adven- 
ture neueren Datums. 



~*i. 
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Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Gamę Crafters, Zirka-Preis: 90 Mark 




Hinter dem Spiel 
steckt eigentlich eine 
ganz nette Idee. Die 
Umsetzung ist aller- 
dings buchstablich in 
die Hose gegangen. 
Die VGA-Grafik sieht 
klobig aus (wo sind 
die 256 Farben?), das 
Scrolling ruckelt uber- 
maBig und die Steue- 
rungentpuppt sich ais 
dermaBen lahm und ungenau, 
daB gewollte Aktionen meist in 
einem Fiasko fur den armen Ro- 




ger enden. Allenfalls 
die Animationen des 
langohrigen Freun- 
des sind gelungen 
und veranlassen den 
Spieler sogar zu ei- 
nem Lacheln. Die 
Puzzles hingegen sind 
lediglich durch stupi- 
des Ausprobieren lós- 
bar. Wer heutzutage 
ein lustiges Ratsel- 
spielchen sucht, sollte eher zu 
Gobliiins greifen — Roger Rabbit 
ist von Anfang an langweilig. 



Genre: Denkspiel 
Hersteller: Infogrames, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



nicht geplant 



AMIGA 58% I MS-DOS 39% AMIGA 



Grafik: 43% Sound: 36% 
Schwierigkeit: einstellbar 



C64 



Grafik: 58% Sound: 34% 
Schwierigkeit: schwer 



ATARI ST 



nicht geplant 



nicht geplant 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 
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Entfachen Sie eine Flamme der 

Freiheit 




zu einem wilden Feuer der 
Revolution 

PROSE 




S I M U L A T I O N 



SOFTWARE 



Flames of Freedom, fur IBM PC kompatible Gerate, Commodore Amiga und 
Atari ST. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, 
Glos. GL8 8DA. Tel: 0666 504 326 




computerspiele/tests 



Halbe Portion 




Ladehemmun 



'• W 




Ihr habt die Wahl: Schneli durch den Level oder sorgfaltig abgrasen. 

Son Shu Si 



Yor langer, langer Zeit wur- 
den aus dem Kónigreich 
Shou Seou die bósen Priester 
des Damonen Taar-Ka ver- 
bannt. Ais eines Tages der Kó- 
nig erkrankt, stellt sich heraus, 
daB sich der Fluch dieser 
Krankheit nur durch die Ver- 
nichtung dieses Taar-Ka behe- 
ben laBt. Ihr steuert den einzi- 
gen Helden, der glaubt dieser 
Aufgabe gewachsen zu sein — 
Son Shu Si — durch zahlreiche 
horizontal scrollende Levels 
und achtet darauf, nicht verse- 
hentlich mit Monstern oder de- 
reń Wurfgeschossen zusam- 
menzurempeln. Alles, was Flo- 



Wenn man das erste 
Mai durch die Level- 
Landschafl der Son 
Shu-Si-We\\ rennł, 
wird man regelrecht 
erschlagen von so 
viel Chaos und selt- 
sam verwirrenden 

Spielelementen. 
Plattformen hier, auf- 
und abschwebende 
Felder dort; plótzlich 
stoBt ein Geschwader Schmet- 
terlingeausdenWolkenundeine 
bizarre bildschirmhohe Venus- 



ra und Fauna einer kleinen ja- 
panischen Insel so zu bieten 
haben, stellt sich Euch in den 
Weg: Fleischfressende Pflan- 
zen-StoBtrupps, im Rhythmus 
der Hintergundmusik hiipfen- 
de Pilze und fliegende Hunde 
begegnen Euch auf der Wan- 
derung. Zur Wehr setzen kann 
sich der kleine Held auch: Mit 
Magie und einem Druck auf 
den Feuerknopf erzeugt er klei- 
ne Blitzstrahlen. SchuB und 
Wirkung andern sich je nach 
Waffe, die Ihr entweder finden 
oder in einigen Shops fur auf- 
gesammelte Munzen erstehen 
kónnt. ri 




£>0 ) fliegenfalle laBt nicht 
nur Euren Joystick, 
sondern auch die ubri- 
ge Grafik erbeben: es 
fangt peinlich an zu 
ruckeln — zuviel des 
Guten. DieObermotze 
am Endejedes Levels 
sind lieblos program- 
miert und nicht aus- 
gewogen ausgetuf- 
telt. Einzig erfreulich 
sind die vielen grafischen und 
technischen Elemente, die ein ge- 
wisses Ma8 an Motivation retten. 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Loriciel, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 



nicht geplant 



AMIGA 



46% 



ATARI ST 46% 



Grafik: 52% Sound: 47% 
Schwierigkeit: mittel 



Grafik: 52% Sound: 53% 
Schwierigkeit: mittel 



C64 



Machtig hektisch im Gemetzel — Eure Energie wird unten angezeigt 



Alcatraz 



San Francisco 1996. Die ehe- 
malige Gefangnisinsel A\- 
catraz wurde vom Oberdrogen- 
boB Miguel Tardiez zum Haupt- 
quartier auserkoren. An Euch 
liegt es nun, den intemationa- 
len Drogenring auszuheben. 

Der inoffizielle Hostages- 
Nachfolger bietet einen etwas 
anderen Spielaufbau ais die 
damalige Geiselbefreiung. Ihr 
lauft abwechselnd vor horizon- 
tal scrollendem Hintergrund 
und in einem 3-D-Flur durch 
drei Levels. Trefft Ihr einen von 
den Gesellen gilt: Wer zuerst 
schieBt, lebt langer. In den 
zweidimensionalen Teilen des 



l l 
l l 
l l 
l l 
i l 
l l 
i l 
i i 



Alcatraz bietet sim- 

ples Abballern der 

schnódesten Art: Der 

Vorganger Hostages 

bot wesentlich mehr 

Abwechslung und tak- 

tisches Potential. Hier 

wird jedoch nur noch 

durch die Gegend ge- 

rannt und fleiBig durch 

die Luft geballert. Die 

Grafik ist nicht gerade 

schón, der Sound zwar passend, 

aber etwas geschmacklos 

("Krach! Ahhh! Gurgel!"). Allen- 




Spiels laBt jeder gemeuchelte 
Feind seine Waffen zuriick. Ihr 
hebt sie einfach auf, und kónnt 
so zwischen verschiedenen 
Tótungsarten wanien: den 
Gangster einfach abschieBen, 
mit dem Flammenwerfer brut- 
zeln oder mit Granaten in die 
Luft sprengen. In den 3-D-Sze- 
nen muB sogar gezielt werden 
— dafur gibfs auch nur eine 
Waffe (M16). In diesen Ab- 
schnitten warten diverse Auf- 
trage (klauen, sprengen, meu- 
cheln etc). 

Habt Ihr einen zweiten Mit- 
spieler zur Hand, darf gleich- 
zeitig gekampft werden. kn 



falls die Animationen 
und Handgranatenex- 
plosionen sehen recht 
gut aus. Der Zwei- 
Spieler-Modus hebt 
den versackten Spiel- 
spaB gerade noch ins 
knappe MittelmaB. 
Bestenfalls fur Com- 
puterspieler mit mili- 
tanter Veranlagung 
empfehlenswert. Alle 
"normalen" Gemuter sollten Ab- 
stand nehmen: Alcatraz ist ge- 
waltig gewalthaltig. 




Genre: Action 
Hersteller: Infogrames, Zirka-Preis: 100 Mark 



nicht geplant 



MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 


47% I 


Grafik: 58% 


Sound: 29% 


Schwierigkeit: 


mittel 


C64 


nicht geplant 
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Riisten Sie Ihre beste 
Waffe... 




Ihren Verstand! 

Special Forces ist eine aktionsgeladene 
strategische Simulation von Super- 
Eingreiftruppen auf schwierigsten 

Missionen. 



ffiORQPR05E 

SIMULATION • SOFTWARE 



IM 



Special Forces, fur IBM PC Kompatibles, von den Autoren von Airborne Ranger™. MicroProse Ltd. 

Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. 

GL8 8DA. Teł: 0666 504 326 



computerspiele/tests 



Ab in den Orbit 




. m i 

FOT 11 

■ 



Prachtig: dasselbe Menii 
inVGA 



kbb Spartanisch: 

wlMinnianiiMinnin jraiMln eJFl MeilU V0F1 1986 



Space MAX 



B 



'evor T. L. Keller unter die 
'Spieldesigner ging, arbei- 
tete er ais Systemanalytiker 
beim Jet Propulsion Laboratory 
in Pasadena. Dort entwickelte 
er ein Managementprogramm 
fur zukunftige Raumprojekte 
der Nasa, das bei "Mariner"-, 
"Viking"- und "Voyager"-Mis- 
sionen eingesetzt wurde. Ba- 
sierend auf seinen Erfahrun- 
gen bastelte er 1986 fur die 
amerikanische Firma "Finał 
Frontier Software" die Wirt- 



schafts- und Managementsi- 
mulation Space MAX. Leider 
wurde dieses auf den ersten 
Blick recht unscheinbare Pro- 
gramm (siehe Fotos) kaum be- 
achtet und verschwand in der 
Versenkung. Zum Gliick erin- 
nerte man sich bei Starbyte 
dieses Programms und erwarb 
eiligst die Rechte. Die neue 
Space-MAX- Version hat auBer- 
lich kaum etwas mit dem Origi- 
nalprogramm gemeinsam: Die 
simple CGA-Grafik wurde durch 



Ein Shuttle Start 
in der Un/ersion 



| Space MAX ist eine 

IWirtschaftssimulation 
ohne Fehl und Tadel: 
IJede Spielaktion zeugt 
von der umtassenden 
i Kompetenz des De- 
' signers. Man kann es 
I Starbyte gar nicht 
hoch genug anrech- 
I nen, diesen Spiele- 
Oldie in uberarbeite- 
| ter Form auf den Markt 

zu bringen. Die digitalisierten 
| Start- und Landesequenzen sind 
. aufs Schónste in die Simulation 
| eingebunden und erhóhen die 

■ Authentizitat auf dramatische 
I Weise. Selbst Spieler, die andere 

■ Wirtschaftsknobeleien am Wo- 
[ chenendelósen.bekommenhier 




eine harte NuB vorge- 
setzt. So erweist sich 
die Móglichkeit eines 
Computerausdrucks 
ais segensreich: Der 
Profi kann seine Bilan- 
zen in aller Ruhe am 
Schreibtisch durch- 
gehen und die nach- 
sten Ziige planen. 
Wer sich fur das im- 
B mernochhochaktuel- 
le Thema interessiert und die 
komplexen Probleme kennenler- 
nen móchte, ist mit Space MAX 
sehr gut beraten. Nach all dem 
Durchschnitt der letzten Zeit 
endlich eine modernę und lang- 
fristig fesselnde Wirtschaftssi- 
mulation aus Deutschland. 



Der erste Orbiter ladt 
einen Sonnenkollektor aus 









Information satt: eine der 
zahlreichen Tabellen 

VGA-Bilder und digitalisierte 
Fotos ersetzt, einfache Tasten- 
menus in grafische Benutzer- 
oberflachen verwandelt. Spie- 
lerisch hat sich dagegen nichts 
geandert. Eure Aufgabe: Pla- 
nung, Errichtung und Betrieb 
einer vollstandig autarken Or- 
bitalstation. 

Euch stehen ein begrenztes 
Budget, vier Shuttles, eine Ver- 
sorgungsrakete und ein Mann- 
schaftspool zur Verfugung. 16 



Nach erfolgreicher 

Mission gehts 

zuriick auf die Erde 



unterschiedliche Modultypen 
kónnen anschlieBend im Orbit 
zusammengebaut, bemannt 
und versorgt werden. Kommt 
der astrale Laden auf Touren, 
produziert Ihr in der Schwere- 
losigkeit die unterschiedlich- 
sten High-Tech-Konsumguter. 
Leider seid Ihr bei Eurer Mana- 
gertatigkeit zahlreichen Wi- 
drigkeiten ausgesetzt: Die 
Shuttle-Starts verzógern sich, 
Crew-Mitglieder werden krank, 
technische Probleme treten 
auf, der Nachschub stockt — 
fur Aufregung ist reichlich ge- 
sorgt. Statistik-Freaks diirfen 
sich an einem Haufen Tabellen 
und Zahlenkolonnen sattse- 
hen und kónnen alle Ergebnis- 
se sogar ausdrucken lassen. 
Damit die Arbeit nicht zu trok- 
ken wird, durft Ihr im Orbit die 
Station eigenhandig zusam- 
menbauen und jederzeit ver- 
andern. vw 



Genre: Wirtschaftssimulation 
Herstelier: Starbyte, Zirka-Preis: 70 bis 100 Mark 



MS-DOS 



80% 



AMIGA 



Grafik: 66% Sound: 59% in Vorbereitung 



Schwierigkeit: einstellbar 



ATARI ST 



nicht geplant 



C64 



in Vorbereitung 



computerspiele/tests 



Challenger lebt! 




Eines der vielen Schaltpulte, die auch ais Poster beiliegen 



Shuttle 



óglichst realistisch miis- 
isen Computersimulatio- 
nen heutzutage sein: Nach A 
320 wird uns ein waschechter 
(Space-)S/7uff/e-Simulator pra- 
sentiert. 25 der ersten Raum- 
pendlermissionen muBt Ihr be- 
stehen, alle Instrumente plan- 
gemaB bedienen und beson- 
ders auf das Timing achten. 
Angefangen vom ersten Test- 
flug bis hin zum Challenger- 
Ungluck 1986 bleibt Euch 
nichts erspart. Im Weltall ange- 
kommen, diirft Ihr Satelliten 
aussetzen und im Raketenan- 
zug herumdusen. Ungeachtet 
dessen muB naturlich der Zeit- 



plan strikt eingehalten werden. 
Eure Hauptaufgabe im Shutt- 
/e-Simulator besteht prinzipiell 
darin, zum richtigen Zeitpunkt 
die richtigen Schalter zu finden 
und in der richtigen Reihenfol- 
ge in die richtige Richtung zu 
driicken. Dazu kónnt Ihr mit der 
Maus uber eine ganze Latte 
verschiedener Pulte scrollen. 
Zum Gluck gibt es auch Menii- 
punkte, mit dereń Hilfe man die 
vielen Knópfe sofort anwahlen 
kann. Geschicklichkeitsarbeit 
ist ebenfalls gefragt, wenn die 
Landung bevorsteht und das 
Shuttle manuell auf den Boden 
zu bringen ist. ri 



Spielerisch bleibt 
Shuttle ganz klar auf 
der Strecke. Ihr macht 
im Prinzip nichts an- 
deres ais die Schalt- 
pulte zu suchen und 
an den Schaltern her- 
um zu experimentie- 
ren — auch Simula- 
tionsprofis werden 
glasklar unterfordert. 
Ohne die Zeitraffer- 
funktion waren die Missionen 
durch zahlreiche Nervenzusam- 
menbriiche des Spielers gekenn- 




V(As ) zeichnet. Einen mini- 
•— ^ malen Reiz birgt der 
Simulator dennoch: 
Immerhin wurden die 
Pults vom echten 
Space Shuttle ge- 
scannt. Die Professio- 
nalitat, die von den 
vielen Panels ausgeht, 
vermittelt ein realisti- 
sches und geheim- 
nisvolles "so laufts 
wirklich ab"-Ambiente. Spiele- 
risch hat dieser Fact aber keine 
positiven Auswirkungen. 



Genre: Simulation 
Hersteller: Virgin, Zirka-Preis: 140 Mark 



MS-DOS 49o/o AMIGA 




Grafik: 34% Sound: 23% 
Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 




Vor fiinfhundert Jahren 

fielen Ritter, Hexen, 

Mórder und Diebe liber 

Deutschland her. 



Jetzt ist es wieder 
soweit! 







DARKLANDS 

Dcmniichst fur IBM PC-kompatible Gerate erhaltlich. 

MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, 

Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. 

Tel 0666 504 326. 



computerspiele/tests 



Firepower 




Das Spielareal scrollt bequem in alle Richtungen 

Space Crusade 

Immer wenn irgendwo in der 
Galaxis ein kleines Problem- 



chen auftritt, sind die Space 
Marines zur Stelle. In dieser 
Elitetruppe finden sich die har- 
testen Burschen diesseits des 
Andromedanebels — Speziali- 
sten im Kampf gehen Aliens 
und auBerirdische Kampfma- 
schinen. 

Space Crusade, nur ein klei- 
nes Kapitel im immerwahren- 
den Kampf des "Warhammer 
40000" Universums (siehe Ka- 
sten), hat sich ais Brettspielver- 
sion von MB einen festen Freu- 
deskreis geschaffen. Bis zu 
drei eifrige Kommandeure dur- 
fen ihre Kampfer mit wenig 
Wurfelgluck und viel takti- 
schem Gespiir auf schleimige 
Aliens loslassen, die von ei- 
nem weiteren Spieler gefuhrt 
werden. In der Computerver- 
sion von Gremlin werden diese 
AuBerirdischen vom Pro- 
gramm gesteuert, und wir dCir- 
fen uns ganz auf das harte 



Kampfergeschaft konzentrie- 
ren. Bis zu drei Mitspieler kón- 
nen in 23 unterschiedlichen 
Missionen ihr Geschick ais Lei- 
ter einer fiinfkópfigen Einheit 
unter Beweis stellen. Gespielt 
wird in Runden, wobei die Ma- 
rines je nach der Schwere ihrer 
Ausrustung unterschiedlich 
weit ziehen durfen. Das eigent- 
liche "Spielbrett" seht Ihr aus 
der Vogelperspektive, alle ani- 
mierten Kampfe mit den Geg- 
nern werden in einer isometri- 
schen Sicht der Dinge gebo- 
ten. Fur jede der unterschiedli- 
chen Aufgaben steht nur ein 
begrenzter Rundenvorrat zur 
Verfugung. Wer ais erster Spie- 
ler mit seinen Schutzbefohle- 
nen die Mission schafft und 
wieder sicher in seinem eige- 
nen Raumschiff ankommt, darf 
sich einen Orden an die Brust 
heften. Bevor Ihr in den Einsatz 
startet, darf jeder Eurer Kamp- 
fer eine individuelle Bewaff- 
nung auswahlen und spezielle 




L c 



Na, wer sagfs denn: C ^t4^ 
Im zweiten Anlauf hat 
esgeklappt. Nach der 
nur maBig motivieren- 
den Hero's-Quest- 
Umsetzung, hat Grem- 
lin ordentlich zuge- 
legt.Dieetwaslangat- 
mige Wurfelei des 
Vorgangers ist jetzt 
geschickt in das Ge- 
schehen integriert 
und tragt sogar erheblich zur 
Spannung bei. Durch die vielfal- 
tigen Bewaffnungsmoglichkei- 
ten und die fiinfkopfige Truppe 
bietet Space Crusade erstaunli- 
che taktische Móglichkeiten. 




Selbst Solospieler, 
die nur eine Truppe in 
die Schlacht fuhren, 
kommen auf ihre Ko- 
sten. Richtig span- 
nend wird es mit drei 
Einsatzteams, die 
wahlweise auch vom 
selben Spieler ge- 
fuhrt werden konnen: 
Es spricht nichts da- 
te*. gegen, nach Erfiil- 
lung des Auftrags die Truppe der 
Mitstreiter wegzufetzen und alle 
Orden selbst einzusacken. Man 
kann sich leicht vorstellen, daB 
Morał und Skrupel dabei schnell 
Liber Bord gehen. 



er, | 



Ausriistungsgegenstande in 
den Hosentaschen verstauen. 
Missile-Launcher und Plasma- 
kanonen mit variabler Wirkung 
sind ebenso im Angebot wie 
Medi-Kits, die Verletzungen 
heilen und Blendgranaten, die 
Gegner irritieren. 

Immer wenn eine der unter- 
schiedlichen Waffen zum Ein- 
satz kommt, erwurfelt das Pro- 
gramm automatisch die Tref- 
ferwahrscheinlichkeit — Die 
entsprechenden Punkte wer- 
den von der Lebenserwartung 



.»;■&& frfojp 




Welche Waffe darfs denn sein? 

der Spielfigur abgezogen. Wei- 
tere Datendisketten mit Zu- 
satzmissionen sind in Vorbe- 
reitung. vw 



Warhammer 
40000 



Bradleys Star Quest, das 

dem Gremlin-Spiel zugrunde liegt, 
simuliert eine Episode aus dem 
Warhammer-40 000 Universum 
des englischen Games Workshops. 
Im Gegensatz zu den umfangrei- 
chen Regeln dieses Science-fiction- 
StrategieEpos, ist Star Ouest ais re- 
lativ unkompliziertes Brettspiel ge- 
halten, das auch von Einsteigern 
schnell begriffen ist. In Star Quest 
(engl. Originaltitel: Space Crusade) 
kampfen auf der Seite des Guten die 
Legiones Astares, auch Space Mari- 
nes genannt, die menschliche Stan- 
dardeinheit des Warhammer-Uni- 
versums. Ebenfalls von Milton Brad- 
ley autgegriffen und in ein Brettspiel 
integriert wurden die Dread- 
noughts, die riesigen Kampfroboter 
der Space Marines. Im MBBrett- 
spiel-Zusatzmodul Star Ouest: 




Einsatz Oreadnought steuert Ihr 
sowohl Spezialeinheiten der Mari- 
nes, ais auch die angesprochenen 
Killerroboter. Wer's lieber kompli- 
zierter mag und der englischen 
Sprache machtig ist, sollte zu den 
Originalregeln des Games Work- 
shop greifen. Unzahlige Handbu- 
cher und (Zinn-)figurensets sind zu 
Warhammer 40000 inzwischen er- 
schienen - die Games-Workshop- 
Hauszeitung heiBt "White Dwarf", 
enthalt ungefahr zu einem Drittel 
Warhammer-40000-Erlauterungen 
und durfte in jedem besser sortier- 
tem Spiel- und Comicladen zu ha- 
ben sein. wi 





Genre: Strategie 
Hersteller: Gremlin, Zirka-Preis: 90 Mark 



Ein unuberwindlicher "Dreadnought" greift unsere Kampfer an 
(Amiga) 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 


70% 1 


Grafik: 68% 


Sound: 32% 


Schwierigkeit: 


schwer 


C64 



in Vorbereitung 
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Das war nur der Anf ang! 



Jetzt gehfs erst richtig los! 



r--ł 




Computer 




Distribution 
GmbH 


Am Neumarkt 30 
2000 Hamburg 70 


Telefon: 040-656 998-0 ACTOR 
Telefax: 040-656 79 69 040-656 6 
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Maill)<>\ 
961 




Dein Geschenk! 







: 



•<© 



Du hast die Wahl: 
Trantor oder Starkiller 
ais witzigen Schlussel- 
anhdnger. Such's Dir aus! 




POWER PLAYbringt Euch jeden Monat 
die starksten, heissesten und aktuellsten 
Spiele ins Haus! Getestet undgnadenlos 
beurteilt. 

$ POWER PLAYprijft fur Euch alles, was 
an Software-Produkten aufden Markt 
kommt! Grundlich und absolut objektk 

& POWER PLAY hilft Euch mit Tips&lricks 
bel den schwierigsten Spielen! ProfimaBig 
und super clever. 

POWER PLAY - die ganze Welt der 
Spiele in einem Heft! Holi Euch jetzt 
Jas Abo und Euer Geschenk! 
Es lohnt sich... 



POWER PHI • DIE GANZE Will DER SPIELE IN EINEM 




piele/tests 



Der gróBte Pluspunkt 

ist paradoxerweise 

zugleich das gróBte 

Manko der CD. Da auf 

die Einblendung von 

Text vóllig verzichtet 

wurde, ist die Gefahr 

sehr groB, daB der 

Spielerwichtige("ge- 

sprochene") Hinweise 

und Ortsbeschreibun- 

gen nur unvollstandig 

kommt. Selbst Englander 

ft mit einigen der verwende- 

[jsdrucke und Phrasen ihre 

mchen — wir warten lie- 

uf die deutsche Fassung. 

urde mir auBerdem eine 

wunschen, mit der ich 

^ien Sprachausgabe und 

ahlen darł. 



(Sonder)hefte & Sammelordner 




Heftnachbeslellung (lieferbare POWER 

Ich besielle: 

J 6/91 Birds olPray, Erotik-Spiele, Baby-Boomer, 

Might&Magic3 

-i 7/91 Miel, Trubel, Spiele-Spaf), Cbuck Yeager 2, 

Hbgai legt an 

J 8/91 S/ors & Slripes Software, Witzkid, 

Flieger im Hartetest 

J 9/91 Indiana Jones 4, 32Seiten Power Tips, 

Mega-lo-Mania - die sensible Software 

J 10/91 Software des Grauens, Batlle Isle 

- der Strategiekniiller, Populous 2 

J / 1/91 Das Millionenobjekt: Terminator 2, Wizardy 

- geballte Spielepower, Nemesis 2 far alle Gameboy-Fans 
J 12/91 Strike Commander, 60 Spiefe im Test, 

die wicbtigsten Spielecompuler im Vergleich 

J 1/92 Alle wicbtigen Videospiele im Vergleicb, 

Populous 2, Monkey Island 

J 2/92 Spiele des Jabres - alle Higblights 91, 

Tips & Tricks total, Wizardy 7 



PLAY-Ausgaben fur 6,50 DM pro Heft) 

J 3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel- Cocktail, alle 
Neubeiten fur Gamę Boy, Gamę Gear und Lynx 

J 4/92 Die Spiele Highlights 12, Raumscbiff 
Enterprice, Kirk & Co kehren zuriick, ATrain 



Sluck: 

Stiick: 

Sluck: 

Stiick: 

Stiick: - 

Stiick: 

Stiick: 

Stiick: 

Stiick: 



Stiick: 
Stiick:- 
Summe: 



Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM 

Ich besielle: 

j 2/90 (Die 1 00 besten Spiele 1 9901 Stiick 

j J /9 1 (Tips & Tricks) Stuck 

j 2/9 1 (PC-Spiele + Diskette -14,80 DM) Stiick 

j 3/91 (Die 100 besten Spiele 1 991) Stiick 



Summe: 

„Powerordner" zum Einzelpreis von 9,99 DM 

Ich besielle _ Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9, 99 DM 

Summe: — 



eis: 140 Mark 



IGA 71% 



ifik.71% Sou nd: 60 °/o 
iwierigkeit: mittel 

ht geplant 



arei 



(luzgl. DM 3,- Versandkosten - ab Gesamtwarenwert DM 50,- frei) 



Gesamtrechnungsbetrag 



3elegt die Diskettenfassung 
(VGA) noch locker 8 MByte auf 
der Festplatte, so begniigt sich 



Statt einem Vf| 



An einer komplett ins Deut- 
sche ubersetzten Fassung wird 
zur Zeit noch gearbeitet. mh 



Haufen Text (Bild 

links — 

MS-DOS/EGA) 

gibts bei der CD- 

Fassung an 




"Ewe«-y»hiit9"s iwong! Can"t 
you teB? I'm not r«&tty a 

t, ... r r „ r - .Il'l . 

princess. <Si9h. > Vou. s««. 
my flance and I were 
<saH<tn9 throu^i ': 
wh*n a nasty oM uijtch 
came alon>} and was 
mstantly charmed by my 
h»ndsome prince. " 




gleicher Stelle die 
Sprachausgabe 
(Bild rechts — 
MS-DOSA/GA) 



Speichermedium entspre- 
chend aufgefrischt und 
uberarbeitet wurden, lohnt 
sich eine Anschaffung der 
Spiele vor allem fur den 
Neukaufer, der schon ein 
CD-ROM hat. GróBtes Ar- 
gernis ist allerdings die 
Preispolitik, die einige Her- 
steller betreiben. Warum ei- 
ne CD, mit einer 1:1 Umset- 
zung eines alteren Compu- 
tertitels teilweise um bis zu 
30 Prozent teurer ist ais die 
gleiche Diskettenfassung, 
ist mehr ais fragwurdig. Ich 
hoffe, daB sich einige Fir- 
men diesbezuglich etwas 
mehr Gedanken machen, 
und es bleibt zu hoffen, dafi 
uns bald die ersten Spiele 
ins Haus flattem, die die 
Technologie der CD voll 
nutzen. 




Neu auf CD: Ultima 6 & 
Commander 1 im Ooppelpack; 
Railroad Tycoon; M1-Tank 
Platoon (MS-D0S/VGA) 
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POWER PLAY-Abokarte 

JA, Ich móchte POWER PlAYzum Johrespreis von 6960 DM (Ausland siehe 
Impressum) tur 12 Ausaaben obonnieren. Ich bezahle das Abonnement im 
vorousnach Email derRechnung. Die Zustellung er folgi per Post liei Haus. 
Dos Abonnement verlbngerl sicn automatisch um ein weiteres Johi zu den 
donn gultigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahlten 
Zeitraumes kundigen. Mem Geschenk datfich aut jeden fali behalten. 
Ich will: Li Tranlor _J Starkiller {Bille Gewunschtes ankreuzen) 



Name Yoiname 



SlraSe. Hamnummei 



Pil Wobnarl 



Dalum, I.Unletschiill 

Sollle (ic/i meine Adiesse óndern, erlaube ich dei Deultihen Sundesposl. meine neue Anschrilt dem 

Verlog miliuleilen. 

Ich bezahle 

J jahrlich (69,60 DM) _l halbjahrlich (34,80 DM) 

J vierteljahrlich (17,40 DM) 

Diese Veieinbaiung kann ich inneihalb von achl Togen bei Markl&lechnik VeilagAG, Posllach 1304 
8013 Haoi wideuulen. Im Wahrung dei hkl genugl die lecblieilige Absendung des Widerwh. len 
beslalige die Kennlnisnahme da Widenuhiechts durch meine 2Mei«hrih. 



Dalum, 2Unlenchih 



60 Pf 
Briefmarke drauf 

■ und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 

Abonnement-Service 
Markt&Technik Verlag AG 
Hans-PinsehStr. 2 

8013 Haar 



POWER PLAY - Bestellkarte fur 
(Sonder)hefte & Sammelordner 

Absender: 




60 Pf 

Briefmarke drauf] 

- und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 
Leser-Service 
Markt&Technik VerlagAG 

CSJPostfachl4 02 20 

8000 Munchen 5 



Trantor oder Starkiller 
ais wiłzigen Schlussel- 
anhanger. Such's Dir aus! 



$ POWER PLAYpruft fiir Euch alles, was 
an Software-Produkten aufden Markt 
kommt! Grundlich und absolut objektiv. 

$ POWER PLAYhilft Euch mit Tips&Tricks 
bei den schwierigsten Spielen! ProfimaBig 
und super clever. 

POWER PLAY - die ganze Welt der 
Spiele in einem Heft! Holt Euch jetzt 
Jas Abo und Euer Geschenk! 
Es lohnt sich... 



DER SPIEIE IN EINEM 





computerspiele/tests 



Sprich geschwind 

A 



P^^U^- 



■ 




Frisch mit dem Laser auf den Tisch: Grahams Marchenwelt kommt von 
CD (MS-D0S/VGA). 

Kings Quest 5 



ittlerweile genieBen Sier- 
ira-Adventures den Ruf, 
wahre Speicherplatzfresser zu 
sein. Dutzende Disketten vol- 
ler Giganto-VGA-Grafiken und 
Musikstiicken im Orchesterfor- 
mat belegen schneller ein paar 
MByte auf der Festplatte, ais 
der gestreBte Anwender seine 
zu klein gewordene Harddisk 
gegen eine groBere austau- 
schen kann. Fur Spieler, die es 
leid sind, sich alle halbes Jahr 
eine groBere Festplatte anzu- 
schaffen, weil das neuste Sier- 
ra-Adventure mindestens "35" 
MByte Platz braucht, sollten 
mit einem CD-ROM-Laufwerk 
liebaugeln. 

Eines der ersten Spiele, das 
vom amerikanischen Adventu- 
rehaus fiirs CD-ROM umge- 
setzt wurde, ist Kings Quest 5. 
Belegt die Diskettenfassung 
(VGA) noch locker 8 MByte auf 
der Festplatte, so begnugt sich 

-..,. A, 

Haufen Text (Bild 

links — 

MS-DOS/EGA) 

gibfs bei der CD- 

Fassung an 



die CD-Version mit ein paar 
Kilobyte fur die Spielstande. 
Spielerisch hat sich gegen- 
iiber der Diskettenversion von 
Kings Quest 5 nicht viel gean- 
dert. Ihr steuert Konig Graham 
per Mausklick durch das ge- 
wohnte Kings-Quest-Marchen- 
land. Via Druck auf einen 
Mausknopf verandert Ihr den 
Mauszeiger, urn Aktionen wie 
z.B. "Anschauen", "Sprechen" 
und "Nehmen" durchzufiih- 
ren. DergróBte und wesentlich- 
ste Unterschied des CD-ROM- 
Kings Quest: Es gibt keinen 
Text mehr auf dem Bildschirm. 
Alle Dialoge zwischen den 
Spielfiguren und die Ortsbe- 
schreibungen erschallen in Di- 
gisprache aus den Lautspre- 
chern — momentan noch in 
Englisch. 

An einer komplett ins Deut- 
sche ubersetzten Fassung wird 
zur Zeit noch gearbeitet. mh 




"£verythm9's wrong! Can"t 
uou tell? I'm noł really a 
tree . . I'm really * 
princess. «.Si9h. ) You see. 
my funce and 1 
raalUh^ łhrough 'his uiood 

«r|i.-r, . i,, ;lu ...l.ł liiii. I, 

came kiera Utd ■ • 
msUntly charmed by my 
hjndsom« prince. " 




gleicher Stelle die 
Sprachausgabe 
(Bild rechts — 
MSDOSA/GA) 



Ich gehóre eigentlich 
zu den Leutchen, die 
bisher einen groBen 
Bogen urn die Kings- 
Ouesf-Saga mach- 
ten. Wahrend sich die 
Kollegenschar mit 
Feuereifer auf Gra- 
ham und Konsorten 
stiirzten, meuchelte 
ich lieber ein paar 
Monster nieder. Der 
jilngste SproB der Reihe, Kings 
Quest V auf CD, fesselt selbst 
den hartesten Sierra-Gegner am 
Bildschirm fest. Trotz spieleri- 
scher Langen, einiger unlogi- 
scher Puzzles und der wenig auf- 
regenden Story, klickt man sich 
munter von einem farbenfrohen 
VGA-Bildschirm zum nachsten. 




Der gróBte Pluspunkt 
ist paradoxerweise 
zugleich das gróBte 
Manko der CD. Da auf 
die Einblendung von 
Text vóllig verzichtet 
wurde, ist die Gefahr 
sehr groB, daB der 
Spieler wichtige ("ge- 
sprochene") Hinweise 
und Ortsbeschreibun- 
gen nur unvollstandig 
mitbekommt. Selbst Englander 
haben mit einigen der verwende- 
ten Ausdrucke und Phrasen ihre 
Problemchen — wir warten lie- 
ber auf die deutsche Fassung. 
Ich wurde mir auBerdem eine 
Option wunschen, mit der ich 
zwischen Sprachausgabe und 
Text wanien darf. 




Genre: Adventure 
Hersteller: Sierra, Zirka-Preis: 140 Mark 




MS-DOS 68% 



Grafik: 80% Sou nd: 81% 

Schwierigkeit: mittel 



AMIGA 



71«/o 



ATARI ST 



nicht geplant 



Grafik: 71% Sound: 60% 
Schwierigkeit: mittel 



C64 



nicht geplant 



Die Platzsparer 



Neben Sierra schaufel- 
ten einige andere bekannte 
Softwarehauser wie Origin 
oder Microprose verschie- 
dene Spiele-Oldies auf CD. 
Keines der hier vorgestell- 
ten Spiele nutzt zwar die 
technischen Móglichkeiten 
der CD-Technologie aus, 
schont aber die Festplatte 
ganz gewaltig. Obwohl die 
Programme nur 1:1 von der 
Diskettenfassung auf CD 
ubertragen wurden und kei- 
neswegs dem digitalen 
Speichermedium entspre- 
chend aufgefrischt und 
uberarbeitet wurden, lohnt 
sich eine Anschaffung der 
Spiele vor allem fur den 
Neukaufer, der schon ein 
CD-ROM hat. GroBtes Ar- 
gernis ist allerdings die 
Preispolitik, die einige Her- 
steller betreiben. Warum ei- 
ne CD, mit einer 1:1 Umset- 
zung eines alteren Compu- 
tertitels teilweise urn bis zu 
30 Prozent teurer ist ais die 
gleiche Diskettenfassung, 
ist mehr ais fragwurdig. Ich 
hoffe, daB sich einige Fir- 
men diesbeziiglich etwas 
mehr Gedanken machen, 
und es bleibt zu hoffen, daB 
uns bald die ersten Spiele 
ins Haus flattern, die die 
Technologie der CD voll 
nutzen. 








W 



Neu auf CD: Ultima 6 & Wing 
Commander 1 im Doppelpack; 
Ra i I mad Tycoon: Ml-Tank 
Plałoon (MS-DOSA/GA) 
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computers piele /t es ts 



Seelchen 



4tf 



Globetrotter 



w 




; Mr fT.* ł TPłTl^*" 



dicken BauastaftM zu balancierer 



auf halbe* wega, 
nd fal lat.. . und 



Du versuch»t, auf i 
genau Uber dom tisf... 

MU.,, flAńATSCHt Dao Dii os aber auch ianer olelch UbertrJBen mupt? Ber sanw 
FliaJ y*r froi - nu* test Du Dir donn unbedingt don einzigen Foloon flir Dolno 
Landung auosuchen? Na okay, da* war' « dann wohl mai wiader. Elgentlicłi acłiade, 
daa wir uiu ontochiodon haken, doch keine SerSuachef fekte in diese Ueraion zu 
Intogrioran, donn Dein langgeiogoner Schrel sowio der disapfe Auf prali in don ca. 
lihundert Heter tiefer gologenen Tal waren wirki ich hbren»wertf Aber aa hatte 



Malta im Mittelmeer bestehl aus drei Inseln 
Maiła, Gozo und Co«łfto - und viel Geschichte- 
Phóni2ier, Gnechen, Karthager, Romer, firaber 
und Napoleon waren hier. Der Hposłel Paulus strandete 
hi er um das Jahr 69 n. Chr.. Die christlichen Ritter 
von Malta befestiyten den Hafen von Ualletta und 
schlugen die Turken zunkk. 



Ueiter nit beliebiger Taste. 

■i 



i 



f 




Hal der Spieler versagt, wird eine nette Todesart geladen (MS-DOSA/GA). Die Welt am Draht: Mil BushBuck um die Erde. 



H 



Soul Crysłal 



erz, was willst du mehr? 

Die alten Herrschaften 
bleiben zu Hause und unser 
Textheld dust alleine ab in die 
Ferien. Der erste Solourlaub 
fuhrt schnurstracks nach 
Schottland — spatesłens seit 
"Highlander" bekannt fur ab- 
seitige Abenteuer. Just ais Da- 
ve den ersten Urlaubstag mit 
einem erfrischenden Bad im 
nahen Bergsee (schottisch 
"Loch") beenden will, wird er 
in den nachstgelegenen Di- 
mensionsstrudel gesaugt und 
f indet sich in einer gar schreck- 
lichen Parallelwelt wieder. Be- 
vor der Jungling wieder heim 



Das Schónste an Soul 

Crystal ist der Sound- 

track: So gepflegte 

Musikbegleitung fin- 

det man nicht oft in 

einem Text-Adventure. 

Leider ist der Vorrat 

an Superlativen damit 

erschópft. Mit 23 un- 

terschiedlichen Befeh- 

len ist eine formschó- 

ne Kommunikation 

mit dem Computer nur begrenzt 

móglich. Meist bastelt man damit 

arg gestelzte Rudimentsatze zu 





zu Mami und Papi darf, miis- 
sen wir die Phantasiewelt 
grundlich erkunden und einige 
Ratsel lósen. 

Soul Crystal ist kein Textad- 
venture im eigentlichen Sinn: 
Die Tastatur kommt nicht zum 
Einsatz. Vielmehr klickt Ihr 
Euch mit der Maus einen pas- 
senden Befehl aus 23 Imperati- 
ven zusammen. Durch die ein- 
zelnen Raume und Landschaf- 
ten bewegt man sich mittels 
Klick auf eine KompaBrose. 
Neben einer ausfuhrlichen 
Textbeschreibung wird dann 
fur jeden Raum ein kleines 
Bildchen geladen. vw 



sammen. Steigt Dave 
z.B. aus der Hose, 
dann heiBt das "ver- 
liere Jeans". Nur hat 
er sie eben nicht ver- 
loren, sondern nur 
ausgezogen und si- 
cher im lnventory ver- 
packt. Text-Adventure- 
Puristenkrauselnsich 
hier die Nackenhaare. 
Die Geschichte ist 
recht pfiffig geschrieben und 
nimmt sich nicht ganz ernst. Wit- 
ziger Text-Durchschnitt. 



Genre: Adventure 
Hersteller: Slarbyte, Zirka-Preis: 60 bis 90 Mark 



MS-DOS 



48% 



AMIGA 



48% 



Grafik: 42% Sou nd: 68% 
Schwierigkeit: leicht 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



Grafik: 44% Sou nd: 70% 
Schwierigkeit: leicht 



C64 



in Vorbereitung 



BushBuck 



Dal3 Erdkundeunterricht 
nicht immer trocken und 
zah sein muB, beweist Activi- 
sions Lernspiel BushBuck. 
Allein gegen den Computer 
oder im Kreise von maximal 
vier menschlichen Mitstrei- 
tern, tobt Ihr am Computermo- 
nitor per Mausklick uber einen 
digitalen Globus. Ziel des 
Spiels ist es, verschiedene Ge- 
genstande und Spezialitaten 
aus aller Welt zusammenzu- 
klauben und zuriick in Eure 
Heimatstadt zu bringen. Wer 
ais erster alle Gegenstande 
einsammelt, gewinnt den er- 
sten Preis. Zu Beginn der 



Schatzjagd bekommt Ihr ein 
paar Flugtickets verpa6t, mit 
denen Ihr von Stadt zu Stadt 
fliegen kónnt. Die Reise uber 
den Globus fiihrt Euch durch 
175 Lander und uber 200 Stad- 
te. In einigen Orten gibt es Hin- 
weise fur einen wichtigen Ge- 
genstand, in anderen warten 
Bonustickets auf Euch. In allen 
Stadten findet Ihr zusatzlich 
Wissenswertes uber Land und 
Leute. Zur besseren Orientie- 
rung auf der Landkarte gibt es 
eine Zoomfunktion. Alle Texte 
auf dem Bildschirm sowie das 
Handbuch sind ubrigens kom- 
plett in Deutsch. mh 



i 



Mag der elektronische ^ WW/ J^L 



J !_ 



Erdkundeunterricht 
noch so lehrreich und 
interessant sein — 
SpaB macht er kaum. 
Sind alle Gegenstan- 
de eingesammelt, 
sackt die Motivation 
fur eine neue Weltrei- 
se mit BushBuck in 
den Keller — vor al- 
lem wenn man allein 
uber den Globus hetzt. Anders 
im Mehrspielermodus: Bei der 
geselligen Kunsthatz im Kreise 




von Kumpels und Kol- 
legen hat BushBuck 
durchausseinen Reiz 
und sorgt wenigstens 
fur ein Minimum an 
SpielspaB. Auch der 
Lerneffekt von Bush- 
Buck ist fraglich: 
Zwar wird ein Haufen 
Allgemeinwissen ge- 
boten, aber bei den 
derzeit radikalen Ver- 
anderungen auf dem Globus, ist 
die elektronische Landkarte 
nicht mehr aktuell. 




Genre: Lernspiel 
Hersteller: Activision, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 



57o/o 



Grafik: 45% Sound: 32% 
Schwierigkeit: einstellbar 



ATARI ST 



nicht geplant 



AMIGA 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 
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THORWAL IN GEFAHR! 

Das Land der stolzen Recken im INorden Aventuriens sieht diisteren Zeiten ent- 

gegen. Narodierende Orkbanden iiberfallen Bauernhófe, plundern Siedlungen 

und verwiisten die Felder. Geriichte m eh ren sich, daj* ein grojtes Heer von 

Schwarzpelzen bereitsteht, um Tod und Vernichtung in die Stadte zu tragen... 

Sind die Orks noch aufzuhalten? Die Thorwaler sind verzweifelt. Ein eigenes 

Heer kann nicht ausgeho- 

ben werden, und so setzt 

der Hetmann die letzten 

tioffhungen in ein ver- 

schollenes Artefakt und 

eine Gruppe uner- 

schrockener 

Abenteurer... 






1 DIE SCHICKSALSKLINGE 






I? 



ATTIC Entertainment Software GmbH 
Untere Yorstadt 37 • 7470 Albstadt 1 




FANTASY 



PR0DUCTI0NS 



& 



V^J 



s& 



& 



.on your 



^ c 



w* 



& 






Amiga, IBM PC and 
Atari ST 



computerspiele/tests 



Ozonloch 




Spieldesigner Toby 

Simpson hat sich ohne 

Hemmungen bei der 

Konkurrenz bedient: 

Eine Prise Sim City, 

ein SchuB Sim Earth, 

eine Messerspitze 

Utopia und et was 

Mega-lo-Mania — fer- 

tig ist das Instant- 

spiel. Frechheit siegt: 

Das Gebrau ist ge- 

nieBbar, macht SpaB und ist strek- 

kenweise recht anspruchsvoll. 

Global Effect ist eine Alternative 




fur Leute, die bei 
Spielen dieser Art 
den Kontrahenten 
vermissen. Mit dem 
Computer odereinem 
menschlichen Spie- 
ler ais Gegner kommt 
gewaltige Hektik auf. 
Man kann sich gegen- 
seitig die Planeten- 
brocken urn die Ohren 
•Vn>. hauen und lernt ais 
Alibi trotzdem etwas uber die 
komplizierten Zusammenhange, 
die unsere Erde in SchuB halten. 



Power-Tip: In Kiistenregionen haben sich Windkraftwerke bewahrt. 

Global Effect 



i 



n Millenniums Simulation 
Global Effect dreht sich alles 
um Energie und wie man sie 
am schnellsten verschwenden 
kann — ohne diesen kostbaren 
Saft, gleichwie in welcher 
Form, lauft gar nichts. Egal, 
welche Aktion wir auch ausfiih- 
ren, unbarmherzig wird uns ein 
Teil vom Energiekonto abgezo- 
gen und wir miissen muhsam 
fur Nachschub sorgen. Keine 
leichte Aufgabe, wenn man ne- 
benbei einen ganzen Planeten 
managen mu6. 

Global Effect bedient sich 
altbekannter Spielkonzepte: 
Euch wird ein jungfraulicher, 
meist leerer Planet zur Verfu- 
gung gestellt, den es zu hegen 
und zu pflegen gilt. Um diese 
Aufgabe zu bewaltigen, stehen 
zahlreiche Werkzeuge bereit. 
Ihr miiGt nach Bodenschatzen 
suchen, Bergwerke, Ólplattfor- 
men und Kraftwerke anlegen 
und umweltgerechte Stadte 
bauen. Wie in Sim City er- 
scheint die Musterstadt qua- 
dratweise auf dem Bildschirm 
und breitet sich aus. Da der 
scrollende Hauptbildschirm 
nur einen kleinen Ausschnitt 
der Planetenoberflache zeigt, 
sorgen einblendbare Uber- 
sichtskarten fur die nótigen In- 



formationen. Zonen besonders 
hoher Umweltverschmutzung 
oder ein globaler Temperatur- 
anstieg fallen so besonders 
schnell ins Auge. 

Ihr seid erfolgreich, wenn es 
Euch gelingt, ein vorgegebe- 
nes Ziel in einer bestimmten 
Zeit zu erreichen. So muBt Ihr 
z.B. die Folgen eines Reaktor- 
unglucks beseitigen oder die 
schlimmsten Auswirkungen 
des Treibhauseffekts lindern: 
Acht unterschiedliche Plane- 
tentypen stehen zur Besied- 
lung bereit. Jedes Szenario lei- 
det unter bestimmten Umwelt- 
schaden. 

Wer ais einsamer Planeten- 
lenker keine Probleme mehr 
hat, darf sich mit einem Com- 
putergegner messen oder zwei 
Amigas verkabeln und mit dem 
Kumpel um die Wette bauen. 



Ihr rnuBt zwar auch hier eine 
funktionierende Gemeinschaft 
basteln, nur leider hat der Geg- 
ner Gleiches im Sinn. Es ge- 
winnt derjenige, dessen Lan- 
der erfolgreicher sind. Kriege- 
rische Naturen haben die Móg- 
lichkeit, ein militarisches Sze- 
nario durchzuspielen. Eure 
Vólker mussen dann einen Teil 
der kostbaren Energie ab- 



zwacken und in die unprodukti- 
ve Armee stecken. Habt Ihr die 
ersten Flugzeuge und Raketen 
gebaut, geht es dem Gegner 
mausgesteuert an den Kragen: 
Kleine Icons werden uber die 
Landkarte gezogen und feindli- 
che Stellungen angegriffen. 
Selbstverstandlich muBt Ihr 
ganz nebenbei den zivilen 
Sektor weiten/erwalten. vw 




Genre: Simulation 
Hersteller: Millenium, Zirka-Preis: 90 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 


78% 


Grafik: 43 o/o 


Sound: — 


Schwierigkeit: 


einstellbar 


C64 


nicht geplant 
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Die Waffenarsenale zweier GroBmachte stehen sich gegeniiber, und Sie 
stehen im Mittelpunkt bei der neuen Harpoon ™ Serie. Ubernehmen 
Sie das Kommando! 

Wahlen Sie aus, welches der beiden Lander Sie vertreten wollen. 
Strategie und Taktik bestimmen ab jetzt das Geschehen! 

Sie entscheiden uber die verschiedenen Waffensysteme, 
koordinieren die Unterstiitzung anderer Verbande und operieren unter 
verschiedenen Wetterbedingungen! 

Die Skala des gesamten .,Harpoon"-Programmes ist weitreichend. 
Sie kontrollieren nicht weniger ais 60 Szenarien in den bedeutesten 
Hoheitsgewassern der Erde. Die ..Harpoon" -Serie enthalt neben den 
Simulationssets I und 2 auch einen Mittelmeerkonflikt (Set 3) sowie 
Aufstellungen im Indischen Ozean und Persischen Golf (Set 4). 




Mit dem ..Harpoon"™-Szenario-Editor kónnen Sie eigene 
Strategien und Regein ausarbeiten. 

Die ..Harpoon"-Serie ist auRerst realistisch. In erster Linie sind 
Ihre Entscheidungen ausschiaggebend, dereń Auswirkungen jedoch 
durch die allgemeine Weltreaktion beeinfluBt werden kónnen. 

Sicherlich haben Sie von der ..Harpoon-Serie" schon einiges gehórt 
oder gesehen. Die neue Version von Electronic Arts ist einfach perfekt. 

Anwender der ..Original-Harpoon-Serie", die noch kein Update 
besitzen, kónnen jetzt die neue Version bestellen. Schicken Sie Ihre 
Originaldisketten zusammen mit einem ausgefiillten Euroscheck (7.50 
Pfund) an: 

Electronic Arts, ..Harpoon", 1 1 -49 Station Road, 
Langley, Berkshire SL3 8YN, England. 

Erhaltlich fur IBM/PC und Amiga. 



Verkaufsagenten: 

United Software GmbH, Hauptstrafk 70, 4835 Rietberg 2, Tel.: 05244 - 4080 
Profisoft GmbH, Heinrich - Hasemeier-StraBe 33, 4500 Osnabriick, Tel.: 0541 - 12 20 65 
Leisuresoft GmbH, Robert- Bosch -Strafie I, 4703 Bónen, Tel.: 02383-690 
News Software GmbH, Birkenstrafie 42, 4000 Dusseldorf I, Tel: 021 1-67 62 01 
Kingsoft GmbH, Griiner Weg 29, 5 1 00 Aachen, Tel.: 024 1 - 1 5 20 5 1 




computerspiele/tests 



Fiirsten-Wirrwarr 



Panzer-Power 




Imperator unterstutzt Super-VGA (256 Farben bei 640 x 480) 



Imperator 



Der Imperator ist eines der 
wenigen Computerspiele 
von ósterreichischen Program- 
mierern. Es handelt sich dabei 
um ein Strategiespiel fur ein 
bis acht Personen, bei dem es 
mai wieder um die Weltherr- 
schaft geht — hier allerdings 
positiv ausgedruckt, denn der 
erfolgreichste Kónig wird zum 
Imperator gewahlt. 

Mit Hilfe eines Zufallsgene- 
rators bestimmt Ihr die Land- 
karten (Spielfelder) immer neu. 
Zwischen vier und acht Kónig- 
reiche mit mehreren Landerei- 
en werden angelegt. Ihr Ciber- 
nehmt die Rolle eines Kónigs 



Super-VGA in Ehren, 
aber die Idee mit den 
3-D-Relief-Landkar- 
ten, die zu Spielbe- 
ginn erstmal in minu- 
tenlanger Rechenar- 
beit zusammengestellt 
werden, entpuppt sich 
schnell ais heiBe Luft: 
Sinnvollerweise spielt 
man fast nur mit der 
politischen Kartę, die 
durch Farben zeigt, wem was ge- 
hórt. Durch die hohe Auflósung 
am Bildschirm sieht allerdings 




und kommandiert eine Lande- 
rei selbst; die anderen sind ais 
Lehen befreundeten Fursten 
ubertragen. Wie es in dieser 
Art von Spiel Ciblich ist, setzt Ihr 
die Steuern fest und regelt den 
WarenfluB innerhalb Eurer Lan- 
der. Ziel ist naturlich, genug 
Geld und Naturalien anzusam- 
meln, um die Armeen zu ver- 
gróBern und diese dann auf Er- 
oberungsziige zu schicken; 
man kann auch mit Bestechung 
und Diplomatie die anderen 
Fursten auf die eigene Seite 
ziehen. Imperator unterstutzt 
EGA- und VGA-Karten in den 
Super-Hires-Auflósungen. bs 



alles sehr klar und 
ubersichtlich aus. 
Nicht entschuldbar ist 
jedoch die ungluckli- 
che Bedienung des 
Programms. Selbst 
wenn man sich mit 
diesem Lapsur halb- 
wegs abgefunden hat, 
kommt keine strategi- 
sche Freude auf. Im 
Vergleich zu strategi- 
schen High-End-Perlen wie Com- 
mand H.Q., schneidet Imperator 
eher bescheiden ab. 




Genre: Strategie 
Hersteller: Algorithmus, Zirka-Preis: 90 Mark 



MS-DOS 



Grafik: 62% 



57% 



Sound: — 



AMIGA 



in Vorbereitung 



Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 



nicht gepiant 



Wer rumpelt so spat noch durch Nacht und Wind? (MS-DOSA/GA) 

Patton strikes 



Kennern der Spielebranche 
ist der Programmierer Chris 
Crawford kein Unbekannter. 
Kein Wunder, ist doch Craw- 
ford (Guns'n'Butter) ein alter 
Hase, wenn es um Strategie- 
spiele geht. Sein neustes 
Spiel, Patton strikes back: The 
Battle of the Bulge hat nur ei- 
nen einzigen Schauplatz: Die 
Ardennen im Jahre 1944. Hier 
versuchten deutsche Panzer- 
divisionen am 16. Dezember 
die amerikanische Frontlinie 
zu durchbrechen. Die deutsche 
Offensive kam nach einigen 
Tagen zum abrupten Stillstand: 
Den Panzern ging schlichtweg 



Es scheint, daB Stra- 
tegiespiele im "Sim- 
pel-Look" in Modę 
kommen — auBer ei- 
ner einzigen schlap- 
pen Landkarte, nebst 
Mini-lcons und einem 
halben Dutzend Be- 
fehle werden dem 
Hobbygeneral bei der 
Crawfords' Arden- 
nenschlacht nicht vie- 
le unterschiedliche Spiel-Features 
geboten. MuB auch nicht sein: 
Patton strikes back ist, dank ul- 



der Sprit aus. In dem Spiel Pat- 
ton strikes back iibernehmt Ihr 
wahlweise die alliierte oder die 
deutsche Seite. Spielt Ihr die 
Amerikaner, lautet die Aufga- 
be, die deutschen Panzerdivi- 
sionen zu stoppen; rumpelt 
Ihr auf deutscher Seite in den 
Krieg, muBt Ihr Eure Truppen 
zu einem bestimmten Ort auf 
der Landkarte fiihren, um zu 
gewinnen. Zu sehen ist das 
Schlachtfeld auf einer simp- 
len Landkarte. Per Mausklick 
zieht Ihr die verschiedenen 
Einheiten auf und laBt Euch 
Nachschubwege anzeigen. 

mh 



traleichter Bedienung, 
dem eingeschrank- 
ten Befehlsrepertoire 
und dem "Kleinst- 
kampf-Gebiet, ganz 
klar auf den Strategie- 
einsteiger zugeschnit- 
ten. Argerlich ist nur, 
da8 es nur ein einzi- 
ges Szenario zum tak- 
tischen Toben gibt. 
Hat man, wahlweise 
mit Amerikanern oder Deut- 
schen, die Partie gewonnen, laBt 
die Motivation ganz schón nach. 





Genre: Strategie 
Hersteller: Broderbund, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 



54% 



C64 



nicht gepiant 



Grafik: 36% Sound: 24% 
Schwierigkeit: einstellbar 



ATARI ST 



nicht gepiant 



AMIGA 



nicht gepiant 



C64 



nicht gepiant 



58 
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Tof/e T-Shirts 
mit Ihrem 
Foto 



__ — 



Stellen Sie sich die Uberraschung vor, wenn Sie 
ein T-Shirt tragen, das ein selbstgeschossenes 
Foto schmuckt ... ein Urlaubsmotiy, das Foto 
eines geliebten Menschen, Ihr Lieblingsstar. Der 
Fantasie sind keine Grenzen gesetzt. Vom 
PaBfoto bis zum A3-Poster drucken wir alles 
farbig auf T-Shirts. Nur Dias oder Negative 
kónnen nicht verwendet werden, aber jedes 
Foto, jede Zeichnung, jede Bildvorlage. Wir 
gestalten daraus Ihr persónlichstes T-Shirt. DIE 
Super-Geschenk-ldee! Wem móchten Sie be- 
sonders "am Herzen" liegen? Schenken Sie ein 
T-Shirt mit Ihrem schónsten Lacheln. 



Foto-T-Shirt 

GróBe S, Best.-Nr. 1468-1 
GróBe M, Best-Nr. 1468-3 
GróBe L, Best-Nr. 1468-5 
GróBe XL, Best.-Nr. 1468-7 
GróBe XXL, Best.-Nr. 1468-9 







SendenSle 
ein Farbfoto. 
Wir gestalten 
daraus das 
personllchste 
T-SWrt, 
das Ihnen 
je gehórte 




-COUPON 



Glalch heute einsenden an 



chen Liefeaing 



Stuck 
T-Shirt 


Best.-Nr. 


S 


M 


GróBe 

L 


XL 


XXL 


mit Foto 
Nr. 


Preis DM 





























































































Mein Zahlungswunsch: 

D per Nachnahme 
(+ 5.- NN-Spesen) 

D ohne Nachnahme. 

Ich legę einen Scheck bei 
(Einlósung erst nach 
Lieferung) 



CONTERNA-YERSAND DIETER FIESS GMBH 
Gutenbertstr. 2, 7538 Keltem, Te/. (07236) 311 



Absender und Lieferanschrift: 



Vor- u. Zuname 



StraBe u. Nr. 



Postleitzahl Wohnort 



Datum 



Urrterschrrft 
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computerspiele/tests 



^JTouchdowns a la Carte 




Der von Euch gesteuerte Spieler lauft aut einem rot markiertem Feld 

John Nadden 
Football 



I John Madden Foot- 
■ bali hat den Schritt 
' vom Mega Drive auf 
I den Amiga erstaunlich 

gut uberlebt. Zwar 
I sind die Spriteanima- 

tionen nicht ganz so 
I fliissig wie auf Segas 

Maschine, die Grafik 
| an sich sieht jedoch •■;; 
. noch eine Ecke bes- 
I ser aus. Der famose ■& 
• 3-D-Effekt und der kernige Sta- 
I dionsound (1 MByte vorausge- 

Isetzt) sorgen fur gepflegte Super- 
bowl-Atmosphare. Die gegen- 
i uber dem Mega Drive etwas 
' kompliziertere Steuerung (vom 
I Pad mit drei Feuerknópfen zum 

Joystick) entpuppt sich nach kur- 
I zer Eingewóhnungsphase ais 

durchdacht und sehr zweckma- 
| Big. Erstaunlich viel Taktikvaria- 

tionen runden den extrem positi- 
I ven Gesamteindruck ab. Spielt 




Ihr zu zweit, werden 
zwar gleichzeitig die 
Taktiken ausgesucht 
— der Gegenspieler 
kann aber, dank aus- 
geklCigelter Bedie- 
, nung, keine Riick- 
schlusse auf die er- 
wahlte Strategie zie- 
l ^k hen. Das Gefiihl, den 
JfM Angriff meines Kum- 
{ pels im Keim zu er- 
sticken, ist unbeschreiblich — 
wieder landet sein mickriger 
Ouarterback unter meinen 130- 
Kilo-Verteidigern.WerjedesJahr 
die Superbowl-Nacht durch- 
macht, urn die Live-Obertragung 
zu verfolgen, mufi John Madden 
Football in seinem Laufwerk ha- 
ben. Blutigen Anfangern kann 
ich das Spiel zwar warmstens 
ans Herz legen, das Handbuch 
setzt aber ein bestimmtes 
Grundwissen voraus. 



EASN, Electronic Arts Sport 
Network: so nennt sich 
Electronic Arts' neues Sport- 
spiel-Label, dessen erstes 
Spiel, John Madden Football, 
nun den Weg vom Mega Drive 
auf heimische Amigas gefun- 
den hat. 

Drei verschiedene Spielmo- 
di erfreuen das Herz des 
Football-Freundes. In "Sud- 
den Death" spielt Ihr gegen ei- 
nen Freund oder den Compu- 
ter, wobei derjenige das Spiel 
gewinnt, der den ersten Punkt 
macht. Die "Regular Season" 
bietet ein Spiel unter normalen 
Bedingungen, wahrend im 
"Play Off" eine Meisterschaft 
nach K.O.-System gespielt 
wird. Nach jedem Match gibfs 
in diesem Modus ein PaBwort. 
In einem entsprechenden Me- 
nu diirfen weiterhin Spieldau- 
er, Platzbelag sowie eigene 
und gegnerische Mannschaft 



ausgesucht werden. Letzteres 
erweist sich ais besonders be- 
deutungsvoll, da die unter- 
schiedlichen Teams vóllig ver- 
schiedene Spielstarken auf- 
weisen. Wahlt Ihr beispielswei- 
se den auRerst wurfgewand- 
ten, aber wenig kraftigen Ouar- 
terback der San Francisco 
49'ers ais Laufer durch die De- 
fense der Chicago Bulls, durf- 
tet Ihr den Angriff getrost zu 



den ubelsten der NFL-Ge- 
schichte stecken. Seine Passe 
jedoch erreichen den entfern- 
testen Spieler. 
Habt Ihr Euch fur das rechte 




Ein "Field-Goar-v*ersuch 





Wahrend der "Offense" wird die 
Angriffstaktik ausgemogelt 



Team entschieden, gehfs mit 
dem obligatorischen "Kick 
Off" los. Das Spielfeld seht Ihr 
von schrag oben — die angrei- 
fende Mannschaft steht im Vor- 
dergrund. Ziel ist es, den Bali in 
die gegnerische Touchdown- 
Zone zu schmuggeln, um 
sechs Punkte zu kassieren. Im 
folgenden "Goal Kick", bei 
dem der Bali zwischen die Mal- 
stangen getreten werden muB, 
kónnt Ihr noch einen Zusatz- 
zahler ergattern. 

Euer Team ist wahrend des 
Spiels, das uber vier Abschnit- 
te geht, entweder in der "De- 
fense" oder in der "Offense". 
Seid Ihr in der Offensive, also 
die angreifende Mannschaft, 
habt Ihr vier Versuche, den Bali 
10 Yards weiter zu befórdern. 
Dazu stehen Euch vor jedem 
Angriff zahllose Taktiken zur 
Verfiigung. Diese werden mit 
dem Joystick ausgesucht. Wah- 
rend des folgenden Angriffs 
steuert Ihr den ballfuhrenden 
Spieler. In der Defensive ste- 
hen Euch ebenfalls alle be- 
kannten Taktiken zur Verfu- 
gung, um dem Gegner keinen 
Yard Boden zu uberlassen. 
Hier steuert Ihr wahlweise ei- 
nen Eurer muskelbepackten 
Verteidiger. kn 



Im* « 




Z* 



Gluck gehabt: Der gegnerische Ouarterback geht in die Knie. 



nicht geplant 
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Personenkult 

DaB Ihr 7 Spieletester habt, 
ist sehr gut. Aber Ihr solltet 
versuchen, sie besser vorzu- 
stellen. Die Beschreibung 
der momentanen Software- 
lieblinge der Tester langt 
nicht. Man weiB eigentlich 
gar nichts Uber sie. Einen Le- 
benslauf braucht Ihr natur- 
lich nicht zu schreiben, aber 
z.B. welche Spielegenres sie 
bevorzugen. 

Andreas Bern, Neckartenzlingen 

Danke fur die Anregung. 
Wollen die anderen Leser auch 
mehr uber uns Redakteure 
wissen? Wenn ja, dann werden 
wir vielleicht in einer der nach- 
sten Ausgaben eine Art "Who 
is Who" der POWER PLAY ma- 
chen. 



Zockers Leid 

Ich bin echt sauer. Und 
zwar auf die Game-Boy-Spie- 
lehersteller. Wochenlang 
spart man wie verruckt fur 
ein neues Moduł, es ist da, 
man spielt... und fertig! 
Nach 2 Tagen durchgespielt! 




Ich komm mir so langsam 
nicht mehr ais Champion vor, 
der sich freut, weil er es bis 
zum Happy-End geschafft 
hat, sondern argere mich 
uber die Einfachheit der 
Spiele. 70 Mark fur 2 Tage? 
O.k., ich kann das Spiel jetzt 
mit meinem Tauschpartner 
gegen ein anderes tauschen, 
aber was solls. Wollen die 
ganzen Hersteller schnell 
mai ein tolles Spiel herstel- 
len, mit einem so niedrigen 
Schwierigkeitsgrad, daB so- 
gar ein Sjahriger es schafft, 
nur damit wir das alte wegle- 
gen und ein neues kaufen? 
Beispiel Bill & Ted's Adven- 



ture: Tolles Spiel, hoher Preis 
und nach 5 Tagen durchge- 
zockt... warum? Uber Euch 
muB ich mich auch sehr wun- 
dern: Ihr schreibt zu dem 
Spiel Duck Tales es sei mit- 
telschwer und nach 1 !/ 2 Tagen 
war ich durch. Einem Kumpel 
ging es genauso. Gefreut ha- 
be ich mich auf den Nachfol- 
ger von Finał Fantasy Le- 
gend. Nach einer knappen 
Woche bekam ich den End 
gegner zu Gesicht. Jetzt 
denkt aber bitte nicht, ich 
wurde Tag und Nacht spie- 
len. Mein Hóchstwert ist 3 
Stunden pro Tag. Gibt es 
uberhaupt noch ein richtig 



schweres Spiel, an dem man 
uber einen Monat sitzt? Sagt 
mir das Moduł, an dem sogar 
Ihr Wochen gezittert habt. 
(Und kommt mir nicht mit 
Rockman World). 

Sebastian Maier, Wuppertal 

Leider mussen wir auf Rock- 
man World Bezug nehmen: 
Wer selbst dieses Moduł (und 
die Fortsetzung Mega Man 2) 
in ein paar Stiindchen durch- 
gespielt hat, wird wohl an kei- 
nem Titel allzulange sitzen. 
Schwerer gehfs kaum — ein 
Spiel an dem selbst Profis lan- 
ger ais zwanzig Stunden sit- 
zen, ist auf dem Gamę Boy 
kaum zu finden. 



Raserwunsch 

Wann erscheint das Spiel 
Formuła One Grand Prix von 
Microprose fur MS-DOS? 

Norman Rummler, Radolfzell 



Einen genauen Erschei- 
nungstermin kónnen wir Dir lei- 
der noch nicht nennen. Du soll- 
test Dich aber auf zwei bis drei 
Monate Wartezeit einstellen. 

vw 




Softworld 




Amiga 






MS-DOS 






MS-DOS 




Super NES 


Gateway to the Savage Frontier 




75.90 


Elvira 2 


DA 


83.90 


Ad Lib Soundkarte 


169.00 


Lemmings 142.90 


Agony 


DA 


61.90 


Titus the Fox 


DA 


72.90 


Soundblaster 2.0 


289.00 


Comba* Baskettball 126.00 


Leisure Suit Larry 5 


DA 


83.90 


Bards Tale Construction Set 


DA 


71.90 


Thunderboard 


279.00 


Drakken 139.00 


Titus the Fox 


DA 


61.90 


Shuttle 


DV 


121.90 


Roland LAPC-1 & MIDI 


899.00 


Finał Fantasy II 145.90 


Grand Prix 


DA 


79.95 


Monkey Island 2 


DV 


91.50 


Joystick-Advanced Gravis (schwarz) 79.90 


Home Alone 125.00 


Shadowlands 


DA 


72.90 


Eye of the Beholder 2 




75.90 


Joystick-Advanced Gravis (trans.) 


82.90 


Joe &. Mac 129.00 


Amberstar 


DV 


81.90 


StarTrek 


DA 


83.90 


Mouse Stick-Advanced Gravis 


179.90 


John Madden Football 139.90 


Ultima 6 


DA 


72.90 


Flames of Freedom 


DV 


101.90 


80386-16 Mhz Komplettsystem 


2999.00 


Lagoon 139.90 


Special Forces 


DA 


83.90 


Falcon 3.0 • 


DA 


101.90 


80386-33 Mhz Komplettsystem 


4195.00 


Super GhoulsN Ghost 135.90 


Apidya 


DA 


67.90 


Airiine 


DV 


67.90 


80486-33 Mhz Komplettsystem 


4995.00 


Super Off Road 135.00 


Pinball Dreams 


DA 


61.90 


Civilisation 


DV 


101.90 


Wir finanzieren auch Ihren Traumcomputer 


Y"s III 139.90 






Wir feiern Geburtstag ! Feiern Sie doch mit und gewinnen Sie eine 
AMIGA NeoGe ° 


Super NI 


iSl 


Mega Drive 


Super Gewinnspiel 


Infrarot Joypad Grundset 




79.00 


Harlequin 


DA 


59.90 


Alpha Mission 2 


319.00 


1 Preis:l Super NES incl. Super Mario World 


Infrarot Joypad einz. 




49.00 


Harpoon Battleset 4 


DA 


38.90 


Baseball Stars 


279.00 
299.00 


2 Preis:l Mega Drive incl. Sonic the 


Quackshot 


JP 


89.95 


Kid Gloves 2 


DA 


59.90 


Blues Journey / '^\ 


Hedgehog 


Sonic the Hedgehog 


DA 


79.90 


Romance of 3 Kingdom 2 




105.00 


Burning Fight il\ /-\ i 
i : I . . fi 


289.00 


3 Preis:l Gamę Gearincl. Columns 


Kid Cameleon 


US 


109.00 


Atari ST 






CyperLip (g\ 11 jk 


s 279.00 


4 Preis:Einkaufsgutschein (Wert DM 100,-) 


Streets of Ragę 


DA 


109.00 


Amberstar 
Special Forces 
Shadowlands 


DV 
DA 
DA 


81.90 
83.90 
72.90 


Fatal Fury ^Josl-^-'/ - " 


311.00 


Trostpreis: Ein Spiel unserer Wahl 


Wrestle War 
EL Viento 
Toki 


DA 

JP 
DA 


99.00 
119.00 
79.00 


Football Frenzy <vv\~ \i 
Ghost Pilots t_A_^_i z ^ 
Magician Lord ^\ (~^\ 


359.00 
299.00 
299.00 


Mitmachen kann jeder, der uns schriftlich 
mitteilt, auf welchem Computer oder 
Konsole er spielt ! EinsendeschluB ist der 


Shadow of the Beast 


129.00 


Grand Prix 
Populous 2 


DA 
DA 


83.90 
72.90 


Soccer Brawl 


325.00 


28.04.92. 


Winter Challenge 




109.00 


Trash Ralley 


311.00 


Rechtsweg ausgeschlossen. 



Versand per NN oder Vorkasse plus 8 .- Versandkoslen (Inland). Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 15- DM Versandkosien 

Yersandzentrale und Laden: Peter-Henlein-Str. 73, 8500 Nurnberg 40, Telefax: 0911/447662 



Preisanderung, Irrtum 

und Lieferung 

vorbehalten ! 



0911/437474 



Ladenpreise kbnnen 
abweichen !! 
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Zukunftsblick 

Ich bin ein Lynxer der er- 
sten Stunde und halte das 
Lynx im direkten Vergleich 
mit dem Gamę Gear fiir klar 
liberlegen. Nachdem das 
Lynx I aber f loppte, was Atari 
sich selbst zuzuschreiben 
hat (keine Module, keine Wer- 
bung), ist nun das Lynx II im 
Handel und eine wahre Fiut 
von Modulen dazu. Hier in 
Ulm sind jetzt mehr ais zwei- 
mal mehr Spiele fur das Lynx 
ais fiir das Gamę Gear zu ha- 
ben. AuBerdem ist ein Lynx 
mit einem Spiel nach Wahl 
20mal billiger, ais ein Gamę 
Gear mit Columns. Kurz: Die 
Karten bei den Farb-Portables 
sind neu gemischt. Und das 
sollten Eure Leser wissen, 
damit sie alle brav ein Lynx 
kaufen, was wiederum einen 
dauerhaften Softwaresupport 

SlChert. Olaf Groner, Ulm 



Turbolob 



Eure Zeitung ist das Turbo- 
affengeilste im ganzen Uni- 

VerSUm! Torben JeB, Travemiinde 



Wer bietet weniger? 

Wie viele auch, bin ich ein 
begeisterter POWER PLAY- 
Leser. Ich warte jeden Monat 
sehnsiichtig auf die neue 
Ausgabe. Aber was mich Mo- 
nat fiir Monat stórt, sind die 
falschen Preisangaben der 
Spiele. So kostet zum Bei- 
spiel Mad TV in einem nor- 
malen Computersoftware- 
Geschaft nicht ca. 100 Mark, 



Zaubermaus von 

Thomas Prlić, 

Salzburg 





sondern nur ca. 85 Mark. So 
ist es bei jedem Spiel, es ist 
ungefahr immer 20 bis 30 
Mark billiger. Vielleicht wiBt 
Ihr am Anfang ja noch nicht 
den einigermaBen genauen 
Preis? Dann schreibt doch 
wenigstens mai, in welchem 
Verhaltnis Ihr den Preis fur 
das jeweilige Spiel uber- 
oder unterschreitet. 

Klaus Stein, Rupprichterroht 

Wir geben im Regelfall im- 
mer den vom Hersteller emp- 
fohlenen Verkaufspreis an. 
Wenn die Spiele bei vielen Ver- 
sandhandlern billiger angebo- 
ten werden, sollte man sich 
daruber freuen. Wir kónnen al- 
lerdings unmóglich im voraus 
ahnen, um wieviel der offizielle 
Preis unterboten wird. 

Apropos 
Kleinanzeigen... 

Was mache ich, wenn ich 
ein Spiel tausche, und der 
Empfanger behauptet, das 
Spiel sei nicht angekom- 
men? Das war jetzt schon 
zweimal der Fali. Bitte gebt 
mir einen Tip. 

Manuel Favier, Egg.-Leopoldshafen 

Die einzige Móglichkeit 
(auch rechtlich) zu belegen, 
daB der Empfanger seine Post- 
sendung erhalten hat, ist, aus 
ihr ein Einschreiben mit 
Ruckschein zu machen. Der 
SpaB kostet etwa 10 Mark, im 
Postamt f ullst Du einen Ruck- 
schein aus (mit Deinem Absen- 
der und der Anschrift des Emp- 
fangers), der auf die Riickseite 
der Sendung geklebt wird. Der 
Brieftrager darf Post mit einem 
Ruckschein nur aushandigen, 
wenn er vom Empfanger (oder 

Postempfangsberechtigten) 
mit einer Unterschrift den 
Empfang der Sendung quittiert 
bekommen hat. Mit dem unter- 
schriebenen Ruckschein, der 
2 bis 3 Tage spater in Deinem 
Briefkasten liegen diirfte, hast 
Du die einzige Garantie, daB 
Deine Post auch angekommen 
ist. Falls mit Deiner Einschreib- 
sendung auf dem Postweg et- 
was schieflauft, haftet die Post 
fur einen Wert bis 100 Mark. Je- 
de Sendung, dereń Wert dar- 
uber liegt, mu8 ais Wertsen- 
dung verschickt werden. up 



PC/IBM 



PC/IBM 



3D CONSTRUCTION KIT KOMPL. DT. 139,90 

ATRAIN VQA ■ 89 90 

ACES OF THE PACIFIC VGA ' 79.90 

ADVANTAGETENNIS TOUR DT.ANL 69.90 

AIRBUS A 320 OT. ANL VGA ■ 95.90 

AIR LAND SEA COMPILATION DT. ANL 89,90 

AIR LINĘ FLUGSIM. KOMP. DT. 89,90 

AWARD WINNERS COMPILATION 79,90 

BANE OF COSMIC FORGE 89,90 

BARDS TALE CONSTRUCTION KIT 72,90 

BARDS TALE TRILOGY DT. 85,90 

BATTLE ISLE DT. 79,90 

BATTLETECH2 CRESENT HAWKS.. 85,90 

BIRDSOFPREY DT. VGA ■ 79,90 

BLACK GOLD KOMPL. DT. 79,90 

BUNDESLIGA MANAGER PROF VGA DT 79,90 

CADAVER DT. VGA 85,90 

CALIFORNIAGAMES2 89,90 

CASTLES DT. ANL. 75,90 

CASTLES DATA DISK 39,90 

CASTLES OF DR BRAIN VGA 85,90 

CENTURION DEF OF ROMĘ DT. ANL. 65,90 

CHESSMASTER 3000 VGA 75,90 

CIVILISATION KOMPL DT. VGA 99,90 

CONAN DT. ANL. 85,90 

CONOUEST OF LONGBOW VGA 89,90 

DARKLANDS VGA DT. ANL. * 85,90 

□ARKSEED VGA" 85,90 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 89,90 

DER RASENDE REPORTER DT. 65,90 

D GENERATION OT. ANL. 75,90 

ECO OUEST VGA 85,90 

ELITĘ GOLO VGAVERS. DT. 85,90 

ELVIRA KOMPL. OT. VGA 89.90 
ELVIRA 2 -JAWS O. CERBERUS- KOMPL. DT. 89.90 

EYE OF BEHOLDER KOMPL DT. VGA 85,90 

EYE OF THE BEHOLDER 2 VGA 89,90 

EZCOSMOS DT.ANL 109.90 

F15STRIKEEAGLE2 DT.ANL. 89.90 
F15SCENERYOPERATION DESERTSTORM 39,90 

F117ANIGHTHAWK2.0 DT. 85,90 

FALCON 3.0 NUR 386/25MHZ DOS 5.0 99,90 

FIRETEAM 2200 75.90 
FLAMES OF FREEDOM DT. ANL VGA " 85,90 

FLOOR13 79.90 

FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL DT. 139,90 
FORMUŁA ONE GRAND PRIX DT.ANL ■ 85.90 

FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 52,90 

FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN 79.90 

FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 65.90 

GATEWAY TO SAVAGE ... 69.90 

GOBLIIINS DT. ANL 69,90 

GODS DT.ANL. VGA 75,90 

GO SIMULATOR DT. ANL. 89 90 

GLOBAL EFFECT ■ 75,90 

GREAT COURTS 2 DT. 89.90 

GUNSHIP2000 DT. 85,90 

HARDNOVA DT.ANL. 69.90 

HARPOON 1.21 DT.ANL 89,90 

HARPOON EDITOR 1.21 DT.ANL. 49.90 

HARPOON BATTLE SET 3 1.21 39.90 

HEARTOFCHINA VGA 85,90 

HERO OUEST TWIN PACK DT.ANL. 75,90 

HOMEALONE DT.ANL 69.90 

HYPERSPEED DT.ANL. VGA 85.90 

IMMORTAL DT 69,90 

INDIANA JONES 3 EGA VERSION 69,90 

INDIANA JONES 3 AOV. VGA VERSION 85.90 

INDIANA JONES 4 ENGL VGA • 75,90 

INTELLIGENTGAMES 69.90 

JETFIGHTER2 VGA 85,90 

KAISER KOMPL. DT. 9990 

KATHEDRALE KOMPL. DT. VGA 85,90 

KINGSOUEST5 KOMPL. DT. VGA HO 95,90 

LAFFER UTILITIES 85,90 

LARRY 1 VGA VERS. 85,90 

LARRY 3 KOMPL. DT. VERS. 85,90 

LARRY 5 VGAHD DT Anleilung 85,90 

L EMPEREUR 89.90 

LEMMINGS DT 75,90 

LEMMINGS DATA DISK 59,90 

LES MANLEY: LOST IN L. A. VGA 75,90 

LHX ATTACK CHOPPER VGA 99,90 

LIFE & DEATH 2 - THE BRAIN- 69.90 

LINKS NURVGA 79,90 

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 39.90 

LINKS SCENERY BOUNTIFUL 39,90 

LINKS SCENERY BARTON CREEK 39,90 

LINKS SCENERY FIRESTONE 39.90 

LINKS SCENERY HARBOUR TOWN ■ 39,90 

LINKS SCENERY HYATT DORADO 39,90 

LINKS SCENERY PINEHURST 39,90 

LOGICAL DT. 59.90 

LOOM KOMPL DT. 89,90 

M1 TANK PLATOON DT. ANL 84,90 

MAD TV DT. 85,90 

MAGIC CANDLE 2 75,90 

MAGNETIC SCROLL COMPILATION 79.90 

MANCHESTER UNITED EUROPĘ * 65,90 

MANIĄC MANSION KOMPL DT. EGA 69,90 

MAUPITI ISLANDS DT. 75,90 

MEGA FORTRESS 79,90 

MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL DT. VGA 85,90 

MIKĘ DITKA FOOTBALL 75,90 

MONKEY ISLAND 2 VGA ENGL. 89,90 

MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA ■ 89,90 

NO GREATER GLORY 75.90 

NOVA9 VGA 85,90 

PAPERBOY2 59.90 

PATTON STRIKES BACK 85,90 

PC SKAT KOMPL. DT. 59,90 

PGA GOLF PLUS INCL. SCENERY DT 75,90 

PGA TOUR GOLF COURSE DISK 39.90 

POLICE OUEST 3 VGA HD 85,90 

POOLS OF DARKNESS VGA 69,90 

PORTS OF CALL DT. ANL. 79,90 

POWERMONGER DT.ANL" 75.90 

RAILROAD TYCOON DT. 84,90 

REO BARON VGA KOMPL. DT. 89.90 

RETURN OF MEDUSA KOMPL. DT. 79,90 

RIDERSOFROHAN OT. VGA 79,90 

RISE OF THE DRAGON DT VGA 85.90 

ROBIN HOOD DT ANL 69,90 

ROCKETEER KOMPL. DT. 79.90 
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS 78.90 

SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 34.90 

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 85.90 

SECRET WEAPONS SCENERY P38 35,90 

SECRET WEAPONS SCENERY P80 34,90 

DT HANDBUCH SECRET WEAPONS 24,90 

SHANGHAI 2 DT.ANL. 89,90 

SILENTSERVICE2 DT 89.90 

SIM A N T ENGL. VGA 79,90 
SIM CITY/POPULOUS COMPILATION DT. 79.90 

SIM EARTH DT. VERS VGA 89,90 

SOUL CRYSTALL KOMPL. DT. 79,90 

SPACE MAX KOMPL DT. ■ 79,90 

SPACE OUEST 1 VGA 85,90 

SPACE OUEST 3 KOMPL DT. 85.90 

SPACE OUEST 4 KOMPL. DT VGA 85.90 

SPACE SHUTTLE DT. ANL VGA 119.90 

SPELLCASTING 201 75.90 

SPEEDBALL 2 DT 75,90 

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT. 75.90 

STARBYTE NO 1 COLL KOMPL. DT 79,90 

STARBYTE SUPERSOCCER DT. 79.90 

STARTREK 25TH ANNIVERSARY VGA 72,90 

STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT. 59,90 

TAKING OF BEVERLY HILLS DT ANL 65.90 



TEAM SUZUKI DT. 75,90 

TENNISCUP2 DT.ANL 79,90 

TERMINATOR 2 69.90 

TEST DRIVE 2 COLLECTION 79.90 

TESTDRIVE3 VGA 69.90 

THEIR FINEST HOUR 89,90 

THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 39.90 

THUNDERHAWK AH 73 M 85,90 

TIMEOUEST VGA 79.90 

TONY LA RUSSAS BASEBALL 79,90 

TWILLIGHT2000 89,90 

ULTIMA -MARTIAN DREAMS- 75,90 

ULTIMA 8 72,90 

ULTIMA 7 • • 79.90 

ULTIMA TRILOGY - U4 / U5 / U6 • 99,90 

ULTIMA -UNDERWORLD- 89,90 

UMS2 DT.ANL. 85,90 

UNCHARTED WATERS 99,90 

WARLORDS 65 90 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 75,90 

WILD WEST WORLD KOMPL. DT 85,90 

WILLYBEAMISH VGA HD 89 90 

WING COMMANDER VGA 72 90 

WING COMMANDER 2 VGA 79,90 

WING COMM. 2 SPECIAL OPERATIONS 45.90 

WING COMM. 2 SPEECH PACK 39,90 
- 386/488 SOUNDBLASTER 

WING COMMANDER 2 KOMPL. DT. VGA ■ 99,90 

WING COMMANDER MISSIONS U 2 JE 39.90 

WING COMMANDER DELUXE EDITION 105.90 

WINTER CHALLENGE DT. ANL VGA 75.90 

WINZER KOMPL. DT 75.90 

WIZARDRY7 VGA ■ 85,90 

WONDERLAND VGA 75.90 

WRATH OF THE DEMON 75,90 

WWF WRESTLEMANIA VGA 69,90 

YEAGERAIRCOMBAT DT. VGA 75.90 

ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 65.90 



PC/IBM SONDERPOSTEN 



30 POOL BILLARD 

ADV. TACTICAL FIGHTER 2 

AUSTERLITZ 

BARDS TALE 2 

BLOOD MONEY 

BUDOKHAN 

CARRIERCOMMAND 

CODENAME ICEMAN - SIERRA - 

CONFLICT EUROPĘ 

DEADLINE - INFOCOM - 

ENCHANTER INFOCOM - 

FERRARI FORMUŁA 1 

HARD ORIVIN 2 

HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 

IRON LORD 

JETFIGHTER 1 

LEATHER GODOES OF PH - INFOCOM - 

KLAX 

LARRY 3 ENGL. 

OIL IMPERIUM KOMPL DT. 

PAPERBOY 

PLANETFALL -INFOCOM- 

POPULOUS DT. 

POPULOUS SCENERY 

RICK DANGEROUS 1 

SECRET OF SILVERBLADES NUR 3.5' 

SHUFFLEPACK CAFE 

SIM CITY EGA 

SIM TERRAIN EDITOR 

SIM ARCHITECTURE 1 

SKI OR DIE 

STORMOVIK SU 25 

SPEEDBALL 1 

TANK - SPECTRUM HOLOBYTE - 

TV SPORTS BOXING DT.ANL 

TV SPORTS FOOTBALL 

ULTIMATE GOLFGREG NORMAN 

WATERLOO 

WISHBRINGER -INFOCOM- 

WOLFPACK DT. ANL. 

ZORK1 -3)e 



CD-ROM 



GUNSHIP4MIDWINTER 1 
KINGS OUEST 5 
LARRY 5 • 
M1 TANK PLATOON 
RAILROAD TYCOON 



115,90 
99.90 
99.90 
95,90 
95.90 



RED STORM RISING 4 CARRIER COMMAND 95.90 



SPACE OUEST 4 

ULTIMA 6 4 WING COMMANDER 1 

WING COMMANDER INCL MISSION 1 & 2 



99,90 
129.90 
129.90 



SOUNDKARTEN/ZUBEHÓR 

PC SOUNDMAN INCL. BOXEN 239,90 

AD LIB KARTĘ MIT JUKEBOX DT. 129,90 

AD LIB KARTĘ GOLD VERSION 1 000 489,90 

CD ROM LA.UFWERK INTERN 679.00 

DISKBOX FUR 80 STUCK 3.57SCHLOSS 19.90 
DISKBOX FUR 1 00 STUCK 5.257SCHLOSS 1 9.90 

ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 69.90 

INFRAROTMAUSZ-NIX 129,90 
JOYSTICK COMPETITION PRO STAR BLAU 

INCLGAMECARD 69,90 

JOYSTICK GRAVIS -SCHWARZ- 79,90 

JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 85,90 

JOYSTICKVERLANGERUNG1S-POLIG 24,90 

MAUSMATTE 6,90 
SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK. 69.90 

SILICON MAUS/SERIELL/ 3 TASTEN 45.90 

SOUNDBLASTER 2 DT HANDBUCH 239,90 

SOUNDBLASTER PRO 399,90 

SOUNDBLASTER DEVELOPM. KIT 179,90 

SOUNDMASTER 2 COVOX 399,90 

ROLAND LAPC 1 & MIDI 849.90 

ROLAND MIDIBOX MCB 1 269,90 

THUNDERBOARD - SOUNDKARTE ■ 249,90 

APPLE/MAC 

CHUCK YEAGER AFT 75,90 

CURSE OF THE AZURE BONDS 79.90 

EARLWEAVER,BASEBALL 75.90 

FLIGHT SIMULATOR 4.0 1 29,90 

INDIANA JONES 3 ADV 79.90 

KINGS OUEST 5 85,90 

PGA TOUR GOLF 79,90 

POOL OF RADIANCE 79.90 

RISE OF THE DRAGON 79.90 

RISK - BRETTSPIELUMSETZUNG - 69.90 

SECRET OF SILVER BLADES 79.90 

SIM ANT 85.90 

SIM EARTH 85,90 

SPACE OUEST4 85,90 

STARFLIGHT 89,90 

STARFLIGHT2 75,90 

UNIVERSAL MILITARY SIMULATOR 79,90 



LEERDISKETTEN 



3.5" 2 DD NoName 10er 

3.5' 2 HD NoName 10or 

5.25' 2 DD NoName 1 Oor 

5,25' 2 HD NoName 10er 



9.90 
19,90 

5.90 
12.90 
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WIALYERSAND SEFWICE 

Andreas Albert + Partner 

LiegnitzerstraBe 13 

8038 GRÓBENZELL 

Telefon: 081 42/9011 & 8079 

Telefon: 081 42/8273 

Telefax: 081 42/54654 




C64 Disketten 

30 CONSTRUCTION KIT DT. 79.90 

ALIEN STORM 38.90 

BATTLE COMMAND OT. ANI. 38.90 

BLACK GOLO KOMPL DT • 45.90 

BLUES BROTHERS DT. ANL 40.90 

BOARD GENIUS 49,90 

BORSENFIEBER KOMPLETT DT 49.90 

BUCK ROGERS 59,90 

BUDOKHAN DT. ANL. * 4990 

BUNDESLIGA MANAGER KOMPL. DT. 38,90 

CHAMPIONS OF KRYNN DT. 59,90 

CHAMPIONS COMPILATION 45.90 

CHART ATTACK DT. ANL. 5490 

CISCO HEAT 38.90 

CONOUESTADOR KOMPL DT 59,90 

CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 57,90 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN 59,90 

DER PREIS IST HEISS KOMPL, DT. 24,90 

DINGS0A KOMPL. DT. 34.90 

DOUBLE DRAGON 3 ■ 38.90 

ELVIRA KOMPL. DT 54,90 

ELVIRA ARCADE ACTION 39,90 

EXILE DT. ANL. 44,90 

FINAŁ FIGHT DT. 38.90 

GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 59,90 

GLUCKSRAD KOMPL. DT 24,90 

GUNSHIP DT. 47,90 

HUDSON HAWK DT. ANL 38.90 

INDY HEAT DT. ANL. 39,90 

JAMES BOND COLLECTION 54.90 

JETSONS 25.90 

LAST NINJA 3 DT. 37,90 

LORDS OT. ANL. 49,90 

MANCHESTER UNITED EUROPĘ DT 38.90 

MANIĄC MANSION KOMPL DT. 54.90 

MAXPACK DT. ANL. 49.90 

MEGATWINS * 38.90 

MOONFALL DT. 38.90 

NORTH AND SOUTH DT. 37.90 

OUTRUN EUROPĘ DT 42,90 

P. P HAMMER DT. ANL. 35,90 

PANG CARTRIDGE DT 49.90 

PIRATES DT. 47.90 

PITFIGHTER 39.90 

POOLS OF RADIANCE 58,00 

POWER UP COMPILATION 49,90 

POWERHITS COMPILATION 59,90 

PROJECT STEALTH FIGHTER DT 49,90 

RAINBOW COLLECTION DT. 40,90 

RALF GLAU EDITION KOMPL. DT. 64.90 

ROBOCOP 2 DT CARTRIDGE 49,90 

ROBOZONE DT 38.90 

RODLAND DT. 38.90 

RUBICON 39,90 
RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT 39,90 

SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 49,90 

SIMPSONS DT. 38,90 

SMASH TV DT ANL 38.90 

SOCCER STAR COMPILATION 47,90 

SOULCRYSTAL KOMPL DT 39,90 

SPACE GUN 39.90 

SPEEDBALL 2 DT. 39.90 

STARBYTE NO. 1 COLLECTION 49,90 

STARBYTE SYPERSOCCER DT. 47.90 
STEIGEN8ERGER HOTELMAN. KOMPL. DT ■ 38.90 

SUPER HEROES 54.90 

SUPER SIM PACK DT, 49.90 

SUPER SPACE INVADERS 39.90 

SUPREMACY 59.90 

SYSTEM 3 PACK 54,90 

TERMINATOR 2 45,90 

TESTDRIVE 2 COLLECTION 59,90 

THEOATH DT. ■ 38.90 

TO HOT TO HANDLE COMPILATION 54,90 

TURBO CHARGE 38,90 

TURTLES2 40,90 

VOLFIELD 40.90 

WETTENDAS .? 34,90 

WINZER KOMPL. DT 45.90 

WWF WRESTLING 42,90 

ZAK MC KRACKEN KOMPL DT 54,90 



SONDERPOSTEN C64 DISK 

BARBARIAN2 15.90 

BACK TO THE FUTURĘ 3 DT. ANL 1 7,90 

CYCLES 24.90 

DENARIS 15.90 

F 18 COMBAT PILOT (NICHTC128) 29.90 

FERRARI FORMUŁA 1 19.90 

GAUNTLET / XEVOIUS COMPILATION 1 2.90 

HEROES OF THE LANCE 1 4.90 

HOLLYWOOD POKER PRO 1 5.90 

J NICKLAUS GOLF INCL SCENERY 19.90 

MICROPROSE SOCCER 14.90 

OIL IMPERIUM KOMPL. DT. 14,90 

OUTRUN 17.90 

ROCKNROLL DT ANL 14,90 

SKIORDIE 19,90 

SPEEDBALL 1 14,90 

SPHERICAL 15,90 

STARFLIGHT DT 24,90 

STEALTH MISSiON - SUBLOGIC 17.90 

STRATEGO 24.90 

STRIDER2 '7.90 

STUNTCAR RACER 14.90 

SUMMEROLYMPIAD 14.90 

TESTDRIVE2 DT ANL 15,90 

TURRICAN 1 DT ANL 15,90 

VOLLEYBALL SIMULATOR 15.90 
Abgabe nur solange Vorrat reichl 



ATARI/AMIGA 



95.90 



79.90 



69,90 



39.90 



3D CONSTRUCTION KIT DT VERS 

ABANDONED PLACES DT. ANL. 

ADVANTAGE TENNIS TOUR DT 

AIRBUS 320 1MB DT 

AIR LAND SEA COMPILATION 

INCL 688 ATTACK/INDY 500/INTERCEPTOR 

AIRSUPPORT DT ANL * 

AGONY DT. ANL. 

ALCATRAZ DT. ANL 

AMBERSTAR 1 MB DT. ANL 

ANOTHERWOLRD DT ANL 

APIDYA 

AWARD WINNERS COMPILATION 69,( 

B AT 2 DT. ANL. 1 MB ■ 

BATTLE ISLE DT. 

BIG RUN 

BILL ELLIOT NASHCAR CHALLENGE 1 MB 

BIRDSOFPREY 1MB 

BLACK CRYPT 1 MB DT. ANL. 

BLACK GOLD KOMPL DT. 

BUG BOMBER DT ANL 

BUNDESLIGA MANAGER PROF DT 

CADAVER NEW LEVELS DT. 

CASH KOMPL. DT 

CASTLES DT. 1MB ■ 

CENTURION DEF. OF ROMĘ DT 

CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT. 

CHAOS ENGINE DT. * 

CONOUESTADOR OT. 

CONOUESTOFTHELONGBOW 1 MB ' 

CRUISE FOR A CORPS KOMPL. DT 85 

CURSE OF AZURE BONDS DT ANL. 69 

DEATH KNIGHTS OF KR KOMPL DT.1MB 

DER PREIS IST HEISS DT. VERS 

DOUBLE DRAGON 3 

ELITĘ DT. ANL 

ELVIRA DT 1 MB 

ELVIRA 2 KOMPL DT 1 MB 

EPIC ' 

EXODUS 3010 OT ANL ■ 

F-15STRIKEEAGLE 2 DT 1MB 

F-1 9 STEALTH FIGHTER. DT. 

FACE OFF - ICEHOCKEY - DT. 

FAR WEST OT. ANL. 

FATE GATES OF DAWN DT. 

FIGHTER COMMAND DT 

FINAŁ FIGHT OT. 

FIRETEAM 2200 

FIRST SAMURAI DT 

FOOTBALL CRAZY COLLECTION 

FORMUŁA 1 GRAND PRIX DT 



59.90 
65.90 



75,90 
69,90 
65,90 



DT 65.90 
72.90 



GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 



GAUNTLET 3 DT ANL 

GLUCKSRAD KOMPL. DT 

GOBLIIINS DT. ANL. 

GODS DT 

GOLF -MICROPROSE- DT. ANL 

GREATCOURT2 DT 

HARO NOVA DT ANL. 

HARLEOUIN DT. ANL. 

HARPOON 1 21 DT ANL. 

HARPOON 1 21 BATTLESET 4 

HARPOON 1 21 E0ITOR DT. ANL. 

HEART OF CHINA 1 MB DT. ANL 

HEIMDALL DT. VERSION 

HOOK DT ANL ' 

INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL DT. 

INDY HEAT DT ANL 

INTELLIGENT GAMES DT. ANL. 

JAMES BOND COLLECTION 

JIMMI WHITES SNOOKER DT 

JOHN MADDEN FOOTBALL DT ANL 

KATHEDRALE KOMPL DT. 

KINGS OUEST 5 1 MB 

KNIGHTS OF THE SKY DT 1 MB 

LARRY 5 1 MB 

LEANDER DT. 

LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL DT 

LEMMINGS DT. 

LEMMINGS DATA 

LIFE 4 DEATH 1 MB 

LOGICAL DT. ANL. 

LOOM KOMPL DT, 

LORDOF THE RINGS DT - 

LOTUS TURBO 2 DT 

Ml TANK PLATOON DT 

MAD TV DT 1MB 

MAGICPOCKETS DT, 

MAGNETIC SCROLL COMPILATION 

MANCH. UNITED EUROPĘ OT. 

MANIĄC MANSION KOMPL DT. 

MAX PACK INCL TURRICAN 2 

MEGALOMANIA OT. 

MERCENARY3 

MIGHTANDMAGIC3 1MB" 

MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT 1 I 

MOONSTONE 

MONSTERPACK 2 INCL BEAST 2 

NEBULUS 2 

NIGHTMARE 

ORK DT. ANL 

OUTRUN EUROPĘ DT 

PANZER BATTLES 1 MB 

PEGASUS DT ANL. 

PGA GOLF INCL COURSES DT ANL 

PGA GOLF COURSES DT ANL 

PINBALL DREAMS OT ANL 

PIRATES OT. ANL 

POLICE OUEST 2 1 MB 

POLICE OUEST 3 1MB • 

POOLOFDARKNESS I MB' 

POOL OF RADIANCE DT 



59,90 



65.90 
75,90 
65,90 
59,90 



59,90 
89.90 



129.90 
72.90 
54.90 
95.90 

79.90 

59,90 

59,90 

65,90 

79.90 

59,90 

65.90 

89.90 

79.90 

65.90 

59,90 

65.90 

75,90 

59,90 

69,90 

59,90 

69,90 

39,90 

59.90 

65,90 

59,90 

69.90 

65.90 

65,90 

85.90 

85,90 

69.90 

69.90 

37.90 

59.90 

65,00 

65.90 

75.90 

65,90 

65.90 

75,90 

69,90 

65,90 

54,90 

89.90 

65.90 

59,90 

69,90 

69,90 

85,90 

72.90 

69,90 

59,90 

37.90 

85,90 

65.90 

75.90 

65.90 

59.90 

59,90 

79,90 

45.90 

45,90 

79,90 

75.90 

65,90 

65.90 

59.90 

65.90 

65.90 

89.90 

59.90 

85.90 

85.90 

75.90 

85.90 

59.90 

65.90 

59,90 

59.90 

59,90 

59.90 

69.90 

69.90 

59.90 

72,90 

75,90 

59.90 

75.90 

59.90 

69,90 

75,90 

69.90 

89.90 

79.90 

79,90 

89,90 

85,90 

59,90 

69.90 

59.90 

59.90 

59.90 

59.90 

69 90 

39.90 

59.90 

65.90 

89.90 

85.90 

69.90 

59,90 



ATARI/AMIGA 

POPULOUS2 OT. 65,90 65.90 

POWERMONGER DATA DISK DT 39,90 39,90 

RAILROAD TYCOON DT 1 MB 75.90 75.90 

RAINBOW COLLECTION DT. 49,90 49.90 

REALMS DT ANL 69.90 

RED BARON 1MB 79.90 

RISE OF THE DRAGON 1 MB 85.90 

RISKANT KOMPL DT 47,90 

ROBOCOD JAMES POND 2- 59.90 59,90 

ROBOCOP 3 KOMPL DT 59.90 59.90 

RODLAND DT ANL 59,90 

ROMANCEOF3KINGDOMS2 1 MB 85,90 

R-TYPE2 DT ANL 65,90 85.90 

SECRETOF MONKEY ISL 1MB DT. 78.90 78.90 

SECRET OF SILVER BLADES 1 MB 69.90 

SHADOW LANDS DT. ANL. 75,90 

SHANGHAI 2 ' 75.90 

SILENTSERVICE2 DT 1 MB 75.90 75.90 

SIM ANT 1 MB 85,90 

SIM CITY/POPULOUS COMPIL DT 74,90 74,90 

SIM EARTH OT ■ 75,90 

SIMPSONS DT. 59.90 59.90 

SOCCER STAR COMPILATION 65,90 85,90 

SOULCRYSTAL KOMPL. DT. 89,90 

SPACE 1889 69,90 

SPACEACE2 1MB 79,90 

SPACE GUN 59,90 

SPACE OUEST 4 1 MB 85,90 

SPACE SHUTTLE 1 MB DT ANL. ■ 99,90 

SPACE WRECKED 75,90 

SPECIAL FORCES 1 MB DT ANL 75,90 75,90 

SPEEDBALL 2 DT ANL 85,90 65,90 

SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL. DT 69,90 69,90 

STARBYTE NO 1 COLL KOMPL. DT 89.90 69.90 

STARBYTE SUPERSOCCER OT. 69,90 69.90 

STEIGENBERGER HOTELMAN DT 54,90 

STORM MASTER 65.90 

STRATEGO 59.90 

STRIKEFLEET DT 59.90 59,90 

SUPAPLEX DTANL. 59,90 

SUSPICIOUS CARGO DT 59,90 

TEAM YANKEE 2 - PACIFIC ISLANDS ■ 69,90 

TERMINATOR 2 59,90 

THEIR FINEST HOUR DT 1 MB 69,90 69,90 

THEIR FINEST HOUR MISSION 39,90 39,90 

THUNDERHAWK AH 73 M 69,90 89,90 

TIPOFF DT. 59.90 59,90 

TITUSTHEFOX DTANL ■ 59,90 

TRADERS DT. 65,90 

TURTLES2 ■ 65,90 

ULTIMA 6 1 MB 75,90 

USS JOHN YOUNG 2 DT ANL. 59,90 

UTOPIA DT. 69.90 

VENEGEANCE OF EXCALIBUR 75.90 

VOLFIELD 59.90 

VROOM DT. 65.90 65.90 

WARLOROS 1 MB 85,90 

WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 69,90 

WETTEN OASS ,.., » 47,90 

WILLY BEAMISH 1 MB 79.90 

WILD WEST WORL0 KOMPL. DT 85.90 

WINZER KOMPL. DT 89.90 69.90 

WOLFCHILD 59,90 59,90 

WONDERLAND 1 MB 74.90 

W.W F, WRESTLING 85,90 

ZAK MC KRACKEN KOMPL DT 64,90 64,90 

PREISHITS AMIGA 



• - BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten 

Listę gogen Irankierten Ruckumschlag. Bille Computertyp angeben 

Versandkosten; Nachnahme plus DM 8,00 Vorkasse plus DM 7,00 

Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand 

BEI SOFTWARE AB DM 200,00 BESTELLWERT VERSANDKOSTENFREI 

BESTELLANNAHME: Monlag - Donnerstag 9 °° -18.°°, Froitag 9.°° - 17.°° 



1000 CC TURBO 29,90 

30 POOL BILLARD 29,90 

ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 29.90 

ALL TIME FAVORITES COMPILATION 29.90 

ARKANOID REV. OF DOH 24.90 

AUSTERLITZ 24,90 

BATMAN THE MOVIE 29.90 

BATTLECOMMAND 29.90 

BEACH VOLLEY 29.90 

BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 34.90 

BLOODMONEY 29,90 

BLOODWYCH 29,90 

BUBBLE BOBBLE 29.90 

BUDOKHAN 29,90 

CABAL 29,90 

CADAVER KOMPL DT. 45.90 

CALIFORNIA GAMFS 24 90 

CARRIER COMMAND 29,90 

CASTLE MASTER 24,90 

CELICA GT 4 RALLY 29,90 

CHAOS STRIKES BACK DT ANL 34,90 

CHUCK YEAGERS 2 29,90 

COMBORACER 29,90 

CONOUEROR 29,90 

CYBERCOP 29,90 

OEADLINE -INFOCOM- 29.90 

DOUBLE DOUBLE BILL COMPILATION 49.90 

DRAGON NINJA 29.90 

DYNASTY WARS 24.90 

EOD THE DUCK 29.90 

E-MOTION 24.90 

ENCHANTER • INFOCOM - 29.90 

F-16 COMBAT PILOT 34.90 

F18INTERCEPTOR 29.90 

FALCON COLLECTION 1 MB DT ANL 49.90 

FANTASY WORLD DIZZY 19.90 

FERRARI FORM 1 24.90 

FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT ANL 49.90 

F.OFT. 29.90 

FULLCONTANCT 29.90 

GHOSTBUSTERS 2 29.90 

GRAND MONSTER SLAM 24.90 

GREG NORMAN ULTIMATE GOLF 29.90 

HARD DRIVIN 2 29.90 

HEROES OF THE LANCE 29,90 

HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM • 29.90 

IMMORTAL 1 MB DT 29.90 

IMPOSSIBLE MISSION 2 24,90 

INDIANA JONES ACTION 29.90 

IRON LORD 29.90 



PREISHITS AMIGA 

ISHIDO - WAY OF STONES - 29.90 

ITALIA 90 SOCCER 29.90 

JET - SUBLOGIC - 29.90 

JUPITERS MASTERDRIVE 29.90 

KLAX 29.90 

KULT 29.90 
LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM- 29.90 

LOMBARD RAC RALLEY 29.90 

LOOPZ 29.90 

MICROPROSE SOCCER 24,90 

MIDNIGHT RESISTANCE 29,90 

M.U.D.S. KOMPL. OT 24,90 

MYSTICAL 24.90 

NEW YORK WARRIORS 29,90 

NORTH & SOUTH 29,90 

OIL IMPERIUM KOMPL. DT 24.90 

ONSLAUGHT 29.90 

OPERATION HARRIER 24.90 

PANG 29,90 

PAPERBOY 24.90 

PLANETFALL 29.90 

PLOTTING 29.90 

POPULOUS DT 29.90 

POPULOUSDATA 16.90 

POWERDRIFT 29.90 

POWERDROME 19.90 

POWERMONGER 24,90 
PRO TENNIS TOUR (GREAT COURTS 1 MB) 29,90 

RAINBOW ISLANDS 29,90 

RAMBOIII 29 90 

RESOLUTION 101 29,90 

RICK 0ANGEROUS 1 29,90 

ROCKET RANGER DT VERSION 29,90 

ROCKSTAR 17,90 

ROOEO GAMES 29,90 

SCRAMBLE SPIRITS 29.90 

SHADOW OF THE BEAST 1 29,90 

SHERMAN M4 29.90 

SHINOBI 29.90 

SHUFFLEPACKCAFE 29,90 

SILKWORM 24,90 

SIMULCRA 24,90 

SIR FRED 24,90 

SKI OR DIE DT. 29,90 

SKYCHASE 29,90 

SPACE HARRIER 2 29,90 

SPEEDBALL 29,90 

SPEEDBALL 2 DTANL. 45,90 

STARFLIGHT 29.90 

STARGLIDER 2 29.90 

STUNT CAR RACER 29.90 

SUMMER EDITION 29,90 

TENNIS CUP 29.90 

THUNDERSTRIKE 29.90 

TOMANDTHEGHOST 29.90 

TURBO OUTRUN 29.90 

TV SPORTS FOOTBALL 29,90 

THYPOON THOMPSON 29,90 

TURRICAN 1 24,90 

TWINWORLD 29.90 

UNTOUCHABLES 29,90 

VENUS FLY TRAP 29,90 

VOLLEYBALL SIMULATOR 19.90 

VOODOO NIGHTMARE 29.90 

WARGAMES CONSTRUCTION KIT 1MB 29,90 

WATERLOO 29,90 

WISHBRINGER INFOCOM- 29,90 

WOLFPACK 1 MB DT. ANL. 34,90 

WORLD CLASS LEADERBOARD 2890 

X-OUT 24.90 

Z-OUT 24.90 

ZOMBIE 29.90 

ZORK 1-3JEWEILS 29.90 



Abgabe nur solange VorraI reicht 

AMIGA ZUBEHÓR 

1 .5 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT 239,90 

1 ,8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT 279.90 

4 PLAYER ADAPTER 24,90 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 199,00 

AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 219,00 

DISKBOX FUR 80 X 3.5" DISKS 19,90 

ELECTR BOOTSELECTOR DFU-DF 3 39,90 

EXTERNES LAUFWERK 5.25" 189.90 

EXTERNES LAUFWERK 3.5' 139,90 

GENIUS TRIPLE MOUSE 49,90 

GOLDEN IMAGE MOUSE INLC PAD 59.90 

INTERNESLAUFWERKA500 3 5- 159.90 

INTERNES LAUFWERK A 2000 3 5" 149.90 

JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 29,90 

JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 39,90 

MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 49.90 

MOUSE/JOYSTICKVERLANGERUNG 9.90 

MOUSEMATTE 6,90 

REIS MAUS INCL PAD & HALTER 59,90 
SCANNER DATASCAN. TEXT & GRAFIK 

105mmSCANBREITE, 100-400 DPI 319.90 

SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB 69,90 

X-COPV PROFESSIONAL VERSION 5 2 74,90 

SEGA MEGA DR!VE 

MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT VERS 359.90 

MEGA ORIVE ACTION REPLAY 149.00 

BUCK ROGERS 115.90 

CASTLE OF ILLUSION DT ANL 99.90 

DONALD DUCK OUACKSHOT DT ANL 99.90 

FANTASIA MICKEY 2 DT. ANL 99,90 

GOLDEN AXE 2 DT ANL 89.90 

INTERCEPTOR DT AN,_ 99.90 

JAMES PONO 2 95.90 

KLAX DT. ANL 89.90 

NHL ICEHOCKEY DT ANL 99.90 

PGA TOUR GOLF DT ANL 99.90 

PHANTASY STAR 3 DT ANL 1 19.90 

PHELIOS DT ANL 89.90 

SHADOW OF THE BEAST DT ANL 115 90 

SONIC THE HEDGEHOG DT ANL 94.90 

TURRICAN ■ DT ANL 89.90 
WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT ANL 79 90 
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Erganzungsbediirftig 

Ehrlich gesagt, ist der Le- 
serbrief von Markus Priller, 
(POWER PLAY 3/92, S. 58) 
zwar etwas oberflachlich, 
aber irt seinen Kernaussagen 
liegt er meiner Meinung nach 
richtig. Um so mehr hat mich 
die Beantwortung durch Mi- 
chael verstimmt, der durch 
das Heranziehen von sicher- 
lich richtigen Spezialfallen 
genau diese Oberflachlich- 
keit ausniitzte. 
Zu Punkt 1: 

Es gibt sicherlich einen 
286er, 12 MHz, 40 MB, 3,5" 
La uf we rk mit VG A- Kartę und 
Monitor fur 1400 Mark. Aber 
das sind ja wohl nur Eckda- 
ten! Da stellen sich den inter- 
essierten Anwendern sofort 
die Fragen: 8- oder 16-Bit- 
VGA-Karte und 256 oder 512 
KB RAM. Welche Festplatte 
MFM, RLL oder ARLL? Wie 
groB ist der lnterleave-Faktor 
des Controllers, welche Auf- 
lósung und Frequenz hat der 
Monitor u.v.m. Was bitte hi Irt 
mir ein 33-MHz-386er mit ei- 
ner 65ms Festplatte und ei- 
nem Controller, der gerade 
mai einen lnterleave-Faktor 
von 1:2 schafft? Gerade bei 
solchen Angeboten werden 
eben oft billige Komponen- 
ten verwendet, die nicht un- 
bedingt optimal zusammen- 
arbeiten, welche dann durch 
den Hinweis auf den 386er 
mit 33 MHz "vernebelt" wer- 
den. 
Zu Punkt 2: 

Der 386SX hat, wie Michael 
aufgefiihrt hat, tatsachlich 
nur einen internen 32-Bit- 
Datenbus, kann also intern 
schneller arbeiten und dies 
nicht nur fur "spezielle 386er 
Anwendungen". Dieser Vor- 
teil kommt jedoch durch den 
externen 16-Bit-Datenbus 
nicht so zur Geltung wie beim 
386 DX. Die Aussage, daB ein 
386er mit der gleichen Takt- 
frequenz "eine Spur schnel- 
ler" ist ais ein 386er, kann 
man pauschal weder vernei- 
nen noch bejahen, denn auch 
hier spielen die oben ge- 




Metamorphosen einer Spieleredaktion wahrend eines Arbeitstages 

(Johannes Mutafoglu, Wetzlar) 




nannten Komponenten wie- 
der eine entscheidende Rol- 
le, und mit einem Prozessor 
allein kann man nun mai 
nichts anfangen. 

AbschlieBend ist also zu 
sagen, daB dieses Thema 
nicht in solch einem kleinen 
Rahmen erórtert werden 
kann. Euer diesbezuglicher 
Artikel sollte wohl auch eher 
eine Marktiibersicht darstel- 
len, was meiner Meinung 
nach gelungen ist. Nicht ein- 
verstanden bin ich dagegen, 
wenn durch die knappe Ant- 
wort von Michael Sachver- 
halte, soweit ich es beurtei- 
len kann, doch etwas verzerrt 
und unvollstandig dargestellt 

Werden. Thomas Schrank, Moosinning 




Vielen Dank Thomas fur Dei- 
ne Kritik. Um das Thema PC- 
Hardware im Detail mit allen 
nótigen Finessen und Preisen 
auszuloten, wiirden wir sicher 
den Rahmen der Leserbrief- 
seite sprengen. Ich gebe Dir 
absolut recht, wenn Du sagst, 
daB die Bauteile eines "Billig"- 
PCs mit Sicherheit nicht opti- 
mal aufeinander abgestimmt 
sind. Ich wehre mich allerdings 
gegen die Preistreiberei gewis- 
ser Markenfirmen, die fur eine 
gleiche Leistung (im Prinzip) 
ein Vielfaches an Geld verlan- 
gen. Selbst wenn ich mir aus 
optimal abgestimmten Einzel- 
teilen einen PC bei einem 
Handler zusammenstellen las- 
se, komme ich preislich deut- 
lich besser weg, ais wenn ich 
gutglaubig auf den Markenna- 
men schaue — mehr wollte ich 
eigentlich mit meiner Antwort 
nicht sagen. mh 



Das andere 
Geschlecht 



Gerade habe ich mir ein 
zweites Mai Euer neues Heft 
(POWER PLAY 1/92) genom- 
men, um es in aller Ruhe zu 
lesen. Es hat mir auch wirk- 



lich viel SpaB gemacht, bis 
ich den Kommentar auf Seite 
42 von Michael Hengst zu ir- 
gendeinem "Zwergenspiel" 
durchgelesen habe. Was da 
steht, kónnt Ihr ja nachlesen. 
Jetzt aber mai eine diskrete 
Frage: Sind Eure anderen 
Tests auch nur fur Jungen? 
Denkt Ihr, daB alle Madchen 
auf Gartenzwerge und Ku- 
schelzeug stehen? Ich dach- 
te immer, Ihr hattet keine Vor- 
urteile gegen das "andere 
Geschlecht" und daB Eure 
Zeitschrift fur Jungen und 
Madchen ist. Wieso richtet 
Ihr nicht eine Extraseite fur 
Madchen ein, auf der alle 
Knuddelspiele extra fiir Mad- 
chen vorgestellt werden? 

Brigitta Grues, Luma-Kgb. 

Da ich diese chauvinistische 
Bemerkung gemacht habe, be- 
antworte ich auch Deine Fra- 
gen. Zum ersten: Unsere Tests 
sind keineswegs nur fiir Jun- 
gen. Allerdings besteht unsere 
Leserschaft zu fast 98 Prozent 
aus mannlichen Geschlechts- 
genossen — Mir persónlich 
ware ein etwas gróBerer Anteil 
an weiblichen Lesern auch lie- 
ber. Zu Punkt zwei: Ich glaube 
nicht, daB alle Madchen auf 
Gartenzwerge, Kuschelzeug 
und Barbiepuppen stehen. Ich 
kenne persónlich ein paar 
Frauen, die beim Anblick eines 
Pluschtieres in leichte Panik 
verfallen und die sich lieber mit 
ultraharten Actionknallern die 
Zeit vertreiben. 

Und drittens: Wir haben kei- 
ne Vorurteile gegen Madchen. 
Wenn das Testzitat so aufge- 
faBt wurde, móchte ich mich 
hiermit bei Dir entschuldigen. 
Da nicht alle Madchen auf 
Knuddelspiele stehen (siehe 
oben), werden wir wohl kaum 
die "Kuschelecke" fiir Frauen 
einrichten. mh 



Laut und leise 

Ist es móglich, in meinem 
Computer einen Lautstarke- 
regler vor den Lautsprecher 
zu schalten, an dem ich die 
Lautstarke regulieren konn- 
ie? (Ich habe keine Sound- 

karte.) Frieder Lohmann. Langgraben 

Der Lautstarkeregler muBte 
sich rein theoretisch in Deinem 
PC befinden. Normalerweise 
lassen sich die Piepser von 
Haus aus in der Lautstarke re- 
geln — schau einfach mai in 
Dein PC-Handbuch. Hier sollte 
eine Beschreibung der Haupt- 
platine enthalten sein, auf der 
Du den Regler findest. mh 
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MIETEN MACHTS MÓGLICH ! 



BeiSOFT&SOUND 
kann man die neuesten 
Computerspiele 
(Original mit 
Anleitungjeinfach 
mieten*. 





Deshalbzu Hause 

testen unddann neu 

und originalverpackt 

beiSOFT&SOUND 

kaufen. 

. . .Oder einfach zuruckgeben. 



WIR >lf R^lfl N COMPUTERSPIELE 

FUR: AMIGA - ATARI - IBM - C-64 - GAMĘ BOY UND SOUNDBLASTERKARTEN ( 2.0, DEUTSCH) 



Amiga 500 Speichererweiterung 
auf 2,5 MB, weiterhin 222- 

Amiga "Plus" Speichererw. 
auf 2 MB Chip RAM 179- 

Soundblasłer 2.0 Deutsch mit 
Mailbox-Zugriff 299- 

Adlib-compatible-Soundkarte 

nur 129- 

Hier f inden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 




GET THE POWER ! 



"BI -TURBO SYSTEM I" 
for AMIGA 500 

- 68020 Prozessor 

- Co - Prozessor Option 

- neuste Gate -Technologie 

- 68000er Bremse 

- bis zur dreifachen Geschwin- 
digkeit und mehr mit 
Co - Prozessor 

nur 399- DM 



O- 1034 Berlin, Boxhagener Str.23,Tel.: Ost-Berlin/5892067 

O-1071 Berlin,Rohdenbergstr.6/Ecke Schonhauser Alleejelefon auf Anfrage 

O- 1330 Schwedt/Oder,Ringstr. 8, Telefon auf Anfrage 

W-2000 Hamburg 76,Beelfiovenstr.57,Tel.:040/224ó33 

W-2300 Kiel,Sternstr.8 (am Wilhelmplatz),Tel.:0431 /97004Ó 

O-301 4 Magdeburg, Braunschweiger Str. 1 04, 

W-3100 Celle,lmKreiseló,Tel.:051 41/21 441 1 

W-3300Braunschweig,Holwedestr.l0,Tel.:0531/508231 

O-3300 Schonebeck,Ahornstr. 1 1 Jelefon auf Anfrage 

W-4000 Dusseldorf 30,Gneisenaustr. 1 ,Tel.:021 1/4910187 

W-4040 Neuss,Hammtor 20,Telefon auf Anfrage 

W-4050 Mónchengladbach,Neusser Str.21 0,Tel.:021 61 /601 556 

W-4100 Duisburg l,Ulrichstr.2-4,Tel.:0203/21084 

W-4250 Bottrop 1 ,EssenerStr. ó,Tel.:02041/21973 

W-4290 Bocholt,Nordwall 1 3,Telefon auf Anfrage 

W-4300 Essen 1 ,MoltkeStr.3ó,Tel.:0201 /207Ó29 

W-4330 Mulheim,Delle 47,Telefon auf Anfrage 

W-4350 Recklinghausen,Dortmunder Str. 31 Jelefon auf Anfrage 

W-4400 Miinster,Ferdinandstr.8,Tel.:0251 /278751 5 

W-4440 Rheine,Auf dem Thie 8,Telefon auf Anfrage 

W-4500 Osnabrikk,Petersburger Wall 1 7,Tel.:0541 /586809 

W-4630 Bochum,Hemer Str.383,Tel.:0234/531 01 8 

W-4690 Herne,Hauptstr.l 78,Tel.:02325/53643 



W-4800 Bielefeld.SchloBhofstr. 1 ,Tel.:0521 /l 38033 

W-5000 Koln l,Von-Werth-Str.20-22,Tel.:0221/121806 

W-5400 Koblenz,MarkenbildchenWeg 24,Tel.:0261/31848 

W-5500 Trier,Zuckerbergsłr.21 ,Tel.:0651 /40532 

W-5600 Wupperłal,Friedrich-Engels-Allee296,Tel.:0202/81 118 

W-5787 Olsberg,Bahnhofstr. 1 9,Tel.:02962/6753 

W-5800 Hagen,Mdrkischer Ring 5,Telefon auf Anfrage 

W-5840 Schwerłejelefon auf Anfrage 

W-5880 Ludenscheid,ForumamStemplatz2,Tel.:02351 /21 900 

W-6000 Frankfurt a.M.,Wielandsfr.25,Tel.:069/590180 

W-6100 Darmstadt,Holzhofallee lajelefon auf Anfrage 

W-6500 Mainz 1 ,Kirschgarten6,Tel.:061 31 /237Ó65 

W-6600 Saarbrucken,Stengelsłr.8,Tel.:0681 /582771 

W-6650Homburg,Karlsbergsłr.ló,Tel.:0684l/15142 

W-6733Hassloch,Langgasse52,Tel.:06324/2092 

W-6800 Mannheim,Jungbuschstr.3/Ecke Luisenring,Tel.:0621/101203 

O-7050Leipzig,Dreilindenstr.l7,Tel.:O037/41/4787781 

W-7500 Karlsruhe 1 ,Lessingstr.5,Tel.:0721 /853360 

W-8000 MiJnchen,Ringseisstr.8,Tel.:089/531 764 

W-8500 Niirnberg,Findelwiesenstr.37,Tel.:091 1/467744 

W-8900 Augsburg,Heini-Dittmar-Str. 17,Tel.:0821/581993 

W-8960 Kempten,Kronenstr.33,Tel.:0831 /l 7762 

L-9054Ettelbruck/Luxemburg,23,rue Dr. Klein,Tel.:00/8 18/990 



SOFT & SOUND Versandzenłrale Gneisenaustr. 1 , 4000 Dusseldorf 30,Tel.:021 1/633006 

"Verleih auch an Kinder undJugendlicne (mil Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht móglich! 
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Ketzerischer 
Gedanke 

In allen Computerzeit- 
schriften gibt es im Leser- 
briefteil die endlosen Diskus- 
sionen iiber das Thema Raub- 
kopien. Bei Euren Stellung- 
nahmen wird in etwa so argu- 
mentiert, daB wenige Firmen 
bereit sind, viel Geld und viel 
Zeit in ein Spiel zu im/estie- 
ren, wegen der "berechtig- 
ten" Angst vor Raubkopien. 

Sind jedoch die Software- 
firmen vóllig unschuldig an 
dieser Misere? Ich móchte ih- 
nen zumindest Begunstigung 
vorwerfen, denn diese Fir- 
men scheinen (unwissent- 
lich?) eine ganz bestimmte 
Altersgruppe anzusprechen, 
in der wenig potentielle Kau- 
fer (arme Schuler...), dafiir 
aber um so mehr Cracker an- 
gesiedelt sind. Bei den Be- 
rufstatigen (Kauferschicht) 
sind Spiele ebenfalls sehr 
beliebt, nur werden sie dort 
zum angnehmen Zeitvertreib 
und zur Entspannung nach 
dem beruflichen StreB be- 
nutzt. Und hier komme ich 
auf den Punkt: Die meisten 
Spiele, vornehmlich Jump- 




and Run-Spiele", sind zu 
schwer (ca. 3-5 Leben). Wer 
nach einem Arbeitstag an 
seinem Computer Unterhal- 
tung sucht, bringt nicht mehr 
die erforderlichen artisti- 
schen Leistungen am Joy- 
stick auf, wie ein Schuler. 
Wer mai "Elf" gespielt hat, 
weiB, was ich meine. Oder wo 
bleibt das Erf olgserlebn is bei 
Kindern unter 10 Jahren, fur 
die man "Rodland" gekauft 
hat? Die Folgę: Man uberlegt 
sich, ob man ein neues Spiel, 
das man zwar interessant f in- 
det, auch kauft, weil man 
weiB, daB man die Bilder der 
weiteren Level wohl kaum zu 
Gesicht bekommt. Und gera- 
de hier scheinen die Soft- 
warehersteller verkaufspoli- 
tisch zu versagen. Wahrend 
bei Nichtkaufern die Spiele 
nicht nur umsonst, sondern 



sogaroft mit einem "Trainer" 
versehen, mundgerecht ser- 
viert werden, muB die "alte- 
re" Kauferschicht mangels 
Kontakt zur Raubkopierer- 
szene warten, bis endlich in 
Euren Zeitschriften ein Cheat 
abgdruckt wird, um auch in 
den GenuB des letzten Levels 
kommen zu kónnen. Kónnen 
sich die Softwarehersteller 
nicht vorstellen, daB zum 
Beispiel ein Aufkleber auf 
der Spielepackung: "Inki. 
Cheat fur unendliche Leben" 
oder "Jeder Level direkt an- 
wahlbar", sich verkaufsfór- 
dernd auswirken wiirde? Und 
hat der Kaufer im Gegensatz 
zu den Herstellern (. . . dieses 
Programm darf auch nicht fur 
eigenen Bedarf kopiert wer- 
den!) nicht auch ein Recht, 
alle Bilder eines Spiels sehen 
zu diirfen? 



Man Stelle sich vor: Der 
Kaufer eines Videofilms er- 
lebt nach 15 Minuten, wie 
sich sein Recorder ausschal- 
tet, nur, weil er bis dahin 
nicht in der Lagę war, den 
Mórderzu erraten. Antwortet 
jetzt bitte nicht, daB das Spiel 
dann zu leicht ware und der 
SpaB verlorengehe. Diese 
Entscheidung sollte man 
schon jedem selbst iiberlas- 
sen — und iiberhaupt: Wenn 
man sich das Spiel erstmal 
gekauft hat, kann es dem 
Hersteller ja nur recht sein. 
Ich kónnte Euch in meinem 
Bekanntenkreis mehrere 
Leute nennen, die dieselbe 
Ansicht vertreten und es 
wiirde mich interessieren, 
was andere Leser dazu mei- 

nen. Dieter Michel, Kronach 



GroBes Lob 



Der Comic zu Monkey Is- 
land war spitzenklasse. Wie 
fandet Ihr und die Leser es, 
wenn Till noch mehr Pracht- 
Comics zu Adventures oder 
Wasauchimmer fur die PO- 
WER PLAY machen wiirde? 

Christian Hopf, Neuss 



Computer-Spiele-Verleih 



Yerleih und Yerkauf von Hard- und Software 




unich 
oftware 

&^<?>^ enter 



IBM-PC 



Amiga 



Yerleih erfolgt ohne Versand 
Kopieren naturfich verboten !!! 



Mega Drive| Gameboy 



S.Famicom/Super NES 



Municłi Software Center 



Zentrale: 
Theresienstr. 152 
8000 Miinchen 2 
Tel: 089/522787 



Haberlstr.26 
8000 Miinchen 2 
Tel: 089/534115 




•»^ 



ML Computer 
Im Ring 29 
4130 Moers 3 
Tel: 02841/42249 




W&S Softwareverlelh 
Innerer Graben 13 
8700 Wurzburg 
Tel: 0931/12740 
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Riistungs- 
probleme 



Ich habe festgestellt, 
dafi einige Spiele auf mei- 
nem neuen Atari Mega STE 
und meinem "aufgebohr- 
ten" Mega ST (16 MHz- 
Erweiterung HBS240 und 
TOS 2.06 von Artifex) 
nicht funktionieren (auf 
meinem alten ST funktio- 
nieren sie einwandfrei). 
Es ware nett, wenn Sie in 
Ihren Spieletests kunftig 
angeben wiirden, ob die 
Spiele auf dem Mega STE 
auf aufgeriisteten STs lauf- 
fahig sind, um eine Kauf- 
entscheidung treffen zu 
kónnen. 

Klaus Batenbruch, Bochum 

Ich habe seit einiger 
Zeit ein Problem: Ich bin 
Besitzer eines Atari TT 
030 geworden. Das ist fur 
mich zwar ganz wunder- 
voll, bloB laufen auf dieser 
Maschine zahlreiche ST/ 
STE-Spiele nicht mehr. 
Daran kónnt Ihr zwar auch 
nichts andern, aber es wa- 
re doch schón, wenn Ihr 
es in den Tests jeweils kurz 



Mehr Saft 



Ich hatte gerade die neue 
POWER PLAY 1/92 erstanden 
und mit Begeisterung die 
Vorschau auf Ultima 7 gele- 
sen. Total motMert, "acker- 
te" ich auch noch das restli- 
che Magazin durch. Doch auf 
Seite 163 (Werbung fur Ulti- 
ma 7) kam dann die groBe Er- 
nuchterung: Da stand doch 
unter Systemanforderung, 
es werde mindestens ein MS- 
DOS-Kompatibler 386SX mit 
2-MB-Arbeitsspeicher benó- 
tigt. Jetzt zu meinem Pro- 
blem: Bei mir steht nur ein 
80286er AT mit 1 MB zu Hau- 
se. Also was tun? Das eine 
MB "aufzutakeln" ware das 
kleinere Malheur. Doch wie 



powerpost 



erwahnen kónntet, ob ein 
Spiel TT-kompatibel ist 
oder nicht. Meines Wis- 
sens wurden in Deutsch- 
land mittlerweile doch 
mehr ais 10000 TTs ver- 
kauft. Nun sind zwar zwei- 
fellos der groRte Teil die- 
ser TT-Besitzer eher keine 
potentiellen Spieler, aber 
es hat sicherlich auch ge- 
nug ehemalige ST-Freaks 
darunter, die eben nur mai 
aufgerustet haben und 
trotzdem gerne mai 'ne 
Rundę spielen. Dasselbe 
Problem stellt sich iibri- 
gens auch fur die Besitzer 
eines Amiga 3000 und das 
sind sicher auch nicht we- 
nige. Also: Bitte, bitte in 
Zukunft bei den Tests an- 
geben, ob die Spiele auch 
auf den 68030er-Maschi- 
nen laufen oder nicht. 

Marcel Schón, CH-Dielkon 

Wir werden ab der nach- 
sten Ausgabe neue Wer- 
tungskasten einfiihren, in 
denen systembezogene 
Besonderheiten der Spiele 
Platz finden — sofern uns 
die Informationen vorlie- 
gen. Wir hoffen, dies hilft 
Euch ein wenig weiter. mh 



wird aus einem 286er ein 
386er (SX)? Gibt es aulłer ei- 
ner sau-teuren Hardwareer- 
weiterung (Steckkarte oder 
gar neues Mainboard) irgend- 
eine Softwarelósung (Public 
Domain), einen hóheren Pro- 
zessor zu simulieren oder 
muB ich auf dieses Super- 
spiel verzichten? 

Arno Hallweger, Valerstetten 

Meines Wissens muBt Du lei- 
der in den sauren Apfel beiBen 
und Dir wenigstens ein neues 
Mainboard zulegen. Eine 
"simple" Umrustung von ei- 
nem 286er auf einen 386er 
geht nicht. Ein kleiner Trost: 
Mainboards mit einem 386er 
sind mittlerweile fur etwa 800 
Mark zu haben. mh 






Konkordlastr.61 
Postfach 260165 



4000 Duueldorf 1 



Ihr Spezialist far Strategie- und Rollenspiele 
Direktimport USA - Auch altere Titel - Raritaten 



STRATEGIE 

AM PC 

The Lost Admirał 109 

The Perfect General 109 109 

Pert. Gen. WWII-Disk 59 69 

Harpoon Battleset 4 59 59 

interceptor 84 49 

War of the Lance 39 

Conflict: MkkJle East 89 109 

Action Stations 89 99 

Actlon Stations Ed. Disk 59 

Sword of Aragon 39 39 



L'Empereur 
GenghisKhan 

Nobunagas Ambition II 
Uncharted Waters 
Overrun 



AM PC 

109 

79 99 

109 

119 

49 



Harpoon 
Challenger Pak 

Der Hammer: Das geniale Strategiespiel 
PLUS Editor PLUS Scenario Disk PLUS 
300 Seiten starkes BattleBookl 

PC/AMIGA je DM 189 



R0LLENSPIEL 

AM PC 

Bard's Tale Constr. Set 99 

EyeoftheBeholderll 109 109 
Curse Azure Bonds 39 

Dark Heart of Ukruul 49 

Buck Rogers 49 49 

Buck Rogers II 89 89 

Dragon Wars 29 
Pool of Radiance 39 

Magie Candle II 94 

Bane Cosmic Forge dt. 89 109 



Hard Nova 
Alien Drug Lords 
Abandoned Places 
Savage EmpireAJItlma 



AM PC 

39 
99 
94 94 

39 



Das Schwarze Auge 
Die Schicksalsklinge 



Attic Software und FanPro prasentieren: 
Das langerwartete Spiel zur beliebte- 
sten deutschen Rollenspielseriel 
PC DM119 

AMIGA DM 99 



SIMULATION 

AM PC 

A320 Airbus 109 109 

ReachfortheSkies 109 109 

Red Baron 99 109 

Their Rnest Missions 39 

Falcon3.0 139 

Flight Planner (fur MS FSim) 74 

Sound/GraphyAircr. Upgrade 79 

Castles 99 

Castles Northern Campaign 47 

CKrilization 109 



YERMISCHTES 

AM PC 

BadBlood 29 

Dungeon Master Assistant 39 39 

NuclearWar 39 39 

PortsofCall 79 99 

Star Saga Two 29 

Star Trek 25th Annh/ersary 1 09 

SimAnt 119 

TV Sports Basketball 29 

TV Sports Football 29 

Conguest of the Long Bow 1 09 
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Dreadnoughts 

Ausgefeilte Seeschlachtensimulation dt s 
ersten Weltkriegs. Sie kommandieren ais 
Admirał eine kompłette Flotte Zahlreiche 
Szenarios, massig Schiffsklassen, 3D- 
Grafiken, Sound, guter Computergegner. 
Fur 1 oder 2 Spieler. 
Von Peter Turcan, dem Programmierer 
von Watertoo, Austerlitz und Armada! 
PC DM119 

Szenario-Disketten: 
Bismarck Disk DM 59 

Ironclad Disk DM 59 



Joysticks 

Advanced Gravis PC Joystick DM 99 

Kraft PC Joystick DM 89 

Flight Stick PC DM119 

Adv.Gravis AM/ST Joystick DM 89 



Unser Ladenlokal 

hat werktags von 10-18 Uhr, samstags 
von 10-14 Uhr geoffnet. Wir bieten nicht 
nur eine reichhaltkje Auswahl an intelłi- 
genter Softwareunterhaltung, sondem 
fuhren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn- 
figuren und Zubehór. Eintritt freil 



BLffllflHHffl 



"Vor den Kopf gestolten!" Cartoon von N. Steckelberg, Nackrodt 



"Abenteuerspiele" (80S.) mitbestellen! 



Irrtum und Preisanderungen vorbehalten. Bestellungen schriftlich oder telef. ' 
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 6,50) oder Vorausscheck (plus DM 4,i 



0211/397667 
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SOFTCDqRE mqniqc$ n ^ k » DIE TRRumpRBRiH 



die bPEZiRLiSTEn 



DER LRoen qus per RnDEREn Dimension 



PC Amiga 



x - Ychp 



HOTLINE 1 

030/6944862 

U -19 h Vcrsand 

•stmst AnruflłcaiitworttT. 



'Amiga 4-Player Adapter 2455 

AUufw.4Snetdłin2 4Godi - 2M,- 

Am. Mouse (Rotec) - 44,95 

Am !MB SpckhorerwoitoruDg + - 8955 

Am.lMB + KkkOfr2 - 9955 

A lMB4Dungtonmaster4Cbans - 14955 

Abandoned PUcm ++ 8455* 7255 7255* 

Airbus 520 ++ 

Air Support + 

Alcalraz 44 

Arnberatar 1 44 

AmbentłT 1 Ijg.-Bucb ++ 

Apidya + 

Armada 2525 + 

AIAJC. 

A-Train + 

Bandu Kings of Anc. Cbina + 

BardiTalel ■»• 

Bards Tale Construcłion Set + 

&AT.1 ++ 



PC Amiga 



ŁAT. 2 

Battle I de 44- 
Birdsof Prey + 
Black Crypt + 
Black Crypt Las.-Buch 
Black Gold + 
Black Sect ++ 
Buck Rogen 1 ++ 
Buck Regon 2 
Buck Rogori 2 ++ 



9955* 9455 9455 
LV. 6455* - 
7455* 6955 6955* 
LV 7955 7955 
3955* 3955 3955 

- 6955 
8955* - 
8955* - 
8455* 7255* LV. 
8455 7955 
72,95 6955 - 
8455 LV. 
7255 7255 8455 
84,95* 7255* 7255* 
8455 7255 - 
LV. 7955 7955* 
LV. 6955* - 
2455* 2455* - 
7455 6955 6955 
8455* 7255* 7255* 
8955 8455 - 
7955 6955* - 
8955* LV. 



Buck Rogers Brettspiel v. TSR + 
Slratogieknullor fur 2-6 Spielrr 



sej 



Ii undesliga Manager 2 ++ 

Cadaver 4+ 

Cadaver - The Payofl 44- 

Castles -W-+ 

Castles Data Disk 



6955 6955 6955* 

8455 6955 6955 

LV. 3955 3955 

8455 7455* - 

3955 LV 



CH Products Gamecard 33 MHz895S 

O I Products Mach 3 Joystick 7955 

CH Products Fughtstick 

Champioos of Krynn + 

Chaos Engine + 

Chaos Stnkes Back 44/4 

Chossmaster 3000 + 

Chuck Yeagers Air Comhat + 

Civilisati(m 

aviHorion ++ 



*^Q 



8955 

6955 6955 7255*1 

- 6955* 6955* 

- 6955 6955 
8955 - - 
8455 LV. LV. 
8955 - 
10455 - 



Civilisation Brdtspiel 4-4- 
Der Klassikerfur 2-7 Spieler 



ffS% 



CommandHQ + 

Comn 4 

Cono, of Lg Bow-Rohin Hood 

Canouestador + -*- 

Curso of tbe Azure Bonds + 

Darklands 

Dmrk Ouean of Krynn 

DarkSeed + 

Death Kntahts of Krynn ++ 

DeathorGlory + 

Douteros ++ 

Die Katbedrale + + 

Dragcsiflight ++ 

DSA-DieSchicksslsklinge ++ 



8955 - 
8455 7455*7455«j 
4 8955 84,95* 77777 
7255*7255 7255* 
5955 6955 7455 
8955* - 
7455* LV. 
8955* LV. 
8955 7955 
8455* - 

7455 7455 
8455 8455 8455*1 
8455* 6955 6955 
79,95* 6955* 6955* 



DSA Rollenspiol 44 
von Schmidt Spicie 



■Ile Module 
samlliche Boxen 



Double Double Bill 4 
Dungeon Master l / l l / l i 
Dytiahlasters + 
Efciral 4-4 
Hvira2 ++ 
lipie + 
ByeaftfaeBeholderl 



KrughtsoftheSky + 8955 8455 8455 

Lany 1 (neue VGA-Veraan) 4 8955 8455 77777 

u - . -^ -r- ~r- / . L * fry3 "*"*" 9955 9955 77 777 

y^p^gnniinkomiffii^^ 1000 lieferbarc Spielty^ySoftware zum Anfassen 



- 8455 - 
89,95* 6955 6955 
7455* 69,95* 6955*1 
89^5 7455 7455 
8955 7455 7455" 
7455* 6955* 6955* 
5955 5955 



the lloholdor 1 ++ 
..f the Beholder 2 
liye of the Beholdcr 2 44 
Eye of Behdder 2 Lse.-Buch 4 
F-15StrikeEa«le2 + 
Falcon 3.0 
Falcon 3.0 + 

Falcon 4.0 inc. 686er Board 
Fate - Gates of Dawn +■+ 
Fatel.s3.Bucb 4+ 
Flight of the lntruder 4 
Formuła 1 Grand Pru + 
Gateway to Savage Front ier 1 
Gateway to Savage Front ier I 4 
Gateway to Savage Frontier 2 
Global Conouest 
Gohliiini 44 
Gods 4 
Gravis Joystick 
GreałCourts2 44- 
Gunship2000 4 
HaidNon + 
Harpoon 4 
Harpoon Battletcts 4 
Harpoon Editor 4 
Htart of China 4-4 
Imperator 44- 



PC Amiga STN/^Game Boy Gamę Boy 



7955 
7955* 



89,95 7955 
6955 6955* ■ 
8955* LV 
2455 2455 - 
845^7955 7955 

11955* - 
1999,- - 

8455* 6955 6955 
3955* 3955 3955 
8455 7955 - 
8455*7955 
7455 6955 
8955* LV. 
7455* LV. 
8955* - 
6955 6955 6955 
8455 69,95 6955 
9955 7955 7955 
7455 6955 6955 

7455 6955 6955 

8955 7955 

3955 3955 

4955 4955 - 

8955 8455 - 
7955 



Akered Spece 
Baseball 
Batman 
Bill & Ted 
Blades of Steel 
Bomber Boy 



6955 Pinball R. of Gator 4955 



6955 PipeDream 
6955 Power Misskm 
6955* Ouarth 
7955* RType 
5955 Robocop 



Boomem Adraaure 69,95 Rockman World 



Indiana Jones 3 (PC-VGA D) 44- 8955 6955 6955 
Indiana Jones 4 8455* LV LV. 

Indiana Jones 4 I -sg.-Buch 44 15JJ0* 15,00* 15,0* 
Inlbcom Advontures (h"verse 3455 3455 77 
Jetfightor 2 44 8955 LV 

John Madom Football 4 8455* 7255* - 

KickOiT2++ 6955 5955 5955 

King. Ouest 1 (neue VGA-Vers.) 8955* LV. 77777 
KingsOuBstS 44/ł 10955 8455 77777 

Kmghtsof theSky 4 



Boule 
BubbleBobble 
BubUeGhoat 
Burai Rghter DeL 
Cyraid 
Cast)evania 1 
Chase lsQ 
Cbaplifter2 
Daedalian Opus 
Double Dragon 
Dc Mario 
Dragoni Lair 
Duck Tales 
F-IRace 



Finał Fantasy Lgd 1 84,95 



6955 Shanghai 

6955 Simpsons 

4955 Skale or Die 1 

5455 Skale or Die 2 

5955 SolomonsCki) 

6955 Super Mario Land 

69,95 Super RJZProAn 

6955* Sword of Hope 

69^5 Teenage Turtles 

6955* Tennis 

5455 Turrican 

6955 World Cup Soccar 

59,95 WWF Super Stan 6955 

69,95 



6955 

6955 

6955 

6955 

6555*1 

5955 

5955 

6955^1 

69,95 

6955 

6955^ 

4955 

69,95 

7955 

69,95 

4955 

699S*i 

6955 



LYNX 



Flnal Fantasy Lgd 2 84>5*Lynx2 dt. 
Final Fantasy Aov. 8455 1 Jahr Garantie 



Gamę Boy Wars (a) 7955* Lynx Ndztai 

Gargoyiet Queat 5455 AH). 

Gauntled 2 6955* Awetome Gdf 

Golf 4955 Checkered Flag 

Harmony 6955 Cyberball 

Heiankyo Alien 5955 Gauntlal 

Ishido 6955 Ishido 

Klax 5955 Rdling Thunder 

t-oopz 6955 Shanghai 

Mickeys Dang. Ch. 79^5 Slime Wodd 

Mysterium 6955 Ibki 

Nemesisl 6955 Turbo Sub 

NFLFootbaU 74^5 Warhirds 

Nobunagas AmhsŁ 8955 Worid Ciass Soccer 7455* 

PscMan^ 6955 XyUots 7455 



19955 

24,95 

7455*1 

7455 

6455 

7455 

7455 

7455 

7455*1 

7455 

64^>5 

74^5' 

64^5 

64^5 



Maitt iznuiefiB Nintendo Mod 



europai 
rtodufc 



2. Ultima ;fi 

1 Mij;hl K Mafie 1 

1. lalmn 3 

5. Ariila.-rM.ir 1 



mamoes ^ 

\)erljauFs * 
Charts ■ 



A. HattlcUlc 

7. ButHlcsfiga Man. 2 

X Civitlśuiion 

9. Wili); CnrniiiaiiiliT .' 

10 .l.ycol Bcluillcr 2 



monices 



II.InrmiilalGP 

l2.Poiwlous2 
1 1 I Kira 2 

H.Thcir Hnc»i llour 2 
I S Sileni Servtce 2 



ITlCniClCS I6.tliimhip2000 
** l7.KaiIiDiol lycoo 



Charts 



rJ.Suirhyb.'Su|vr.Si) 
2(I.Mad TV 



HOTLINE 2 

030/6937245 

11- 18.30 iil.nilen 



Ladenlokal Mittenwalder StraBe 47 1000 Berlin 61 



SoFtcoarc Ulaniacs 

proudly presents 



DIE TF|qumFqBRlH 

******** .[ust the No 1 in Berlin ******** 



lOOm vom U-Bahnhof GneisenaustraBc 
Montag - Fi-eitag U- 18.30 h 
Samstag 10 - 13.30 h 

85 Quadratmt3ter Software pur 



Aulgrund des groBen Erfolges unseres n Fbrmation-Soccer-^llrniers , ' auf dem Super Famicon jetzt was fiir Mega-Drive-Freaks 
Samstach +++ 02.05.92 +++ 14.00 Uhr +++ "EA Hockey Turnier" auf dem Mega Drive +++ AnmeldeschluB 30 04 92 
Samstach +-H- 02.05.92 +-H- 14.00 Uhr -H-+ "EA Hockey Turnier" auf dem Mega Driyę ++-f Anmeldeschlufi 30 04 92 





5 4-4/4 

'«bd of Paerghail +4 
L'Ernpernjr 
Lemmings 14 
t-ommings Zuatzdiskctten 4 
I .es Manley - Lost in LA. 
Linki + 



PC Amiga yT\ / 

??5? **F> 77777 YPUnets F^kje 



PC Amiga 



7455 69^5 6955 
9955 - 
7955 S955 5955 
5955 5455 5455 
8455* LV 
8955 LV. 



I inks Zuaktzkurae kraje Kurie da H) 4455 



Loom 44- 

LardortheRinul 4 

Lord of tbe Ringi 2 4- 

Lo* Admirał 

Lotm Turbo Challenge 2 44- 

Ml Tank PLatom 4- 

MadTV 4-4 

Magnetic ScmUs Callection 4 

Maniąc Mansion ++ 

Mogą lo Manii ++ 

Mogatniveller 2 4 

Midwinter2 4-4 

Might&.Magic2 

M«ht4Magic3 

M»ht«.Magic3 ++ 

Mmht 4 Magie 3 l.c.-Buch 4H 

Mile DilkaFmshBll 

Monkey Island I 44 

Monkey Island 2 

Monkey Island 2 44- 

Monkey Island 2 Lag. Buch 4-4 15 ,00 15,00 15,00 

MJLLDJŁ ++ 6955 4955 

NoGreaterGłnry 7955 

Nova9 4 8955 

Ork 4 - 6955 

Patton Strikes Back 8955 

Pertect General 8955* 8455* 

PGA Tour Golf 4 7455 6955 

PGA Golf Kum 4 3955 3955* 

Pinball Drearru 4 7455* 69^5 

Pirata 4 5955 5955 5955 



7455 7455 7455 
7455 69,95* LV. 
7455* - 
8955* 8455* - 

- 6955 6955 
8455 7455 7455 
8455 7255* - 
8455 7455 7455 
6955 6955 6955 
LV. 6955 6955 
8455 8455* 84,95* 
8955*7955 7955 
7455 7455 
7955 6955* - 
9455 LV. 
3455 3455 
8455 - 
7955 6955 6955 
7455 - 
8955 79,95* LV. 



ty 



W^\£ 



Pools of Darkness 

Pools of Darknew 4-ł- 

Pool of Radiance 4 

Police Quesł 3 44/f 

Populuui2 4 

Powermonger 4 

PowiiTnonger Data Disk 4 

Quest lx Glory 2 (Serra) + 

RailroadTycoon l / l l / l I 

Realms + 

Red Barani 44/4 

Red Baran 26\ces of the Pacific) 8955* 

RingiofMedusa2 4-4 7455 6955 69,95 



8455* 

7455 6955* 
8955* 79,95* 
6455 6455 77777 
9955 8455* 77777 
LV. 6955 6955 
8455*5955 5955 
- 3955 3955* 
8955 8955 77 
8455 7955 7955 
8455*7455 7455i 
9955 89,95 



Riseoftho Dragon 44 
Rocketeer 4- 
Rdaod LAFC-I 

Secret of the Silni Blades 
Shadowiands 4 
Shanghai 2 44- 
ShuttTe 44- 
Stge 

SlentService2 4 
Sm Ant 
Sm Ant 44- 
SmCityPopuloui + 



99,95 8955 
79y 



6955 6955 6955* 

8455* 7255* 7255* 
8455 7255* 



9955* 8455* 
7455 7455 7455 



Sm City Architecture 1 a 2 4 3955 3955 77777 
Sm Earth 44- 8955 7255* 77777 

Soul Crystal +4 74JJ5* 6955 69,95* 



rlfl 



299,- 
599,- 
799,- 



Sauodblaster Prot 16 Bil 44 
Soundhlaster CD ROM 44 
Saundsy stem inc. SaundbL 2.0, 
Joysticl^Stereobaxen JCingi Ó. 5 47455 

1 Sirien Enc. VGA48955 8455* 8455H 

3 PiralesofB4-4 9955 9955 77777 

4 Time Rippors +4/4 9955 8955 77777 

5 Fscape from Berlin 9955* LV. LV. 
Force 4 9455* 8455* 84 



.Heute bestellt Gestem geliefert ?! 





2 4 

of Adyenture +4- 

:e Super Soccer 44 7455 69^5 69^5 

_' 1 4 3955 3955 3955 

aarflight2 6955 6955 77777 

Star Treck - 25th Annivemry 4 8455 LV. 
Stdgeoberger Hotel 4-f 7255* 6955 6955* 

arike Commander 4 8955* - 

Tales of Magie 1 7455* LV. 

TheGames Winter Challenge 484^5 6955* - 
Tłieir I-lnest Hour 1 + 7455 6955 6955 

Thełr Fincat Hour 1 - Mission 1 3455 3455 3455 
lTieirFini»tHour2-SBcrDtW. 8455 - 
Secret W. P3*\P80Jie 3955 

TV Sports Baseball-Bo JacksorH- 84^5* 7955* - 
TV Sports Baxing 4 8455 7955* - 

TV Sports RaUerhabes 4 8455* 7955* - 

Twilight 2000 + 8455* %Ą 05* g4 05* 

Ultima 5 Waniom of Destiny 7455 59^5 7455 
Ultima 6 The f«so Proph«» 4 7955 7255 7255* 
12455 109,95*10955 Ultima 7 The Black Gato 4 8955* - 
8955* - Ultima 7 Lsg.-Buch 44- 3955* - 

7955 7955 7955 Ultima Ul Stygian Abyta + 8955* - 
8955_ - Ultima U2 Kreu/borger Knights8955 

Ultima Wl Savage EmpirB 4 7955 
Ultima W2 Marnan Dreams 4 8955 
Uncharted Waten 9955 

Utopia 44- LV. 7455 7455 

Vroom 4 - 6955 6955 

Warlordsl 7455 6955 

Whirlwind Soooker + LV. 7455 7455 

Wing Commander 1 4- 7955 7955* LV. 7 

Wing C 1 Secret Misrions 1 a. 2 3955 LV. 
Wing Commander 2 + 89,95 

Wing C 2 Enraiterungen 4455 

WizćBaneofCosmicr^iEe 6955 7955 
Wiz7Crusadersof Dark Savant 8455* LV. 
Wirardry 7 Lag.-Buch 4-1- 3955* 3955* 

McKracken 4+ 69^5 6955 6955 



9955 Strects of Ragę 9955 
10955 Super ftntasy /.one K)955*| 
119 95 Super Monaco GP 19955 

99 95* Termi nator 2 10955* 

10955 The Immortal 11955 

9955 Tnunderibrce3 9455 

134^5 Toki m»\ 

10955 Turrican 10955 

U9j5*Undeadline 11955* 

109,95 Warsong/lgRaiser 11955 

10955 Wonderboy 5 10955 

109^5 Xonon2 ł09^5*| 

109^5 Y'slll 129^5* 

J»5» GameGcar 



GenieBt unseren Service 



IR-Joypad-Set 
Master Sys. Conv. 
Aerohlaster 
Airwolf 
Alette 
Arrow Flash 
Bitk Rogera 1 
Califirnia Games 
DosertSUilus 
DwDCraih 
Double Dragon 
EA Hockey 
FI Grand Prix 
F-22 loteiceptor 
Gain Ground 

Games Winter Ch. 10955 Grungeral dt inc 
Ghouls 4 Ghosts 109,95 Culumns 1 1 Gac 28455 
GoUenAxe2 K955 GG TV- Adapter 19955 

Gynoug 9955 GG Baltery Pack 99i» 

Hellfire 9955 GGLupe 3955 

Hallów Warld U955^JG Aleste 6955 

James Pond Rcbocodl095SBasebBll 6455* 

1 Madden 92 109^5 D Duck/Lucky DC7455 

Master of Monsters 12955 Gamę Gmr Wari 7955* 
Mickey M. Castle- 10455 Golden Axe 6455 

Mkbt& Magie 129,95 dolana 91 7455 

M/Dilka FoothaU 109,95 Hoavy Charrip 7455 

Phantasy Star 2 149,95 Joe Montana Rootb. 7455 
Pbantaiy Star 3 12955 Leader Board Gdf 7455 
Ouackshot 109,95 Mickey Mouse 7455 

Rovenge of Shinohi 9955 Nin> Gaiden 6455 

Rings of Power 12955 Out Run 7455 

Road Rash 10955 Shinohi 7455 

Sbining in Darkn.1 129 95 Sonic the Hedgehag 64,95 
Sanie the Hedgehag 8955 Spacełlarrier 69,95 

109,95*Super Monaco GP 5455 
11955* Wonder Boy 5455 



i455* } Zack McKracken 44 6955 6955 6955 Splattorhouse 11955* Wonder Boy 5455 

A. Einfech probieren und Staunen yA* bcworbcncn Nintendo -«ii Ej 2 vt™kun/ 

*S **> r / N teltnflen mf baki ericliciDBnrJc Euroycraoncn / 



(Nk Pretse wrachen ach ab VcriaiidprcBe. Udenprase wrueren, Lademrrluiur i« leider mit hbhcrcn Kosten vcrbunden. Wir hoffcn auf Euer VernJu«l n iŁ Irrtunicr und PreisindcnuiBai ńnd yorbebalu^Dir^ 
Prasę mil gUtofciolułge uiiict VbrTat rdchL H. 1TO 1^ to^ 

I??!??f^.yf M *?***. 6,0 ° DM me,u ' Schertoo*"'"" + 3 DM, Kiketuaitest + 3 DM. Bei \torkasse 50% Yfcrsindkostaj, ab 200 DM Versandkostenfrei. Wir gewihren aur SOFTWARE ein I4A|JeSJAHR 
2*&^f2l Auf SEGA, NINTENDO, SOUNDBLASTER, LYNX und CM PRODUCTS Artikd 1 JAHR GARANTIE. Unier Annu-bcanlwortcr i«t immer , weW^r ma, rucht da^toa.chg^liute 
Ouak Euch der Wisjemdursł besonderi , ve«ucht s auch auBerhalb der Zritan oder am Wochonende. Mil Stcrnchen gcknuiTrichnete Gimei waren bei AjurigenschluB ( 23.03. ) noch nicht beferbar and iber 
inzwiichen ofl angetranen (wenn die Hersleucr z. Abwccbshmg punktlich iefeni). Scid Ihr in Berlin, besucht doch unscr Ladengeichłu-t im Herzen der aty, in Krcuzbcrg. rnhahcr : Gocpd Hirfing Pyh GbR 
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Black Gold 

Christoph Nelsen aus Vier- 
sen ist unter die Hauer und 
Steiger gegangen und kommt 
mit Tips fur Starbytes' neue 
Wirtschaftssimulation an die 
Oberflache zuruck. 

Am Anfang sollte man bei 
der Bank einen Kredit von ca. 
40000 DM aufnehmen und 
sich den Fórderturm Klasse 1 
kaufen, nachdem man sich ein 
Grubenfeld ausgesucht hat. 
Da der Rechner die Grubenfel- 
der variieren kann, hat es kei- 
nen Zweck, hier Hilfen zu ertei- 
len. Im GroBhandel erwirbt man 
4 Ausbau-Stahleinheiten, je 3 
Einheiten Dynamit und Bohr- 
stangen, 1 Ausbauschacht, 10 
Holzstiitzen und 20 Einheiten 
Werkzeug. Schafft Euch direkt 
Loren und die dazugehórigen 
Schienen an! 

Danach geht man ins Ar- 
beitsamt und stellt 5 Hauer, 5 
Schlepper, 5 Gesteinshauer 
und 2 Steiger ein. Kokereiar- 
beiłer werden zunachst nicht 
benótigt. Aut der Halde kauft 
man sich 100 Tonnen Lager- 
platz fur Gaskohle. Ab einer 
Abbaumenge von ca. 200 Ton- 
nen im Monat kann man Hal- 
denplatz im Ausland kaufen. 
Achtet immer darauf, daB die 
Morał der Arbeiter mindestens 
auf "Gut" steht, sonst kommen 
sie nicht zur Arbeit! Wenn Ihr 
den Verkaufspreis fur zu nied- 
rig haltet, geht direkt wieder ins 
"Haus" und ladet den Spiel- 
stand neu. Nach ein paar Ver- 
suchen habt Ihr bestimmt ei- 
nen Preis von uber 40 DM/t. Al- 
so nicht den Mut verlieren und 
fleiBig weitergraben! 

1-29 Retaliator 

Tippt doch einfach mai "CIA- 
RAN" ein und driickt anschlie- 
Bend Return. Schwupps, schon 
habt Ihr ausreichend Munition. 
Diesen Tip schickte uns Daniel 
Dubinji aus Eppelheim. 

The Finał Fighł 
(Amiga) 

Wie war's mit einem Cheat 
fur das Spiel The Finał Fight? 
Von Oliver Stark aus Herne er- 
fahrt Ihr Naheres: 

Wenn das Intro erscheint, 
wartet Ihr, bis Mr. Haggars Buro 
eingeblendet wird. Jetzt driickt 
Ihr so lange die "Help"-Taste, 
bis das Bild ausgeblendet 
wird. Jetzt erscheint eine kurze 
Nachricht und das Bild des 
Programmierers erscheint. 
Wenn Ihr jetzt das Spiel startet, 
seid Ihr unverwundbar und ver- 
fugt uber jede Menge Zeit. 

70 




Klabautermann, hilf! Wir 
gehen unter in Monkey-ll- 
Lósungen. Wie nicht an- 
ders zu erwarten, hat sich 
Lucasfilm Games neue Pi- 
ratenmar zu Eurem absolu- 
ten Liebling entwickelt. In 
unserer Komplettlósung 
des letzten Monats fehlte 
iibrigens ein kleiner Hin- 
weis kurz vor SchluB: Damit 
sich die Turen des Aufzugs 
schlieBen kónnen und Le 
Chucks Bart eingeklemmt 
wird, miiBt Ihr zuerst Euer 
Gewicht reduzieren. Ihrfullt 
einfach den Luftballon und 
die Gummihandschuhe an 
der Heliumflasche auf. Der 



zusatzliche Auftrieb verrin- 
gert die Hóchstbelastung 
des Lifts und die Turen 
schlieBen sich problemlos. 
Nachdem Le Chuck mai 
wieder besiegt worden ist, 
kónnt Ihr Euch guten Gwis- 
sens neuen Aufgaben zu- 
wenden. Wer noch ein paar 
aktuelle Cheats und Mini- 
tips auf dem Rechner lie- 
gen hat, sollte diese schleu- 
nigst einschicken — wir 
sammeln schon wieder fiir 
das alljahrliche Tips- und 
Tricks-Sonderheft. 




MONATS 



Eye of the 
Beholder II 

Endlich ist sie da, die langer- 
wartete Fortsetzung des New- 
Age-Rollenspiels Eye of the 
Beholder II. 

Andreas Schmitt aus Bietig- 
heim und sein Kumpel Chri- 
stian Rastatter verdienen sich 
mit der Lósung die 500 Duka- 
ten fur den Tip des Monats. 

Hier einige Tips zum Spiel- 
verlauf: 

— Man sollte jedes einzelne 
Feld (siehe Karten) betreten, 
urn an alle Gegenstande zu 
kommen. 

— AuBerdem alle Monster tó- 
ten, da auch diese Gegenstan- 
de besitzen kónnen. 

— Die Spriiche "Hastę" und 
"Prayer" kónnen sich im 



Kampf sehr vorteilhaft auswir- 
ken. 

— In den Katakomben Level 4 
findet man die Magierspruch- 
rolle Remove Curse und das 
verfluchteSchwert "Hath Kuli". 
Die Rolle nicht verwenden, 
sondern aufheben und spater 
abschreiben. 

Zum SchluB noch eine Listę 
der verfluchten Gegenstande: 

Mace "Thumber", Daggar 
"Yargon", Langschwert "Hath 
Kuli", Langschwert "Hunger", 
Polearm "Leech" und einige 
andere Gegenstande ohne Na- 
men. 
Lósung: 
Wald 

Monster: Wólfe 
Tempel Level 1 
Monster: Kleriker 
A»Altarzum Wiederbeleben ei- 
nes Charakters (funktioniert 
dreimal). 

B»4 Hórner verwenden (man 
findet sie spater). 
Katakomben Level 1 
Monster: Wachen 
A»Magischer Staub (wirkt wie 
Spruch "Stone to Flesh"; Fas- 
ser zerschlagen). 
B»Horn 1 (siehe Tempel Level 1). 
Katakomben Level 2 
Monster: Spinnen 
Katakomben Level 3 
Monster: Kleriker, Skeleton- 
Warriors 
A»Horn 2 (siehe Tempel Level 

1). 

Katakomben Level 4 

Monster: Gelatinous Cubes, 



Margoyles 

Man kann in diesem Level 

nicht "RESTEN". In dem Raum 

mit den neun Druckplatten 

muB man die Druckplatten x- 

fórmig belegen. 

A»Glass Spheres (wie Spruch 

Feuerball). 

B»Horn 4 (siehe Tempel Level 

1). 

Katakomben Level 5 

Monster: Ameisen 
A»Horn 3 (siehe Tempel Level 1). 
Turm 1 Level 1 
Monster: Mantis Warrior 
A»Glass Sphere und Mantis 
Idol (unbedingt mitnehmen, 
siehe spater). 
Turm 1 Level 2 
Monster: Wasp 
Turm 1 Level 3 
Monster: Flying Snake, Gas 
Spore, Miinder in der Wand 
A»Rotten Food 
B»Mantis Idol 
Onichts 
D»Potion 
E»Parchment 
F»Polearm "Leech" 
G»Red Gem 
H»5 Rocks 
Turm 1 Level 4 
Monster: Beholder, Will O 
Wisps 

Am Anfang bei den Teleportern 
von verschiedenen Richtun- 
gen hineingehen, mehrmals 
versuchen. 

A»Crystal Hammer mitneh- 
men, dann zu Punkt B gehen. 
OHand auf Podest legen. 
Tempel Level 2 
Monster: Kleriker 

Wenn man nur einen Cop- 
perkey hat, muB man am An- 
fang nach rechts gehen. Man 
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findet spater noch einen 
Schliissel unter einem Bett. 
A»Crystal Hammer verwen- 
den. 

B»Eye of Talon, TalorYs Tongue 
und Hilt of Talon verwenden 
(findet man spater). 
Turm 2 Level 1 
Monster: keine 

A»Schild unbedingt mitneh- 
men. 

Turm 2 Level 2 
Monster: Lesser Basilisks, Bu- 
lettes 

A»Gem mitnehmen. 
B»Gems verwenden (alle 3). 
C»Linken und mittleren Hebel 
umlegen und Knopf driicken, 
dann bei Punkt D das Amulet of 
Life mitnehmen. 
E»Crimson Key mitnehmen fur 
rotes SchloB in Tempel Level 2. 
F»Schild unbedingt mitneh- 
men. 

G»Eye of Talon mitnehmen. 
H»Schild unbedingt mitneh- 
men. 

l»Auf die Druckplatte im Nord- 
westen stellen und zwei wertlo- 
se Items auf die Druckplatte im 
Nordosten werfen, danach so- 
fort nach Siiden gehen. 
J»Eye of Talon verwenden und 
wieder mitnehmen. 
K»DISPEL MAGIC verwenden. 
Turm 2 Level 2 
Monster: Fellmonster (nicht in 
der Anleitung), Frostriesen 
A»Schild unbedingt mitnehmen 
B»Schild unbedingt mitnehmen 
OSchild unbedingt mitnehmen 
D»ltems so in die Transporter 
werfen, daB alle Druckplatten 
hinter den Kristallturen bela- 
stet werden (Reihenfolge geht 
aus den Belastungen der funf 
kreuzfórmigen Druckplatten 
hervor). 

E»Talon's Tongue mitnehmen. 
Turm 2 Level 4 
Monster: Aerial Servants, Me- 
dusen (nicht in der Anleitung) 
A»Hier die sechs Polished 
Shields an die Wandę hangen 
und wieder mitnehmen, wenn 
die Tur offen ist. 
B»Je eine Medusa auf eine 
Druckplatte locken (mit dem 
Spruch Hołd Person). Wenn al- 
le Druckplatten belegtsind.óff- 
net sich die Tur bei Punkt C. 
D»Hilt of Talon mitnehmen. 
Turm 3 Level 1 
Monster: Magier 

Einer der Magier auf diesem 
Level besitzt einen Crimson- 
Ring. Diesen kann man bei 
Punkt C verwenden. 
A»Crimson Ring (Banner an- 
klicken). 

B»Hier werden Gegenstande 
in Glass Spheres umgewan- 
delt (drei Stuck mitnehmen). 
C»Crimson Ring verwenden. 
D»"Mapaj" mitnehmen. 
E»"The Shall Rejoice" mitneh- 
men. 



Turm 3 Level 2 

Monster: keine 

In diesem Level verschwin- 
den und erscheinen die Wandę 
anscheinend willkurlich, je 
nachdem, welche Bodenfelder 
man betritt. 

J»lnsal: Man erhalt von ihm ei- 
ne Munze. 

0»Ojel: Tauscht die Items "Ma- 
paj" und "The Shall Rejoice" 
gegen eine Munze urn. 
R»Geschrumpfter Riese: Von 
ihm erhalt man Informationen. 
Turm 3 Level 3 
Monster: Heli Hound, Magier 
Turm 3 Level 4 
Monster: Magier 
Turm 3 Level 5 
Monster: Heli Hounds 
A»Glass Sphere verwenden. 
B»Hebel nach rechts stellen: 

— Magische Wand im Osten 
verschwindet. 

Hebel nach unten stellen: 

— Magische Wand im Siiden 
verschwindet. 

Hebel nach links stellen: 

— Geheimwande verschwin- 
den. 

Hebel wieder nach oben stel- 
len: 

— Magische Wand im Norden 
verschwindet. 

Turm 3 Level 6 

Monster: Salamander, Mind 

Flayer 

Vor Betreten dieses Levels 
abspeichern (man kommt 
namlich nicht mehr zuriick) 
und genugend Remove Paraly- 
sis-Spriiche bereithalten. 
A»Dispel Magie verwenden. 
Turm 3 Level 7 
Monster: Endgegner 
A»Endkampf: Hastę und andere 
Schutzzauber verwenden. vw 
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PRASENTIERT 



ON THE IROAD 



Nach WALL STREET WIZARD llegt mit ON THE ROAD endlich die nachste 

Wirtschaftssimulation aus dem Hause 

LIFETIMES vor. Nehmen Sie teil am 

Spedltlonsgeschaft der 90'er Jahre '_.__ 

in Europa. 

Telefon. Funkgerat und Computer _—' 

stehen In Ihrem Buro bereit. Ihre J ^ - '- .-;•' 

Traum Trucks ordern Sie nach Wahl. -Und los gehts! 

Nicht der grófMe und schonste Truck, sondern 

wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklugelte Strategie .. i p .-^ ,, 

und ein Gespiir fur lukrative Auftrage werden Sie zum J - 

"TRUCKER DES JAHRES" machen! 




Erhaltllch fur Atarl ST (SW» Color. 
DS-Disk). Amiga. PC (CGA-.EGA- 
Herkules - Gralik. wahlwelse 3.5". 
oder 5.25". MauS erforderllch). 
Jeweils ab 512 kB RAM 



Erhaitlich im gul sortierten Fa chhandeh 
unverbindl. Preisemptehlung ■ »!,•■■ v* J 

oder bel EXPERT-SOFTWARE, JWalkowlak. 
PestalozHlsiraBe 6. 4350 Reckllnghauseni 
zuzugllch DM 6.00 Versandkoslen. 



kostenloser Katalog aut Anfrage ••• Handl 



Computerferien 1992 



BASIC * Pascal * GFA-BASIC 

Assembler * Desktop-Video 
Musik & Computer 

IBM-komp. PC, AMIGA, ATARI ST, 
CommodoreC64,C128 

AMERICAN SPORTS 

Skaleń, BMX, Bumerang, Baseball. Surfen, 
Football. Mountain-Bike, 

Freizeit 

EUROPA-PARK, Rodelbahn, Rundflug, 
Kino und weles mehr, 



Das Computercamp 
im Schwarzwald 

Sofort kostenlosen 
Prospekt anfordern 

Computer World 

EDV-Ausbildung & Computerferien GmbH 

D-7800 Freiburg, Lexerstr. 6 

Telefon (0761) 89 28 69 
Fax (0761) 89 28 84 ■ BTX (0761) 89 28 91 



Die Prof is bei Problemen mit schweren Rollenspielen 



Lósungsservice Berry & Strothe 



DEUTSCHE KOMPLETTLOSUNGEN inki. PLANE 



Might & Magie III 






.1 



DM 27,- 



Amberstar (demn.) 
Black Crypt (demn.) 
Dragon Wars 

Fate-Gates of Dawn (39,-) 
Pool of Radience 
Champions of Krynn 
Secrel of the Silver Blades 
Secret of the Monkey Island 
Might & Magie li 

Indiana Jones and the Last Crusade 
Captive (1. Mission) 
Eye of the Beholder 
Space Quest 4 
Bane of the Cosmic Forge 
' Death Knights of Krynn 
Pools of Darkness 



Eye of the Beholder 




DM 27,- 

* Amberstar (demn.) 

' Black Crypt (demn.) 
" Dungeon Master 

* Chaos strikes back 

* Dragonflight 

* Legend of Faerghail 

* Bloodwych Data Disk 

* Secret of the Monkey Island 2 
- Might & Magie III 

* Elvira 

* Bards Tale III 

' Eye of the Beholder 2 

* Kings Ouest 1-5 

* Ultima 5+6 

* Larry 1-3/Larry 5 

" Spirit of Adventure 



Preise fur Kpi -Lósungen inki detali: Piane DM 27.- zuzugl. Versandkoslen, NN DM 9.-, Vork. VS DM 4. 
ab 3 Kpi -Lósungen inki Piane kelne Versandkoslen!l Drucklehler und Prelsanderungen vorbehHen. 



Bestellung rund um die Uhr bei: 

Lbsungsservice RICHARD BERRY 

Poppenreuther Str. 3, 8510 Fiirth 



Jel.: 0911/7905102, 
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Sim Ant 



Die Ameisen kommen! An- 
dreas Fróhlich aus Feldkirchen 
betatigte sich erfolgreich ais 
Kammerjager. 
Nestbau 

OberlaBt auf keinen Fali den 
eigenen Ameisen das Nest- 
bauen, denn sie graben oft zu 
tief. Das hat zur Folgę, daB es 
beim nachsten Regen viele To- 
te gibt. Meiner Meinung nach 
ist es am vorteilhaftesten, im 
oberen Drittel groBe Hóhlen 
mit hochstens 3-4 Ausgangen 
zu graben. Nehmt dazu aber 
auf jeden Fali die gelbe 
Ameise! 

Wird man von den Roten an- 
gegriffen, rekrutiert man ca. 
15-20 Ameisen, verstopfl die 
Eingange zum Nest mit je ei- 
nem Kieselstein und stellt sich 
zum Kampf. Urn alle seine Ein- 
gange rechtzeitig verstopfen 
zu kónnen ist es wichtig, nur 
wenige Nesteingange zu ha- 
ben (3-4). 



Futtersuche 

Urn Futter ins Nest zu brin- 
gen rekrutiert man ein paar 
Ameisen und begibt sich zur 
Futterstelle. Dort entlaBt man 
sie wieder. Wenn die Roten die 
Futterstelle schon entdeckt ha- 
ben, achtet auf ihren Anfiihrer. 
Man erkennt ihn daran, daB er 
meist auf einer Stelle steht und 
sich nicht riihrt. Erledigt Ihr 
ihn, dauert es eine Weile, bis 
sich die Roten reorganisiert 
haben. In der Zwischenzeit 
kónnt Ihr in Ruhe das Futter in 
Sicherheit bringen. 
Die Ameisenlówen 

Es ist am besten diese Lar- 
ven zu umgehen, sie lassen 
sich nur schwer erledigen. 
Die Raupe 

Versperrt Ihr ihr mit der gel- 
ben Ameise den Weg und re- 
krutiert ca. 25 Artgenossen. Es 
dauert zwar eine Weile, aber es 
geht... 
Die Spinne 

Die Spinne tótet man am be- 
sten nicht. Wahlt einfach aus 



dem Pop-Up-Menu der gelben 
Ameise "Exchange" aus und 
klickt auf die Spinne. Ihre Man- 
dibeln muBten nun gelb sein. 
Klickt man nun auf die Spinne 
und laBt die Maustaste ge- 
driickt, erscheint ein kleines 
gelbes Menu mit folgenden 
Befehlen: 

CHASE: Nachdem man die- 
sen Meniipunkt angewahlt hat, 
klickt man auf eine Ameise, die 
von der Spinne nun verfolgt 
wird. 

HUNT: Die Spinne jagt selb- 
standig nach Ameisen. 

EXCHANGE: Das gleiche 
wie bei der gelben Ameise... 
Die Spinne wird im Edit-Win- 
dow ais auch in der Ubersichts- 
karte wie die gelbe Ameise 
gsteuert. (Mit der Spinne kann 
man hervorragend Futterstel- 
len bewachen.) 
Angriff auf ein rotes Nest 

Greift ein rotes Nest nur 
dann an, wenn Ihr deutlich in 
der Uberzahl seid und Euer 
Staat einen hohen "Health"- 



Wert hat. Achtet darauf , daB die 
gelbe Ameise nicht getótet 
wird, denn die Folgen sind sehr 
unangenehm. 

Man kann die Roten aber 
auch mit folgendem Trick an- 
greifen: Wenn man im unteren 
Drittel des eigenen Nests flei- 
Big grabt und sucht, stóBt man 
auf kleine schwarze Lócher. 
Betritt man sie, befindet man 
sich im unteren Drittel des ro- 
ten Ameisennests. 
Fullgame-Modus 

Vertreibt auf jeden Fali zu- 
erst die Roten aus dem Garten, 
bevor Ihr Euch dem Haus zu- 
wendet. Ist dies geschehen, 
ist der Rest kein Problem 
mehr... 
Ouickgame-Modus 

Wenn Ihr den Roten sowenig 
Futter wie móglich laBt, verrin- 
gert sich ihre Anzahl und ihr 
"Health"-Wert drastisch. 

Die Eroberung des feindli- 
chen Nestes ist nun kein Pro- 
blem mehr (das gilt naturlich 
auch fur das "Fullgame). 



Birds of Prey 

Frank Schmidt aus Pirma- 
sens hat sich die Vógel aus 
Birds of Prey etwas genauer 
angesehen. 

Anfanger sollten sich in ei- 
ner Patrol Mission mit der Flug- 
steuerung anfreunden, da hier 
oft nicht viel los ist. Wenn Ihr 
Kontakt zu einem Ziel habt, 
ballert nicht wie wild drauflos, 
sondern iiberzeugt Euch, ob 
es sich auch wirklich um einen 
Feind handelt. Eigene Leute 
abzuschieBen macht sich nicht 
so gut in Eurer Akte. 

Beim normalen Flug (also 
wenn Ihr keinen Zielkontakt 
habt) oder beim Abfeuern von 
Luft-Luft-Raketen kónnt Ihr das 
Cockpit eingeschaltet lassen. 
Bei Bodenangriffen und Kur- 
venkampfen solltet Ihr es dage- 
gen ausschalten, da es stark 
die Sicht behindert. 
Close Support: 

Hier sind die Ziele meistens 
Panzer. Die besten Flugzeuge 
sind: Seite A: A-10; Seite B: 
SU-25. Sie haben die meisten 



AuBenlasttrager und am mei- 
sten Munition fur die Kanonen. 
Ais Waffen nehmt Ihr Hellfire- 
oder Wasp-Raketen, da sie 
sehr leicht und gegen Panzer 
auch recht effektiv sind. Auf 
Seite B nehmt Ihr die AS-14. 

Wollt Ihr die Bordkanone ein- 
setzen, solltet Ihr sehr tief (500 
ft) und móglichst direkt auf das 
Ziel zufliegen. VergeBt nicht, 
den Gun-Director-Modus des 
Radars einzuschalten. Feuert 
erst, wenn Eure Entfernung 
zum Ziel nur noch 5 km be- 
tragt, alles andere ist Muni- 
tionsverschwendung. 
Bomber Escort: 

Hier kommt es darauf an, im- 
mer bei dem Bomber zu blei- 
ben. Deshalb sollte man ein 
Flugzeug mit groBer Reichwei- 
te wanien, um nicht auftanken 
zu mussen. Gegebenenfalls 
empfiehlt sich die Verwendung 
eines Zusatztanks. An Luft- 
Luft-Raketen eignet sich eine 
Mischung aus Mittel- und Kurz- 
strecken "Fire and Forget"- 
Raketen. Falls es sich bei dem 
Bodenziel um einen Air Control 
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Tower handelt, tut Ihr gut dar- 
an, Antiradarrakteten (Harm 
bzw. AS-9) mitzunehmen, um 
das feindliche Radar auszu- 
schalten. Abfangjager sollte 
man so friih wie móglich at- 
tackieren, damit sie nicht dazu 
kommen, die Bomber zu be- 
schieBen. 

Flugzeuge: Seite A: F-14+/ 
F-15E 

Seite B:SU-27Flanker 
Air Superiority: 

Hier fliegt Ihr Einsatze ge- 
gen feindliche Jager, die oft in 
der Uberzahl sind. Mit Fliigel- 
mannern sind diese Missionen 
sehr viel leichter zu lósen. Um 
mehrere Gegner gleichzeitig 
bekampfen zu kónnen, ist eine 
groBe Zahl an L-L-Raketen nó- 

tig. 

Habt Ihr Euch den feindli- 
chen Zieleń bis auf Waffen- 
reichweite genahert, reduziert 
Ihr den Schub auf den hóch- 
sten militarischen Nennwert 
(Military Thrust). Habt Ihr weit- 
reichende Waffen an Bord, 
kann es auch vorteilhaft sein, 
noch langsamer zu fliegen. Ais 
Flugzeuge empfehlen sich: 
Auf Seite A: die F-16C und F-18. 
Geeignete Bewaffnung: zwei 
Sparrow, drei AMRAAM, zwei 
Sidewinder, zwei ASRAAM. 

Wollt Ihr lieber eine russi- 
sche Maschine fliegen, seid Ihr 
mit der MIG-29 und der SU-27 
gut bedient. Geeignete Bewaff- 
nung (MIG-29): zwei AA-7, zwei 
AA-9, zwei AA-2. 
Luft-Lufl-Raketen: 

Prinzipiell sind "Fire and 
Forgef-Raketen (z.B. AM- 
RAAM) SAR Raketen (Spar- 
row) vorzuziehen. Fliegt Ihr je- 
doch eine Mission gegen Flug- 
zeuge, die nur Kurzstrecken- 
waffen mitfiihren, kónnt Ihr die- 
se abschieBen, ohne in Reich- 
weite ihrer Waffen zu kommen. 
Nehmt daher auch zwei SAR- 
Raketen mit (falls genug Au- 
Benlasttrager vorhanden). 

Seite A: Die AMRAAM und 
Sparrow erganzen sich sehr 



gut, die Skyflash ist dagegen 
nicht zu empfehlen. ASRAAM 
und Sidewinder sind besser 
ais die Magie. Die Phonix ist 
naturlich auch sehr gut. 

Seite B: Hier sind AA-2, 
AA-7, AA-9 und AA-10 am ge- 
eignetsten. Hat man geniigend 
Platz, ist die zielgenauere 
AA-11 eineguteAlternativezur 
AA-2, die jedoch wesentlich 
leichter ist und eine gróBere 
Reichweite hat. 

Hat eine Rakete auf Euer 
Flugzeug aufgeschaltet, laBt 
sie nahe herankommen, bevor 
Ihr etwas unternehmt. Je naher 
sie herankommt, desto intensi- 
ver wird der Piepston. Dann 
zieht Ihr Eure Maschine nach 
oben und werft je nach Rakete 
Duppel oder Fackeln ab. Wollt 
Ihr lieber nach unten abtau- 
chen, so rollt vorher in Riicken- 
lage, denn positive Beschleu- 
nigungskrafte fuhren nicht so 
schnell zum Blackout. Beson- 
dersvonhintenanfliegendelR- 
Raketen stellen eine groBe Ge- 
fahr dar. Sind sie noch nicht zu 
nahe (das pruft man auf der 
taktischen Kartę nach), ist es 
vorteilhaft, einen "Immelmann- 
Turn" (ein halbes Looping, 
nachdem man in die entgegen- 
gesetzte Richtung fliegt) zu 
machen. 
Luft-Boden-Einsatze: 

Wenn móglich, sollte man 
sein Flugzeug mit Luft-Boden- 
Raketen ausrusten, da diese 
erstens zielgenauer sind ais 
Bomben und man sich nicht in 
die Gefahr begibt, wahrend ei- 
nes Zielanflugs abgeschossen 
zu werden. Den Autopiloten 
sollte man so einstellen, daB 
man bereits 10 km vor dem Ziel 
in 1000 ft Hóhe erscheint. Bei 
einer Escort-Mission fliegt Ihr 
einfach per Autopilot zum Bo- 
denziel, der Bomber ist dann 
auch da. Wollt Ihr die Luft- 
Boden-Einsatze noch leichter 
haben und kein Risiko einge- 
hen, schaltet einfach im Grafik- 
menii die Hiigel aus. 



Robocod 



Martin Melle aus Braun- 
schweig hat ein Herz fur alle Fi- 
sche. Wahrend des Spiels 
"LITTLE MERMAID" eintip- 
pen. Der Bildschirm farbt sich 
kurz griin und die Tastatur ist 
mit diesen mehr oder weniger 
nutzlichen Befehlen belegt: 
C = Auto (geht nur in einigen 
Abschnitten z.B. Level 2) 
P = Flugzeug (siehe Auto) 
B = Badewanne (siehe Auto) 
F = Fliigel (gehen immer) 
M = Levelauswahlmenii 
S = Position absichem 
G = zum Levelanfang zuruck- 
beamen 

X = zum Exit beamen 
K = Selbstmord 
F7 = Screen vergróBern 
F6 = Screen wieder verklei- 
nern 

RETURN = das Sternenschild 
macht unseren Fisch unver- 
wundbar 

Alle Optionen widerruft man 
durch erneutes Driicken der 
Tasten. 

Fascination 

Wer in Coktel-Visions Erotik- 
Thriller immer oben liegen 
móchte, sollte den Empfehlun- 
gen von Ulrich Kraus aus Wis- 
sen folgen. 
Hotelzimmer: 

Zuerst óff net man den Akten- 
koffer mit der Kombination 
"Aargh". Dann nimmt man die 
Zahnburste, óffnet die Schub- 
lade und steckt den Adapter 
jn die Steckdose, nimmt den 
Stecker von der Zahnburste 
und steckt ihn auf den Adapter. 
Danach schaltet man die Zahn- 
burste ein und schaltet sie von 
220 auf 110 Volt. Man findet die 
Ampulle. Danach nimmt man 
den Stecker der Zahnburste 
und den Adapter aus der 
Steckdose und schlieBt den 
Kuhlschrank an. Nun gieBt 
man Wasser aus dem Wasser- 




behalter in das Eiswurfelfach, 
legt die Ampulle dazu, schlieBt 
den Kuhlschrank, nimmt sich 
das Telefonbuch und wahlt die 
Nummer. Nur so zum SpaB 
geht man ins Badezimmer, 
dann in die Eingangshalle. 
Eingangshalle: 

In der Eingangshalle nimmt 
man den Telefonchip aus dem 
Aschenbecher. Den Schlussel- 
anhanger gibt man der Emp- 
fangsdame. Man bekommt da- 
fur den Kabinenschlussel fur 
die Umkleidekabine. Jetzt 
nimmt man die News mit, 
schaut sich das Journal an und 
sieht in das AdreBbuch. Man 
geht in sein Zimmer zuriiek, 
wahlt die Nummer, die man ge- 
funden hat. Man erhalt den 
Eingangscode fur den Quan- 
tum Unltd. Empfang und geht 
nun zum Swimmingpool. 
Am Swimmingpool: 

Am Pool unterhalt man sich 
mit Prisca und bekommt von 
Ihr eine Taschenlampe. Jetzt 
gibt man Prisca den Hut und 
druckt auf den Schalter. Im 
Pool findet man einen Anhan- 
ger. Jetzt bestellt man sich bei 
Sharon einen Kaffee und 
nimmt sich ein Stiick Zucker 
mit. Man geht in die Umkleide- 
kabine und óffnet den Schrank 
mit dem Kabinenschlussel. 
Man findet einen Walkman, óff- 
net das Batteriefach mit dem 
Telefonchip und nimmt die Bat- 
terie mit. Jetzt kann man zu 
den O.U.L Buros. 
Q.U.L. Buros: 

In der Stadt angekommen, 
ruft man die Nummer an, die 
man in dem AdreBbuch in der 
Empfangshalle gefunden hat 
und bekommt die Geheimnum- 
mer fur den Lift. Jetzt geht man 
zum Empfang. Man gibt dem 
Hund das Stiick Zucker und 
nimmt den Schliissel fur die 
Besenkammer im Parkhaus 
mit. Dort óffnet man zuerst die 
Besenkammer, benutzt die Ta- 
schenlampe und schlieBt den 
Spind. Aus der Tasche des 
Kleidungsstiickes nimmt man 
die Autoschliissel mit und geht 
damit zu dem Auto neben dem 
Penner. Man benutzt den 
Schliissel mit dem Auto und 
unterhalt sich mit dem Penner, 
von dem man erfahrt, daB man 
gegen den Reifen treten muB, 
um in das Auto zu gelangen. Im 
Auto nimmt man sich die Zu- 
gangskarte fur den Lift. Die 
Kartę benutzt man nun am Ta- 
stencode und gibt die Num- 
mern ein, die man beim Telefo- 
nieren auf der StraBe erfahren 
hat. So gelangt man zu Sir Jef- 
frey. 

Bei der Statuę druckt man 
auf den Knopf, bei Sir Jeffrey 
findet man ein Tuch aus Seide, 
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óffnet es aut dem Tisch und 
nimmt die Cassette. Im Regal 
driiekt man die Feder und zieht 
an der Schnur. Jetzt nimmt 
man das Diktiergerat, legt die 
Cassette hinein und hórt sich 
das Gesprach an. Jetzt geht 
man in die Boutique. 
In der Boutique: 

In der Boutique nimmt man 
sich zuerst die News und geht 
dann in die Umkleidekabine 
aut der linken Seite, schaut 
sich das Papier an und geht in 
die mittlere Kabinę. In dieser 
Kabinę óffnet man den Schuh- 
karton und nimmt den Schuh 
mit. In die letzte Kabinę geht 
man nur, urn in die Privatraume 
zu gelangen. Hier óffnet man 
die Tur, legt die Hand auf die 
Klingel und geht durch die Tiir. 
In dem Zimmer riiekt man die 
Pakete so lange hin und her, bis 
man den Tresor findet. Jetzt 
laBt man das Bild von Rolan 
aufrollen und findet den 
Schlussel fur das Schlofi, das 
man óffnet. 

Mit der Magnetkarte be- 
kommt man die Metalltur auf 
und mit der Kombination 
"DOC" gelangt man in das Ge- 
heimlabor. Im Labor schaut 
man sich den Kittel an und 
nimmt alles mit, was man in der 
Tasche findet. Vom Tisch 
nimmt man das Skalpeli mit 
und lóscht den Anrufbeantwor- 
ter. Nun óffnet man den 
Schrank mit dem Schlussel 
aus dem Kittel, nimmt sich ein 
Foto mit und óffnet das Glas 
mit dem Schuh, urn an die an- 
deren Ampullen zu gelangen. 
Man geht zuriiek ins Hotel. 
Im Hotel: 

Beim Empfang nimmt man 
sich die News, schaut sich das 
Journal an und blattert so lan- 
ge, bis man eine abgerissene 
Ecke findet, schaut sich diese 
an und merkt sich die Nummer. 
Nun geht man in sein Zimmer, 
nimmt sich die Schokolade, 
den Pin(?) mit und geht zum 
Empfang, wo man den Kom- 
missar trifft, den man mit den 
Antworten 22 2121 uberlisten 
kann. Jetzt findet man auf dem 
Boden ein Stiick Papier und 
merkt sich auch diese Zahlen. 



Die Zahlen auf dem Papier und 
aus dem Journal ergeben eine 
Telefonnummer, die man an- 
ruft und so zum Fotostudio ge- 
langt. 
im Fotostudio: 

Im Studio schaut man sich 
zuerst das Auto an und nimmt 
das Geld von der Windschutz- 
scheibe mit. Nun geht man zur 
Hintertur und schaut in den 
Miilleimer — die News nimmt 
man mit. Jetzt legt man das Fo- 
to unter die Tur und stóBt den 
Schlussel mit dem Skalpeli aus 
dem SchloB. Nun zieht man 
das Foto wieder heraus und ge- 
langt in die Kiiche. In der Kii- 
che óffnet man alle Schranke 
und (zieht die Maskę an). Jetzt 
nimmt man den Lappen, macht 
ihn naB und hangt ihn an den 
Haken. Nun nimmt man die 
Schiissel und stellt sie auf den 
Schrank, óffnet die Durchrei- 
che, stellt die Schiissel hinein, 
schlieBt sie wieder und stopft 
nun den nassen Lappen in den 
Schlitz. Man gelangt nun zu 
Dale, von der man einen Sie- 
gelring fiir Kenneth bekommt. 
Red and Blue Club: 

Dem Tursteher gibt man den 
Pin und die 10 Dollar. Den 
Herrn im Club kann man uber- 
reden (mit den Antworten 2 2 2 
1 2 1), einen mit an einen ruhi- 
geren Ort zu nehmen. 
In der Villa: 

In der Villa gibt man dem 
Mann die Schokolade und 
durchsucht ihn. Von seiner 
Hand nimmt man den Prage- 
stempel mit und benutzt den 
Anhanger mit dem Anhanger. 
Im Wohnzimmer nimmt man 
das Fangnetz und driiekt den 
Schalter im Aquarium. Jetzt 
geht man auf die Muschel zu 
und gibt ihr Plankton zu fres- 
sen, damit sie aufgeht. Man 
nimmt das Netz und holt die 
Perle aus der Muschel. Da- 
nach wirft man einen Blick auf 
die Augenbinde und legt die 
Perle ins Auge. Nun beruhrt 
man den Papagei, nimmt die 
Zigarre und steckt sie in den 
Mund vor der Buste. Jetzt 
schaut man den Mund von der 
Statuette an, legt den Prage- 
stempel hinein und gelangt so 




ins Geheimlabor und von dort 
zum Kommissar. Den Kommis- 
sar iiberredet man mit den An- 
tworten 2 2 12 1 und man 
kommt ins Badezimmer. Den 
Miilleimer schaut man zwei- 
mal an, urn an die Spritze zu 
gelangen. Im rechten Spiegel- 
schrank findet man Schaum, 
den man mitnimmt. Danach 
óffnet man das Glas mit den 
Augen, betatigt den Mechanis- 
mus an der Wand und findet ei- 
nen Zerstauber, den man óff- 
net. Jetzt nimmt man die Sprit- 
ze, fullt sie im Glas mit den Au- 
gen und entleert sie in den Zer- 
stauber, den man schlieBt und 
mitnimmt. 

Dem Kommissar spruht man 
mit dem Zerstauber ins Ge- 
sicht und kommt so ins Wohn- 
zimmer, wo man das Bild 
"Nacktheitstraum" beriihrt 
und auf den Auslóser driickt. 
Jetzt kommt man an das Rad, 
stellt die Vorrichtung ein und 
gelangt so an die Orgel. Auf 
keinen Fali die News hinterden 
Katzen vergessen! Unter dem 
Mikroskop schaut man sich die 
Lampe und den Ring an. Nun 
stellt man das Rad auf das rich- 
tige Sternzeichen und spielt 
die Noten, die man auf der 
Lampe gefunden hat. Schon 
óffnet sich ein Geheimgang ins 
Gefangnis. 

Hier findet man Kenneth Mil- 
ler, wenn man dem Gefange- 
nen den Ring an den Finger 
steckt. Jetzt legt man die funt 
News auf den Tisch und zun- 
det sie mit dem Feuerzeug, das 
man in der Tasche von Kenneth 
gefunden hat, an. Jetzt hat 
man das Spiel "geschafft". 

Hudson Hawk 



(C64) 



Tobias Króhnke aus Essen 
wandelt auf den Spuren von 
Bruce Willis in Hudson Hawk. 
Wenn man das erste Level ge- 
schafft hat und auf dem Moni- 
tor "Please wait, loading" er- 
scheint (der Floppy-Drive darf 
noch nicht laufen), sofort die 
"Shift"-Taste mehrmals 

driicken. Schon hat Hudson ab 
dem zweiten Level unendlich 
viele Leben. 



Utopia 



Ralph Lapp aus Neustadt/ 
Aisch baute sich sein privates 
Utopia. 

— Ais allererstes sollte ein 
Krankenhaus gebaut und nach 
der Fertigstellung die Gebur- 
tenrate auf "hoch" gestellt wer- 
den. Das bewirkt eine schnel- 
lere Zunahme der Bevólke- 
rung. — Zu Beginn auch die 
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Steuern auf 20 Prozent stellen. 
Die hóhere Besteuerung min- 
dert zwar die Lebensqualitat 
(LQ), das soli uns aber nicht 
weiter stóren, solange sie nicht 
unter 30 Prozent fallt. In die- 
sem Ausnahmefall kónnen die 
Steuern wieder auf 5-10 Pro- 
zent zuriickgefahren werden. 

— Auf dem Stellenmarktdisp- 
lay alle Req. Tec. auf 9999 stel- 
len, das erspart das Eintippen 
der korrigierten Req.Tec.-Zahl 
nach der Fertigstellung jedes 
neuen Hauses. 

— Beim Auftreten einer Seu- 
che móglichst schnell Kran- 
kenhauser bauen. Falls keine 
vorhanden sind, rafft die Seu- 
che schnell die Halfte der Be- 
vólkerung danin und auch der 
LQ-Level sinkt. 

— Mit dem Steigen der Bevól- 
kerung mussen auch Wohn- 
viertel gebaut werden. Die 
Ausnutzung der Wohnungen 
sollte 90 Prozent nicht uber- 
steigen, da sonst wiederum die 
LQ sinkt. 

— Grundsatzlich gilt, daB der 
Bau von lebensnotwendigen 
Einrichtungen wie Luft-, Nah- 
rungs- und Energiegenerato- 
ren móglichst vor einer Ver- 
knappung stattfindet. 

— Ein Teil der Energieversor- 
gung sollte aus Kraftwerken 
bezogen werden, da bei einer 
Sonnenfinsternis von den billi- 
gen Solargeneratoren keine 
Energie geliefert werden kann. 

— Mit der Zeit sollten auch La- 
boratorien gebaut werden. Je 
mehr es davon gibt, desto 
schneller steigt der Tech-Level 
an. Die Forschungsgeschwin- 
digkeit laBt sich auch durch In- 
vestitionen in zivile oder milita- 
rische Forschungsprojekte be- 
schleunigen. 

— Falls Diebstahle oder — 
noch schlimmer, Mordę — auf- 
treten, sollten Sicherheits-HQs 
gebaut werden. 

— Bei der Architektur sollte 
man folgendes beachten: Le- 
bensnotwendige Bauten, wie 
z.B. die Kommandozentrale 
oder die verschiedenen Gene- 
ratoren, sollten sich im Innern 
der Stadt befinden. AuBen her- 
um kann man unwichtigere 
Einrichtungen, etwa Lager- 
hauser, plazieren. So sind die 
inneren Einrichtungen zumin- 
dest gegen feindliche Boden- 
truppen geschiitzt. 

— Ais Abwehrwaffe gegen 
feindliche Truppen haben sich 
Raketen bewahrt, da sie — im 
Gegensatz zum Laser — keine 
freien Flachen benótigen, 
auch Luftziele treffen und eine 
groBe Reichweiten haben. Sie 
sollten deshalb in einem Ring 
urn die Stadt aufgestellt wer- 
den. 



KciroSoft 



Jurgen Vieth 



AMIGA 



Airbus A 320, komplet! deulsch 
Air Support, Anleitung deutsch 
AMOS, Gama Creator, inki. Runlime 
AMOS - Compiler/AMOS 3 D 
Abandoned Places 
Agony, Anleitung deutsch 
Another World. Anleitung deutsch 
Apidya, Anleitung deutsch 
Battle Isle, komplett deutsch 
Bird's ol Prey. Handbuch dl 
Black Crypt, Anleitung deutsch 
Bundesllga Manager professlonal 
Castles, Handbuch deulsch 
Conquestador, komplett deutsch 
Conquest ot the Longbow, Handb. dt 
Covert Action. komplett deutsch 
Crlme City, Anleitung deutsch 
Das Schwarze Auge, komplett dt 
Deathknights ol Krynn, kompl dl 
Die Hard II, Anleitung deutsch 
Elvlra II, komplett deutsch 1 MB 
Eye ol the Beholder, kpi. deutsch 
Epic. Anleitung deutsch 
Fate-Gates ot Dawn. kompl deutsch 
F 15 Str Eagle II, Handb. dl. 1 MB 
FI. ol the Intruder. Handb. dt. Rest 
Global Ettecl, Anleilung deulsch 
Gobliiins, Anleitung deutsch 
Grand Prix (Formel 1) Handbuoh dt. 
Heart ol China, komplett deutsch 
Kalser, Comp. u Brettspiel, kpi dl 
Kathedrale, komplett deutsch 
Larry III, komplett deutsch 1 MB 
Larry V, Handbuch deutsch 1 MB 
Indiana Jones (Grafik Adv) kpi dt. 
Indiana Jones IV, kompl. deutsch » 
John Madden Football, Anleitung dt. 
Klngs Ouest V, komplett dt 1 MB 



99.- 

64,- 

105.- 

59,-/74,50 

74.50 

64,- 

64,- 

64,- 

74,50 

78,50 

64,- 

74,50 

71,50 

74,50 

74.50 

79.50 

69,- 

79,50 

74 50 

64.- 

71,50 

74.50 

69.- 

74,50 

74.50 

45.- 

79,50 

69.- 

79.50 

74,50 

99,- 

89.- 

74,50 

74,50 

69,- 

a A 

64,- 

74.50 



Knights Ol the Sky, Handb. deutsch 79,50 

Lemmings Anltg dt 64,- 

Lemmings Data-Disk 100 neue Level 49,- 

Lotus Esprit Turbo Ch 2, Ani. dt 64,- 

Lord ol Ihe Rings. Anltg. deulsch 64,- 

MAD TV, komplett deutsch 74,50 

M I Tank Platoon, Handb deulsch 75,- 

Mega-Lo-Mania, komplett deutsch 74,50 

Mighl & Magie III. kompletl deutsch 74,50 

Monkey Island. kompl deutsch 1 MB 74,50 



Sim Ant 

komplett deutsch 



Monkey Island II. kompl. deutsch * 
Ork. Anleitung deutsch 
Pacitic lalands. kompl, deutsch 
Paperboy II. Anleitung deutsch 
Police Ouest III 

Populous 2. Handbuch deutsch 
Railroad Tycoon, kpi deutsch 1 MB 
Red Baron, komplett deutsch 1 MB 
Rise ol the Dragon, komplett dt. 
Realms, Anleitung deutsch 
Shadow Lands, Anleitung deutsch 
Sileni Sen/ice II 1 MB, Handb dl 
Soul Crystal, kompl deutsch 
Space Ouest IV, Handbuch deutsch 
Space Shuttle. komplett deutsch 
Special Forces, Handbuch deulsch 
Their finest Hour, dt. Anleitung 
Traders, Anleitung deutsch 
Turtles II, Anleitung deutsch 
Ultima VI. Anleitung deutsch 
Wayne Gretzky II. Canada Cup 
Willy Beamisch. Handbuch deutsch 
Zak McKracken. kpi. deutsch 
X-Copy II prot 5.2 m. Hardware 



ATARI ST 



Airbus A 320, komplett deulsch 99,- 

Amberstar. kompletl deutsch 79,50 

Another World. Anleitung deutsch 64,- 

Bundesllga Manager protessional * 74,50 

Castles, Anleitung deutsch '71,50 

Covert Adion, komplett deutsch 79.50 
Das Schwarze Auge, komplett deulsch 79,50 

Degeneratlon, Anltg. deutsch 64,- 

Deuteros, Anleitung deutsch 74,50 

Face Ott Icehockey, Anleitung dt 69,- 

Fate Gates ot Dawn, kompletl dt 74,50 

F 15 Str. Eagle II, Handb. deulsch 74,50 

Finał Fight, Anllg deutsch 64.- 

Flighl ol the Intruder, Handb dt 89,- 

Grand Prlx (Formel 1 ), Handb. dt. 79,50 

Indiana Jones (Grafik Adv.) kpi dl. 69.- 

Kaiser. Comp. u. Brettspiel, dt 99,- 

! The Sky, Handbuch dl. 79,50 



Lemmings Ani. dt. 
Lemmings Datadlsk 100 Level 
Loom, komplett deutsch 
Lotus Turbo Esprit 2 
M t Tank Platoon, Handb. deutsch 
Master Golf, Handbuch deulsch 
Monkey Island, kompletl deutsch 
Popoulous 2, Anltg deutsch 
Powermonger Datadlsk. Anllg. dt 
Railroad Tycoon. komplett deutsch 
Sllent Service II. Handbuch deutsch 
Special Forces, Handbuch deutsch 
Strikefleet. Anleitung deulsch 
Turtles II. Anleitung deutsch 
Ullima VI, Anleitung deutsch 
Wolfpack, Handbuch deulsch 
Zak McKracken, komplett deutsch 



IBM 



A-Train englisch t" 108,- 


Aces ot the Pacific, Handb. dt. 


• 82,50 


Airbus A 320. komplett deulsch 


•99,- 


Battle Isle, kompletl deutsch 


•89,- 


Bard's Tale Constr Sei. Ani dt. 


•71,50 


Bundesllga Manager prof. dt 


• 74,50 


Chuck Yeage^s Air Combat, deutsch 


• 79,50 


Ch/ilizalion, komplett deutsch 


"95,- 


Conquest of 1 Longbow, kpi dt. 


• 82,50 


Dark Seed 


•89,- 


Das Schwarze Auge, kompl deutsch 


•89.- 


Eco Ouest, komplett deutsch 


• 82,50 


Elvira II, komplett deulsch 


• 82,50 


Eye of the Beholder, kompl. deutsch 


■89.- 


Eye of the Beholder II, kpi. dl 


•89,- 


F 16 Falcon 3 Handbuch dt. 




Flames ot Freedom, Handb dt 


•95,- 


Flight Sim. 4.0 deulsche Veralon 


• 144.- 


Gunship 2000, Handbuch deulsch 


•89,90 


Heart ol China VGA. kompl. deulsch 


' 82,50 


Heroes of the 357th, Handbuch dt 


• 79,50 


Imperator, komplett deutsch 


' 74,50 


Indiana Jones III, VGA-Vers. kpi dl. 


•89,- 


Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dl 


•99,- 


Kmgs Ouest V/VGA. kpi deutsch 


•99,- 


Larry III, komplett deutsch 


• 82.50 


Larry V. VGA komplett deutsch 


• 82,50 


Lemmings. Handbuch deutsch 




Lemmings Datadisk 1100 Level) 


•61.50 


Llnks. Golf-Simulation. Handb dt 


• 94,50 


LinksCourses. Firest.. Bountlt/Bay Hlll/ 




Pinehurst/Hyatt u. Barton Creek. je 


•44,- 


LosI in L.A . Les Manley. kpi dt. 


• 79,50 


M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 


•88- 


MAD - TV, komplett deutsch 


"89.- 


Sim Ant 




komplett deu_tsch 


88.50 



Monkey Island II, VGA kompl dt 
Pallon sirikes back 
Police Ouest III, VGA kompl dt 
Powermonger. Handbuch deutsch 
Railroad Tycoon, dt Handbuch 
Red Baron, kompl deutsch VGA 
Rise ot the Dragon, kpi deutsch 
Secrel Weapons of the Luftwatte 
Handbuch deutsch tur dto 
P 38/P B0/He-162 tur SWOTL |6 
Sileni Service II, Handb dl. 
Sim Earth, komplett deutsch 
SimCity u. Populous. Handb. dt 
Space Ouest IV VGA kompl deulsch 
Space Shuttle. komplett deulsch 
Slartrek 

Their finest Hour (Battle of Brlt.) 
Ultima VII. Anleitung deulsch 
Ultima Tnlogy IV/V u VI, Ani. dt. 
Wing Commander II, kompl deutsch 
Wlng II Operation Dlsk I 
Wing C I De Luxe Edition 
Winter Challenge, Anltg dl. 
Wizardry 7 engl. Version 
Eliminator-Game-Card (f 2 Joystlcks) 
Grauis-Joyslick, schwarz 
AdLib-Soundkarte deutsch 
AdLib-Soundkarte "Gold" Stereo 
Soundblaster 2.0, Handb. deutsch 
Soundblaster pro Handb deutsch 
CD-ROM Wing Comm I m Miss. I u. II 
CD-ROM Larry V 
CD-ROM Kmgs Ouest V 
CD-ROM Larry V 
CD-ROM Rallr.-Tyc. u. M 1 Tk, |e 
Weitere CD - Roms lieferbar 



85,- 

64,- 

71,50 

64,- 

74.50 

71,50 

74,50 

74,50 

74,50 

71,50 

64,- 

79,50 

69- 

74,50 

99.- 

79,50 

75.- 

69.- 

64.- 

71.50 

64,- 

74.50 

67,- 

79,- 



75, 

79.50 

74.50 

71.50 

39,90 

74.50 

79,50 

79,50 

64,- 

64,- 

71,50 

69,- 

69,- 



•89.- 

• 82,50 
•79,50 
•82,50 

• 82,50 

• 82,50 

• 89.90 
22.50 

• 33,90 

• 86,50 
"95,- 

• 74,50 

• 82.50 

• 119,- 

• 79,50 
•75.- 

•89,- 
•89.- 
•89.- 
•49,- 
•99,- 

• 79,50 
112,50 

69,50 
81.95 

• 129.- 
475,- 

• 279,- 

• 495,- 
135,- 

99.- 
99,- 
99- 
99.- 
a. A. 



Monkey Island, kpi deutsch VGA HD ' 89,50 



• auch aut 3.5"-Disketten 

» = Bei Drucklegung noch nicht lieferbar 

Anderungen vorbehalten 



SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). 
VORKASSE 5- • UPS-EXPRESS NACHNAHME 12,- • POST-NACHNAHME 8,- 



Rufen Sie uns an: 
ir 21 03-4 2088 oder 01 61/221 7007 

ODER SCHREIBEN SIE UNS: 

POSTFACH 404 • 4010 HILDEN 

Kein Laderwerkauf. nur Versand. 
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— Zum Angriff sollte man auf 
jeden Fali Panzer benutzen; 
sie haben eine kurzere Produk- 
tionszeit ais Raumschiffe und 
verbrauchen weniger Treib- 
stoff. 

— Zur Produktion der Panzer 
ist ein Waffenlabor fur minde- 
stens 10 Panzerfabriken aus- 
reichend. AuBerdem mussen 
noch Minen vorhanden sein 
(eine Minę ist ausreichend fur 2 
Panzerfabriken). Beim Bau von 
Panzerfabriken isf zu beach- 
ten, daB geniigend Stellplatze 
fur die produzierten Panzer 
vorhanden sind und sich die 
Fabrik in der Nahe der feindli- 
chen Stadt befindet, da sonst 
die Panzer in der Stadt han- 
genbleiben. 

— Auf einen Angriff sollte man 
so lange verzichten, bis man 
ca. 30-40 Panzer produziert 
hat. Dann sollten die Panzer 
sich an einem Ort in der Nahe 
der gegnerischen Stadt sam- 
meln und in einer zusammen- 
hangenden Kette angreifen. 
Falls Gebirge oder ahnliches 
einen zusammenhangenden 
Angriff verhindern, mussen die 
Panzer per Hand mit Hilfe von 
Sammlungspunkten durch die 
Engstelle gelotst werden. 

— Die Angriffe mussen so lan- 
ge fortgesetzt werden, bis die 
Spionageabteilung meldet, 
da8 von der gegnerischen 
Stadt keine Gefahr mehr droht. 
Die LQ erhóht sich dadurch urn 
ca. 30 Prozentpunkte. 

— Von nun ab sollte das Haupt- 
augenmerk dem Erreichen ei- 
ner móglicht hohen LQ gelten. 
Dabei ist so vorzugehen: Die 
Steuerrate auf setzen (Ein- 
nahmen lassęn sich durch den 
Verkauf von Uberschiissen er- 
zielen), Sportstadien errichten, 
jeden Monat eine Veranstal- 
tung ansetzen und Kranken- 
hauser bauen. 

— Das Erreichen des Spiel- 
ziels, 80-90 Prozent LQ und da- 
mit Utopia, durfte nun kein Pro- 
blem mehr sein. 

Nad TV 
(MS-DOS) 

Geldprobleme? Ab heute 
nicht mehr, dankT. und D. Lieb- 
scher aus Wiesau. 

Geht einfach zur Raunwer- 
mietung und verscherbelt Euer 
Studio. Nun mietet Ihr es wie- 
der an. Das hat zur Folgę, daB 
sich die Mięte zuerst erhóht 
und Ihr bei mehrmaliger Wie- 
derholung tief in die Miesen 
geratet. Nach ein paar Wieder- 
holungen werden Euch aller- 
dings 200000000 $ gutge- 
schrieben. Ihr solltet Euch zwi- 
schendurch aber mehrmals 



den Raumvermieter ansehen, 
sonst hangt sich das Spiel auf. 
Haltet Ihr Euch nicht in ei- 
nem Raum auf und driickt die 
Taste "J", durft Ihr Euch an 
einem Gag der Programmierer 
erfreuen. 

Starbyte 
Super Soccer 

(MS-DOS) 

Michael Fritz aus Fuschel 
am See hat einen Tip fur alle 
Manager parat. Sind Spieler 
gesperrt oder verletzt, hat man 
oft Probleme, eine optimale 
Mannschaft zu stellen. (Oder 
es sind weniger ais 11 Mann 
einsatzfahig.) Dem kann Abhil- 
fe geschaffen werden: Ist ein 
Spieler verletzt bzw. gesperrt, 
so versucht man einfach den 
Vertrag zu verlangern. Bei ei- 
ner Ablehnung wird dieser 
Spieler "geheilt" und kann ein- 
gesetzt werden. 



Heimdall 



Karten und Erklarungen zu 
neun Inseln der Welt Midgard 
aus dem Wikingerspektakel 
Heimdall schickt uns Andreas 
Krebs aus Bruchkóbel. Móge 
Odin mit Euch sein und Euch 
an seine Tafel einladen. 
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Computersoftware 


Junker 




Telefon 06029/71 92 


Artikel AM 


PC 


Ai. Land and Sea 


89,00 


89,00 


Apydia 


69,00 


- 


Battle Isle 


76,00 


89,00 


Bundesliga Pro 


76,00 


76,00 


Civilization 


- 


94,00 


Die Kathedrale 


89,00 


89,00 


Eye of Beh. 2 


- 


89,00 


Formuła One GP 


80,00 




Gauntlet 3 


76,00 




Godfather 


76,00 


84,00 


Heart of China 


82.00 


89,00 


Heimdall 


76,00 




Kings Ouest 5 


89,00 


99,00 


Knightmare 


76.00 




Larry5 


80,00 


89,00 


Lemmings Data 


64,00 


69,00 


Lotus 2 


64,00 




Mega Lo Mania 


76,00 




Monkey Island 2 


a. A. 


89,00 


Paperboy 2 


- 


64,00 


Police Ouest 3 


- 


89,00 


Red Baron 


89,00 


89.00 


Robocop 3 


76,00 


- 


Soul Crystal 


69,00 


76.00 


Space Ouest 4 


- 


89,00 


Strip Poker 2 


76,00 


82,00 


Terminator II 


69,00 


80,00 


Willy Beamish 


80.00 


89,00 


Wolfchild 


64,00 


• 


WWF Wrestling 


64,00 


76,00 


Lbsungen: DM 29,90 


Game-Boy, Mega-Driv 


e 


und andere Systeme aut An 


ragę!! 


Versandkosten: NN 9,00, V 


K4.00 


KilianstraBe 9 
8752 Gunzenba 


:h 
92 


Telefon 06029/71 



ORIGINAL v. deutscłien DISTRIBUTOR: X 

SOUNDBLASTER 

- Verslon 2.0 inci. soundboard 279.- 

- SET 2.0 Ind. STEREO OPTION 320.- 
X 12 Monate Garantle, Zugrffl a. SB-MaJtoox 

SB-PRO i&SS&L. 498.- 
CD-ROM Laufwerk 798.- 



neu: BEST OF 

Public Domain & SHAREWARE 
^^ ab 3 Mark pro Diskette : 
^Sonderliste + PC-Liste 
kostenlos!!! 
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Traum-Preise ^ 


^AkAńd 






Komplett deutsch 


t 


tur lop-bpieie ^ 


oder mit deutscher 


► 


Hier heiBt es: Sof ort zugreifen! > 


y Anleitung! 


^ 
k 


Bestellen Sie Jetzt!!! 


* "▼ T ^ 


V 


Splele for MEGADRIYE alles deutsche Versionen ! 




Best- 
Nr. 

0010 


Bezeichnung 


Preis 


Best- 
Nr. 

0041 


Bezeichnung 


Preis 


688 Submarine Attack. dt. 


119.50 


Starflight, dt. 


119,50 


0011 


Arcade Powerstick fur Mega Dr., dt. 


100,00 


0042 


Street ot Ragę, dl. 








99.50 


0043 


Sword ot Vermlllon, dl. 






Castle ot lllusion. dt. 


99,50 


0044 


Thunder Force 2, dl. 








45,90 


0045 


Toejam & Earl, dt. 










0046 


Turrlcan. dt. 




0016 
0017 
0018 
0019 


Oecapattack, dt. 
Donald Duck Ouackshot. dt 
F 22 Intetceptor, dt. 
Fantasia, Mickey Mouse 2, dl. 


102.50 
98.50 

102,50 
98.50 


0047 
0048 
0049 
0050 


VldeokaOel CHART, dt. 

Wrestle War, dt 

J Pond II., dt 

Alle Neuheiten - DM bitte nechfragen 


102,50 
98,50 
7?, 77 


0020 


Fatal Rewind. dt. 


102.50 


Spiele fu 


ersion 


0021 
0022 


Flicky, dt. 
Golden Axe 2, dt 


98,50 


Best- 


Bezeichnung 


Preis 


0023 


Hardball, dt 


98,50 


Nt 






0024 


Ishido. dt. 


98,50 


020 


Dragon Crystal, dt 


59,90 


0025 


Jewel Master, dt. 


98,50 


021 


Factory Panic, dt 


59.50 


0026 


Klax, dt 


98.50 


022 


G. Loc. dt. 


59.50 


0027 


Mikę Oitka Power Football, dt. 


92.50 


023 


Halley Wars, dt. 


66.50 


0028 


Moonwalker, Mlchael Jackson's. dt 


92,50 


024 


Mickey Mouse. dt. 


66.50 


0029 


NHL Icehockey, dt 


98,50 


025 


Ninfa Gaiden, dt 




0030 


Onslaught, dt. 


98.50 


026 


Out Run, dt. 




0031 


PGA Goli. dt. 


98,50 


027 


Pengo, dt 




0032 


Phantasy Star 3, dt. 


119,50 


028 


Pyschic World. dl. 


48,50 


0033 


Phellos. dt 


98,50 


029 


Shlnobi. dl. 




0034 


Road Rash. dt 


98,50 


030 


Sonic, dt 


68.50 


0035 


Shadow Dancer, dt 


98,50 


031 


Space Harrier, dl. 


59.50 


0036 


Shadow ot the Beast. dt. 


109,50 


032 


Super Monaco Grand Prix. dt 


59,50 


0037 


Shming in the Darkness. dt 


119,50 


033 


Wonder Boy, dl. 


48,50 


0038 


Sonic the Hedgehog, dt. 


98.50 


034 


Wooday Pop. dt. 




0039 


Spider Man, dt. 


98.50 


035 


Donald Duck. dt. 




0040 


Star Control, dt 


102,50 


036 


Alle Neuhellen - DM bitte nachtragen 


77.77 


II SEGA 1 


MEGA Drive ind. Sonic, dt. 369,00 Gamę Gear Grundgerat ind. Spiel, dt. 2 


79,00 


Alle Spiele am Laget. Wir Helem in Windeseile per Nachnahme zzgl. OM 6.- oder bei Scheckzahlung zzgl. 


5M4,- 


(Versand ins Ausland Nachnahme OM 10,- bei Scheckzahlung DM 6,-) 




TOP-Angebot: ab DM 200,- lidem wir porto- u. wrsandkostentrei und ab DM 300,- gibt es 3% S 


kontol 


Bestellung richten Sie bitte an: DIF GAMĘ Verlag 1. Gunia, Kampslt 34/VG, W-4650 Gelsenkirchen 2, 




Gewerbegebiet, Telefon: 0209/586822 und 586823, Fax: 0209/586824 




Ubrigens: Ihr Auftrag isl bei uns in besten Handen! Fragen? Rufen Sie ani 
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Steigenberger 
Hotelmanager 

In die geheimnisvolle Welt 
der Manager, Betriebswirte, 
Buchhalter und Erbsenzahler 
entfuhrt uns Dirk Schónbohm 
aus Kupferzell: Er zeigt uns, 
wie man das schnelle Geld ma- 
chen kann. Danach steht ei- 
nem Ausflug in die nachste 
Steueroase nichts mehr im 
Weg. 
Teil 1: 

Zuerst sollte man einen Kre- 
dit uber 200000 DM aufneh- 
men. Jetzt kauft man sich die 
billigste Pension und stellt ei- 
nen Koch und ein Zimmermad- 
chen ein. Jetzt besorgt man 
sich vom Makler alle Extras fur 
diese Kategorie. Beim Hotel- 
service nimmt man alles, auBer 
der Apotheke und dem Arzt. 
Das Hotel muB nicht immer zu 
100 Prozent ausgebucht sein, 
denn man kann mit 93 Prozent 
mehr Geld verdienen. Darauf 
sollte man seine Preise abstim- 
men. Das Geschaft floriert im- 
mer zwischen Dezember und 
Februar, sowie zwischen Juli 
und August. In diesen Monaten 
sollte man am meisten Geld 
verlangen. 

Die Flaute ist in den Monaten 
September und Oktober. Man 
sollte immer so viel Geld ver- 
dienen, bis man ca. 200 bis 
500000 DM uber dem Kauf- 
preis eines Hotels der nachst- 
hóheren Kategorie liegt, denn 
man bekommt fur sein altes 
Hotel noch so viel Geld, daB 
man sich in der neuen Katego- 
rie davon die Extras leisten 
kann. Die Ausstattung der Zim- 
mer sollte man selber auspro- 
bieren. Spatestens ab der 4. 
Kategorie sollte man seine 
Zimmer mit allem ausstatten, 
was zur Verfiigung steht. 

Es lohnt sich nicht, einen De- 
tektiv einzustellen, er kostet im 
Endeffekt mehr ais wenn ein- 
mal etwas gestohlen wird. Bei 
den Versicherungen reicht die 



gegen Feuer und Wasser. 
Wenn man sich an diese Tips 
halt, durfte das Erreichen des 
Spielziels kein Problem sein. 
Teil 2 : 

Hier sind noch einige Preise 
der einzelnen Kategorien, die 
man fur jeden Monat verlan- 
gen kann. Die Preise vor dem 
Schragstrich sind die fur die 
Einzelzimmer, die dahinter lo- 
gischerweise die fur die Dop- 
pelzimmer. Dies sind aller- 
dings nur Richtwerte, an denen 
man sich orientieren kann. 



No¥a9 
(MS-DOS) 



Dank Frank Altenstadt aus 
Esslingen steht allen Raven-ll- 
Piloten Erleichterung ins Haus. 
Startet das Spiel doch mai mit 
"nova SANDMAN". In diesem 
Modę stehen Euch mehrere 
Funktionen zur Verfugung: 
ALT 1 : Pause 

ALT 2 : Wechsel in andere Level 
ALT 7 : Stellt Schilde wieder her 
CTRL 1 bis 7: Verbessert die 
Ausriistung des Raven II. 

Celtic Legends 

In die Welt der Sagen und 
Legenden entfuhrt uns Sven 
Kuhlmann aus Schweinfurt. 

Hier zunachst die Erfah- 
rungsstufen fur die Truppen 
von Eskel. Die Gegner sind ge- 
nausogut. Die Zahlen stellen 
dar, wieviele Erfahrungspunk- 
te man sammeln muB, urn ei- 
nen Punkt in der jeweiligen 
Eigenschaft zu bekommen: 

Magie Starkę Geschick 

Soldat: — % % 

Ritter: — 1 2 

Magier: 1 — 1 

Zyklop: — 3 3 

Engel: 2 4 4 

Hydra: — 4 4 

Erzengel: 3 20 20 

Hier noch eine Beschrei- 
bung der Truppen: 
Soldat: Soldaten sollten be- 
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schiitzt werden, damit sie an 
Erfahrung sammeln. Dann 
kónnen sie zur Bewachung in 
Schlósser gestellt werden. Er- 
fahrene Soldaten kónnen unter 
Orks und Magiem kraftig auf- 
raumen, besonders wenn man 
noch keine starkeren Einheiten 
herbeizaubern kann. 
Ritter: 

Nur am Anfang zum Be- 
schiitzen der Soldaten zu emp- 
fehlen, da sich Erfahrung 
kaum auswirkt. Also nur zum 
"Verpulvern" oder zum Bewa- 
chen hinter der Front geeignet. 
Magier: 

Diese Magier eignen sich 
durch ihr hohes Geschick und 
ihre phantastischen Magiefa- 
higkeiten zu allen Einsatzen. 
Besonders zum Bewachen von 
Schlóssern an der Front zu 
empfehlen (sie sollten aber die 
Teleportation beherrschen). 
Zyklop: 

Nicht sehr beweglich, aber 
durch ihre Starkę kónnen sie 
zum Bewachen von Schlós- 
sern eingesetzt werden. 
Engel: 

Sie sind leider miserable 
Magier aber halbwegs gute 
Kampfer. SprLiche, die indirekt 
gezaubert werden, beherr- 
schen sie gut, sind aber nur zur 
Ruckendeckung geeignet. 
Hydra: 

Ihr Feueratem laBt selbst die 
hartesten Gegner nicht kalt. 
Sie sind schnell und tódlich, ei- 
ne hervorragende Angriffsein- 
heit. 
Erzengel: 

Ein Erzengel ist nur den Dra- 
chen im Kampf unterlegen, 
aber wenn die Gegner ohne 
Magier sind, mógen ihnen die 
Gótter gnadig sein! Der einzige 
Schwachpunkt des Erzengels 
ist seine Geschwindigkeit. 
Strategische Tips: 

— Ein SchloB, das massiv an- 
gegriffen wird, sollte minde- 
stens von einem Magier der 
Stufe 10 und einer Hydra ver- 
teidigt werden. Dann ist es un- 
einnehmbar. 

— Angriffstruppen fiir Schlós- 
ser sollten mindestens aus 4 
Hydren beśtehen. Beim Angriff 
muB man sie so postieren, daB 
jedes Feld auBerhalb des 
Schlosses im nachsten Zug er- 
reicht werden kann. Dadurch 
wird verhindert, daB sich Ma- 
giebegabte aus dem Gefah- 
renbereich teleportieren. 

— Man sollte Eskel immer in ei- 
nem SchloB lassen, denn 
wenn er sonst von einer starke- 
ren Truppe angegriffen wird, ist 
es urn ihn geschehen. 

— Der Feind verpulvert seine 
Truppen meist an dem SchloB 
oder Cromlech, das SOGROM 
am nachsten liegt. Dadurch 



kann man Erfahrung sammeln 
und im Hintergrund seine Trup- 
pen zusammenstellen. 

— Wenn man ein Cromlech be- 
sitzt, kann man dort seine Trup- 
pen hochbringen, denn wenn 
man einen Schritt herunter- 
geht und dann irgendwo auf 
den taktischen Schirm wech- 
selt, sind auf dem Cromlech 
meistens wieder Eingeborene, 
die man sich vornehmen kann. 
Das kann man pro Rundę bis 
zu drei Mai machen! 
Taktische Tips: 

LaBt Euch nach Móglichkeit 
niemals auBerhalb des Schlos- 
ses angreifen, besonders 
wenn Ihr einen starken Magier 
dabeihabt. Wenn es doch ge- 
schieht, kónnt Ihr Gluck haben 
(wenn kein Hexer dabei ist, der 
das Teleportieren beherrscht) 
oder auch Pech: Der Hexer te- 
leportiert sich oder einen Krie- 
ger auf Euren Magier. . . 

— Beim Verteidigen immer Hii- 
gel (am besten einzeln stehen- 
de), die ein oder zwei Felder 
vor dem Feind stehen, beset- 
zen. Die ubrigen Kampfer ge- 
nau in die mittlere Reihe stel- 
len. 

— Wer die Gesetze der Gótter 
miBachtet, der sei gewarnt: Die 
Toten werden auferstehen und 
die MiBachtung rachen und 
Blitz und Donner werden uber 
Euch hereinbrechen. 
Zauberspriiche: 
Feuerball: 

Richtet einen sofortigen 
Schaden an, der mit der Stufe 
des Zaubers steigt. 
Schwache: 

Wie Feuerball, nurgegen die 
Starkę eines Gegners. 
Ungeschicklichkeit: 

Wie Feuerball, nurgegen die 
Geschicklichkeit. 
Unerfahrenheit: 

Wirkt man besten gegen 
Zauberer. 
Vergessen: 

Kaum zu empfehlen (nur ge- 
gen menschliche Gegner. 
Lahmung: 

Guter Spruch, wenn man ihn 
sich leisten kann. 
Indirekte Spriiche: 
Krankheit: 

Guter Spruch gegen starkę 
Gegner. 
Ansteckend krank: 

Nicht zu empfehlen — man 
wird selbst mehr betroffen ais 
der Feind. 
Unsichtbarkeit: 

In Verbindung mit Krankheit 
ist dieser Spruch nutzlich. 
Heilmittel: 

Der niitzlichste Spruch iiber- 
haupt. Es stimmt nicht, wie das 
Handbuch sagt, daB die Stei- 
gerung der Energie nur einen 
Kampf anhalt — sie ist unbe- 
grenzt! 
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1 MB-Erweiterung fur Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — • 69,— 
2. Laufwerk 3,5" fur Amiga • 1 59, — 

Adlib Musik-Karte/dt • 129,— • (IBM-PC) 
Advanced Gravis Joystick • 84,95 • (Amiga, AtariST, C64, IBM-PC) 
Das Lucasfilm-Buch /dt • 29,80 

Joystick-Adapter fur 4 Spieler • 24,95 • (Amiga, AtariST) 
PC-Soundman /dt •239,— » Sound Blaster 2.0 /dt • 

298,— • (IBM-PC) <^p 
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A 320 Airbus /dt 

Abandoned Places /dt 

Aces of the Pacific * 

Agony /dt 

Alcatraz /dt 

Amberstar /dt 

Another World /dt 

A-Train /dt 

BAT 2/dt 

Battle Isle /dt 

Birds ol Prey /dt 

Black Crypi /dt ' 

Black Gold /dt 

Buck Rogers 2 - Matrix Cubed 

Bundesliga Manager /dt 

Bundesliga Manager Professional /dt 

Castles /dt 

Civilization /dt 

Conquestador /dt 

Conquests of the Longbow /dt 

Cruise for a Corpse /dt 

Darklands /dt 

Dark Seed 

Das Schwarza Auge /dt 

Death Knights of Krynn /dt 

Double Dragon 3 /dt 

ECO Ouest /dt 

Elvira II /dt 

Epic/dt " 

Eye of the Beholder /dt 

Eye of the Beholder 2 

Face off /dt 

Falcon 3,0 

Formuła One Grand Prix /dt 

Gateway to the Savage Frontier 

Gobliiins /dt 

Gods /dt 

Gunship 2000 /dt 

Heart of Chma /dt 

Heimdall /dt 

Hook /dt 

Hotelmanager /dt 

Indy Heat /dt 

Jimmy White's Whirlwind Snooker /dt 

Kick Off 2 /dt 

Kick Off 2 — Finał Whistle /dt 

Kick Off 2 - Giants of Europę /dt 

Kick Off 2 - Return to Europę /dt 

Kick Off 2 - Winning Tactics /dt 

Knights of the Sky /dt 

Knightmare /dt 

Leander /dt 

Lethal Excess /dt 

Leisure Suit Larry 1 Deluxe 

Leisure Suit Larry 5 /dt 

Lemmings /dt 

Lemmings Data Disk /dt 

Links /dt 

Links Course Disketten (6 Stuck) a 

Lotus Turbo Challenge 2 /dt 

Mad TV /dt 

Manchester United Europę /dt 

Mega lo Mania /dt 

Might & Magie 3 /dt 

Ork/dt 

PSA Tour Golf /dt 

PGA Tour Golf Course Disk. /dt 

Pinball Dreams /dt 

Pirates /dt 

Police Ouest 3 /dt 

Pools of Darkness /dt 

Populous /dt 

Populous 2 /dt 

Power Monger /dt 

Power Monger Data Disk /dt 

fłailroad Tycoon /dt 

Realms /dt 
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99,00 
V,mb 

59,95 
66,95 
79,95 
59,95 

V,mo 
69,95 
79,95 
74,95 
66.95 

V,mo 
52,95 
69,95 
•69,95 

74,95 

64.95 
V,mb 

V,mo 
72.95 
59,95 

79.95 
66,95 
74.95 

V.mo 
54.95 

79.95 
72,95 
66,95 
59,95 

79,95 
74,95 
64.95 
54.95 
59.95 
69,95 
54,95 
32,95 
19,95 
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82.95 
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59,95 
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79.95 
79,95 
59,95 
44.95 
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69,95 
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39,95 
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74.95 
64.95 
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Red Baron /dt 

Robocod /dt 

Robocop 3 /dt 

Secret of Monkey Island /dt 

Secret of Monkey Island 2 /dt 

Secret Weapons of the Luftwaffe 

Sec. Weap. Mission Disk. P-38 

Sec. Weap Mission Disk. P-80 

Secret Weapons dt. Anleitung 

Shadowlands /dl 

Silent Service 2 /dt 

SimAnt/dt * 

Sim City & Populous /dt 

Sim Earth /dt 

Space Ouest 4 /dt 

Special Forces /dt 

Starbyte No. 1 /dt 

Starbyte Super Soccer /dt 

Star Flight /dt 

Starflight 2 /dt 

The Simpsons /dt 

Their finest hour /dt 

Their finest hour Mission Disk. /dt 

Turncan 2 /dt 

Ultima 6 /dt 

Ultima 7 /dt ' 

Ultima Underworld 

Uncharted Waters 

Utopia /dt 

Vroom /dt 

Willy Beamish /dt 

Wing Commander /dt 

Wing Commander Secret Missions 1 o. 2 

Wing Commander 2 /dt 

Wing C. 2 Special Operations 1 

Wing C. 2 Special Operations 2 

Wing Com. 2 Speech Accessory Pack 

Wizardry 7 

7 Wolfchild /dt 

■^ /_ „ Wrestle Mania /dt 
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Amberstar /dt 
Apidya/dt 
Conąuestador /dt 
Elvira2/dt 
Formuła One Grand Pm/dt 
Populous 2/dt 

Secret of Monkey Island 2/dt 
Special Forces /dt 
StarTrek/dt 
Ultima 6 /dt 
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80, — Amiga & Alari ST 

65, — Amiga 

75, — Amiga 

79, — Amiga 

80, — Amiga & Alari ST 

70, — Amiga & AtariST 

89,— IBM-PC 

80, — Amiga & Alari ST 

79.— IBM-PC 

73, — Amiga 
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kónnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, 

oder eine Postkarte/Brief mit Euren WLinschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5, — DM ) 

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100, — DM Bestellwert liefern wir-grundsatzlich portofrei 



Bachler — Computersoftware 

Postf ach 1113* Bliicherstr. 2 

D — 4290 Bocholt 
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powertips 



Blutsauger: Wirkungsvoll, aber 
teuer. Wirkt nicht bei Skeletten 
und Damonen. 
Góttlicher Zorn: 

Nur wenn man genug Magie 
hat zu empfehlen. 
Blitz: 

Kaum zu verwenden, da 
zwei oder drei Feuerballe das- 
selbe Ergebnis bringen. 
Tódliches Feuer: 

Schóner Effekt, aber nur fur 
Verschwender. 

Formuła I 
Grand Prix 

Noch nie war eine Rennsi- 
mulation so realistisch wie For- 
muła I Grand Prix. Peter Meyer 
aus Waiblingen schickt uns 
seine Ratschlage, die er in har- 
ten Rennen iiberall auf der 
Welt erfahren hat. 

Hier ein paar allgemeine 
Fahrtips: 

— Es ist sehr wichtig, daB man 
sein Fahrzeug fur jede Strecke 
individuell einstein. Macht 
Euch also bei einer Weltmei- 
sterschaft die Muhe, im Practi- 
ce die Einstellungen anzupas- 
sen. Manchmal kann man fur 
die Qualifikation wegen der 
weicheren Reifen sogar mit et- 
was weniger Spoiler fahren, 
man sollte aber bedenken, daB 
die Rennreifen harter sind. Im 
Practice kurz vor dem Rennen 
solltet Ihr nur noch mai alle Ein- 
stellungen uberprufen und kei- 
ne groBen Anderungen vor- 
nehmen. 

— Ein Wort zu den Reifen: 
Wenn Ihr nur kurze Rennen 
fahrt (bis ca. 20 Runden), dann 
solltet Ihr immer mit den weich- 
sten Reifen antreten, da diese 
die beste Bodenhaftung ha- 
ben. Erst bei langeren Distan- 
zen sollte man etwas langlebi- 
gere Reifen wanien. AuBerdem 
solltet Ihr in der ersten Rundę 
kein allzugroBes Risiko einge- 
hen, da die Reifen eine Weile 
brauchen, urn ihre beste Grif- 
figkeit zu erreichen. 

— Schliisselstellen sind ei- 
gentlich immer die Kurven, die 
auf eine lange Gerade fiihren. 
Fahrt diese Kurven sauber an, 
denn wenn Ihr gut aus der Kur- 



ve heraus beschleunigt, habt 
Ihr gute Chancen, auf der 
nachfolgenden Geraden innen 
an den Konkurrenten vorbeizu- 
ziehen. 

— Fahrt defensiv! LaBt Euch 
vor allem am Start und auf 
Stadtkursen nicht zu unnóti- 
gen Rangeleien verfuhren, sie 
kosten nur unnótig Zeit oder 
beschadigen den Wagen so er- 
heblich, daB ein Boxenstopp 
nótig ist. Wartet auf den richti- 
gen Zeitpunkt zum Uberholen. 
Wenn Ihr zwei, drei Runden ge- 
fahren seid, kónnt Ihr besser 
erkennen, an welchęn Stellen 
es genug Platz zum Uberholen 
gibt. 

— Bei nassem Wetter sollte 
man beide Spoiler immer urn 
ca. 5 Grad steiler stellen, urn 
geniigend AnpreBdruck in den 
Kurven zu haben. Regenreifen 
sind dann natiirlich unerlaB- 
lich. Fahrt die Kurven bei Re- 
gen nicht so eng an, sondern 
haltet Euch mehr in der Mitte! 

Und nun noch ein paar Hin- 
weise zu den einzelnen 
Strecken: 

1. Phoenix: 

In diesem Stadtkurs ist ein 
guter Oualifikationsplatz sehr 
wichtig. Es gibt sehr wenig 
Uberholmóglichkeiten. Eine 
Schlusselstelle ist sicher die 
180-Grad-Kehre auf halber 
Strecke, die sauber angefah- 
ren werden muB, urn auf eine 
hohe Endgeschwindigkeit auf 
die Gerade zu kommen. Auf- 
grund der kurvigen engen 
Strecke sollte man die Gange 
eng einstellen und mit relativ 
viel Spoiler fahren. Die Ein- 
und Ausfahrt zu den Boxen ist 
hier unproblematisch. 

2. Interlagos: 

Diese Strecke sollte man mit 
wenig Spoiler und recht langen 
Gangen fahren. Sehr wichtig 
ist die Kurve 4, die in eine sehr 
schnelle langgezogene Links- 
kurve miindet, so daB man am 
Ende der Zielgeraden auf bis 



zu 330 kmh schnell wird. Hier 
gibt es ausreichend Móglich- 
keiten zum Uberholen, so daB 
ein guter Startplatz nicht so 
wichtig ist. Man sollte aber 
nicht zu schnell aus den Boxen 
herausfahren. 

3. Imola: 

Eine relativ schnelle 
Strecke. Man fahrt mit relativ 
wenig Spoiler und mit hohem 
5. oder 6. Gang, urn auf hohe 
Geschwindigkeiten auf den 
langen Geraden und in den 
schnellen Kurven zu kommen. 
Nur in der Schikane "Aqua Mi- 
nerale" muB man in den 1.- 
Gang zuriickschalten. Denkt 
aber immer an die schlechte 
Bremswirkung mit wenig Spoi- 
ler! 

4. Monaco: 

Ein sehr enger und kurviger 
Stadtkurs mit nur einer guten 
Uberholmóglichkeit im Tunnel. 
Gebt also in der Oualifikation 
alles! Die Gange kónnen recht 
niedrig eingestellt werden, da 
es fast keine Móglichkeit gibt, 
den 6. Gang voll auszufahren. 
Wichtig: LaBt Euch am Start 
auf keine Rangeleien ein, da 
es in der 1. Kurve unheimlich 
eng zugeht! Mit den Boxen ver- 
halt es sich genau wie mit der 
Strecke: eng und kurvig. 

5. Montreal: 

Sehr schneller Kurs mit ei- 
gentlich nur einer schweren 1. 
Gang-Kurve nach einer langen 
Geraden und einer schnellen 
Schikane, die sauber im 5. 
Gang gefahren werden sollte. 
Es wird mit sehr wenig Spoiler 
und langen Gangen gefahren, 
urn auf eine hohe Endge- 
schwindigkeit zu kommen. Ihr 
habt hier ausreichend Móg- 
lichkeiten, den Gegner zu 
uberholen, laBt Euch also Zeit! 
Hier gibt es auch endlich eine 
Boxenzufahrt, die richtig zum 
Reifenwechsel einladt! 

6. Mexico City: Wenn Ihr die 
Kurven im mittleren Teil der 
Strecke gut im Griff habt, 



braucht Ihr nur sehr wenig An- 
preBdruck durch den Spoiler. 
Auch sonst ist die Strecke sehr 
schnell, obwohl hier, auch auf- 
grund der hohen Gange, sehr 
viel geschaltet werden muB. 
Einzig die Boxeneinfahrt zwingt 
zum scharfen Abbremsen. 

7. Magny-Cours: 

Zwei kiirzere und eine lange 
Gerade zwingen hier zu recht 
wenig Spoilereinsatz. Sonst ist 
die Strecke sehr abwechs- 
lungsreich, es ist eigentlich al- 
les geboten. Es gibt mehrere 
Móglichkeiten, nach langen 
Geraden durch spates Ab- 
bremsen in den Kurven zu 
uberholen. Bei der langsamen 
Boxeneinfahrt kann man durch 
haufiges Reifenwechseln 

recht viel Zeit verlieren. 

8. Silverstone: 

Eine Strecke, die, obwohl 
man in den langsamen Kurven 
viel Platz hat und dadurch eini- 
ge Ausrutscher verziehen wer- 
den kónnen, mit etwas mehr 
Spoiler gefahren wird, urn die 
Ideallinie besser halten zu kón- 
nen. Trotzdem habt Ihr hier 
Platz genug zum Uberholen. 
Auch hier wurde allerdings ei- 
ne Schikane in die Boxenein- 
fahrt eingebaut, damit die Pilo- 
ten nicht mit einer zu hohen 
Geschwindigkeit zum Reifen- 
wechsel kommen. 

9. Hockenheim: 

Der Kurs, der mit dem ge- 
ringsten Spoiler gefahren wird. 
Er besteht eigentlich nur aus 
zwei schwierigen und einer 
recht leichten Schikane, die 
aber alle unheimlich genau ge- 
fahren werden miissen. An- 
sonsten verliert man zu viel 
Geschwindigkeit fur die an- 
schlieBenden Geraden. Man 
stellt die Gange sehr hoch ein, 
urn auf den Geraden auf uber 
320 km/h zu beschleunigen. 
Eine freundliche Boxengasse 
erleichtert den Reifenwechsel 
bei langen Rennen. 

10. Hungaroring: 
Auf diesem schweren Kurs 

benótigt Ihr viel AnpreBdruck 
in den Kurven und kurze Gan- 
ge, urn schnell aus den Kurven 
zu beschleunigen. Meiner Mei- 
nung nach eine der schwer- 
sten Strecken, sehr langsam. 
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Habt Geduld bei Euren Uber- 
holmanóvern. 

11. Spa-Franchorchamps: 
Mai wieder ein abwechs- 

lungsreicher und interessanter 
Kurs. Wenig Spoiler und lange 
Gange verhelfen Ihnen zu ho- 
hen Endgeschwindigkeiten 
auf den Geraden. Spa ist die 
langste Strecke im Grand-Prix- 
Zirkus. Allerdings miiBt Ihr in 
Belgien immer mit schlechtem 
Wetter rechnen und entspre- 
chend darauf reagieren kón- 
nen. 

12. Monza: 
Wahrscheinlich der einfach- 

słe Kurs unter den 16 Strecken. 
Mit wenig Spoiler und langen 
Gangen seid Ihr gut fur die lan- 
gen Geraden geriistet. Die Kur- 
ven sind nicht schwer zu fah- 
ren, bis vielleicht auf die "Va- 
riante Ascari", die sauber und 
schnell gefahren werden muB. 
AuBerdem sind die Boxen 
schnell erreichbar. Schnelle 
Reifenwechsel lassen sich hier 
gut uben. 

13. Estoril: 

So langsam geht es dem En- 
de der Saison entgegen. Auf 
diesem Kurs sollte man den 
Ratschlag aus dem Handbuch 
befolgen und den Spoiler der 
Startposition entsprechend 
anpassen. Die Gange laBt Ihr 
am besten wie vorgegeben. 
Die Kurven sind alle recht 
gleichmaBig und man kann sie 
mit etwas Ubung schnell 
durchfahren. Wieder mai eine 
Schikane in der Boxeneinfahrt, 
urn die Wagen abzubremsen. 

14. Barcelona: 

Eine gute Kombination aus 
einer langen Geraden, schnel- 
len Kurven und scharfen Keh- 
ren. Eine mittlere Spoilerein- 
stellung hilft beim Kurvenfah- 
ren, hemmt aber die Beschleu- 
nigung auf der Geraden. Ein 
hoher 5. und 6. Gang ist auf der 
Geraden nótig, um mit der Kon- 
kurrenz mithalten zu kónnen. 

15. Suzuka: 

Diese "Acht" sollte trotz ihrer 
vielen Kurven mit sehr gerin- 
gem Spoiler gefahren werden. 
Die Einstellung der Gange er- 
fordert hier einen KompromiB 
aus schnellen niedrigen und 
langsamen hohen Gangen. 
Exterm schwer ist die "Casio 
Chicane" nach einer schnellen 
Linkskurve, an welche sich die 
Zielgerade anschlieBt. Wenn 
Ihr die Schikane gut erwischt, 
dann bietet sich auf der Zielge- 
raden eine sehr gute Móglich- 
keit zum Uberholen. Die 
Strecke insgesamt ist aller- 
dings mai wieder recht lang, 
hat aber dafur eine einfache 
Boxengasse. 

16. Adelaide: Zum AbschluB 
noch einmal ein Stadtkurs, der 



allerdings nicht ganz so an- 
spruchsvoll ist wie Phoenix 
oder gar Monaco. Ich bevorzu- 
ge auf dieser Strecke einen fla- 
chen Spoiler, um in den Gera- 
den schnell genug zu sein. Da- 
durch fahren sich die Kurven 
entsprechend schwer. Am mei- 
sten wirkt sich der Spoiler an 
den beiden 180-Grad-Kehren 
aus, da das Bremsen durch die 
geringe Bodenhaftung viel Ge- 
fiihl erfordert. Eine ungewóhn- 
liche Boxengasse erschwert 
schnelle Reifenwechsel. 

Sicher erfordert Formuła I 
Grand Prix sehr viel Ubung 
und viel Gefiihl bei der Joy- 
stick-Steuerung, um in den hó- 
heren Schwierigkeitsstufen zu 
bestehen. Daraus ergibt sich 
aber auch eine hohe Langzeit- 
motivation! Dem Urteil kónnen 
wir uns nur anschlieBen. 
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Fernsehen leichtgemacht. 
Marcus A. Ward aus Wiesba- 
den fiihlt sich wohl ais Pro- 
grammanager und verrat der 
Konkurrenzsein Erfolgsrezept. 

Da freut man sich auf das 
neu erworbene Spiel aus dem 
Hause Rainbow Arts, bekommt 
es jedoch in einigen Momen- 
ten mit der Angst zu tun und 
móchte am liebsten aufgeben: 
Die Einschaltquoten sind im 
Keller, die Finanzen sowieso 
schon lange. Die Nachrichten- 
ticker der verschiedenen 
Nachrichtenagenturen ticken 
sich schon heiB, der Spielfilm 
fur morgen fehlt noch, die Wer- 
beauftrage sind noch nicht ver- 
langert und eine neue Show 
muB her. Der Grund fur all den 
StreB ist Betty Botterblom, die 
heiBeste Braut der ganzen 
Stadt, in dereń Seele man sich 
einschlieBen muB, denn 
"man" will ja heiraten. Um die 
Einschaltquoten fur den BoB 
und die Geschenke fur Betty zu 
bekommen, muB endlich mai 
richtig viel Kohle ins Haus! Um 
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Angel Heart 

Batman 

Bewerly Hills Cop 

Blues Brothers 

Dick Trący 

Die Farbę Lila 

Die Fursten der K9 

Die Suche n.d.g. Kind 

F. .T.-Der AuBerirdlache 

Gandhi 

Ghostbusters II 

Hudson Hawk 

Indy u.d. letze Kreuzzu 

Jager des verl. Schatze 

J.Bond: Lizenz zum Tote 

Jenselts von Afrika 

KopfOber in die Nacht 

9 1/2 Wochen 

Pręt ty Woman 

Psycho 

Quo Vadis 

Rain Man 

Running Han 

Sex, Lugen und Video 

Terminator 

Toughguys 

Vom Windę verweht 

2001-Odysee im Weltraum 
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Alf 18 Uhr 

Alien 21 Uhr 

Alien Nation 18 Uhr 

Angel Heart 19 Uhr 

Arachnophobia 20 Uhr 

Auch ein Sherlff.. 20 Uhr 



Barfly 20 Uhr 

Baywatch 18 Uhr 

Ben Hur 19 Uhr 

Blade Runner 21 Uhr 

Blue Velvet 19 Uhr 

Bird 20 Uhr 

Birdy 20 Uhr 

Bonny und Clyde 20 Uhr 

Brazil 19 Uhr 

Bring on the Night 19 Uhr 



Casablanca 21 Uhr 

Chronik eines angek.Todes 19 Uhr 

Citizen Kane 18 Uhr 

Cyrano von Bergerac 20 Uhr 

D 

Daktari 18 Uhr 

Dark Star 20 Uhr 

Das alte Neapel 23 Uhr 

Das Dritte Reich 18 Uhr 

Das Fenster zum Hof 18 Uhr 

Das Leben des Brian 20 Uhr 

Das RuBland-Haus 19 Uhr 

Demoskopische Entrophie. . Uhr 

Denn Sie wissen nicht... 20 Uhr 

Der dreidimens. Mensch Uhr 

Der dritte Mann 19 Uhr 

Der einzige Zeuge 19 Uhr 

Der KuB der Spinnenfrau 20 Uhr 

Der letzte Kaiser 20 Uhr 

Der mit dem Wolf tanzt 20 Uhr 

Der Name der Rosę 20 Uhr 

Der Pate 21 Uhr 

Der Syzilianer 19 Uhr 

Der weifie Hai 20 Uhr 

Die Briicke am Kwai 19 Uhr 

Die Ehre der Prizis 19 Uhr 

Die Farbę des Geldes 20 Uhr 

Die Gewaltigen 20 Uhr 

Die glorreichen Sieben 19 Uhr 

Die Gotterwelt von Bali Uhr 

Die nackte Kanone 2 1/2 20 Uhr 

Die Schwarzwaldklinik 18 Uhr 

Die V6gel 18 Uhr 

Djangos Ruckkehr 18 Uhr 

Doktor Schiwago 19 Uhr 

Dressed to Kill 21 Uhr 

Driver 20 Uhr 



Easy Rider 19 Uhr 

Ein Colt fur alle Falle 18 Uhr 

Eine verhangnisv. Affare 20 Uhr 

Ein Mann fur gewisse St. 21 Uhr 

Einsatz in Manhatten 18 Uhr 

Emanuelle 6 21 Uhr 

Es war einmal in Amerika 19 Uhr 

Ethik im Wandel 23 Uhr 



Falsches Spiel mit Roger 20 Uhr 

Feivel der Mauswanderer 19 Uhr 

Ferris macht blau 20 Uhr 

Flashdance 20 Uhr 

Flatliners 21 Uhr 

Flipper 18 Uhr 

Flucht von Alcatraz 19 Uhr 

Frantic 19 Uhr 

Friedhof der Kuscheltiere 21 Uhr 

Fruhstuck bei Tiffany 21 Uhr 

Fuli Metal Jacket 19 Uhr 



Good Morning, Vietnam 20 Uhr 

Good Morning, Babylon 20 Uhr 

Gorky Park 18 Uhr 
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Hair 

Hanna und ihre Schwester 18 Uhr 

Heat 21 Uhr 

Highlander 21 Uhr 

Highnoon 19 Uhr 

Hope and Glory 22 Uhr 

Hotel 19 Uhr 



Im Reich der wilden Tiere 19 Uhr 
Indy Jones und der Tempel 20 Uhr 



J.Bond: Sag niemals nie 20 Uhr 
J.Bond:Goldf inger 20 Uhr 



Kampfstern Galactica 20 Uhr 
Karate Kid 20 Uhr 

Kultur Heute Uhr 
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Mad Max II 20 Uhr 

Magnum 18 Uhr 

Maler unserer Zeit 18 Uhr 

Manhatten 20 Uhr 

M.A.S.H. 23 Uhr 

Mein wunderb. Waschsalon 19 Uhr 



Meuterei auf der Bounty 
Miss Daisys Chauffeur 



Nachrichtenf ieber 
Nuts- Durchgedreht 



01 und Islam 
Ostblock im Wandel 



Paris-Texas 

Peggy Sue hat geheiratet 

Phase IV 

Platoon 

Prince-Sign 0' the Times 

Problem: Mullwirtschaf t 



Quatermain 
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Rambo III 

Robin Hood-Konig d. Diebe 

Robocop 2 

Rocky Horror Picture Show 

Rosemarie's Baby 

Running Man 



Saddam Hussein-Biographie 

She's gotta have it 

Spiel mir das Lied v. Tod 

Spur der Steine 

Star Trek TV-Serie 

Star Trek Next Generation 

Star Trek II-Zorn d. Kahn 

Star Wars 

Star Wars I I -Das Imperium 

Star Wars III-Rttckkehr 

Stirb langsam 

Superraann 

Suspect 



Tage des Donners 

Tanz der Vampire 

Taxi Driver 

Terra XY-Abenteuer Erde 

The Doors 

The Purple Rosę Of Cairo 

The Shining 

The Untouchables 

Time Bandits 

Top Gun 

Tucker 

U 

Unternehmen Patticoat 

W 

Wasser-Der Film 

Wenn der Postmann 2x ki. 

Westworld 

Wohnen am Atomkraftwerk 



Zeit des Erwachens 
Zuriick in die Zukunft 
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dertotalen Wut und dem schnel- 
len Ausscheiden aus der Fern- 
sehsenderbranche vorzubeu- 
gen, versuche ich mich nicht 
mit einer Lósung, aber mit 
reichhaltigen Power-Tips: 

Am ersten Tag ist die beste 
Vorgehensweise folgenderma- 
Ben: 

1. die Nachrichtensendun- 
gen zusammenstellen, evtl. 
weitere Nachrichtenagenturen 
beschaftigen (bringt mehr Ak- 
tualitat und Einschaltquoten); 

2. den Sendeablauf "ord- 
nen", d.h. Kultur spater am 
Abend senden, sonstige Se- 
rien friiher, evtl. noch in der 
Filmabteilung noch einen neu- 
en Spielfilm kaufen; 

3. Werbeauftrage abschlie- 
Ben und der wahrscheinlichen 
Einschaltquote zuordnen (Kul- 
tur hat weniger EQ ais Spiel- 
filme). 

Die Aktualitat der Nachrich- 
ten beeinfluBt die Einschalt- 
quote fur den nachfolgenden 
Film. Es ist also von groBer Be- 
deutung, die Nachrichten so 
oft wie nur móglich zu aktuali- 
sieren. Ins Nachrichtenzen- 
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trum sollte man immer ersł 
nach halb (17.30/18.30/19.30...) 
reinschauen, denn es kann 
passieren, daB die neuen 
Nachrichten erst dann durch 
den Fernschreiber eintreffen. 

Geld bekommt man in erster 
Linie aus den Pramien der 
Werbespots. Werbespots be- 
kommt man in der Werbeagen- 
tur, wobei man sich und sei- 
nem Sender nur solche zumu- 
ten sollte, die auch erfullt wer- 
den kbnnen. Das heiBt, ein Auf- 
trag mit einer Vorgabe von min- 
destens einer Million Zuschau- 
ern kann nur erfullt werden, 
wenn die Einschaltquoten 
auch mindestens eine Million 
betragen. Bei all den verschie- 
denen Werbeauftragen sollte 
man doch mai genauer schau- 
en, welche sich am meisten 
rentieren. Teilt man die Pramie 
durch die Haufigkeit des Spots, 
so hat man ais Ergebnis die 
"Wertigkeit" desselben: 

Es ist ratsam, immer mehre- 
re Auftrage abzuschlielten 
(z.B. einen Auftrag mit einer 
Vorgabe von mindestens einer 
Million Zuschauern, einen mit 
mindestens 0,5 Millionen und 
einen mit 0,25 Millionen Zu- 
schauern), denn so hat man 
mehr Sicherheit und kann die 
Spots wechseln, wenn die Ein- 
schaltquote unter die Mindest- 
vorgabe fallt und man den Wer- 
beauftrag nicht erfiillen kann. 

Hat man schon ein wenig 
mehr Geld, sollte man sich das 
Drehbuch zu der Show "Im 
Trend" in der Buchagęntur 
kaufen, urn AufschluB daruber 
zu bekommen, welche beson- 
deren Vorlieben das Fernseh- 
publikum hat. Befindet sich 
das Drehbuch auf dem Studio- 
tisch, verlangt man die Ein- 
kaufsliste, d.h. den Drehbe- 
darf, fur die Show und geht in 
den Supermarkt, wo man die 
Show zusammenstellt. "Im 
Trend" benótigt zwar keine 
ausgesprochenen Spitzendar- 
steller, aber man sollte auch 
nicht ausschlieBlich Darsteller 
aus der "zweiten Liga" neh- 
men, denn ohne Stargast 
schaut sich kaum noch jemand 
eine "Low Budget Show" an. 
Hat man die Show gesendet, 
so kann man sich das Ergebnis 
im Computer anschauen. Mit 
dem Ergebnis kann man nun 
gezielter Filme in der Film- 
agentur kaufen. 

Andere Shows und Serien 
benótigen fur einen Erfolg al- 
lerdings Spitzendarsteller und 
viel lnvestition in Spezialeffek- 
te, Biihnenbilder und GróBe 
der Studios (es bringt nichts, 
wenn man ein Drehbuch zu ei- 
ner Riesenproduktion, aber 
kein passendes Studio be- 



sitzt!). Beim Filmkauf achtet 
man auf die Aktualitat und die 
Kritik des Films (je mehr, desto 
besser). 

Sollte man mai wieder in den 
roten Zahlen sein, kann man 
entweder vom Chef mehr Kre- 
dit verlangen oder einen, bzw. 
mehrere Filme aus dem Archiv 
holen und in der Filmagentur 
verkaufen. Vorrangig sollte 
man jedoch den Kredit zuruck- 
zahlen, sonst werden die Zin- 
sen immer hóher. 

Ist man dann endlich Eigen- 
tiimer von stattlicheren Sum- 
men, kann man sich im Buro 
auf der Landkarte neue Sender 
zum Kaufen aussuchen. Mehr 
Sender = hóhere Einschalt- 
quote = hóher dotierte Werbe- 
spots = mehr Geld. BeimSen- 
derkauf sollte man darauf ach- 
ten, daB sich der Kauf auch 
lohnt, denn ein 100000 Dollar 
teurer Sender kann sowohl 3,5 
Millionen neue Zuschauer ais 
auch nur zwei Millionen brin- 
gen. 

Langzeittaktik sollte sein, 
sich immer mai wieder einen 
Sender zuzulegen, urn hoch- 
dotierte Werbeauftrage erfiil- 
len zu kónnen. Mit der Pramie 
daraus kann man Geschenke 
fur Betty Botterblom, neue Fil- 
me, Drehbiicher oder neue 
Studios kaufen. Mit den Ge- 
schenken wird man bei Betty 
natiirlich immer beliebter. Man 
sollte aber darauf achten, daB 
man ihr nicht immer ahnliche 
Geschenke macht, dann ver- 
lieren sie namlich immer 
schneller an Wirkung. Nach 
und nach wird die Damę immer 
anspruchsvoller, die Geschen- 
ke mtissen gróBer und teurer 
werden . . . 

Hat man Gliick und der Ein- 
fluB der Prasente auf Betty ist 
groB genug (ca. 'A des Herzbal- 
kens muB gefiillt sein), kriegt 
man den Schlussel zu allen 
Raumen des Sendeturms. Jetzt 
kann man endlich mai spionie- 
ren, was die anderen Sender 
planen und senden. Doch Vor- 
sicht — wenn man erwischt 
wird, kann aus dem wachsa- 
men Spionenauge schnell ein 
Veilchen werden — zusatzlich 
sind 1 000 Dollar fallig! 

Sehr wichtig ist es, daB der 
"Sympathiewert", den man bei 
Betty bekommen kann, nie- 
malsden "Senderimage-Wert" 
Libersteigen kann. Es niitzt al- 
so nichts, Betty mit Geschen- 
ken zu iiberhaufen, wenn man 
nicht gleichzeitig das Sender- 
image aufbaut (alle drei Sen- 
der teilen sich 100 Imagepunk- 
te, wenn einer unter 20 rutscht, 
steht er kurz vor dem Konkurs). 

Urn fur den eigenen Sender 
die Imagepunkte zu holen und 
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IM.łi Dwliitolwao liitlMO 


74.95 


Daluia fomi 4 


359,95 


5oan4 Blailo' PIO lone 


549.75 


DlihilłoR i 


duHia ?t*h 


»9,95 


Uttt Mvłitfliog(on>« 


79,95 


5oooł Bloiiir '10 dl Via 


599,75 


5.25 loll lo IDO Sllkl 


»Dn«or»lnmlO"« bK 40 tg 


759,95 


Hopi 7 • Hotdwgii 


69,95 


ScrtKiwCMSflnwbBł.lS 49,95 


3,5 Zoll |i u 


99,95 MowBioite 


9,95 


t Cepy Me.iionol i HardwonSW* 


Sov«l Wara' CM5-CME3M 1 V7 


.' ' ■■ 


DUhnUit 


Ve)ldnojatung 9 polio \trtO 7 n 


9,95 


l«rmoM*gii von M & T 


|0 44.95 


5ooodBIMIOIBo. . Ulill Sod 


719,95 


1 00 5*1 


117.',! 4 


„J.HIn.fl.r^M 


19,95 


0«aH(h Phfłik • Enojliich 




Iflondo Booid loill 


219,95 


3,5 im « lo 1 , ■ . 






Mathemsltli 1.2,3 Głonrop 


'« 1.1 


«JlrrBoiljpło 






nOCUMM 

m 'smiwpc 



I 



m 

Btkoow 
(a/*«.«"«-.*»> 

CmlkWffTbtlstpRn 
CampiłłO" 



. MC(V I 500 

WIY I 500 

..,.«» 4 20.00 

II I 5,00 

IV 7 1000 

V 2 łO.OO 

V 1 5.00 
» 3 15.00 

«av 7 iooo 

V 3 1500 
H I 500 



I 



5 gg 



1 i 50 

I I 5.00 

IV I 5,00 

«:iv 2 iooo 

-HCPf I 5.00 



pioHMiH mm oso rtirs 

ŁWHl _. fl I 5 00 

OubMuiieni (V 1 5.00 

IM 2 1000 

Folworaio, Ht[V ? 1000 

FwptowwS WEV 5 75,00 

i**nm n 7 10.00 

Ilu 2000 Kri I 500 

hrtSnoikW.- .V 2 1000 

lll<4W.|l*»s IV 2 10.00 

7 I 5,00 

GNiy IliMntwn) ._ Htl I 500 

tmoHotoUHtoli IV 1 500 

ttlMiwooioi v 1 500 

hWołSuOi MR I 5 03 

HTOiB5o«. II I 5.00 

ItTOtoolIkłeot V I 5.00 



Hugoi Hoou o* Ho>toi . 
kneerum (CraMłiłrtfmnl 
Iw;, 'ulirrl,. i; 
ID -'-'w' - ; 
longlutoir ,_ 
loBif/ToHura 

loow S» lojh* I 

llghmngfton 



_V 2 10.00 

» 1 500 

K[V 3 15.00 

II 2 1000 

J I 5.00 

...H 10 5000 

HOT I 500 

(V 7 1000 



IWoltd 

Pin.-iłPI«olo»jio.m...V I 5.00 

tal On 






Ut 



kM 
io-H Wł t 

'w*-- " > 

S«*WSr>«v «V I 500 

5Mt> 7 I 500 

It«n V I 500 

M u tt ir Wr^ N 1 500 

VU>4*> « I 500 

i» 7 1000 

TCUWkngg I I 5 00 

Ttti* ' 5 2500 

Vomov t | 500 

Vnto- *IV I 500 

"iranHlW HOT I 5I» 



SflllPIOO«4M»l 

JH0I' 10.00 

mumtis ic.oo 

BII1AIB . 10.00 
IW 

CHf5S70/«KM 10,00 

10,00 
10.00 



10,00 
10,00 
10,00 
10,00 

io.oo 



PUBLIC DOMAIN CUSSICS AMIGA 



.!»[. 



HU. 

«iOMi:«7t«u io,oo 

m 10.00 

u u io.oo 

MMI 10,00 

woni im io.oo 

fUKH-ł 10,00 

NtWOC 10,00 

10.00 

10,00 

10.00 

louiK/Tiua io.oo 

UMK «7l 10,00 

>l 10,00 

5l«50ln 10.00 

10,00 
10,00 
10.00 

5IIWUIW" 10,00 

10.00 

SIONUu 1000 

IBM ns 10.00 



10,00 

10.00 
.. 10,00 



imnmimnamtma 

■OtKSiWTEI . 10,00 

WUGIC5 3,00 

mottu 

mwiw* 3.00 

BAnusiiM"r> ).oo 

HfltWIM 

IIMHStlU IO.OO 

aKITO5 7t 11,00 

Min -ma. io.no 

00HIIU1K5; '0.00 






natsaan 

FBlłUlW 
FIlfMtólW 

owiwiiiWMłiiiitat :.oo 
tumie osi :,oo 

warna.. 
trama ■■ 

UB1V20 

10,00 
UlDUlU 10,00 



m.s im io.oo 

IWIHIIIIIII5 10.00 

co* iuwmoKałummii 10.00 

SIOMII 10.00 

10.00 
IIPPIUB 10.00 

iwinspur io.oo 

piofi«/uu«/w5imiHP»«m 

1NO5H0W. .. .IOWHIłHe 30.00 

BUMBUlfilOt 25,00 

UISB7UWIIISI 2500 

5IA8IIII1 1 Ml 25.00 

>5l.0Ui;.IMI 40.00 

5IU1«B7 7000 

WWIOfSOUNO. _ _ 15.00 

5PIIU- UNO GKUROtKH 

15UBIB0WIU9C . 5.00 

U11IIOH55 5.00 

8U00UII 

immrum . . 5,00 

c»mv! 5.00 









USWMiSlil 






anum. 




',111 


.1 1 OHM 


5WIBA> 


mi 


flBHIOI . 


... 5MLW 




















!'« 


MffMJMSM.SOail . 


'illl 









I5CHI. 1OB0I H0W1IC5 

ERSHWDi 

HDRt 

mga 1 

0OlM«tt».«i 
•irilUP! Mm 
IYMH0I 

MEsm 

.:.::. 

unKObi x 9 

na 

imam 

IKttOfUHMM . 

iogui 

waiouni 

0ł mnn • 

mm 

mmm 

mu 

PIMłDIOK 

nowi- 

mUHSI0U57 

5ICB10mOWHRI«0. 

SKK7 Of H0KITI ISUHD ? 5.00 

SHCfKE- - 5.00 

SOPlimUOlDIMII 5KIUI 5,00 

TIIBAI . 5.00 

IHIIUH2 5WIBII 5.00 

ffHlSMIIIlBI 1 SflliU 5.00 

iDNcano. 5,00 

Will. IHI . I MB 5,00 



.mm 5,oo 

5,00 



5HIUI 5,0 



hi|tfnii InlelMig lyp Amigo CM tolSI »M« 


SONDERANGEBOTE 


P-ecimni AoUun| Typ Am* C 64 Akii SI IIM-Pt 




Soi M 
Bo* 1* 7 0, 


KOI 49,95 

IW 34,'i 








1 STO I9.»S 










IHkMH 


1 AK 79,95 29,95 




«n; T o An^o (A4 AKH5I IBM-PI 


•»..!-. 3! V!lJ- 


m 34.75 . 




Mkai 


510 34 95 


tf(*i 




MiWallgm 


1 SPO 34.95 




Colfaik i-o-*. 


STO 24,95 74.95 


FliJWh* 


SPO 34.95 


ri 1 l- F« <.' IM 


O Sil 39,95 29.95 49 95 






1 Sil 39,95 




SPO 74,95 


iv Om* 


SU 49,95 39.95 




i.„..fr, 


1 ADV 39.95 


hm ic tajk 


SPO 24,95 74,95 


WtkuM 


Sil 39,95 79,95 49 95 




Ocnonanlhr 


SAM 14,95 


Wvi( [:,'(, 


D SPO 74,95 74,75 


lV«*om 


SU 39.95 79.95 




OładM 


1 AW 29,75 19,95 29,95 79,95 


ogWChago 


1 IW 39.95 37,95 


■, Mb IM 


Sil 49.95 






1 AW 19,95 


ftj j". ■ kM 


SIM J9.95 


!WO«»70*<IW 


COM 79,95 67.95 84.95 




kMMII * . , i:"i 


IW 79.95 


kglki Oktan! 


SIM 49,95 79.95 


liil-(!ffl!M'Df 


1 SIM 49.95 49,95 




M„ [.„,,,.,„ B„ 


101 29,95 


skni? 


D Sil 29,95 79,95 


IM Fali 


1 SU 79.95 




'--.•:"V..t | ''".- 


AK 79,95 


M*i...: !■:■■ 


1 SPO 34,95 79.95 


IM! 


KU 49.95 39.95 




todDUBI 


1 AW 79.95 79.95 79.95 


Mmttm 


1 AW 19.95 


■MMMMI 


D «X 74.95 '4,95 




tmtMilimmH 


1 n 39,95 B4.95 


MB 


SIM 49.95 29,95 




SIM 49.95 49.95 




MtMH 


570 34.95 74,95 34,95 


nhJSoołi 


D SIM 79.95 44,95 


MIM 


B SIM 79,95 




114/ił Po* 737 


5IM 9,95 


i ktMi 


SIM 47,95 44.95 47,9! 




1 SIM 79.95 — 79.95 




IM 


AK 34.95 


KMP, 


1 AK 9.95 


IM (MM 


SPO 7775 — 29,95 




U «'""),<' 


( 570 9.95 14,95 19.95 9,95 


ni 


1 AW 29.95 79.95 




1 AW 77 75 7995 




Md tmifl 


D 570 39 95 77,95 39.95 


Mm 


11 SIC 31,95 31.95 34.95 






FAM 


1 SłM 39,95 39.95 




D SB 19.95 19,95 


MMM 


1 101 39.95 - — 199! 




•Mn 


AK 19,95 


Mn 


1 SPO 31,95 31,95 


1 kMiOTMol 


1 101 39.95 49.75 




IWł*»iG«ik!o6oM «m 79,95 79,95 


MMlAMi 




' liforFflUioMi 


1 101 39.95 49.95 








I/Jo 3/9 o 5/4 


BI 79.95 


Mi iwna 


i 101 49.15 






511 17.95 — 


M 


1 AK 79.95 79,95 


• UMOfM • 


f IW 39,95 49,95 




h 60 loj* Um 0« We 


511 19.75 9,95 


10* Oi On 


SM 34,95 


tar] i'-7.i-r:-i'. 


AB 79,95 79,95 




.' ■ m 




*h>l 


101 34,95 79,95 34,95 34,75 


Ul 


1 AW 79,95 79,95 




1 . Mil iir-.:ll 


SPO 79.95 


■aWiSM 


SIM 79.95 


Mi 


1 AW 79,95 




la«ki(KUUI 


1 5IM 14.95 74 95 


tm KmM 


SPO 29.95 ?9.»! 


(0* 1 


1 AW 7995 79.95 
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20.000 Meilen unie Vi Men 1 - • 

488 Amick Sobmo- iy ■ A 

- A 

M lib Soundkorte - A 

Advenlure W Unk Udio ?] P 

Aiibome fal - A 

AltonoieReoli', P A 

Allemole Reolily The Dungoon.. ..I - • 

Bod Blood I P A 

Bokmce Of Power ) 990 Edihon • • A 

Bonę oi Th* Cosmit f ofge l P A 
Botfsldellbi 

Boid'sIole2Tbe I P • 

Bad'5 Tole 3 The l P A 

; ." A 

Bonie Ol 3' A 

BottJeria*.s 1 94? - A 

BotlteON*- - A 

oorHetw P) A 

Bismoid - A 

I 

Bltjorjwy-- I P ■ 

P ■ 

BuckRogen f A 

Codmer P 

I 

(hompio 1 ^ ' ■ 1 f ■ 

tok l P A 
ChrofCc ■ . I 
ChtonoCuss'/ 

CodeNorre In Mv . P) A 

Conquesis Of Camelot Ihe (I P) A 



(je 25,-) 

Curu (X ta Atak* 1 P • 

_....■ - A 

A 

Ooy>r-«Vne . P ■ 

Deolh Knights of Krynn L P A 

Deofad .- P A 

Der. Bnrter. North Am. Cml Wór..- A 

DefCon 5 f - A 

Detender Of The Crown ... . A 

Deio Vu 2 1 • 

0emVu (Amigo/ST) .....I - - 

-...! - A 

Digi Point 3 _.- - A 

Olgi Vie*GoldVofW>n 4,0 .„„,.■ A 

Drodien von Laos L P - 

DiogonWors ,- P A 

Orogons tar (Antonino, to PC) ...l A 

Drogon's Bieoth ,1 - - 

L - 

Dongowi Mostei „_l P A 

Ounkle Dimension, Die |t P) 

Elfie (losung to Amgo/ST) 1 - A 

EhriraMittrttsofrkłdark L P - 

l • - 

! ii.. '.: ..■ 

lye of the Beholder L P A 

Foery Tole Adventui8 The (t Pi 

Fmol Fantosy legend 

RN Brigode.. 

fi* l 

Flugsimulotoi 3 I 

flugsimulotoi 4 

Fountom Of Dreoms • • A 



KOMPLETT OSUNGE 



FututeWors - (I P) • 

F-14TOIIWH • A 

r-lSStrikeEogk? • • A 

GoWregoni Domoin 1 A 

Golo • • A 

Gotewoy Sovqge Fronlier l P - 

Germany 1985 ■ A 

Genysbui.: -A 

Golcllte' .1 P A 

GaiM Of HitevH. I 

Gonship A 

HoorttfOiliKi aP) A 

ii' •■■ 

Hero-s Ouesl (I P) A 

.1 - A 

HolKtay Makef _l 

Imperium Galacrum ■ ■ A 

Indiano Jonr, 9 (tafilm! , L P 

A 

liCnmolramIheDe»tf_ (I P) ■ 

lei - A 

lones In Fhe Posilone A 

Kompfgrupoi • - A 

KeefThcTh*! - - A 

KingArthui I - - 

KingdomsOIcnglond • ■ A 

Gno/sOoM l P A 

King'5 Quosl 2 1 P A 

Kmg'sOues'3 I - A 

King's Ouest 4 1 PA 

King's Ouest 5 (l P) A 

Knigte Of legend I • A 

Kult (I P) • 



londsiti von MorMIle De' I • 

LosiNinjo A 

łon Nii* 2 1 - • 

Legocy Of The Andents I P - 

legend Of Blocksihei 

legend Of Foerghail I P ■ 

leisuie Suit Inny 1 1 P A 

leisuie Suit lany 2 1 P A 

Leisure Suit lany 3 I P A 

leisure Suit lorry 5 L P A 

loom I - ■ 

Lords of Doom I P 

luckyluke (I PI - 

Monhunter New York I I 

Monhunter Son Francisco (I P) A 

Momot Moraion I P 

MorsSogo I P A 

f*ejotravel«f 1 L P - 

Mewilo I • 

Mighl & Mogic 1 - • A 

V :":.V ; . i 

Might & Mojk 3 - ■ A 

Millennium 7.2 1 ■ 

II Wg ifas ■ I 

Nawom 6 ■ ■ A 

Novy Seal 

Neuiomoncer I P 

New Zeolond Story The 

I P • 

Opeffiłtoti Mnti.ccnrar ■ ■ A 

PHMPegosus 

Ponzet Bartos • • A 

PanzeiStńke 



Pawn The . 

Persono] Nightmore I 

Ptiontosie 3 

Phontosy Sto (SEGA Mosters.). 1 • A 

PhontosySto2(SEGAM.) i - A 

Piiotesl 

Plotom 

Police Ouest 1 1 - A 

Police Ouesl 2 ._ 

Pool Of Rodionce I P A 

PdOfRodionceAdv. Journal...... - A 

Pools of DorkMis • - A 

Populous I • A 

PoitsOfCalL . 
Poweimongei 

Piesident fs Missing The 

PtinceofPetsio I P ■ 

PiojectFitestot I A 

Protect Sreolth Fighte* (C ?. : 
Ouesl FoiGlor,'. 

Ouestron ? „.^..Ł P • 

Roiliood Tycoon _..l - - 

Reoch Foi Ihe Stois ■ • A 

Red Boroń _• - A 

RedUghming I t 

Red Storm Rrsing _.... 

RenegDOslepi rmopb - - A 

RingsOfMeduso (I Pi 

Rtse Of The Dragon 

Roodwor 2000 - - A 

I P - 

• A 

■ ■ A 



Savoge Empire The 

SeuetOfMonkeylstand. 

Seoet Weapons luftwofhi ..- - A 

Seaet of Monkey lilonrf 1 l P • 

Secie! Of The Silvet Blnclns . I 

Senlinel The (RraW I 

Setitmel Woild I Paiogranh- 

Senlinel Woilds ; I A 

i ■ ■ 

ShodowOfTheB 

Stalowanie I 

I P • 

Soko Bon (SEGA Megudi ! 

'• 

S«wdMait«(alleVBSIon.).- - A 

Spocę Ace 

Spocę Ouest I 

Spcice Ouest ? I P A 

. .1 P A 

Spocę Ouest 4 I PA 

Spocę Rogue I 

Spełlcosting 101 l 

Spkit of AtYMluro I P - 

StodtdeiKSwen 

Sta Commoral 

» 

A 

A 

- A 

Stuigideii A 

Steel Tho ■ A 

A 

■ A 



Sub BotUe Simutotor ■ • 

SwoidOfAraei. 

SwoidOfVeimillion(SEGAI • • 

ii ngU im-. 

Tenis 

Thunder Board Soundkorte - - 

Times Of Lorę 

Ironsworld l ■ 

Ultima I - • 

Ultimo 3 . 

Ultima 4 

Ultimo 5... 

I P 

Umnyited L - 

OpPeristope 

Woi In The South Pacific • - 

WoiOliheloii.. 

• • 

Wtotelond ... l P 

Wostelond Paiogiophs • • 

Wing Conm. * Secr. Misi. - • 
Wkuer l - 

WoiH Cup Soccet (SEGA | 
ZKkMcKiorkcn I P 

taki 

(I P) bedeutet; Piane sind in der 

Lósung enthallent 

Fett gcdruckte Tiłel sind n«i 



©Dd M»Dimg TOP-TEN 




ALLE PROGRAMME IN DEUTSCH 
ODER MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 



4. EYE OF THE BEHOLDER 1 



_84z?l 



84,95 



SECRET 0F MONKEY ISLANO 2 

IBM PC VOA 89.90 

Amigo 79,93 

- komplett deutsch - 



5. 
6. 


SECRET OF MONKEY ISLAND 


74,95 


7/1 CK VH 8 '.'° 


WING COMMANDER 2 




89,90 


7. 
8. 
9. 
10 


IEMMINGS 


69,95 


69,95 89,95 


EYEOF THE BEHOLDER 2 
EIYIRA 2 - JAWS OF CERBERUS 

BUCK ROGERS 2 - MATRIX CUBED 




84,95 
84,95 
84,95 



WING COMMANDER 

ind. SECRET MISSION ! und 2 

IBM PC 169,00 



(MLISATION 

IBM PC 

komplett deutMh ui Ipil 99,9S 

mit cltataita AnMtung 89,93 



ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 

WIR SCHAFFEN ABHILFE! 

Eiwdhnen Sie einfach bei Ihrei Beslellung den "SOFTWARE TEST" und fur einen 
Koslenbeitrog von DM 5,- pro Spiel leslen wir Ihr Progromm »or dem Yersand. 




Ein heifier Tipi 

Kunden, die vorbestellen naben bei uns 

den Vorrang, falls ein Software Herstellei 

mai Nacrischubschwierigkeiten hat. 



CwWiWOICnmłlotlNt 

«BOln.ta»tai KWI 

ItolCOmlKW 

(incii Qi#łt 4 

bfl OotoSIK IU> <U 

InnSiDUmll' ■' 

iMnSmun' 
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lm«tS*lmSI1 '* 

rola Outu 3 UH i 

OuallwOb-rZ 

htO>ismp>i<K «•««!> 

■ 

SfroOwmifCttloiUC* .. 

iwyhcmłimiarf vc* 



SflaU ind. U,ih, mi dmulwr Hri.ll.n9 
AKigu IIMPC 
IDY 104 9S 



AKTUELLE SOFTWARE BEI CPS 



94 9S 
44 91 

94.9S 



Pitjfwm 



M|> CM St IUWC fn|ni» 



MAN SPRICHT DEUTSH! 



('..'. 


149,95 


H»i 





M,fJ 




S4<i 


V4 9S 





94.9S 





IW.9S 


HV. 


94,95 





94.95 





104 95 


S4,«1 


94.9S 



4 ■»»>- 

Ifetomti '.• 

fcUrts. 



SU* 




komplett deutsch 
ab Ende Marz im Handel 



fiir Amiga 
fur IBM PC 



89,95 
89,95 



aonlllp»'*9. 

hiwm 1 ■ 

W Ffcp •»»*»"( 
MCM 

M*|ni 

Mnlp v ..... MniM 
Codm 

Iwta 
Mkligre 
DahapM 
Ognpm 

OulknUCC 
ChmlfnjrMlI i; 
CMratrMilim 
(i*r«KT-'l)ri"«r» 

■in< łl>l; |h ■ W -- 
Ow»rmgłiP.Otrirt 

IMnn 

OwuliBłliiłofan 
D w w I m lHb tapSjpni 



i. i*rt\A wl.' 
SW 74,95 

a n.n 

■ 



— 19.95 — 

74.95 74.95 



W 

:n — 

■ 

Bt 89.95 

' 

■ 
I0» 59.95 
O 74.95 



CWIlta UC 71.95 

Irt S» 49,95 

B»lte(«itt»/»ai 5l» 

ft.ufcJKlOflb.0.1 1BV 79,95 59,95 

i«.S(»«ngC<« C0« 74.95 

fmilkfowl SW 

llSSKuhgli; . St» 89,95 

IISSwwOliIKwiSiłym .. — Sl» 

ntforianW '» 19,95 

ll6l>»c>Coln*» (0» — 

H9 5no»li)h'!i 5W 71,95 



69,95 

89.95 

79,95 94.95 

89,95 

89.95 94,95 

44.95 



fokon JO 
lołeGomCiW 

.'.;-i--'.. .-.. 



Sl» 



" 



99,95 

79,95 

64 95 H,H 

- — n 95 

74.95 89.95 

44.95 

»4,95 

64,95 8491 84.95 

44.95 59,95 69,95 

74.95 74,95 

84,95 

69.95 '9.95 

81,95 

84,95 



llujOTiim I !»- rr » - • » 

llcij»*«rict. , kn» - 

l«**toy(i*vx.»o 1 :M 69.95 

GonwIolHiSc«gilw«' KU 

>»0 84.95 

ta ' M K 

taCarw SK '4,95 

Mn 

Grant IOW 

IW hm 

new I 

ta'.' st-mr.' 

rbKn I 21 tan 4 



S4» 74.95 59,95 



69.95 
84,95 



'* 79.95 59,95 



IW 14.95 
KH 79.95 
511 84.95 



47,95 74 95 79.15 

74,95 8495 

H95 
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Milbil STO 



84.95 

'4.95 44.95 

69,95 

67,95 

99.95 

89.95 

89.95 

74.95 . 

69.95 

49.9; 



79.95 89,95 

149,95 
'4,95 
71,95 
79.95 



74.95 79 95 

74.95 89.95 

89,95 

69.95 '9.95 

89,95 

44,95 

44.95 

49.95 

14,95 

49.95 74.95 

67,95 i' 95 

99,95 

89,95 

94.95 

74.95 74,95 

'9,95 

49,95 
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MowhłTO Untrt furaw 

HMlIkiNr 
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tan tai 
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«<WWw.r. 

tamnki 
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7ł*ł*7 

% 79 Sta tai 

AiighT 1 Ałngji ' 
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(Mota 

eacouiB 



co* 11 95 

SU) 49.95 

10V 41.15 

SM 

« 

« 74,95 

'« 84.95 

101 

M 84.95 

n 
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sie den anderen Sendern zu 
entziehen, bedient man sich 
am besten der Schildermani- 
pulation an der Hinweistafel. 
So gelangt zum Beispiel die 
Wasche und die Feuchtigkeit 
einer Wascherei in ein Filmar- 
chiv, wird ein Nachrichten- 
oder Filmstudio zum An- 
schlagsopfer der sich im Sen- 
der befindlichen verfeindeten 
Freien und Volksrepublik, oder 
das Buro eines Rivalen wird 
zum Tatigkeitsfeld eines Psy- 
chiaters . . . 

Doch auch die Computerri- 
valen kommen schnell auf sol- 
one Ideen, und wenn man nicht 
aufpaBt, ist man selbst das Op- 
fer und hat kein Archiv, Film- 
oder Nachrichtenstudio mehr, 
wahrend Verriickte vor dem ei- 
genen Buro Schlange stehen! 

Urn das Beste aus den er- 
worbenen Filmen herauszuho- 
len, habe ich eine Listę der op- 
timalen Sendezeit aufgestellt, 
denn — wie bereis erkannt — 
lauft Kultur am Spatabend 
(23.00) besser ais etwa urn 
18.00. Vorsicht: Filme die mit ei- 
ner "FSK 18" (Freiwillige 
Selbstkontrolle, nicht unter 18 
Jahren) versehen sind, sollten 
nicht vor 21.00 gesendet wer- 
den, sonst macht man Be- 
kanntschaft mit den lieben Be- 
amten und bekommt den Film 
entzogen, evtl. droht sogar 
noch eine Strafe. 

Blues Brothers 
(Amiga) 

Wer sich zusammen mit den 
beiden Helden schon mai ei- 
nen anderen Level ansehen 
móchte, sollte den Tip von Da- 
niel Ray aus Holzwickede be- 
herzigen, bei der Spieleraus- 
wahl die Buchstaben "HOULQ" 
eintippen und anschlieBend ei- 
ne Zahl fur den Level driicken. 

Alien Breed 
(Amiga) 

Christian Budnik aus Bre- 
men hilft allen Amiga-Besitzern, 
die ihre liebe Not mit der auBer- 
irdischen Brut haben. 

Tippt einfach wahrend des 
Spiels "ETULEBZ" ein, schon 
seid Ihr einen Level weiter. 

Cmlization 

Ein Weltreich wurde bisher 
noch nie an einem Tag erschaf- 
fen. Michael Fischer aus Duis- 
burg hat es geschafft und mel- 
det sich ais Kónig des Planeten 
zuriick. 

Globale Strategie: Welterobe- 
rung. Zu Beginn die TAX-RATE 
auf Prozent TAXES/100 Pro- 



zent SCIENCE stellen. Wichtig 
ist, zunachst die gesamte In- 
sel, auf der man sein Spiel be- 
ginnt, zu bevólkern. Dazu die 
erste Stadt friih errichten und 
MILITIA bauen, urn die Insel zu 
erkunden. Dann bei jeder Stadt 
wie folgt verfahren, bis die ge- 
samte Insel erschlossen ist: Je- 
de Stadt zunachst mit einer 
PHALANX sichern, dann je 
zwei SETTLER-UNITS bauen; 
die erste Einheit baut an andrer 
Stelle eine andere Stadt, die 
zweite wird zum Ausbau der In- 
frastruktur ihrer Heimatstadt 
eingesetzt. 

Sollte sich auf der Insel 
schon eine Stadt des Gegners 
befinden, so schnell wie móg- 
lich angreifen — so hat man die 
fruhe Chance, eine ganze Zivi- 
lisation zu vernichten. Mit An- 
griffen sollte man aber zumin- 
dest so lange warten, bis CHA- 
RIOTS zur Verfugung stehen 
(nótig: WHEEL). 

Dann jede Stadt zusatzlich 
durch eine weitere PHALANX- 
UNIT absichern und so lange 
CITY-IMPROVEMENTS (zu- 
nachst GRANARY und BAR- 
RACKS bauen), bis MAP-MA- 
KING entdeckt wurde. Dann so 
bald wie móglich in einer gut 
entwickelten Hafenstadt eine 
TRIREME bauen; in nahegele- 
genen anderen Stadten SETT- 
LERS (zur Besiedlung neuer 
Inseln) oder Offensivstreitkraf- 
te (zur Eroberung feindlicher 
Stadte auf unentdeckten In- 
seln) bauen und zu gegebener 
Zeit auf das Schiff laden. Mit 




der TRIREME die Insel um- 
schiffen und nach unentdeck- 
ten Landmassen suchen. Ist ei- 
ne neue Insel gefunden, zu- 
nachst ein Stiick weiter an ih- 
rer Kuste entlangfahren urn si- 
cherzugehen, daB es keine zu 
mickrige Insel ist. Dann Schiff 
entladen und Stadte griinden 
bzw. angreifen. 

Ist die Insel unbewohnt, wie- 
der so verfahren wie oben be- 
schrieben. Ansonsten die erste 
Stadt auf der neuen Insel gut 
absichern (am besten durch 
Offensivkrafte in Bereitschaft= 
SENTRY) und geniigend Of- 
fensiveinheiten bauen und/ 
oder einschiffen, urn die Er- 
oberung der Insel voranzutrei- 
ben. Hierzu kann man auch 
kurzzeitig 100 Prozent TAXES 



verlangen und den Bau der 
Truppen durch Geld beschleu- 
nigen. Kann man aufgrund der 
eingeschrankten Bewegungs- 
freiheit der TRIREME (muB ih- 
ren TURN in Ufernahe been- 
den) keine neuen Inseln ent- 
decken, gilt es, mit Hochdruck 
an der Entdeckung der NAVI- 
GATION zu arbeiten (dazu nó- 
tig sind: ASTRONOMY, MY- 
STICISM, MATHEMATICS, 
MASONRY und CEREMO- 
NIAŁ BURIAL). 

Wenn móglich, sollte man in 
den gut entwickelten Stadten 
Wissenschaftlereinsetzen. Mit 
Hilfe der NAVIGATION kann 
man eine SAIL-UNIT bauen, 
mit der man alle MEERE be- 
fahren kann. 

Ist man mit der TRIREME- 
oder SAIL-UNIT an einer neu- 
en Insel angekommen, so 
schnell wie móglich wieder be- 
laden (z.B. durch Zuriickfahren 
zu einer bevólkerten Insel) und 
weitere Landmassen suchen, 
urn sich schnell auf móglichs 
vielen anderen Inseln festzu- 
setzen, damit sich die anderen 
Vólker nicht ungestórt ent- 
wickeln kónnen. Im CHIEFTAIN- 
Level werdet Ihr so schnell die 
Oberhand gewinnen, da Eure 
Gegner sich relativ trage ent- 
wickeln. 

Eure Stadte sollten nach 
Móglichkeit iiber TEMPLE, 
BARRACKS und GRANARY 
verfugen. Ist dies gewahrlei- 
stet, nur noch Offensiveinhei- 
ten produzieren, zu Krisenher- 
den schaffen (oder verschiffen) 
und den Gegner angreifen, bis 
nur noch eine einzige gegneri- 
sche Stadt existiert. Schwacht 
diese Stadt so lange durch An- 
griffe, bis sie fast zerstórt ist 
(kann man gut ersehen, wenn 
man zuvor durch einen DIPLO- 
MAT eine Botschaft= EMBASSY 
errichtet hat: Wenn der Gegner 
nur noch iiber eine Militarein- 
heit verfiigt, mit den Angriffen 
aufhóren; am besten vorher 
zur Sicherheit abspeichern). 

Vernichtet Ihr die Stadt, ist 
CMLIZATION fur Euch zu En- 
de und der CMLIZATION- 
SCORE fallt vergleichsweise 
bescheiden aus. Daher laBt 
man die Stadt vor sich hinvege- 
tieren und entwickelt die eige- 
ne Zivilisation weiter. 

Bis zu diesem Zeitpunkt soll- 
te man ais Herrschaftsform 
MONARCHY gewahlt haben, 
urn unbeschwert angreifen zu 
kónnen. Da dies nun nicht 
mehr nótig ist, wird es Zeit auf 
DEMOCRACY umzustellen, 
urn die Steuern und die Ent- 
wicklungsfahigkeit erhóhen zu 
kónnen. Doch demokratisch 
gefiihrte Menschen sind sehr 
anspruchsvoll und so wird jede 



Stadt erst einmal in CML DIS- 
ORDER verfallen (was nach 
einer REVOLUTION durch die 
entstehende ANARCHY ublich 
ist). Um die Unzufriedenheit in 
ertraglichen Grenzen zu hal- 
ten, sollte man vor der REVO- 
LUTION folgende Dinge si- 
cherstellen: 




— Alle unbrauchbaren Militar- 
einheiten ausmustem (DIS- 
BAND) 

— Alle Stadte nach Einheiten 
durchsuchen, die aus anderen 
Stadten stammen. Diese dann 
aus ihrem SENTRY- oder FOR- 
TIFY-Modus "erwecken" und 
ausmustem oder ais zu der 
Stadt zugehórig deklarieren 
(«H»OME-Funktion). 

— Darauf achten, daB in keiner 
Stadt uberflussig viel Militar- 
einheiten vorhanden sind (in 
der Demokratie wird zu groBe 
Militarprasenz nicht gem gese- 
hen). 2-3 MUSKETEERS/RI- 
FLEMEN reichen pro Stadt 
aus, wenn kein starker Gegner 
mehr vorhanden ist. Damit ist 
man vor Barbaren sicher. 

Jede Stadt sollte besitzen: 
GRANARY, TEMPLE, evtl. CO- 
LOSSEUM und, wenn die RE- 
LIGION schon entdeckt wurde, 
CATHEDRAL. Sind diese Din- 
ge nicht vorhanden, trotzdem 
auf DEMOCRACY stellen, ho- 
he TAXES verlangen und Bau 
der CITY IMPROVEMENTS 
vorantreiben. 

— Eine ausgewogene LUXU- 
RYnAXES/SCIENCE-Kombi- 
nation finden, die geniigend 
Geld abwirft (ausloten mit der 
Einnahmen/Ausgaben-Stati- 
stik: F5-TRADE ADVISOR) und 
trotzdem neue Techniken und 
gluckliche Burger zulaBt (z.B. 
10/50/40 oder 20/40/40). 

Tip: erst kurz vor dem Spiel- 
ende die LUXURY-Rate auf 
100 Prozent stellen, so erzeugt 
man eine Menge gliicklicher 
Burger und das ist gut fiir den 
SCORE. 

Von nun an lauft es eigent- 
lich von allein. Es empfiehlt 
sich, alle Stadte in den AUTO- 
Modus zu schalten (die dau- 
ernden Vollzugsmeldungen 
nerven gewaltig!), bis das 
APOLLO-PROGRAMM instal- 
liert ist (hier muB man den Bau 
des Raumschiffes wieder selbst 
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planen. Ist alles gut gelaufen, 
solltet Ihr noch satte 200-250 
Jahre Zeit haben, urn Euer Volk 
zu entwickeln. Eure Aufgabe 
besteht eigentlich nur noch 
darin, mit SETTLERS herum- 
zuwuseln um Eisenbahnen zu 
bauen und Luftverschmutzung 
und Kampfspuren in der Infra- 
struktur zu beseitigen. Das 
Raumschiff erst im letzten Mo- 
ment starten und kurz vor der 
Ankunftszeit die LUXURY- 
RATE hochschrauben. 
Allgemeine Tips: 

— Wissenschaften: 

— Die Wissenschaften sollten 
zunacht in folgender Reihen- 
folge erforscht werden: 

1. THE WHEEL 

2. BRONZE WORKING 

3. ALPHABET 

4. MAPMAKING 

5. MASONRY 

6. CEREMONIAŁ BURIAL 

7. MATHEMATICS 

8. MYSTICISM 

9. ASTRONOMY 
10. NAVIGATION 

Sollte Euer Volk am Anfang 
des Spieles noch nicht uber 
POTTERY verfugen, dies nach 
Entdeckung von MAPMAKING 
einschieben. 

— Wahrend der Eroberungs- 
phase sollte man sich durch 
die CMLOPEDIA der Militar- 
einheiten wiihlen. 
Stadteplanung: 

Fur die obengenannte Welt- 
eroberungstaktik ist es von 
groBer Bedeutung, wie groB 
die Insel ist, auf der Euer Spiel 
beginnt und wie schnell Ihr 
neue Inseln per Schiff ent- 
deckt. Eure Chancen stehen 
entsprechend schlecht, wenn 
Ihr auf einer Insel beginnt, auf 
die gerade mai zwei Stadte 
passen, denn so ist Euer Ent- 
wicklungspotential stark ein- 
geschrankt und es dauert viel 
zu lange, bis Ihr die erste 



TRIREME-UNIT bauen konnt. 
AuBerdem sollte bei aller Eile 
darauf geachtet werden, daB 
vor allem die erste Stadt in gun- 
stiger Nahrungs- und Rohstoff- 
lage gebaut wird. 

— Keine Energie darauf ver- 
schwenden, Weltwunder zu 
bauen! Wenn Ihr die obenge- 
nannte Welteroberungsstrate- 
gie befolgt, erobert Ihr nach 
und nach alle Stadte mit Welt- 
wundern und fur noch fehlen- 
de bleibt immer noch genug 
Zeit. 

— Darauf achten, daB sich auf 
jeder Insel zumindest eine 
Stadt mit Seezugang befindet, 
um Kriegs- und Transportschif- 
fe einsetzen zu kónnen. 

— Will eine Stadt sich nicht 
recht entwickeln oder kann sie 
ihre Einheiten nicht versorgen, 
muB man mit SETTLERS aus 
anderen Stadten helfen, die In- 
frastruktur zu verbessern oder 
aber diese SETTLERS zur Be- 
vólkerung der schwachen 
Stadt addieren (ADD TO CITY 
= «B»). 

— Auf gute StraBen- (móglichst 
Eisenbahn-) Verbindungen 
zwischen den Stadten achten. 
So kann man z.B. ein Trans- 
portschiff in einer Hafenstadt 
mit Truppen aus anderen Stad- 
ten schnell beladen oder ande- 
ren Stadten schnell bei Luftver- 
schmutzungen zur Seite ste- 
hen. Von besonderer Bedeu- 
tung sind die Verkehrswege bei 
der "Angriff-ist-die-beste Ver- 
teidigung"-Strategie (s.u.), wo 
es auf gute Beweglichkeit der 
Truppen ankommt. 

— Daran denken, daB gegneri- 
sche Einheiten und Stadte im- 
mer nur dann angezeigt wer- 
den, wenn sie sich in Sichtwei- 
te einer Eurer Truppen befin- 
den. Das kann bedeuten, daB 
sich an einer Stelle, die auf der 
Weltkarte leer erscheint, inzwi- 



schen eine gegnerische Stadt 
befindet. Generell heiBt das: 
Die Kartę selbst und der Kar- 
tenausschnitt zeigen immer 
nur die Verhaltnisse an einer 
Stelle, wie sie beim letzten Be- 
such vorlagen (z.B. auch Gró- 
Be und Infrastruktur gegneri- 
scher Stadte). Also ab und zu 
vermeintlich leere Landmas- 
sen besuchen, um Eure Kartę 
zu aktualisieren! 
Kampftaktik: 

— Bei Angriffen auf gegneri- 
sche Einheiten oder Stadte nie 
mit einem einzigen "Klumpen" 
von z.B. 12 Einheiten angrei- 
fen, sondern den Gegner von 
móglichst vielen Seiten bedro- 
hen. So vermeidet Ihr, daB bei 
einem Erstschlag des Gegners 
alle Eure Einheiten auf einen 
Schlag vernichtet werden. Der 
Verteidigungswert vergró6ert 
sich namlich nicht merklich, 
wenn Ihr mehrere Einheiten 
"stapelt". 

— Sind schon Kriegsschiffe 
verfugbar, erobert Ihr feindli- 
che Hafenstadte am besten fol- 
gendermaBen: Beladet ein 
oder mehrere Transportschiffe 
mit Offensiveinheiten und se- 
gelt in Begleitung von einem 
oder mehreren Kriegsschiffen 
zu einer feindlichen Hafen- 
stadt. Landet mit Euren Boden- 
truppen direkt neben der Stadt 
(daran denken: Nicht in einem 
Klumpen!). Will ein Abgesand- 
ter des Gegners Frieden 
schlieBen, móglichst darauf 
eingehen, um einen gegneri- 
schen Erstschlag zu vermei- 
den. Im nachsten TURN greift 
Ihr die Stadt mit den Kriegs- 
schiffen so lange an, bis Eure 
Flotte vernichtet ist — oder die 
Fehlermeldung erscheint, daB 
Marineeinheiten keine Stadte 
einnehmen kónnen. Nun kón- 
nen Eure Bodeneinheiten die 
Stadt leichter einnehmen. Um- 



gekehrt heiBt das aber auch, 
daB Ihr Eure eigenen Hafen- 
stadte besser schiitzen muBt ais 
Binnenstadte. Sind noch star- 
kę Gegner vorhanden, sollten 
strategisch wichtige Seewege 
und Meerengen sowie Positio- 
nen in unmittelbarer Nahe von 
starken gegnerischen Hafen- 
stadten mit Kriegsschiffen be- 
setzt werden. Hierzu eignet 
sich aufgrund seiner groBen 
Schritt- und Sichtweite der 
CRUISER vorziiglich. Stellt 
dieses Schiff in Bereitschaft 
(SENTRY) und eventuelle Be- 
wegungen von Marineeinhei- 
ten des Gegners in seiner 
Reichweite werden angezeigt. 
Im Hinterhalt sollten sich eini- 
ge BATTLESHIPS und CAR- 
RIER befinden, die dann die 
entdeckten Flotten des Geg- 
ners angreifen (um den Geg- 
ner nicht zu verlieren evtl. mit 
dem CRUISER verfolgen). 
Ebenso kann ein BATTLESHIP 
vor den eigenen Kustenberei- 
chen vor unliebsamen Uberra- 
schungen schiitzen. 

— Gegnerische Einheiten, die 
sich gerade im FORTIFY-Pro- 
zeB befinden (erkennbar am 
kleinen "f" im Truppen-lcon), 
sind besonders leicht ver- 
wundbar. Ist noch ein starker 
Gegner vorhanden, zur Vertei- 
digung Eurer Stadte Offensiv- 
einheiten ringfórmig um die 
Stadt oder in der Stadt selber 
anordnen und in Bereitschaft 
stellen (SENTRY). Nahert sich 
ein Feind Eurer Stadt, die Trup- 
pen "aufwecken" und so posi- 
tionieren, daB sie den Gegner 
angreifen kónnen, falls er na- 
herkommt (eigene Schrittweite 
bedenken). 

— Es kann bose Folgen haben, 
die Verteidigung einer Stadt zu 
vernachlassigen. Wenn der 
Feind sie erobert, stiehlt er 
Euch eine Wissenschaft. vw 
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MEGALOMANIA 

Mega-lo-Mania erfreut sich 
bei Euch groBer Beliebtheit. 
Deshalb hier noch einmal In al- 
ler Ausfuhrlichkeit Tips und 
Ratschlage von Christian Tim- 
pe aus Berlin. 

— Wie man bereits friih mer- 
ken wird, ist ein Vorsprung im 
Technologielevel gegenuber 
dem Gegner stets von Vorteil. 
Deshalb sollte man móglichst 
friih den Technologielevel an- 
heben (durch zahlreiche Erfin- 
dungen), da die Kampfe da- 
durch leichter zu gewinnen 
sind. 

— Insgesamt gibt es zwei ver- 
schiedene Taktiken, wie man 
die Eroberung einer Insel be- 
ginnen kann. Zum einen mit 
unbeschranktem Bevólke- 
rungswachstum und zum an- 
deren durch pausenlose Anhe- 
bung des technologielevels. 



Selbstverstandlich lassen sich 
die beiden Taktiken an den 
Notwendigkeiten des Levels 
variieren. Besonders in hóhe- 
ren Leveln sollte man jedoch 
gróBeren Wert auf den Techno- 
logievorsprung legen, da die 
Kampfe mit den Gegnern sonst 
zu groBen Problemen werden. 
In den unteren Leveln genugt 
es, mit groBen Armeen auf die 
Mitstreiter loszugehen, doch 
diese Taktik wird mit der Hóhe 
des Levels immer beschrank- 
ter. 

— Bevor man richtig mit der Er- 
oberung einer Insel beginnt, 
sollte man sich zahlreiche Din- 
ge uberlegen. Darunter natur- 
lich besonders: 

1. Wo liegen die Rohstoffe? 
Ist die Menge dieser Platze 

stark beschrankt, sollte man 
sich diese Flachen bereits 
fruhzeitig aneignen. So 
schlieBt man aus, daB einen 
der Gegner mit Waffen iiber- 
stiirmt und man selbst ohne 
Verteidigung dasteht. Ist die 
Menge der Rohstoffe praktisch 
unbegrenzt, so muB man zwi- 
schen den Punkten "Ausbrei- 
tung unter allen Umstanden" 
und "Hoher Technologielevel" 
unterscheiden. Empfehlens- 
wert ist hier naturlich der Mittel- 
weg. 

2. Wo liegen die Gegner? 
In den mittleren Leveln (ab 2 

Mitspieler) kann ein Partner- 
schaftsabkommen mit einem 
Gegner auBerst wichtig sein. 
Besonders auf Inseln mit we- 




nig Flachę sind Vertrage unab- 
dingbar. Dabei muB man ge- 
nau abwagen, wann und mit 
wem ein solches Abkommen 
geschlossen werden soli. Stellt 
sich heraus, daB ein Gegner 
besonders stark ist und damit 
beginnt (!), viele Flachen zu be- 
siedeln, muB man rechtzeitig 
mit einem solchen Gegner ei- 
nen Vertrag schlieBen. Das 
verhindert zwar zwischen- 
durch die eigene Ausbreitung, 
jedoch auch die des iiber- 
machtig werdenden Gegners. 
Diese Zeit der Partnerschaft 
sollte dazu genutzt werden, 
den eigenen "Haushalt" zu 
verbessern. Das betrifft Erfin- 
dungen, Produktion und Be- 
vólkerungszahl. 

Danach wird das Biindnis 
wieder gelóst und man kann 
wieder einige Eroberungen 
durchfiihren oderden ehemali- 
gen Partener direkt angreifen 
(naturlich nur, wenn Ihr Aus- 
sicht auf Erfolg habt!). 

Prinzipiell ist zunachst ein- 
mal der am nachsten gelegene 
Gegner der gróBte "Feind". Auf 
ihn sollte man besonders gut 
achtgeben, urn etwaige 
schnelle Angriffe fruhzeitig zu 
erkennen. 

— Im Verlauf des Spiels kom- 
men noch viele weitere Proble- 
me hinzu. Kommt es zu einem 
Bundnis zwischen zwei starke- 
ren Computergegnern, so ist 
es verstandlicherweise beson- 
ders schwierig, sich der Angrif- 
fe zu erwehren. Zunachst sollte 
man ein Bundnis mit dem ver- 
bleibenden Gegner eingehen 
und dann eine besonders star- 
kę Abwehr aufbauen. Sind kei- 
nerlei Biindnisse mehr móg- 
lich, bleibt nur noch situatives 
Handeln. 

— Durch Biindnisse ist man 
auch in seiner eigenen Aus- 
breitung beschrankt. Móchte 
man trotzdem neue Gebiete er- 
werben, sollte man wie folgt 
vorgehen: 

Zunachst kundigt man das 
Bundnis und schickt seine 
(móglichst starken) Truppen in 
das Zielgebiet. Dort beginnt 
man mit der Errichtung einer 
Festung. Ist dieser Vorgang 
beendet, kann man zwischen 
zwei Móglichkeiten wahlen: 

A. Man siedelt die Leute an 
weiteren Flachen an un1 ver- 
sucht somit, in kiirzester Zeit 
uber viele Gegenden zu verfii- 
gen. 

B. Man laBt seine Leute wo 
sie sind und baut die Festung 
aus. In jedem Fali sollte man 
nach Beendigung unbedingt 
versuchen, mit einem neuen 



(oder dem alten) Mitspieler ein 
Bundnis zu schlieBen. Dabei 
hat naturlich der Spieler, der 
Weg B gewahlt hat, gewisse 
Vorteile. In vielen Fallen ist ein 
neues Abkommen móglich. Al- 
lerdings sollte man sich in 
schwierigen Situationen dar- 
uber im klaren sein, daB dies 
móglicherweise nicht funktio- 
niert und man dadurch erhebli- 
che Probleme bekommen kann. 
Diese Gefahr muB man indivi- 
duell bekampfen. 
— Ais ein guter Anfang fur die 
mittleren und schwereren Le- 
vel hat sich folgende Vorge- 
hensweise bewahrt: 

Zunachst sollte man eine 
Bevólkerung von Liber 40 Leu- 
ten haben. Diese Leute werden 
dann zunacht dazu gebraucht, 
alle weiteren Gebaude (Fabrik, 
Entwicklung, Rohstoffe) zu er- 
richten. Danach sollte man ei- 
nen GroBteil von ihnen zum Ab- 
bau der Rohstoffe benutzen. 
Und zwar nicht fur alle Rohstof- 
fe, sondern nur fur die, die man 
fur die Produktion von Verteidi- 
gungswaffen benótigt. Diese 
Information erhalt man durch 
das Ansehen der "Blaupau- 
sen" in einem vorangegange- 
nen Spiel. Dadurch, daB man 
sich auf bestimmte Rohstoffe 
konzentriert, kónnen die Ver- 
teidigungswaffen bereits fruh- 
zeitig erfunden und spater pro- 
duziert werden. Zum Erfinden 
und Produzieren wird selbst- 
verstandlich die Anzahl der Ar- 
beiter, die die Rohstoffe abbau- 
en, reduziert, so daB genii- 
gend vorhanden sind, urn flott 
weiterzukommen. 

Danach kann ihre Zahl wie- 
der leicht erhóht werden. Ist 
dieser Vorgang abgeschlos- 
sen und verfiigt man uber eine 
Verteidigung, dann kann es an 
das Erfinden der Angriffswaf- 
fen gehen. Man sollte sich ru- 
hig gleich die modernsten vor- 
nehmen, auch wenn es etwas 
langer dauert (bis zu drei Um- 
drehungen). Das bringt im 
Endeffekt mehr. Hat man auch 
diese Zeit relativ unbeschadet 
uberstanden, kann man sich 
auf das "normale" Geschehen 
konzentrieren und beispiels- 
weise etwas fur das Bevólke- 
rungswachstum sowie fur wei- 
tere Waffen und Produktionen 
tun. 

— Wenn man in den Bereich 
der Nuklearwaffen gerat, sollte 
man sich uber einige Dinge im 
klaren sein. Einfach eine Atom- 
bombe "riiberschicken" geht 
meistens nicht, weil der Geg- 
ner sich mit Anti-Atombomben 
ausgestattet hat. Deshalb gilt 
besonders ab diesem Zeit- 
raum (1980), daB man beson- 
ders die eigene Verteidigung 
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im Auge behalt. Es gibt jedoch 
ab diesem Zeitpunkt ein paar 
Inseln, bei denen genau das 
umgekehrte Verhalten móglich 
ist. Alles in die Angriffswaffen 
stecken und zuletzt an die Ver- 
teidigung denken. Beim Her- 
ausfinden dieser Inseln hilft 
nur Probieren. Ansonsten ist 
aber eine gute und intakte Ver- 
teidigung die "halbe Mięte" bei 
diesem Spiel. 

— Vor allem in den oberen, 
nach langerem Spielen jedoch 
auch in den mittleren Leveln 
kommt es zum Problem des 
Fehlens von Rohstoffen fur die 
Waffenproduktion. 

Deshalb gilt es, schlagkrafti- 
ge Armeen loszuschicken, 
statt einzelner kleiner. Das gilt 
vor allem fur Falle, in denen nur 



durch Flugzeuge feindliche 
Territorien erreichbar sind und 
kleine Anzahlen von Flugzeu- 
gen nur ais Kanonenfutter fur 
den Feind dienen. Aber auch 
bei groBen Spielfeldern, bei 
denen groBe Mengen von 
Landkampfen notwendig sind, 
besteht die Gefahr, das kostba- 
re Materiał z<\ verplempern. 
Hier ist Konzentration gefragt, 
besonders wenn der Feind sich 
bis zu den Zahnen aufgeriistet 
hat und an dem gleichen Pro- 
blem wie oben genannt hangt 
und regungslos nur auf Vertei- 
digung aus ist (leider ist unent- 
schieden hier nicht gewon- 
nen!). 

— Bei Kampfen sollte man 
stets auf die Uberlegenheit in 
Sachen Technologie bauen. 



Wie oben bereits erwahnt, ist 
dies auch in den oberen Leveln 
extrem wichtig. Keinesfalls 
darf man hier den anderen hin- 
terherhinken! Deshalb immer 
versuchen, modemstes Mate- 
riał zu produzieren und neu zu 
entwickeln. 

— Bis zur Epoche des Nuklear- 
zeitalters sollte man auch et- 
was fiir die Wiederinstandset- 
zung beschadigter Gebaude 
tun. Dadurch kann man nam- 
lich entscheidende Kampfe ge- 
winnen! Beispielsweise, wenn 
die eigene Burg wieder einmal 
belagert ist und die Produktion 
der neuen Wunderwaffe noch 
keinen Einsatz zulaBt. Ohne In- 
standsetzung wurde im dumm- 
sten Fali die Fabrik zugrunde 
gehen und damit ware alles 



verloren. So jedoch kann man 
dem entgegenwirken und ge- 
nug Zeit gewinnen, die Waffe 
fertigzustellen. 

Insgesamt ist dieser Punkt 
jedoch weniger wichtig ais Ver- 
teidigungswaffen zu bauen; 
sie sollten den Vorzug haben. 

Noch ein letztes Wort zur 9. 
Epoche (Start im Jahr 1980): 

Es ist zwar schón, wenn man 
alle drei Inseln uberstanden 
hat, jedoch enorm argerlich, 
wenn man danach feststellen 
muB (oder vom Programm ge- 
meldet bekommt), daB man 
keine Leute mehr fiir den fina- 
len Kampf ubrig hat. 

Deshalb: sparsam mit der 
Bevólkerung im 9. Level umge- 
hen und viel Gluck fiir den End- 
kampf! vw 




Fate — Gates 
of Dawn 

Franz Reinhard aus Sinn- 
Fleisbach hat Probleme mit ei- 
nem Steinwachter. Der harte 
Bursche laBt ihn nicht mehr 
passieren. Beim ersten Mai 
war er noch gnadig und hat ihn 
in den zweiten Level telepor- 
tiert, nachdem er seine Fragen 
beantwortet hat. Im zweiten Le- 
vel ist er dann wieder uber die 
Fluchttreppe raus. Wenn er 
jetzt wieder nach unten geht, 
verschwindet der steinerne 
Wachter, obwohl er seine Fra- 
gen richtig beantwortet. Wer 
weiB, wie man den Burschen 
etwas zuganglicher machen 
kann? 



Ranx 



Kai Łuck und Stefan Jordan 
aus Brodersdorf haben folgen- 
des etwas ungewóhnliches 
Problem: In der 48. Spielminu- 
te explodiert Ranx der Kopf. In 
New York im Hotel haben sie ei- 
ne Magnetkarte bekommen, 
mit der sie im zweiten Stock die 
letzte Tur rechts óffnen kón- 



nen. Hinter der Tur findet sich 
bald ein Labor mit Professor. 
Was hat es mit dem Burschen 
auf sich? WeiB er das richtige 
Mittelchen, urn die extremen 
Kopfschmerzen des Helden zu 
vermeiden oder haben die Bei- 
den unterwegs etwas iiberse- 
hen? 

Super Nario 
World 

Patrick und Bjórn Gronich 
aus Braunfels sitzen schon im 
ersten Geisterhaus fest. Sie 
sind zwar mit Mario auf den 
blauen Power-Block gesprun- 
gen und haben jede Menge 
Miinzen eingesammelt, finden 
aber leider nicht den passen- 
den Ausgang. Die Antwort: 
Auf den Powerblock hupfen 
und dann nicht durch die blaue 
Tur marschieren, sondern 
durch die braune die sich am 
Levelende befindet. 

The Immortal 

Peter Reich aus Leverkusen 
hat eine Frage, die sicher ein 
Rollenspielkollege beantworten 
kann. 



Urn in das dritte Level zu ge- 
langen, muB man drei Diaman- 
ten in drei Kreise mit je vier Óff- 
nungen legen. Den Raum am 
Ende des zweiten Levels hat er 
gefunden, leider hat er nur 
zwei Diamanten (Eingang Le- 
vel 2 und Diamnatenschleifer). 
Wo findet man den dritten 
Klunker und in welcher Kombi- 
nation muB man sie in die Krei- 
se legen? 

The Simpsons 

Max "Bartman" Mihm aus 
Biebertal sucht im vierten Le- 
vel von The Simpsons den Aus- 
gang. Kann jemand eine Kartę 
schicken, auf der alle Exit- 
Schilder eingetragen sind? 

Spellcasting 
101 

Falko Rademacher aus Bo- 
chum hat auf der Insel der ver- 
lorenen Seelen bereits 79 See- 
len erlóst. funf im Meadow, sie- 
ben im Forest, acht im West of 
House, 16 im Living Room, sie- 
ben in der Kitchen, sieben im 
Attic, zehn im E-Keller, sieben 
im Sound Studio, sechs in den 
British Aisles und sechs am 
FluB. Wieviele sind noch ubrig 
und wo findet er sie? Kann ein 
Seelenfanger weiterhelfen? 

Die Antwort zu 
Shining in the 
Darkness 

Rainer Hinterberger aus 
Memmingen beantwortet die 
Frage von Peter Bóttger. Er war 
auf der Suche nach den Be- 
standteilen der "Arms of Light". 
Hier die genauen Fundstellen: 
Heim = Level 3, 29 East/9 



South. Shield = Level 3, 1 
East/9 South. Blade = Level4, 
11 East/5 South. Armor = Le- 
vel 5, 9 East/5 South. 

DasWasserfiirdenBrunnen 
bekommt man auf die folgende 
Weise: Zuerst muB man Mor- 
tred besiegen (Level 4, 7 East/ 
14 South), dann den Celi Key 
besorgen (Level 4, 9 East/13 
South). Mit diesem Schlussel 
kann man nun Prinzessin Jes- 
sa befreien (Level 4, 5 East/13 
South). Nach der Ruckkehr ins 
SchloB f iillt Jessa ein GefaB mit 
ihren Tranen. Dieses "Vial of 
tears" (bekommt Ihr von Theos) 
muB man am Becken in Level 
5, 4 East/26 South benutzen, 
urn Hitpoints und Magicpoints 
vollstandig aufzufullen. 

First Samurai 

Robert Pfeifer aus Furth ist 
im zweiten Level von First Sa- 
murai steckengeblieben. Er 
hatte gerne von Euch gewuBt, 
wo im zweiten Level man die 
"special objects" verwenden 
muB. Sie sehen ubrigens aus 
wie ein FaB mit Wasser drin. 

Die Antwort zu 
Castle Master 

Uwe Griegat aus Oberhau- 
sen beantwortet die Frage von 
Anatol Wuwer. Dem fehlte der 
Schlussel fiir die Truhe in der 
Komkammer. 

Hier hilft nur der alte Zug- 
briickentrick. Ihr stellt Euch auf 
die heruntergelassene Briicke 
und werft einen Stein auf den 
Schalter links an der Wand. 
Schwupps, werdet Ihr durch 
die Luft katapultiert und landet 
auf dem Dach der Kirche. Dort 
liegt der Schlussel genau vor 
Euren FuBen. 
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Die Antwort zu 
Countdown 

Axel Muller aus Meiningen 
beantwortet die Frage von Fal- 
ko Knotsch aus Halle. Der saB 
im Gefangnis fest und bekam 
die Tur nicht auf. 

Nachdem man alle Gegen- 
stande in der Zelle aufgesam- 
melt hat (den Draht am Fenster 
nicht vergessen!), sich das De- 
mo angesehen und ausgiebig 
mit dem Warter gesprochen 
hat, versucht man mit der Tas- 
se (lag unter dem Bett) die 
Wanze an der Wand einzufan- 
gen. Diese gibt man dann dem 
Warter, der sehr erfreut iiber 
diesen Snack ist. Danach ver- 
laBt er uns mit dem Verspre- 
chen, etwas EBbares auzutrei- 
ben. Tatsachlich steht nach ei- 
niger Zeit ein Tablett vor der 
Tur. Leider ist der FraB unge- 
nieBbar. Dafiir solltet Ihr das 
Messer vom Tablett nehmen. 
Damit laBt sich das Fenster óff- 
nen. Ihr steigt auf den Sims, 
geht zum iibernachsten Fen- 
ster und klettert hinein. Mehr 
wird nicht verraten. Noch ein 
kleiner Hinweis: Die Puppe, die 
man im Schlafsaal findet, sollte 
man unbedingt in das Bett le- 
gen, urn den Wachter abzulen- 
ken. 

Die Antwort zu 
Conauest off 
Camelot 

Sandro Trovato weiB des Rat- 
sels Lósung und hilft damit Oli- 
ver Seme aus der Patsche: 
When I am . . . glove 
When set loose . . . arrow 
When young... winę 
You can see . . . mirror 
You heard ... echo 
If you break... heart 
If a man... snail 
I drive man... Gold 
I am seen... blue 



I am always... fire 
I am only... sieve 
I go around... wheel 
I tum around... key 
Until I am... time 
Weight in . . . ship 
Three lives . . . water 
My life can . . . candle 
Lovely and . . . pearl 
To unravel . . . riddle 
At the sound... musie 
Ali about, but... air 
Bright as... waterfall 
Each morning . . . shadow 
Glittering... icicle 

Sind alle Ratsel gelóst, wird 
man bei dem Versuch, an den 
Steinen vorbeizugehen, in die 
Ruinę von Glastonbuy Tor tele- 
portiert. 

Black Crypt 

Andreas Tiicks aus Blieska- 
stel hat gleich einen ganzen 
Sack voller Fragen, die fórm- 
lich nach einer Komplettlósung 
schreien. 

Wie kommt man im vierten 
Level durch den Ring der 
Schadel (Eingang zur Diebes- 
gilde)? Wo findet man die 
"Mask of Truesight" und die 
vier Schliissel fur die vier Tii- 
ren am Anfang des vierten Le- 
vels? Was muB man dem gol- 
denen Gesicht im dritten Level 
zeigen und wo findet man den 
roten Schliissel, den man fur 
die Tur nórdlich der Treppe zu 
Level 2 benótigt? 

Die Antwort zu 
Police Quest I 

Oliver Spata beantwortet die 
Frage von Daniel Schweizer. 
Der hatte Probleme mit Sweet 
Cheeks im Gefangnis. Nach- 
dem Ihr die Damę ausgiebig 
gekiisst habt, kommt Ihr mit fol- 
genden Worten zum Erfolg: 
"Help me with the hotel opera- 
tion". Danach sind alle Proble- 
me fur's erste aus der Welt ge- 
schafft. 




Finał Fantasy 
Legend 2 

Gamę Boy Freak Beat Fuchs 
aus Ittingen kommt in seinem 
frischgekauften Rollenspiel 
nicht weiter. In dem ersten Dorf 
nach Apollos World sagt ihm 
der Wirt im Restaurant, er soli 
die Jukebox bedienen urn wei- 
terzukommen. Jetzt hat er 
schon sein Geld in den Auto- 
maten geworfen, doch nichts 
passiert. Wer kennt die richtige 
Melodie? 

Leisure Suit 

Larry 3 

Larry Laffer wird wohl noch 
in hundert Jahren seine Fans 
foppen. Christoph Schilling 
aus Ostermundigen hat es 
auch erwischt: Er móchte sich 
gern aus dem Inselgras einen 
Rock basteln, nur leider findet 
er das Gestriipp nirgendwo. 
Diese Frage diirfte Euch keine 
Probleme machen. 



Dragonflight 

Thalions Evergreen fordert 
immer aufs neue die tapferen 
Helden heraus. Auch Michael 
Riedl aus Biebertal hat zwei 
Probleme mit dem prima Rol- 
lenspiel. Was macht er mit Ne- 
taldurs Zettel? Wie bekommt er 
das Dungeon auf, welches sich 
im Labyrinth des Drachentals 
befindet. 

Nechwarrior 

Roy Simon hat Probleme mit 
einem etwas alteren Spiel. Er 
hat so gut wie alles erledigt, hat 
das Paket nach "Dustball" ge- 
liefert, Kearny in der Bargetrof- 
fen und Griez fur die 200000 C- 
Bills getótet. Eine offene Frage 
bleibt: Wann und Wo findet 
man Natasha? Welcher Mech- 
warrior hat die Damę schon ge- 
funden? 

Great Courts II 

Eren Basar aus Liibeck star- 
tet eine Karriere ais Tennis- 
crack und móchte sich fur das 
Masters in Frankfurt (2 Mio. $) 
qualifizieren. Wie viele Turnie- 
re muB man gewinnen, um teil- 
nehmen zu kónnen? 
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Nintendos Gamę Boy wur- 
de anscheinend vom Rol- 
lenspielfieber erfaBt. Letz- 
ten Monat flatterten derma- 
Ben viele Final-Fantasy-2- 
Lósungen in die Redaktion, 
daB man meinen kónnte, 
der putzige Handheld ver- 
drangt den PC vom Rollen- 
spielthron. Seid also bitte 
nicht allzu deprimiert, wenn 
Eure muhevoll zusammen- 
geschriebenen Lósungen 
nicht veróffentlicht werden 
— wir kónnen nicht 23mal 
dieselbe Lósung abdrucken. 

Noch eine Bitte in eige- 
ner Sache: Falls móglich, 
schickt umfangreiche Kom- 
plettlósungen aut Diskette 
im Word-Format (MS-DOS). 
Ihr wurdet uns damit eine 






Menge Abtipparbeit erspa- 
ren. Das soli allerdings 
nicht heiBen, daB wir hand- 
schriftliche Lósungen nicht 
mehr beachten; auf Disket- 
te ware es halt nur etwas an- 
genehmer. 

Davon abgesehen, wer- 
det Ihr, im Gegensatz zur 
VIDEO GAMES, langere 
Lósungshilfen in der PO- 
WER PLAY nur recht selten 
finden. Unser Hauptaugen- 
merk liegt weiterhin bei 
PaBwórtem, Cheats und 
kurzeń Tips. 
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MONATS 



Super R-Type 
(Super 

Famicom) 

Der Tip des Monats geht an 
Thomas Kling aus Miinchen 
fur seine Level-Anwahl zu Su- 
per R-Type auf dem Super 
Famicom. Wahrend Ihr den 
Schwierigkeitsgrad einstellen 
durft (vor Spielbeginn), driickt 
Ihr zuerst neunmal die R-Taste 
und dann neunmal das Steuer- 



kreuz nach oben. Nun sollten 
die Glóckchen aus dem Laut- 
sprecher lauten (tun sie es 
nicht, probierfs noch einmal). 
Fangt nun ganz normal an zu 
spielen und druckt "Start" 
(Pause). Jetzt nur noch "Se- 
lect", "A" und "R"-Tastegleich- 
zeitig drucken, und im unteren 
Bilschirmbereich (genauer: 
unten links) erscheint die Num- 
mer des Levels. Mit dem Steu- 
erkreuz laBt sich nun jeder der 
17 Level anwahlen. Mit "Start" 
bestatigt Ihr Eure Eingabe und 
ab gehfs zum Alien-Rupfen. 



Ninja Gaiden 
(Gamę Boy) 

Ein Soundmenii, bei dem Ihr 
die fetzigen Musikstiicke des 
Game-Boy-Actionspiels Ninja 
Gaiden genieBen durft, ohne 
es durchspielen zu mussen, 
kommt von Thomas Hagler aus 
Bretzwil. Haltet im Titelbild ein- 
fach A und B gedriickt und 
schlieBt die Sache mit einem 
herzhaften Klopfer auf die 
"Starf-Taste ab. Viel SpaB 
beim Abrocken! 



Finał Fantasy 
Legend 2 
(Gamę Boy) 

Teil 2 

Nicht nur der zweite Teil der 
Lósung wartet hier auf den 
Final-Fantasy-Spieler, sondern 
auch wunderschóne Karten 
von Thomas Gillitzer aus Krail- 
ling. 
Dragon Race World 

In der Stadt im Westen ver- 
anstaltet Apollo ein Riesenfest: 
Ein Drachenrennen, dereń 
Teilnehmer MAGI einsetzen. 
Ihr nehmt am besten den klei- 
nen niedlichen Drachen, den 
keiner reiten will. Kurz vor dem 
Ziel greift Euch die letzte 
Mannschaft an, dessen MAGI 
(b,c,d,d) den Zugang zur nach- 
sten Welt óffnet. 
Little Japan 

In der Stadt sudlich der Sau- 
le macht Euch eine Hordę wild- 
gewordener Hatamotos an, die 
von einem zweiten Angriff Ha- 
na's (Tochter des Detektivs) ab- 
gehalten wird. Dankbar be- 
sucht Ihr sie in der Wohnsied- 
lung óstlich der Stadt und er- 
fahrt vom Tode ihres Vaters und 
vom Bananenschmugglerring. 
Sie will ihn rachen. und Ihr helft 



bereitwillig. Der Handler in der 
Stadt erzahlt Euch verangstigt, 
daB die nachste Ladung im 
Schiff am sudlichen Hafen war- 
tet. Dort angekommen, hat Ha- 
na den Kahn schon inspiziert. 
Nach einigem Hin und Her be- 
gleitet Ihr Hana zum Gericht, 
urn Echigoya anzuklagen. 
Doch das Schiff ist leer, Echi- 
goya frei. Zurtick in Hana's 
Haus versteckt Ihr den verwun- 
deten Kane vor der Polizei und 
steigt mit Hana in Echigoya's 
Laden ein. Heimlich hórt Ihrein 
Gesprach mit. Ihr sturmt hinein 
und werdet wie erwartet ange- 
griffen. Greift der erste Held 
mit TANK an, gehen fast alle 
Attacken der Schlagertruppe 
ins Leere. Danach macht Ihr 
Euch mit Taro auf den Weg 
zum westlich gelegenen Bun- 
galow des Sho-gun. Liegt er 
am Boden, erscheint sein Vater 
und tritt persónlich gegen 
Euch an. Er ist sehr empfind- 
lich gegen normale Waffen und 
Angriffszauber, aber immun 
gegen STONE und DEATH. Mit 
dem DRAGON-Schild kónnt 
Ihr Euch gut schutzen. Nun 
noch die MAGI-Steine und . . . 
Dungeon World 

In der ersten Truhe des 
Nasty-Dungeon lagert schon 
ein MAGI-Stein. Im weiteren 
Teil gibfs jede Menge Waffen 



1 = Castle 

2 r Court 

3 = Mitlere Stadt 

4 = Stadt(Hanna) 

5 = Hafen 

Schiff: 



S^i 



V 



»; — rffl 



V 




Castle 




Little Japan im Uberblick 
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Rennbahn: 




Hier die Dragon Race World 
aus Finał Fantasy 2 



und Ausrustungsgegenstande 
zu ergattern. Das Verlies mit 
dem MAGI-Stein wieder ver- 
lassen. Dem Geist mit "Ja" ant- 
worten. 
Odins World 

Kampft Euch durch den Wal- 
halla-Palast bis zu Odin vor 
und demonstriert ihm Eure 
Starkę. Odin ist immun gegen 
HYPER, STONE und DEATH; 
aber nicht gegen die normalen 
Angriffszauber, FLARĘ, NUKE- 
BOMB und GLASS-Schwert. 
Nachdem Odin tot ist, kónnt Ihr 



ihn nicht mehr wiederbeleben. 
MAGI erhaltet Ihr jede Menge. 
Dark World 

Hier halt Apollo nun den letz- 
ten MAGI-Stein in seinen Han: 
den. Nachdem Ihr seinen Ge- 
hilfen plattgemacht habt, zau- 
bert Apollo alle Eure Freunde 
herbei und will ihr Leben ge- 
gen die MAGI eintauschen. Ihr 
geht notgedrungen darauf ein. 
Jetzt trefft Ihr Euren Vater und 
erfahrt allerhand Neues. Zu- 
sammen rustet Ihr Euch im 
westlichen Dorf richtig aus und 



kampft Euch bis zum Bewa- 
cher des letzten MAGI-Steins 
vor. Gegen HYPER und DEATH 
ist er immun. Bevor Ihr gegen 
Apollo antretet, ordentlich Er- 
fahrungspunkte sammeln und 
gut bewaffnen. Alle Magier 
sollten einen HEAL-Stab hal- 
ten und einen im Gepack ha- 
ben. 
Central Palące 

Hier harrt Apollo seiner Eli- 
minierung. Er ist immun gegen 
STONE, HYPER, DEATH, nor- 
male Angriffswaffen und Nah- 
kampfwaffen. Mit FLARĘ, NU- 
KEBOMB, GLASS-Schwert und 
Fernwaffen guckt er aber 
schon angstlicher aus der Wa- 
sche. In den ersten drei Run- 
den voll draufhauen. Verwan- 
delt er sich, stellt Ihr Euch urn: 
Vater und ein Magier benutzen 
jede Rundę einen HEAL-Stab, 
wahrend die anderen weiter- 
prugeln. Atomisiert Ihr seine 
Rustung, gibfs eine nette 
Uberraschung (Vater tot — 
doch nicht tot — Isis kommt — 
Erdbeben...). 

Auf der folgenden Reise soll- 
te das Monster ordentliche An- 
griffszauber bekommen. Isis 
benutzt am besten immer den 
verteidigenden MAGI-Stein. 



Am Ende steht ein Lift und óst- 
lich davon zwei Maschinen, 
von denen Ihr eine ais letzten 
Gegnerdemontieren miiBt. Sie 
stórt sich nicht an DEATH, 
STONE und HYPER, ist aber 
gegen normale Angriffe wehr- 
los. Zuerst die vier Kanonen 
wegputzen und dann das Ge- 
riist. Zwischendurch des ófte- 
ren HEAL benutzen, urn die 
Charaktere wieder aufzufri- 
schen. 

Nach der Schlacht unterhal- 
tet Ihr Euch mit Isis, nehmt den 
Aufzug und genieBt die Endse- 
quenz. Herzlichen Gluck- 
wunsch! Ihr habfs geschafft. 



GG Aleste 
(Gamę Gear) 

Das versteckte Soundmenu 
von Galvanic Gunner Aleste 
fur das Gamę Gear fand Jean- 
Reiner Jung aus Bleckede. Ihr 
druckt im Titelbild Knopf 1 und 
2 sowie "Start" gleichzeitig. 
Jetzt kónnt Ihr der Musik ganz 
entspannt lauschen, ohne 
Euch dabei mit diversen Fein- 
den abgeben zu miissen. 
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Hellfire (jp) 


49. 


Atomie Robokid (jp) 


49. 


Dangerous Seed (jp) 


49. 


Crackdown (jp) 


49, 


Dick Trący (jp) 


49.- 


Ka Ge Ki (jp) 


49. 


Shadow Dancer (jp) 


59. 


Mayjo Hunter Yoko (jp) 


59. 


Out Run (jp) 


59. 


Jewel Master (jp) 


59. 


Zero Wing (jp) 


69. 


Marvel Land (jp) 


69. 


Mega Trax (jp) 


69. 


Gynoug (jp) 


69- 


Rambo III (jp) 


69. 


Fantasia (jp) 


69. 


Mercs (jp) 


79. 


Sonic the Hedgehog (jp) 


79. 


Ouack Shot (jp) 


89. 


Joypad Pro-2 


39. 


Caddy Pack 


29. 


Cartridge Softpack 


29. 


Gamę Adapter 


29, 


(Ermbgiicht das Spielen von 


japanischen Modulen au 


1 


Deutschen Mega Drwes ) 


11®^ 




GAMĘ GEAR 


Super Monaco GP (jp) 


49.- 


GG Shinobi (|p) 


59. 


Griffin (jp) 


59. 


Out Run (jp) 


59, 


Nrja Gaiden (jp) 


59. 


Ax Bartler (jp) 


69. 


Devi!ish (US) 


69. 


Donald Duck (jp) 


69, 


Sonc the Hedgehog (jp) 


69. 


GG Aleste II (jp) 


69. 


Gear to Gear Cable 


19. 


Netzteil 


29, 


WideGear 


49, 



clyncitex 



A ATARI 

Blue Lightnhg 69. 

Etectrocop 69. 

Chips Challenge 69. 

Gates oł Zendocon 69, 

aimewortd 69. 

Gauntlet 79. 

Kiax 79, 

Roadblasters 79. 

Xenophobe 79.- 

Ms. Pacman 79.- 

Zarlor Mercenary 79, 

Paperboy 79, 

Robo Squash 79 

Rygar 79,- 

Shanghai 79, 

Rampage 79. 

Chess Challenge 79. 

Warbirds 79, 

Btock Out 79, 

Ninja Gaiden 79,- 

dynatex 

Versandanschritt: 
BrLickstraRe 42-44 
4600 Dortmund 1 



Pac land 
A.PB 

Turbo Sub 
Scrapyard Dog 
Chequered Flag 
V1king Child 
Ishido 

Hard Driving 
Robotron 
ST.U.N. Runner 
Bill & Ted 
Awesome Golf 
Cyberball 
Xybots 



79. The Super Spy 279. 

79.- Cyber Lip 279. 

79. Sengoku 279. 

79,- NriiaCombat 279, 

79. Blues Journey 299. 

79. GhostPilots 299. 

79. Alpha Mission II 299. 

79.- BurnrgFight 299. 

79, Crossed Swords 299, 
79.- Super Baseball 2020 329. 

79.- EightMan 329. 

79,- RoboArmy 329, 

79. Trash Rally 329. 

79. FatalFury 329, 




NEO 



NAM 1975 
Joy Joy Kid 
Lsague Bowling 
Magician Lord 
Top Players Golf 
Baseball Stars 



GEO 



ClMinTendo) 

super pamicom 



199. 
199. 
249 
279 
279 
279 



Lagoon (US) 
Home Alone (US) 
Thunder Spirits (jp) 
John Madden (US) 
Fire Pro-WresrJing (jp) 
Dimension Force (jp) 



149, 
139. 
159, 
139. 
159. 
159.- 



King of the Monsters 279. Formation Soccer (jp) 139. 

Ótfnungszeiten: 

Montags - Freitags: 

9.30- 18.30 

Bestellung 24 Stunden 

móglich auf 

Anrufbeantworter 



dynatGX 

Ladenlokal: 
BruckstraGe 42-44 
4600 Dortmund 1 



Actraiser (US) 129,- 

Ghoulan Ghost (US) 139. 

Tennis (US) 129. 

Finał Fantasy I (US) 149. 

IW Sguadron (US) 139. 

Gamę Adapter 49. 
Super NES «» Super Famicom 

CNinTendo) 

GAMĘ BOY 

Adams Family 69,- 

Kilter Tomatoes 69. 

Marble Madness 69. 

Faceball 2000 69. 

Boxxle 49. 

Ninja Gaiden 69.- 

Bugs Bunny II 69.- 

Double Dragon II 69. 

The Simpsons 69.- 

Turrican 69, 

Battletoads 69.- 
Final Fantasy Adventure 79, 
Frial Fantasy Legend II 79. 

Óffnungszeiten; 

Montags - Freitags 

9.30- 18,30 

Donnerstags 9 30 - 20.30 

Samstags 9.30 - 14.00 



Telefon: 0231/556140 oder 573233 • Telefax: 0231/521553 



Fortified Zonę 59. 

Hunt for Red October 69, 

Burgertime Deluxe 49,- 

GremHnsll 69. 

Duck Tales 69. 

Mega Man 69. 

Mickey Mouse 69, 

Catrap 49. 

Snoopys Magie Show 49. 

Trax 69. 

Go Go Tank 69, 

Navy Seals 69,- 

Robocop 69.- 

Robocop II 69.- 

Sneaky Snakes 69. 

Pacman 69.- 

Gauntlet II 69.- 

Terminator II 69. 

Double Dragon 69.- 

Bubble Bobble 69, 

Mysterium 59. 

Marus Mission 69. 

Sotomons Club 59.- 

Super Mario Land 48.- 

Dr. Mario 53. 

Castlevania 69. 

WWF Superstars 69, 

Turttes 69. 

Netzteil 24.- 

Lightboy 49.- 

Versandbedingungen 

Inland » 9 DM 

Ausland nur Vorkasse ♦ 12 DM 

Bedeutung der Kurzel 
(jp) Japanisch 
(US) Amerikanisch 

Preisanderungen und Irrtumer 
vorbehalten. 

Weitere Artikel und Preise 
bitte telefonisch erfragen 

Handleranfragen erwunscht. 
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X = Geschenk 



= Fahrstuhl zu Ebene 2 



* _ 



I..0 



= hier runterfa 1 1 en, um in Ebene zu gelangen. 




Toejam & Earl 
(Nega Drive) 

Ein paar niitzliche Hinweise 
zum Mega-Drive-Spiel Toejam 
& Earl fand Christian Schiller 
aus Diez heraus. So gibt es 
schon in Ebene 1 zwei weitere 
Inseln, die mit allerlei feinen 
Geschenken und einem Extra- 
Level winken. Die Insel oben 
rechts birgt sechs Geschenke, 
wahrend das unten links gele- 
gene Eiland weitere zwei Pra- 
sente und den Eingang zu Ebe- 
ne versteckt. Ihr kommt je- 
doch nur mit den "Icarus 
Wings", den "Rocket Skates" 
oder mit zwei "Innertubes" 
(Gummienten) zu den ver- 
steckten Inseln. LaBt Ihr Euch 
nun in das leere Loch der un- 
teren Insel fallen, seid Ihr aut 
Ebene angekommen. Am 
dortigen Limonadenstand 
bleibt Ihr kurz stehen und sackt 
so ein Extraleben ein. In der 
Badewanne laBt sich beliebig 
oft die eigene Energie auffri- 
schen. Springt Ihr von der Ebe- 
ne, landet Ihr auf der hóchsten 
von Euch erreichten Ebene. Im 
weiteren Spiel erweist sich 
dann die "Badewannen-Tank- 
stelle" ais auBerst niitzlich. 



Die erste Ebene 
von Toejam & Earl 



Eine wunderschóne 

Zeichnung zu Nemesis 

auf dem Gamę Boy 





Nemesis (Gamę Boy) 



Den Eingang zu einem Ge- 
heimlevel der Game-Boy-Bal- 
lerei "Nemesis" fand Harald 
Riidle aus Esslingen. Ziemlich 
am Ende des vierten Levels 
wartet "Re-Bone" zwischen 
zwei Saulen. Habt Ihr ihn platt- 



gemacht, stellt Euch an die 
Stelle, wohin der Pfeil zeigt 
(knapp uber den Boden) und 
wartet, bis die Stelle fast aus 
dem Bild scrollt — flup! — 
huch! — Bonuslevel. 
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CODES FttR SKWEEK 








JK.LIF 


DEAA 


Gjkme Gejkr 




Level Codę 


Level 


CODE 


Level 


Co de 


Level 


Codę 


i 





26 


AJGP 


SI 


JCJI 


76 


apgf 


2 


AJAJ 


27 


JJPB 


52 


APAP 


77 


JPPH 


3 


JJJL 


28 


CAEG 


53 


JPJB 


78 


CGEM 


4 


AACC 


29 


LANI 


54 


ACCI 


79 


LCNO 


5 


JALE 


30 


ACEG 


55 


JGLK 


80 


EAAE 


6 


AJCL 


31 


JCNI 


56 


APCB 


81 


NAJC 


7 


JJLN 


32 


ALEP 


57 


JPLD 


82 


EJAN 


S 


CAAC 


33 


JLNB 


58 


CGAI 


83 


NJJP 


9 


ŁAJE 


34 


ACCI 


S9 


LGJK 


84 


EACC 


10 


ACAC 


35 


JCPK 


60 


AEEI 


85 


NALJ 


U 


JCJE 


36 


ALGB 


61 


JENK 


86 


EJCP 


12 


ALAL 


37 


JLPD 


62 


ANEB 


87 


NJLB 


13 


JŁJN 


38 


CCEI 


63 


JNND 


88 


GAAG 


14 


CCAE 


39 


LCNK 


64 


AEGK 


89 


PAJJ 


1S 


JCLG 


40 


AEAE 


65 


JEPM 


90 


ECAG 


16 


ALCN 


41 


JEJG 


66 


ANGD 


91 


NCJI 


17 


JLLP 


42 


ANAN 


67 


JNPF 


92 


ELAP 


18 


CCAE 


43 


JNJP 


68 


CEEK 


93 


NLJB 


19 


LCJG 


44 


AECG 


69 


LENM 


94 


ECCI 


20 


AAEE 


45 


IELI 


70 


ACEK 


95 


NCLK 


21 


JANG 


46 


ANCP 


71 


JGNM 


96 


ELCB 


22 


AJEN 


47 


INLB 


72 


APED 


97 


NLLD 


23 


JJNP 


48 


CEAG 


73 


JPNF 


98 


CCAJ 


24 


AACG 


49 


LEJI 


74 


ACGM 


99 


PCJK 


25 


JAPI 


50 


ACAG 


7S 


JGPO 


ioo Enddemo !!!!!!! 




Skweek (Gamę Gear) 




Die 99 PaBwórter zum 


Game-Gear-Skweek schrieb 




sich Manuel Alfonso-Ulrich aus Griinstack auf und 




sandte sie uns zu 


Viel SpaB be 


m "skweeken 


" durch 




nunmehr 


anwahlbare 100 Level. 









Turrican 
(Nega Drhre) 

Ein verstecktes Menu mit 
feinsten Einstellmóglichkeiten 
fand Lucas Strube aus Miin- 
chen. Geht zuerst ins normale 
Option-Menu und haltet das 
Steuerkreuz nach unten (ge- 
driickt halten). Gebt nun fol- 
gende Kombination ein: A, B, 
B, A, B, A, A, B, A, A, B, A, A. 



Roger Rabbit 
(Gamę Boy) 

Die PaBwórter zu Roger 
Rabbit auf dem Gamę Boy 
stammen von Andreas WeiB 
aus Freinsheim. 

Szene 2 — DLT30YBY 
Szene 3 — GPLDMSRC 
Szene 4 — MMCFGWXJ 
Szene 5 — BGQTVKJP 
Szene 6 — RTJBWN43 



Rolling Thunder 2 
(Nega Drhre) 



Wer die PaBwórter aus der 
letzten POWER PLAY schon 
ausprobiert hat, darf sich 
auf zehn weitere freuen. 
Das Spiel ist jetzt erheblich 
schwerer und auch farblich 



anders gestaltet. Heraus- 
gefunden hat die recht lusti- 
gen "PaBwortsatze" Maik 
Krautscheid aus Norderney. 
Viel SpaB beim "etwas an- 
deren" Rolling Thunder. 



Level01 — A ROLLING PROGRAM SMASHED THE GENIUS 
Level 02 — A CURIOUS RAINBOW LEARNED THE FUTURĘ 
Level 03 — A MAGICAL ISOTOPE BLASTED THE DEVICE 
Level 04 — A PRIVATE LEOPARD PUNCHED THE NEURON 
Level 05 — A SLENDER FIGHTER ELECTED THE GENIUS 
Level 06 — A DIGITAL RAINBOW MUFFLED THE SECRET 
Level 07 — A LOGICAL THUNDER SMASHED THE POWDER 
Level 08 — A ROLLING MACHINĘ DESIRED THE FUTURĘ 
Level 09 — A SLENDER NUCLEUS BLASTED THE TARGET 
Level 10— A CURIOUS ISOTOPE CREATED THE KILLER 
Level 11 — A NATURAL PROGRAM DESIRED THE NEURON 




Proove The System 



G • A • W • E • S 




Sega Mega Drive Kid Chameleon l 1 9, 




Terminator a. A 




Task Force l 1 9, 




Rings of Powei 1 29, 




Warsong 1 29, 




Buck Rogers 1 29, 




Exlle 119, 




Sonderangebote ab 39, 


Sega CD-ROM 


inki Sp.el 799, 


Mega Drive dt. 


289, 




jap. PAL 279, 




jap. RGB 289, 


Gamę Gear 


die neueslen Games a. A 


Weitere Systeme a 


A. Kein Ladenverkauf 



ZAPP • NACKSSTR. 9 • 



POWER-GAMES 



Der neue Videospielversand im Kreis Aachen 



MEGA DRIVE-SPIELE AB 49,00 DM 



ACHTUNG: 



Ab Ende Marz NEUE TELEFONNUMMER: 
Tel./Fax: 02405/83940 
02405/83940 

Bilte Bandansage beachten !!!!!!!!!!!!!!! 



Weitere Systeme 
aufAnfrage! 

Laufend Neu- 
erscheinungen 
fur alle Systeme, 
rufen Sie uns ani 



Weitere Angebote auf Anfrage 

Tel. 02405/93940 



Preisliste gegen frankierten Riickumschlag. System angeben. 



POWER GAMES 
Aachener StrafBe 96 
W-5102Wiirselen 




Flashpoint 

Elektronik & Spiele 

Vertriebs GmbH 

Hamburger StraBe 68 

2360 Bad Segeberg 

FLASHPOINT HATs 




MUDIWS | \GM GiAR I 



Two Crude Dudes us 99,94 
J.M. Football '92 us 89,94 
Thunderforce III us 99,94 
Califomia Games us 99,94 
Ring of Power us 119,94 
Phelios jap 
Mickey Mouse jap 
Super Shinobi jap 
Golden Axe 



m 



49,94 
79,94 
79,94 
89,94 



Space Harrier jap 49,94 

Sonic the Hedge. jap 64,94 

Donald Duck w 64,94 

AxeBattlerjap 54,94 

Mickey Mouse )ap 59,94 

Ninja Gaiden jap 49,94 

Mappy Land jap 54,94 

G-Locap 54,94 

Out Run jap 49,94 



Handleranfragen erwunscht 

Alle Preise zzgl. DM 10,- Yersankostenanteil 



45 51 / 40 97 



W»g« 0nv* und Gam* O ar and *n0*laQ*n* Waranmcftan dat Sapa En»(rif«« IM Maga 0nva i*ł *n Importgafaia c 
VDE Nr Da InbaKabnahma k*in ati OdrungawidrigHart gwhndtt «r«rd*n 

Fordem Sie den FLASHPOINT HAUPTKATALOG an. Senden Sie einen 
adressierten und frankierten A5 Ruckumschlag mit der Angabe Ihres 
Systems und DM 2,- in Brietmarken an unsere Segeberger Adresse. 
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Tip aus der Redaktion: Zelda 3 

.© 




i 



TtT* 



Und weiter gehfs mit den 
Geheimnissen des Japan- 
imports Zelda 3. Heute entfiih- 
ren wir Euch in die mysterióse 
Schattenwelt, die den GroBteil 
des Spiels beansprucht. Die 
meisten Landschaftsmerkma- 
le von Hyrule sind auch hier 
wiederzufinden. Auf den er- 
sten Blick haben sich nur ein 
paar Kleinigkeiten geandert — 
diese haben es aber in sich. 
Fur die wichtigsten Orte in der 
Schattenwelt haben wir Euch 
in aller Kurze einige entschei- 
dende Tips zusammengestellt. 
mh 

Teil 2: 
die Schattenwelt 

1. Die Pyramide. Habt Ihr 
den Oberbósewicht im Kónigs- 
palast von Hyrule erledigt, star- 
tet Ihr hier in die Schattenwelt. 
Auch der groBe Showdown mit 
dem letzten Oberbósewicht 
findet an dieser Stelle statt. 

2. Hier befindet sich eine ge- 
heimnisvolle, briichige Stein- 
platte. Leider widersteht die 
Platte allen Zerstórungsversu- 
chen. Nur mit einer Spezial- 
bombe, die Ihr spater im Spiel 
kaufen kónnt, laBt sich die Plat- 
te zerstóren. Dahinter findet Ihr 
das Schattenpendant zur Zau- 
berelfe aus Hyrule. Die Schat- 
tenelfe verwandelt einige Ge- 
genstande: Aus dem vorletzten 
Schwert (Nummer 3) wird der 
beste Sabel, aus dem norma- 
len Bogen wird ein Silberner. 



3. In Hyrule ist dieses Ge- 
baude Euer Haus. In der 
Schattenwelt befindet sich in 
dem Haus ein Bombenhand- 
ler. Habt Ihr den siebten Dun- 
geon erledigt, kónnt Ihr hier die 
Superbombe kaufen, urn die 
Steinplatte an der Pyramide zu 
sprengen. Die Bombę lauft 
Euch immer hinterher und 
bleibt erst stehen, wenn Ihr 
Euch sehr schnell wegbewegt. 
LaBt Ihr die Bombę allein, 
sprengt Sie sich nach ein paar 
Sekunden selbst in die Luft. 

4. Der erste Dungeon in der 
Schattenwelt. Urn hineinzu- 
kommen, miiBt Ihr unter den 
Baumen hindurchwandem. 
Die móglichen Gange sind mit 
ein wenig Miihe zu erkennen. 

5. Zu diesem Labyrinth 
kommt Ihr nur iiber einen Um- 
weg. LaBt Euch in Hyrule von 
dem Wetterhahn (Ihr erinnert 
Euch an die Flóte und den 
Hahn im Dorf!) in die linkę un- 
tere Ecke transportieren. Ihr 
seid nun auf dem Bergmassiv. 
Hebtden rechten Stein hoch — 
Bingo! Ein Teleporter in die 
Schattenwelt taucht auf. Seid 
Ihr in der Schattenwelt, muBt 
Ihr am Eingang des Dungeons 
(ist entsprechend markiert) nur 
das passende Magiesymbol 
benutzen und der Eingang óff- 
net sich. 

6. Auch dieses Labyrinth laBt 
sich nur iiber den Umweg nach 
Hyrule ereichen. Schwimmt in 
Hyrule zu der Insel in der Mitte 
des Sees. Hebt hier wieder den 
rechten dunkelgrunen Stein 



hoch. Auch hier taucht ein Tele- 
porter auf, mit dem Ihrdirektan 
den Dungeon-Eingang trans- 
portiert werdet. 

7. Noch ein Labyrinth. Wie in 
den anderen, ist der Eingang 
nur mit einem kleinen Kniff zu 
óffnen. Geht nach Hyrule und 
óffnet hier das Schleusentor. 
Jetzt wieder zuriick in die 
Schattenwelt und rein ins Dun- 
geon. Der vormals uber- 
schwemmte Zugang ist jetzt 
frei. 

8. Das Haus des Schmieds. 
In diesem Haus befindet sich in 
Hyrule normalerweise der 
Schmied. In der Schattenwelt 
ist es leer. Habt Ihr den Gehil- 
fen des Schmieds aus der 
Schattenwelt nach Hyrule ge- 
bracht (siehe Nummer 9.), fin- 
det Ihr hier eine blaue Schatz- 
kiste, die Euch folgt. Bringt die 
Kiste nach Hyrule und lauft mit 
dem Schatz zu dem Eremiten. 
Der Lohn ist die vierte leere 
Flasche. 

9. Hier steht der Frosch, der 
sich, nachdem Ihr ihn nach Hy- 
rule gebracht habt, in den Ge- 
hilfen des Schmieds verwan- 
delt. Dazu benótigt Ihr aber 
den zweiten Krafthandschuh, 
urn die dunkelgrunen Steine 
wegzuheben, die urn den 
Frosch angeordnet sind. 

10. Das Waldlabyrinth. Die- 
ses Dungeon ist auf viele klei- 
ne Einzellabyrinthe verteilt. 
Urn an den Obermotz zu kom- 
men, benótigt Ihr den roten 
Zauberstab. Mit diesem Zau- 
berstab laBt sich der Knochen- 



hals des Spinnenskeletts in der 
linken oberen Ecke weg- 
fackeln, urn so den finalen Ein- 
gang freizulegen. 

11. Der Wasserfall. Hier fin- 
det Ihr den dritten Magiestein. 
An dieser Stelle seht Ihr im 
Wasser vor dem Wasserfall ei- 
nen Steinkreis. Nehmt einfach 
den Felsen, der am Ufer liegt 
und werft ihn in den Steinkreis. 
Kurz darauf taucht ein Fisch 
auf und spukt das dritte Magie- 
symbol aus. 

12. Der siebte Dungeon. In 
diesen gelangt Ihr nur, wenn 
Ihr das dritte Magiezeichen 
habt. Urn an den Eingang zu 
kommen, miiBt Ihr, wie gehabt, 
iiber Hyrule gehen. Lauft auf 
dem Berg (in Hyrule) immer 
nach rechts und iiberquert die 
Briicke. Am rechten Ende der 
Berge findet Ihr ein kleines Pla- 
teau mit drei Holzpflócken. 
Haut alle drei Pflócke in den 
Boden, und ein Teleporter-Feld 
taucht auf, das Euch direkt an 
den Eingang des siebten Dun- 
geons fiihrt. 

13. Dungeon Nummer acht. 
Ais Obergegner wird Euch der 
gleich Motz serviert, der schon 
das KónigschloB von Hyrule 
unsicher machte. Allerdings in 
dreifacher Ausfiihrung. Nur ei- 
ner der drei Angreifer ist der 
"echte" Feind — die beiden an- 
deren sind nur "Schatten" und 
lassen sich nicht erledigen. 

14. Die Holzfallerhutte. Der 
angesagte Baum laBt sich mit 
einem kraftigen Stiiber umwer- 
fen. Minilabyrinth. 

Wiking Child 
(Lynx) 

Die vier PaBwórtchen zu Vi- 
king Child auf Atari's Kleinstem 
erspielte Till Meyenburg aus 
Koln. 

Level 1 — OMEGAMAN 
Level 2 — PATRICIA 
Level 3 — REDDWARF 
Level 4 — DEWSBURY 

Home Alone 

(Super 

Famicom) 

Urn auch auf Nintendos 16- 
Bit-Maschine Kevin heil durchs 
Spiel zum gleichnamigen Film 
zu bringen, darf er sich nun sei- 
ner Unverwundbarkeit erfreu- 
en. Florian Flater aus Strande 
fand heraus, daB der kleine 
Held beliebig viel Prugel ein- 
stecken darf, wenn man im 
"Pause"-Modus das Steuer- 
kreuz nach oben driickt und 
die "Selecf-Taste betatigt. 
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Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten odersuchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietel allen Computerfans die Gele- 
genheit, fur 5- DM eine privale Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben. 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Juli-Aus- 
gabe (erscheint am 10. 06. '92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 30. April '92 
(Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende Auftrage werden 
in der August-Ausgabe'92 (erscheint am 15. Juli '92) veroffentlicht. 

Am besten verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefter. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 



C64/C128 



Veik. F-15 20 DM, Turrican 15 DM. Elvira 1 + 2, 
Chase HQ 10 DM, Rainbow Is. 15 DM, Altere B. 
1 5 DM. F1 6 25 DM, Ultima 6. Conquestador 45 
DM. Swiv 10. Tel. 07931/51274 13-14 Uhr und 
ab 19 Uhr 

Verk. Ong -Spiele-Sammlung: 3 Input 64 und 
10andereOrig.-Kass. (80% i. Orig.-Packung), 
6 Input 64-Disks. Gesch. Preis 330 DM. tur 
schlappe 120 DM. Tel. 09721/58297 

Verk. C64 + Monitor, 1541 II + 2 def. C 64 + 
Disks, Drucker. Datasette und anderes Zube- 
hór. auch einzeln zu verkauten. kpi 800 DM 
Tel. 02683/32593 ab 16:30 Uhr 

Verk. C 64, 1541 Mon.. Data. 2 Joysticks, 
Diskbox, 40 Disks, Biicher. 16 C-64-Zeitschrif- 
ten. Tel. 08061/4108, Lindestr 31 c, 8202 Bad 
Aibling, Andreas Antretter 

Verk. C 64-Originale: Vendetta, Turrican I, 
Rainbow Islands, Grand Monster Slam, Rock'n 
Roli, Spherical und 1 Datasette mit 6 Spielen 
(25 DM). Tel 0214/22913, Holger 

Biete 50 DM inki. NN-Versand tur Alter Ego 
(C64-Ong.)!l Suche małe' und 'female' Ver- 
sion Markus Weber, Tel. 06592/10154 

"• Achtung !!l '" Verk. Lotus Espnl Turbo 
Challenge I! (Orig.), Preis VB. Heiko Panke, 
Biberweg 5. 4700 Hamm, Tel. 02381/80442 

Verk. C 64 mit Floppy 1541. Farbmon. 1802, 
Drucker C 1 20 D, Maus. Joystick. Software und 
Zeitschnften, Preis 800 DM Tel. 06271/71 747 

Verk. Orig. C-64-Spiele wie Fire and Forget, 
Nmja W,, Mayday Squad, Night Breed. Winter 
Challenge und Monty Pythons. Flymg Circus, 
Preis auł Anfrage Tel. 0221/5502646 

Verk. C 64 I, Drucker. Joystick, Orig.-Spiele, 
HB, tur ca. 550 DM. leicht det. Floppy 50 DM. 
Tel 09142/5450. Jórg 

Verk. C64II, 1541 II. Geos 1.3.2.0. Maus. HB, 
100 Disks, Diskboxen, Abdeckhaube, LII,, kpi, 
350 DM, VB móghch. Tel. 02225/3720 Jan, ca, 
13.30 oder 20h 

Verk. C64 Orig.-Spiele: Buck Rogers. Zak MC 
Kracken, Betrayal, Batman, Geos, Extermma- 
tor . Ultima V, Giga Paint je 30 DM. Daniel Furth. 
Tel. 0911/720278 

Verk. Orig.-Spiele: Emlyn Hughes Int. Soccer, 
Football-Man. II, Hawkeye, Mayday Squad, 
Preise VHB. Tel. 07944/2488 ab 20 h 

Tausche, S. Famicom- und Mega Drive-Spiele 
aller Arł Suche: Joe ♦ Mac, EDF. Zelda III, 
Dungeon Master, Immortal. Tel. 0534 1 /3921 44 
(Michael) Suche C 64 ! 

Verk. C 64 + Joystick, Floppy 1541 II, 200 
Spiele. Resetschalter. Abdeckhaube. Disc, 
Bucher. Riesenleld Dirk, 2000 HH 71 , Hohner- 
kamp 89, 040/6404417 (350 DM) 

Verk. C 64 II, Floppy 1541 II, Mon. 1802, Maus 
+ Pad, Haube, 2 Joys, Bucher, 5 Boxen, 55 
Origmale, div. Disks mil Spielen. Reset-Locher, 
neu 2400 DM, VHB 900 DM. Tel. 05425/6750 

C128D - C 64-kompatibel, ohne Monitor, mit 
Datasette, C 64-Spiele. Fach-Bucher. 64er 
Zeitschritten, VB 450 DM. Tel. ab 15 h: 02306/ 
8830 

Verk C 128 mit Spielen, Maus und Zeitschritten 
tiir 600 DM. Tel. 06434/5473 nach 18 h 



Verk. riesige Spielesammlung + viel Zubehór: 
Module. Bucher. Zeitschritten, Hardware. Kas- 
setten, PDs. Disks. 
T Pólleth, Frettenshofen 30, 8437 Freystadt 

Suche Tauschpartner fur C 64-Spiele, habe. 
Pit-Fighter, Finał Fight, D Dragon 3, Blues 
Brothers, Terminator II, suche. Turlles II, Rubi- 
con. Rod Land, Mega Twin, Budokan, Tnunder 
usw.. Tel. 05251/74805 

Verk. C 64 II, 2 Floppys 1541 II und 200 Disks, 
Floppy-Adapter t, Stromzufuhr fehlt, 2 Diskbo- 
xen, VB 300 - 400 DM Tel. 0208/600392 
(Tastatur 1 Jahr alt. Floppies 1 u 1 ,5 J. alt) 

Kaufe Rollenspiel-Oldies: Phantasy II, Eternal, 
Realms ot Darkness, Gemstone Warrior. 
DemonsWmt., Xyphus, BelowtheRoot, Leg.of 
Blacksilver, Alt. Real. 1 + 2. Tel. 05832/305 
(Carsten) 

Verk. C128 D + 1901-Mon. + Elvira, Starwars 
Trilogie. Invest + ca. 60 Disks + Datasette tur 
VHB 800 DM. Tel. 07262/7962 

Verk. C 128 D + 3.5"-Floppy + Geos Paint + 
Joystick -» Spiele (z. B. Maniąc Mansion o. Mighl 
and Magie II) zum Superpreis von 300 DM. Tel. 
02181/71460 (D, Bohm, Lerchenweg 17, 4048 
Grevenbroich 2 

Biete DM 20 fur Superstar Ice Hockey auf C 64- 
Disk(mógl. ong.). KaiMunch, Glockenberg 3 b, 
3006 Burgwedel. Tel. 05139/6644 ab 18 h 

Verk. Sim City, Turrican, Rick D. II und Chips 
Challenge, fur je 25 DM, Buck Rogers, Might 
und Magie II tur je 30 DM. Tel. ab 19 h 0251/ 
201832, Bjórn 

C 64 mit Philips-Monitor, Floppy 1541, Drucker 
MPS-803, Datasette. Exos. Mouse. 364er und 
PD-Soft. zu verkaulen tur VB 900 DM. Tel. 
05773/399 (Mo - Fr. 14 - 18 h), Oliver Detert 

Verk. Ong.: Gunship, Football-Man. II, Ultima 
IV, TD 2 + Supercars. Pirates, alle Spiele zwi- 
schen 20 - 40 DM. O. Rehbein. Tel. 02351/ 
26368 

Verk. C 64 mit Floppy 1541 II. Datasette, Bild- 
scinrm, Joystick und 34 Spielen ind. Box + 
Disklocher. Preis VB. Tel. 089/707781 od. 
708802 

Suche dringend Tauschpartner fur C 64 !! 
Bitte Listę an Philipp Moessner, Dohrstr. 24, 
4054 Nettetal (100 % Antwort) 

Suche: Tauschpartner tur C64-Games(100%ig 
Antwort). Verk. Turrican II, lnvest, Rings ot M., 
Transworld, je 20 DM. Andre HeiR, Buttjebuller 
Kirchenweg 13, 2251 Bordelum 

Verk. C 64 mit Floppy 1541, Datasette, 3 Origi- 
nale (E-Motion, Fighter Bomber, Retrograde), 
85 Disks. Drucker MPS 803, Diskettenbox und 
Bucher, fur 290 DM. Tel. 08144/7690 

Zu verkaufen: C 64, Tastatur. Floppy 1541 II. 40 
Disks, Box, Zub., 2 Jahre alt, kaum benutzt. 
Naheres unter 0221/741522 

Verk. C64(100%o.k.), dabei sind 1 Floppy, 1 
Datasette, ca. 50 Spiele, Joysticks, dazu 1 
Comp.-Tisch (Kiefernachbildung). Tel. 0228/ 
216018 

Verk. C 64 II (Garantie), Floppy 1541 II, C 64 II 
def.. ca. 100 Spiele + Box + 3 Joysticks, kpi. tur 
450 DM VHB. Tel. 07303/2026 ab 18 h ( + 
Sportbootfiihrerschein See Prg.) 

Verk. C 64 II, Floppy 1541 II (100 % o.k.), Zub., 
Final-C. III, Joystick, ca. 200 Spiele. Tel. 02334/ 
54503 (Preis VB). Martin Antonik, Am Berge 65. 
5800 Hagen 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor Kleinanzeigen, dereń 
Text auf gewerbliche Tatigkeit schlieRen laRt, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



Verk. C 64 + 1541 II + 3 SSI-Rollenspiele. NP 
650 DM, |etzt tur 320 DM, alles 100 % I.O., Tel. 
06233/66665 ab 18 h 

Verk fur C 64 folgende Super-Spiele: Turtles II 
35 DM, Stunt Car Racer 15 DM, Dive Bomber 
20 DM, Alien 5 DM, gesamt 60 DM. Tel. 02947/ 
1457 (Peter) 18 h bis 20.30 

Vekr. C 64 + Floppy 1541 II, Disks, Disk-Box, 
Datasette, Resettaster + GB mit 3 Spielen fur 
400 DM. Carlo Caligiuri, Tel. 0228/460185 

Verk. C 64 mit Grun-Monitor, Floppy. 10 Spie- 
len und Joystick, fur 400 DM. Tim Slaneinski. 
WeilertalstraOe 60, 7847 Badenweiler, Telefon 
07632/5813 

Verk. tur je 30 DM: Batman, The Movie, Tom 
und Jerry, Indy (Action Gamę), The Runnlng 
Man, Ghostbuslers II, Rogger Rabbit, Test Drlve 
II, World Games. Tel 02421/75537 (verl. Sa- 
scha) 

Verk. wegert System wechsel neuen MPS 1 230 
Matrix-Drucker fur C64/128, Preis 220 DM 
Sandra Michel, Mainz-Mombach, Tel 061. -ii. 
31 zwisohen 17-19 h 



Suche Wlngs of Fury, Dogs of War. Double 
Dragon 1,2,3, Sim City und gute Simulationen. 
Martin Vogl. Untere Str. 40, 8079 Egweil, Tel, 
08424/670 von 14-18 h 

Suche Drucker tur C 64 mit Preisangabe. C. 
Muller, Kavalierstr. 22, 0-1 100 Berlin 

Biete C64 II, Floppy. Monitor, Datasette, Reset, 
Locher. Abdeckhaube. ca. 75 Disks, alles neuw. , 
VB 750 DM. Tel. Leipzig 471333 17-20 h (Alex) 

Verk.C 64 (defekt)-. 1541 II, Action Rep MKVI, 
Datasette-*- Geos 1. 3, Diskbox(1 00 pcs). tur VB 
200 DM. Sven Frommholz. Tel. 0201/472202 
ab 15 h 

Suche fur C 64 die Spiele Champions of Krynn, 
War of the Lance und Wasteland. Angeb. an St. 
Rosner, Ueldener Str 15. 8300 Landshut, Tel. 
0871/4041639 

Suche tolgende Origmale dringend: Telewar + 
Terraindisk. Operation Combat. Wintergames 
fiir Amiga sowie Mule, Tetns fur den 64er. Tel. 
06381/7277 (dringend) 

Verk, C64 mit Staubschutz, Diskbox, 200 Spie- 
le, 41 Disks, 2 COPY^Programme u. 2 Joy- 
sticks, alles fur 325 DM. Tel. 040/6775912 

Verk. C 64 + Floppy 1541 II, Datasette, alles 
100 % i. O, div. Spiele, 50/10er Disk-Box, fur 
ca. 400 DM. Melden bei Wilko Lennartz, Tel 
0221/840035 

Verk. Commodore 1 28 + Floppy 1 570 + Philips- 
Farbmonitor. viele Spiele, fur 500 DM. Tel. 
08231/1312 

Tausche Originale: habe z. B. Ghostbusters II, 
Chaos, Great Courts, Kick Off II; suche z. B. 
Elvira, E-Swat, Gunship. J. Parnitzke, Hauptstr 
9d, 0-7321 Steina, Tel. 028/2719 



Amiga 



Flood und das Power Pack verk. ich fur 30 DM. 
Indy III verk. ich fur 50 DM und Star Flight tur 20 
DM. Tel. 02623/2616, Markus 

Verk. A 500, 2. LW, 1 MB Speicher, Farbm. 
1084, 10 Leerdisks, Box, Joys, Maus + Matte, 
Abdeckhaube, 3 Orig.-Spiele. Preis VHS. Tel. 
07053/7140 ab 18 h 



Verk., tausche Orig. Monaco GP, Panza Kick, 
Battle. Isle, Bundesl Man. Prof., Powermon- 
ger. Lotus Turbo II, Face Off. TV Football. P. 
Kalmes, Bitburgerstr. 10, 5521 Neidenbach. 
Tel. 06563/8786 

Verk. Zeitschritten: z.B. Amiga. PP, Amiga Joker, 
ASM, Amiga Special usw., Becker-Tools, Po- 
pulous II, Sigmath (Matheprogramm), Trans 
Dot pro, Pwrite Tel. 0541/17981 ab 15 h 

Verk. oder tausche Orig.: AH 73, M. Thunder- 
hawk 50 DM, Voyager 20 DM, Tower Fra 40 
DM. Alex. SchwaBmann, Paul-Ehrlich-Str 37, 
6070 Langen, Tel 02102/60316 

A 500. 1 MB. 2 LW, Mon. 1084 S + Software + 
Zub , FP 1300 DM, C 64 II, 1541 II, Drucker 
MPS-803, Disk, Zub , FP 400 DM. W. Schwab, 
Llchtenbergerstr. 38. 4019 Monheim, Tel. 
02173/31558 

Verk. Starflight I 40 DM Curse ot the A. Bonds 
30 DM, She-Fox 15 DM, Indy Adv. 39 DM. 
Gaunllet II 15 DM. A. Krewerth, Paul-Keller- 
Weg 3, 5220 Waldbról 



Verk. A 500 * Mon. 1084 S, 1 MB, 2. LW, 
Software, Lit.. 2 Stlcks, 120 Disks, wegen 
Systemwechsel,VB 1200 DM. Tel. 06701/1097 

(Sascha) ab 14 h 

Verk. Formuła One GP. 60 DM, F-15 II, Buck R. 
50 DM. Champ ot K., Populous, Elvira, Gun- 
boat. Railroad T . 40 DM Tel 07624/1754, 
Matthias ' 

Verk. A 2000 mit 2 LW, Alf-Controller, 60 MB 
Festplatte, Mon. u. Lit., Kickslart 1.3 fur 1800 
DM. Tel. 06151/295509 

Biete 50 DM, inki. NN-Versand. fiir Alter Ego 
(C64-Orig.). Suche "małe und female"-Vers. 
Markus Weber, Tel. 06592-10154 

Verk. A 2000 Thomson- Farbmon., 30 Disks, 2 
Joysticks, Zustand o.k., 1600 DM. Tel. 06196/ 
41048 

Suche Software: Willy Beamisch, Formel 1 GP, 
Leisure Suit Larry III (dt Vers ). zahle bis zu 20 
DM , nehme alles. Tel. 09561/1 523 1 (Thorsten) 
ab14h 

A 2000, XT-Karte, Monitor, 2 Joys, Disks. Video 
Digitizer incl. Digi Paint mit orig. elektron. Farb- 
fllter. NP Ober 4000 DM, VB 2500 DM gegen 
Gebot. Tel. 089/8712068 

Verk. A 500 m. Kick 2.0, Mon. 1084 S, 20 MB 
HD A 590, 2 LW, 2 MB RAM, Super-Software, 
z.B. Railroad, Falcon, Larry 3, Beckertext II. 
viele Bucher, NP 4000 DM, VB 2400 DM. Tel. 
05164/761, Ingo 

A 2000, Kick 1 .3, 1 MBChip-RAM, 2 Floppy. FI. 
Fixer A2320, Multisync, 1 700 DM, weitere Hard- 
und Software & Lit. gg. Autpreis (HD, Turbokar- 
teetc). Tel. 06105/43004 

Verk. Originale: Battle Isle. Bane of Cosmic 
Forge, Buck Rogers, PGA Tour Golf, Bundes- 
liga Manager Prot.. Microprose Soccer. Tel 
0471/45961 ab 17 h 

Suche f. Amiga Agony. Space Ouests und 
Powerwheels nur Orig und alle 1 00 % o.k. verk. 
NES mit 4 Spielen z.B. Super M Br. III usw., NP 
610 D.M, VB 350 DM. Tel. 0037/45692/292, 
Sascha 

Verk. Amiga-Originale wie z.B. Indy III Adven- 
ture, Kathedrale, Monkey Island und andere. 
Suche Beholder I + II, Indy IV oder tausche. Tel. 
07425/7809, Michael 
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EVERLUND 

Amanitas, ein High-Level 
Magic-User, wird in der Stadt 
Everlund gefangen gehalten. 
Seine Zhentarimentfiihrer wol- 
len ihn nach Zhentil Keep brin- 
gen. Dort kann mit allen zur 
Verf{igung stehenden Mitteln 
sein Wissen aus ihm heraus- 
gepreBt werden. 

Die Gruppe muB Amanitas 
retten, urn die Standorte der 
vier Statuen zu erfahren und 
Zhentarims Plan zu vereiteln. 

Ruheort: Im Inn oder jedem 
anderen nichtóffentlichen Ort 
seid Ihr sicher. In den StaBen 
kónnt Ihr nicht bleiben. 

Monster: Bis zu fiinf Angrif- 
fe von Stirges sind in den Stra- 
Ben zu erwarten. Im Nordosten 
der Old City greifen bis zu drei 
Gruppen von Skeletons an. Im 
verborgenen Zhentarimkom- 
plex im Sudwesten trefft Ihr auf 
drei kleine Ansammlungen von 
Gnolls. 

1. Ein Posten der Stadtwache. 

2. Eine Briicke Ober den 
FluB Rauvin. 

3. Boat Rentals vom FluB 
Rauvin. 

4. Inn of the Well-Marked 
Path. 

5. Stadthalle von Everlund. 
Ein Mitglied des Stadtrates er- 
zahlt etwas uber die Ereignisse 
in der Stadt. 

6. Ein kleiner Steinbrunnen. 

7. Hahr-Peer's Bazaar. Der 
Eigner berichtet, daB er ausge- 
raubt wurde. 

8. Ein Lager- und Ruhe- 
raum. 

9. Ihr hórt das Mampfen ei- 
nes groBen Tieres. Geht weiter 
und Ihr werdet eine kleine 
Gruppe von Owlbears vorfin- 
den, die die Reste eines Pfer- 
des verspeisen. 

Im Kampf sollte die erste Rei- 
he GUARD auswahlen, urn kei- 
nen Boden zu verlieren, wenn 
die Owlbears angreifen. Die 
Owlbears kónnen nur jeweils 
zu zweit attackieren. Die hin- 
tere Reihe kann den Feind mit 
Pfeilen bombardieren, wah- 
rend der Magic-User einen 
"Stinking Cloud" ausspricht. 

Diese Kampfstellung ist fur 
viele Monster geeignet, bis der 
Magic-User den funften Level 
erreicht hat und die Spriiche 
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Seid Ihr an einer 
Mission in Everlund, 
Sub-Yartar oder Neverwin- 
ter gescheitert? Dann seht 
Euch den zweiten Teil des 
Clue Books an. 



"Fireball" und "Lightning 
Bolt" benutzen kann. 

Die Owlbears bewachen die 
Geheimtiir in der Sudwand, die 
zu einem Gang unter dem FluB 
Rauvin fuhrt. Der versteckte 
Komplex, wo Amanitas gefan- 
gen gehalten wird, liegt am En- 
de des Ganges. 

Die Owlbears tragen Edel- 
steine mit sich. Verkauft sie so 
schnell wie móglich und schult 
mit dem Erlós einige Eurer Mit- 
streiter. 10. Der Karawanenaus- 
statter ist all seiner Habe be- 
raubt worden. 



11. Mehrere Gnolls befinden 
sich im Hinterzimmer dieses 
Geschaftes. Sie pILindern den 
Ort auf der Suche nach Beute. 

12. Eine kleine Lederwerk- 
statt. 

13. Das Tor fuhrt in die Old 
City, die von Undead beherrscht 
wird. 14. Diese Geheimtur 
fuhrt zu einem verborgenen 
Gang unterhalb des Flusses. 
Er verbindet den versteckten 
Zhentarimkomplex mit der 
City. 

15. Eine Gruppe von Gnolls 
pliindert den Laden. 



D. EVERLUND 
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16. Ihr trefft auf eine Gruppe 
Gnolls, die von einem Honig- 
topf naschen, den sie in die- 
sem Geschaft erbeutet haben. 

17. Hier wird Amanitas fest- 
gehalten. Er wird von einer 
Gruppe von Zhentilkampfern 
und Owlbears bewacht. 

Die erste Reihe sollte die 
Owlbears angreifen, um sie 
dicht beieinander zu halten. 
Die zweite Reihe verschieBt 
wieder haufenweise Pfeile, der 
Magic-User spricht den "Stin- 
king Cloud" aus. 

Nachdem Amanitas befreit 
wurde, erzahlt er Euch von den 
Standorten der Statuen. Er 
kann keine genaue Angaben 
machen, nur seine Vorahnung 
uber die Verstecke angeben. 

* Eine liegt in einem groBen 
Turm, der mit Bósem gefiillt ist, 

* eine wird in einer ge- 
schnitzten Truhe aufbewahrt, 
die aus einer groBen Perle ge- 
fertigt wurde. Sie liegt auf einer 
weit entfernten, steinigen In- 
sel, drauBen am Meer, 

* eine ist dort versteckt, wo 
niemand gem hingeht, 

* eine findet Ihr, wo nicht ein- 
mal die Vógel hinzufliegen wa- 
gen. Die Gruppe jedoch muB 
hinfliegen. 

Amanitas gibt Euch die Card 
of Counting (die auf magische 
Weise die Tresorraume in Yar- 
tar, Silverymoon und Never- 
winter verbindet) und den Ring 
of Reversal. Dieser Ring in Ver- 
bindung gebracht mit den vier 
Statuen bei Ascore, kehrt de- 
reń Bestimmung um und kann 
den Zhemtarimplan durch- 
kreuzen. 

Ist Erik bei der Gruppe, kehrt 
er mit Amanitas nach Secom- 
ber zuruck, um ihn zu beschiit- 
zen. 

Die Beute umfaBt ein 
Schmuckstuck. Verkauft es so 
schnell wie móglich und bildet 
einige aus der Gruppe aus. 

18. Ein Mann peischt einige 
Owlbears. Sie greifen die 
Gruppe an. Dieser Kampf ist 
erheblich leichter, ais der bei 
«17». Es wirkt die gleiche Stra- 
tegie. 19. Bei Tage treiben sich 
mehrere Zombies und Skele- 
tons herum. 

20. Hier verbringen die Ske- 
letons den Abend. 
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21. Zombies greifen an. 

22. Die Gruppe trifft auf eini- 
ge Ghouls. 

Kraken-Komplex in Sub- 
Yartar 

Das erste Mai, wenn Ihr mit 
dem Ring of Reversal durch 
Yartar kommt, sind die Krakens 
erpicht darauf, Euch am Verei- 
teln des Zhentarimplanes zu 
hindern. Sie ahnen nicht, daB 
Ihr den Ring besitzt, wissen 
aber, daB Ihr Amanitas befreit 
habt. Somit weiB die Gruppe 
schon zu viel, urn am Leben zu 
bleiben. 

Sobald Ihr ein Tor Richtung 
stadtauswarts passiert, wird 
die StraBe durch einen liegen- 
gebliebenen Wagen blockiert. 
Eine Hordę Schafe schlieBt 
Euch riickwartig ein. Ihrsitzt in 
der Falle. Plótzlich werdet Ihr 
durch eine Geheimtur gezo- 
gen, die in den Kraken-Kom- 
plex fiihrt. Der Komplex hat die 
Form eines Krakens, ein riesi- 
ger Tintenfisch mit hoher Intel- 
ligenz und Kraft. 

Vaalgamon, der Zhentarim- 
general, halt sich hier auf. Er 
iiberwacht die Sammlung der 
Statuen und die Ubernahme 
der Region. Er uberlaBt es den 
Krakens, Euch zu beseitigen. 

Ruheort: Gefahrlos ausru- 
hen kónnt Ihr nur, nachdem der 
Krakenhauptmann besiegt 
worden ist. Ihr werdet standig 
von Krakenspionen belastigt. 
Es wird schwierig, die Zauber- 
spruche zu vermerken und 
Kampfen auszuweichen. Geht 
direkt zur Bibliothek, urn eine 
Magic-User Scroll zu finden, 
benutzt danach den Geheim- 
gang, urn der ersten Gruppe 
von Lizard-Men zu entgehen. 
Nun greift Ihr den Kraken- 
hauptmann an. Wenn herum- 
streunende Wachen Euch an- 
greifen, versucht zu fliehen. 
Sollte die Flucht miBlingen, 
geht sparsam mit den Zauber- 
spruchen urn. La. 

Monster: In den Gangen 
des Komplexes greifen Kraken- 
spione und Lizard-Men die 
Gruppe an. Sobald der Kraken- 
hauptmann ausgeschaltet ist, 
gibt es keine Angriffe mehr. 

1. Von hier aus seht Ihr, daB 
der Komplex eigentlich ein rie- 
siges Aquarium ist, in dem gro- 
6e Tintenfische in den dunklen 
Gewassern schwimmen. 

2. In diesem Vorratsraum fin- 
det Ihr nichts. 

3. Ein +1-Dolch. 

4. In diesem Raum findet 
sich die Gruppe wieder, nach- 
dem sie die Geheimtur pas- 
siert hat. Wenn Krevish bei 
Euch ist, deutet er auf eine Óff- 
nung in der Decke hin, durch 
die ein kleiner Mitstreiter klet- 
tern kónnte. Ist Krevish nicht 
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bei Euch, muBt IhrSEARCHen. 
Wahlt einen aus, der durch die 
Óffnung klettern soli, móg- 
lichst der Thief. Wer herunter- 
fallt, wird verletzt. Der Kletterer 
óffnet die Tur von auBen, die 
Gruppe ist frei. 

5. Die Bibliothek ist ange- 
fullt mit Informationen iiber 
die Forgotten Realms. Beim 
SEARCHen findet Ihr Scrolls 
mit den Zauberspruchen 
"Sleep", "Magie Misslie" und 
"Stinking "Cloud". 

6. Eine Kartę des Kraken- 
hauptquartiers in Purple 
Rocks. 

7. Ein weiterer Raum mit Kar- 
ten, indem Ihr jedoch nichts 
Besonderes findet. 

8. Mehrere Lizrad-Men be- 
wachen den Gang. 

9. Es besteht eine 50%ige 
Chance, daB hier Riesenfró- 
sche auf Euch warten. 

10. Eine 50%ige Chance, 
daB Lizard-Men Euch auflau- 

ern. *ZjQ^ 1 

11. Der Anfuhrer der Krakens 
und eine gróBere Gruppe sei- 
ner Spione sind iiberrascht, ais 
Ihr eintretet. Benutzt "Sleep", 
urn die Spione zu iiberrum- 
peln. Wenn die Spriiche ge- 
zielt eingesetzt werden, durfte 
der restliche Kampf ein Kinder- 
spiel sein. Sollten alle Sleeps 
aufgebraucht sein, versucht so 
viele Krakens wie móglich 
durch eine Stinking Cloud an- 
greifen zu lassen. 

Nach dem Kampf wird die 
Gruppe mit einem magischen 
+2-Langschwert belohnt. Es 
ist das Schwert, das zu Beginn 
des Abenteuers im Inn gestoh- 
len wurde. Nach dem Sieg ver- 
weilt in diesem Raum, spei- 
chert, heilt die Wunden und 
merkt Euch die Zaubersprii- 
che. Ein weiterer groBer Kampf 



erwartet Euch, bevor Ihr nach 
Yartar zuruekkehren kónnt. 

Im SEARCHmodus findet Ihr 
einen geheimen Treppengang, 
der aus dem Komplex fiihrt. Er 
endet in einem Steg, der iiber 
das groBe Aquarium fuhrt. 
Wahrend die Gruppe den Steg 
uberquert, gibt er nach und Ihr 
fallt ins Wasser. Dort muBt Ihr 
gegen einige jungę Riesentin- 
tenfische Euren Mann stehen. 

Das Wasser reicht Euch bis 
zur Brust. Es verlangsamt die 
Bewegungen. Bogen, Schlin- 
gen und andere weitreichende 
Waffen sind nutzlos. "Fireball", 
"Lightning Bolt" und "Burning 
Hands" verfehlen ihre Wir- 
kung. Solltet Ihr diese Spriiche 
gemerkt haben, sind sie verlo- 
ren, wenn sie ins Wasser fal- 
len. 

Der Magic-User muB sich 
gut geschiitzt hinter den ande- 
renaufhalten. Vorsicht, ein Tin- 
tenfisch versucht, nach hinten 
zu gelangen. 

Versucht dem Kampf mit ei- 
nem Gegner so lange hinaus- 
zuzógern, bis die Gruppe ihn 
umzingeln und den Angriff 
konzentrieren kann. Die Tenta- 
kel kónnen einen Mitstreiter 
umklammern. Diese kónnen 
noch mit AIM oder CAST wei- 
terkamfen, sind aber neben 
dem Feind "angebunden". 

Wenn zwei der Monster 
schnell vernichtet werden, 
kann der restliche Kampf nor- 
malerweise trotz verbrauchter 
Spriiche gewonnen werden. 

Nach dem Sieg kehrt die 
Gruppe in die StraBen von Yar- 
tar zuriiek und befindet sich vor 
dem Three Rivers Festhall, 
dem Zufluchtsort der Krakens. 

13. 50%ige Chance, daB 
sich hier Krakenspione ver- 
stecken. 



NEVERWINTER 

Es ist eine angenehme Ku- 
stenstadt mit einem FluB, der 
warmes Wasser fiihrt. Die 
Stadt heiBt von iiberall her die 
Besucher willkommen. Seine 
Treibhausgarten sind beruhmt, 
werden jedoch im Augenblick 
von Monstern heimgesucht. 

Das einzige Geschaft im 
Spiel mit magischen Gegen- 
standen, auBer das in Silvery- 
moon, ist hier ansassig. Ferner 
ist ein Magic-User Waffen- 
schmied am Ort, der aus Mete- 
oritenerz ein +3-Schwert 
schmieden kann. Ihr muBt ihm 
nur das Erz beschaffen. 

Ruheort: Im Inn seid Ihr si- 
cher, sowie in jedem nichtóf- 
fentlichen Ort und in den Treib- 
hausern, nachdem die Mon- 
ster besiegt wurden. 

Monster: Es werden vier 
Stirgesgruppen angetroffen. 

1. Helm's Hull Works — 
Schiffe- und Bootreparatur. 
Der Besitzer erzahlt Euch von 
dem Geisterschiff Gallent Prin- 
ce, das gestrandet und festge- 
macht bei Port LLast liegt. 

2. Allis Lhyssich's Hand 
Crafted Weapons und magi- 
schen Waffen fur GuteZwecke. 
Wenn Ihr das Meteoritenerz 
herbringt, das Ihr auf Tuern ge- 
funden habt, schmiedet Lhys- 
sich Euch ein +3-Sword of Sto- 
necutting. Es erweist sich in 
Sundabar und Ascore ais nutz- 
lich. 

3. Southwall Shop of Adven- 
turer Supply. 

4. Villig's Arms Supply and 
Armor Emporium. 

5. Inn of the Warm Water 
Way. Wenn Ihr im nórdlichsten 
Raum ubernachtet, wird eine 
Gruppe von Gnolls Euch iiber- 
fallen. Nach dem Sieg findet 
Ihr eine Geheimtur an der 
Nordwand, die zu einem der 
Treibhauser fiihrt, die von Mon- 
stern besetzt sind. Um in Si- 
cherheit zu sein, geht ins Ne- 
verwinter Inn. 

6. The Neverwinter Inn. Hier 
wird die Gruppe in ihrer Ruhe 
nicht gestórt. 

7. Der Neverwinter Tresor- 
raum. Bis Ihr die Card of Coun- 
ting erworben habt, bleibt der 
Raum geschlossen. Hier kónnt 
Ihr aus allen drei Tresorraumen 
(Silverymoon, Yartar und Ne- 
verwinter) wie aus einem 
Schatze hinterlegen oder abru- 
fen. 

8. Tempie of Tyr. Es werden 
Heildienste angeboten. 

9. Tempie of Oghma. Alle 
Tempel in Neverwinter bieten 
fur das gleiche Geld den glei- 
chen Service an. 10. Ein klei- 
nes Stiick Land mit alten Wein- 
reben. 
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11. Das SchloB von Lord Na- 
sher. Lord Nasher ist der Statt- 
halter und erzahlt von den Pro- 
blemen mit den Monstern in 
den Treibhausern. 

12. Hall of Training. Es ist die 
letzte Schule im Westen bis zur 
Insel Gundarlun. Ist ein Mit- 
streiter kurz vor einem hóheren 
Level, kehrt hierher zuruck, urn 
ihn zu schulen, bevor Ihr von 
Luskan aus auf See geht. 
Wenn móglich, schult sie so- 
gar vor einem schweren Kampf 
in Luskan. 

13. Die Gesellschaft der 
Treibhauser von Neverwinter. 
Ein Mann gibt Euch zwanzig 
+1-Pfeile. Gebtsiedem besten 
Schutzen in der letzten Reihe. 



sein, werdet Ihr von Zhentil- 
kampfern angegriffen, die Man- 
ticores bei sich fuhren. Lest 
den Teil der Treibhauser (un- 
ten) fur die Stategie im Kampf. 
19: Indoor Gardens. Injedem 
der Treibhauser kónnen Dis- 
placer Beasts oder Manticores 
lauern. Nach drei Kampfen in 
den Bus- oder Nebus Gardens 
werden in beiden keine weite- 
ren Kampfe stattfinden. In den 
Zemaitis Gardens und Nepra- 
zus Gardens warten ebenfalls 
Monster zu drei Angriffen. Inje- 
dem Fali kommen im dritten 
Kampf ein oder mehrere Zhen- 
tilkampfer dazu. Sie sind die 
Ursache der Unruhen in den 
Gardens und wollten von ihren 
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Nicht Krevish geben! Benutzt 
sie gegen die Margoyles in 
Luskan oder anderen Mon- 
stern, gegen die nur magische 
Waffen wirken. 

14. The Fat Man's Table (Ta- 
veme). 

15. The River's Heart — 
Shop of Magical Items & Curio- 
sities. Dieses ist eine der bei- 
den Geschafte fur magische 
Gegenstande in diesem Spiel. 
Die +1-Pfeile kónnen gegen 
die Margoyles in Luskan einge- 
setzt werden. Die anderen Sa- 
chen sind teuer, aber nutzlich, 
wenn Ihr geniigend Geld habt. 
Drei verschiedene Magic-User 
Scrolls, the Dart of the Hornefs 
Nest, +1-Pfeile und +1-Battle 
Axes sind im Angebot. 

16. Neverwinters Boat Ren- 
tals. Hier kann man nur Boote 
mieten, urn auf dem Neverwin- 
terfluB zu fahren. Urn aufs 
Meer hinauszufahren, muBt Ihr 
nach Luskan. Der FluB birgt 
nichts Besonderes. 17. Hier 
kommt Ihran, wenn Ihr von der 
Insel zuruckkehrt. 18. Solltet 
Ihr im Besitz der Statuę of the 
West (aus den Purple Rocks) 
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eigentlichen Planen ablenken. 

Gegen die Manticores hilft 
eine schnelle Nahkampfat- 
tacke. Sie kónnen so ihre ge- 
fahrlichen weitreichenden Sta- 
chel nicht einsetzten. Die 
Magic-User sind dann davor 
geschiitzt. Tritt ein Magic-User 
vor den Kampfern in Aktion, 
soli er so schnell wie móglich 
urn die Ecke verschwinden, au- 
Berhalb der Reichweite dieser 
weitreichenden Stacheln. 
Wenn die Manticores erstmal 
angegriffen worden sind, kann 
der 1sMagic-User hervorkom- 
men und aus der Entfemung 
angreifen. Die Manticoresta- 
chel sind sehr gefahrlich. Atta- 
kiert einen Manticore, bis er zu 
Boden geht, dann den nach- 
sten usw., bis alle vernichtet 
sind. 

Gegen die Displacer Beasts 
gruppiert Euch und laBt bei ei- 
nem Angriff den Magic-User 
einen "Stinking Cloud" spre- 
chen, um die Biester zu ver- 
langsamen. 

Konzentriert Euch auch hier 
auf einen, bis er zu Boden geht 
usw., bis alle besiegt sind. 



Ruht Euch nicht in einem 
den Gardens aus, bis der Gar- 
den frei von Monstern ist. Das 
Inn ist Ruhestatte. 

Die Kampfe in den Gardens 
harten Euch fur die schweren 
Kampfe in Luskan ab. Ihr findet 
weitere Schatze. Verkauft sie 
und schult einige Charaktere, 
bevores Richtung Norden und 
Piraten weitergeht. 
PORT LLAST & GALLANT 
PRINCE 

Die Gallant Prince ist ein ver- 
kommenes Schiff, das von sei- 
nem Konvoi auf der Reise von 
Neverwinter nach Purple Isles 
wahrend eines Sturmes ge- 
trennt wurde. Es trieb vor die 
Kiiste von Port LLast. Ein hiesi- 
ger Fischer schleppte es an 
den Stadtkai, machte es fest, 
ging unter Deck und . . . war nie 
wieder gesehen. 

Ruheort: Im Inn, in allen an- 
deren Orten auBer der StraBe 
oder auf dem Schiff, wenn alle 
Monster besiegt worden sind, 
seid Ihr sicher. 

Monster: Im Schiff greifen 
funf Gruppen von Skeletons 
und Zombies die Gruppe an. In 
den StraBen von Port Llast 
trefft Ihr auf zwei gróBere Grup- 
pen von Stirges. 

1. The Port Llast Harborma- 
ster. Er erzahlt wie die Gallant 
Prince hier zu liegen kam. 

2. The Stonecutters'Guild. 
Ihr werdet vor der Macht des 
Hosttower of the Arcane in Lus- 
kan gewamt. 

3. The Gallant Prince liegt 
hier vor Anker. Geht nach We- 
sten, um auf das Schiff zu ge- 
langen. 

4. The Inn of the Ancient Ma- 
riners. 

5. Frachtraume. 

6. Der Hauptfrachtraum des 
Schiffes. 

7. Mannschaftsquartiere. 

8. Dieser Geheimraum ent- 
halt drei Statuen — es sind ei- 
gentlich der Kapitan und zwei 
Matrosen, die von einem bó- 
sen Magic-User vom Hostto- 
wer of the Arcane zu Stein ver- 
wandelt worden sind. 



9. Der magische Mund an 
der Tur zum Kapitansquartier 
fragt nach dem PaBwort. Es 
lautet "KAS". 

10. Skeletalkampfer und 
Zombies greifen Euch hier an. 

11. Das Kapitansquartier. 
Owlbears lauern Euch auf. 

Da die Owlbears furcherli- 
che Klauen besitzen und Euch 
umklammern kónnen, sollte 
der Kampf mit weitreichenden 
Waffen gefuhrt werden. Wenn 
Ihr angreifen kónnt, versam- 
melt Euch alle im schmalen 
Durchgang. So kann nur ein 
oder zwei Owlbears auf einmal 
angreifen. Wahrend die erste 
Reihe kampft, kann die zweite 
Reihe Spruche und weitrei- 
chende Waffen einsetzen. 

12. Diese Geheimkammer 
wird von Skeletons, Ghouls 
und Hosttower Wizards be- 
wacht. Ghouls kónnen den 
Feind paralysieren. Somit ist 
jeder in der ersten Reihe ihnen 
ungeschiitzt ausgesetzt. 

Ein Kleriker sollte sich in ei- 
nen Untoten vewandeln, um 
den Kampf fairer zu gestalten. 
Die anderen Spell Casters 
miissen Spruche wie "Charm 
Person" oder "Hołd Person" 
benutzen, um die feindlichen 
Spell Casters zu uberrumpeln, 
bevor sie ihre hochrangigen 
Spruche einsetzen kónnen. Ist 
das nicht móglich, attackiert 
sie mit Pfeilen und anderen 
Gegenstanden, damit sie am 
Spruche einsetzen gehindert 
werden, bis sie besiegt worden 
sind. 

Nach dem gewonnenen 
Kampf findet Ihr eine weitere 
Statuę in der Ecke. Sie hat eine 
Beschreibung dabei, die die 
Ubernahme des Schiffes 
durch die Krakens und eines 
Hosttower Magic-Users auf- 
zeichnet. Es ist ein Teil des Pla- 
nes bei dem sie die Kustenstra- 
Ben bei Purple Rock saubern 
wollten. 

13. Es ist ein Lagerraum fur 
Mannschaftsverpflegung. 
Beim Suchen findet Ihr das 
PaBwort "KAS". 
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Fortsetzung von Seite 97 

Verk. neuw. Originale: Lemmings 60 DM. 
Lemmings Data 40 DM, beide noch nicht regi- 
slriert, Monkey Island 60 DM, Rick Dangerous 
II35DM. Tel. 0541/29117 

Verk. Orig. Bundesliga-Manager Pro(. od. tau- 
sche gg. Starbyte Supersoccer oder Special 
Forces von Microprose. Tel. 0421/654860, Tim 

Suche Jinxter - tausche gg. Mighty Bomb Jack 
oder zahle bis zu 30 DM, Pascal Rhemert, 
Stefansberg 1 1 , 6640 Merzig 

Suche S Service II, Amberstar, Sim Ant, tau- 
sche gg. Ultima V, Dragon Wars, F-15 II, Mon- 
key Island. Verk. NES-, Mastersystem- Spiele 
je 40 DM. Tel. 02675/1038 ab 19 h 

Verk. Amiga-Originale: Midwinter II, Buck Ro- 
gers, Powermonger, Mega-Lo-Mania, Red 
Baron, Immortal. Loom. Telelon 07053/7140 
(Michael) nach 17 h 

Verk. Mon. Philips CM 8802 (Farbę) fiir Amiga, 
Atari, C 64, 100 % ok., fur 350 DM, NP 500 DM. 
Tel. 0421/233350 (Axel) ab 18 h 

Verk. A 500, 1 MB, ext. LW. Joystick, Spiele. wie 
Ultima V, F1 5 II, Powermonger, 3 D-Constr.-Set 
etc, Bucher, Disks, Diskbox, Pad, Leerdisks, 
fur nur 700 DM VB. Tel. 0731/266378 

Verk. Spiele: Der Preis ist heifi 20 DM, Funbox 
30 DM, Italia 1990 20 DM, Knights of Sky 65 
DM, Pool of R. 40 DM u.v.m., Jurgen Henning, 
Tel. 07142/41991 ab 20 h 

Verk. Deluxe Paint IV (Orig.) fur nur 180 DM, mit 
HB und Schachtel, nur gg. Vorkasse. Schreibt 
an Alex Wanner, Rathausgasse 13, CH-4500 
Solothum 

Verk. billig Originale: Golden P., Asterlx Opera- 
tion H., Chase HQ, Untouchables, Spitting J., 
Bugerman, Sword of Rosę, Space S.. Stag etc, 
Tel. 05141/881745. Jan 

Biete und suche Software. verk. Drucker LX- 
400, 6 Mon. in Betrieb, Farbband, 1000 Blatt 
holzfrei, Tracktor, 490 DM. Daniel RiGmann, 
Juri-Gagarin-Str. 17, 0-2070 Róbel/Muritz 

1 988 - 92 !! Jedes Jahr ein "paar Supergames", 
die habe ich, fur klemes Geld! Amiga-Originale 
m. Ani.. virenfrei. Tel. 069/621225 von 7 - 21 h, 
Tel. 069/614099 von 23 -5h 

Tausche A 2000 mit 40 MB HD 2. LW, etc gg. 
A 500 + Wertausgleich. Tel. 06222/74764 

A 2000 C, Monitor Stereo. Drucker. 2 LW, 
Textomat, Joystick, Zubehór fur VB 1600 DM. 
Uwe Baltes, Tel. 06500-8838 



Verk. A 500, Monitor, Speichererw., Drucker, 2. 
LW, 2 Joystick, 80 Disks, Top-Zustand fur VB 
1500 DM. Tel. 06152/40762 (fragt nach Ralf) 



Verk. A 500, 1 MB, 2 LW, 1084 S Mon., TV- 
Tuner, 200 Disks, 2 Joysticks. Zeitschriften fiir 
1000 sFr Frank Ansorg, FBG de LHopital 26, 
CH-2000 Neuchatel od. Pourtalesstr. 95, CH- 
3074 Mun 

Null-Modem-Kabel (2 m) zur Verbindung 2er 
Amiga (500. 1000, 2000) o. Amiga-ST. Mógł. 
Foft, Falcon. Populous, Lotus 2, Vroom mit 2 
Comp. zuspielen 30 DM. Tel. 09281/16185 ab 
16 h 



Verk. A 500, Mon 1084 S, 1 MB, 2 LW. Maus. 
3 Joys. Disks, HB. Textverarbeitung, VB 980 
DM, sowie Powermonger, Dungeon, Spind 
Wortds, Falcon MD II, Orig. -Top-Zustand. Tel. 
040/872204 

Verk. A-Games: Knight of the Sky, 50 DM, 
Bundesl. M. Prof. 40 DM, On the Road 30 DM, 
Cash 20 DM. Stefan Kuhmann, Muhlstr. 21, 
6907 Nussloch 

Verk. Amiga Games: Red Baron 50 DM, Kick 
Off 10 DM. Hill Street Blues 20 DM, Super M. 
GP 30 DM. Stefan Kuhmann, Muhlstr. 21 , 6907 
Nussloch 

Verk. A 500, 1 MB, 30 MB Festplatte, Phllipps- 
Mon., Handy Scanner, 10 Orig. -Spiele. ext. LW, 
fur 1800 DM. Andreas Gaida, 4620 Castrop- 
Rauxel, Tel. 02305/25806 

Habe gut 30 spielbare Demos, suche Tausch- 
partner, auch PD allgmein, suche Orig. -Spiele 
(kpi.) zu kaufen. biete gunstig Lit., T. Dehmel, 
Neubauer-Str. 1. 0-1307 Eberswald 

Verk. Powermonger, Berlin 1948. Cadaver, 
Knights of the Crystallion, Midwinter, Lemmings, 
Billards ll-Sim. zus. 200 DM. Tel. 06202/78476 

Verk. Orig. Monkey Island, Elvira, Buck Rogers, 
alle kpi. dt.. )e 40 DM. Space Ouest III, Larry III 
je 30 DM. Stefan Schwarzbach, Fr.-Wolf-Str. 
19, O-8600 Baulzen, Tel. 003754/23476 

Verk. Orig.-Spiele dt. fur 20 bis 50 DM: Budo- 
kan, Dungeon Ouest. Hitchhiker, Dungeon 
Master, Chaos Strike Back, M1 Tank Platoon, 
Whirlwind Snooker, Red Baron. Tel. 06185/ 
2925 



Verk. Budokan, R-Type zu |e 30 DM, Dragon 
Strike 40 DM, suche Emlyn Hughes Soccer, 
Castle Master, Dragons Lair, Summer Games. 
Tel. 04361/1238 

Verk. Orig, Hollywood Poker, Rock'n Roli, Strip 
Poker II Plus, Geisha, Little Comp. People, 
Lotus Esprit T. Challenge, suche Pinball, Wiz- 
zard. Tel. 07154/22793 ab 18 h 

Verk. Double Dragon 3, Spindizzy, Space H. 2, 
40 DM, Lotus 1 , Lotus 2, Shadow of the B. 2. 
Space Ace 50 DM, 3 D-Kit 100 DM u.a. Pro- 
gramme. Auf3erdem Sonic fiir MD 60 DM, Tel. 
0471/57376 

Ausverkauf1l! Bei mir noch zu erhalten. Amiga: 
F16 Falcon nur 50 DM. Powermonger nur 60 
DM. Klax nur 40 DM, nur ein Griff zum Tel. 
06253/6527 

Verk. Manchester United Europę, NuclearWar, 
Populous, Allcopy System mit Hardware, Spei- 
chererw. abschaltbar fur 120 DM. A. Lietke, 
3150 Peine, Lartzingstr. 12 

Verk. A 500, 1 4 Mon. alt, 1 MB, 2 LW, 24-Nadel- 
Drucker, Mon. 1084. 2 Joysticks Comp. -Pro. 
Bucher- und Software. VB 1 500 DM. Tel. 02272/ 
81428 

Amiga-Ong. mit Ani. .ca. 20 Titel wie Turrican II. 
Oil Imp.. Fighter Bomber, Transw.. Starflight 
u.a. gunstig. Listę gg. RP v. A. Baatz, Neubau- 
erstr 1, O- 1307 Eberswalde 

Tausche oder verk. Spiele, wie z.B. Battle Isle 
45 DM, ROM 30 DM, Antares 35 DM, Immortal 
35 DM u.v.m.. alle kpi. mit Ani., suche auch 
PD's. Tel. 071 1/612489 ab 19.30 

Verk. orig. Populous II, Ultima V, Kings Bounty 
fur je 40 DM, James Pond 1 , Planet Fali, Wish- 
bringer, Neuromancer a 25 DM. Tel. 07352/ 
8970, Frank 

Commodore AT-Karte (1 MB), 5,25" LW, DOS 
4.01, Amiga-Software, HB, alles neuw. NP 
1000 DM, Tur 650 DM. Tel. 08191/47412 

Verk. Orig. NAM 45 DM und Moonshine Racers 
35 DM, beide kpi. gut erhalten. Roy Fritsche, 
Dorfstr. 12, O-2081 Dabelow 

CTDV Amiga-komp. mit Tastatur, Maus. LW, 
Philips-Farbmon., mehrere Orig., 110 Disks, 
auBerst gunstig. Tel. 04292/554 

Verk. Legend of F„ Champions of K. 40 DM, 
Fate-Gates of D„ 45 DM, alles Orig. mit Anlet- 
tung. Tel. 07821/41836, Bernhard Thurm 

Verk. Orig., wie z.B. Tennis Cup, Chicago 90, 
Slayer u. a. zu Tiefstpr , suche immer neue 
Game-Gear-Mod.. T. 05541/6700 (Dirk) ab 17 

1 988 - 92 !l Jedes Jahr ein "paar Supergames", 
die habe ich, (ur klelnes Geldt Amiga-Originale 
m. Ani.. vlrenfrei. Tel. 069/621225 von 7 - 21 h, 
Tel. 069/614099 von 23 - 5 h 

Verk. GFA-Basic-Interpreter 3.0 fiir 59 DM, 
Virenschutzpaket D. Becker fiir 49 DM, Red- 
storm Rising fur 39 DM. Rock'n Roli fur 25 DM, 
Tie Break fur25DM, Player Manager fiir25DM 
Tel. 06104/62209 ab 17 Uhr (Thomas) 

Verk. nur kpi. Amiga Orig. -Games VB 200 DM, 
z.B. TV-Sports Football. Falcon, Populous, 
Microprose Soccer, Rings of Medusa 1, Trans- 
world, Nuclear War Ingo, Tel. 07143/35057 

Suche Power Play-Ausgabe 1/89, zahle bis 20 
DM fur Ausgabe im guten Zustand, schreibt an: 
J Heuser, Im Kranich 9 7270 Nagold 1 

Vekr. Commodore CDTV + LW, Ong.-Tastatur, 
orig. Trackball, Sim City. Def. of the Crown. 20 
Orig.-Spieledisks (NP 2200) fiir 1640 DM. 7 
Mon. Garantie. Tel. 0651/39611 

Verk. Orig.: z.B. Super Monaco GP, Masterbla- 
zer, Space Harrier 1, 2, Lotus Turbo Chał. 2, 
Cruise for a Corpse, Pool of R., Invest. Tel. 
05382/6106 

Thunderhawk. On the Road, Secr. of Monkey 
Isl., Maniąc Mansion, Futurę Wars, Might und 
Magie II, Pirates, Starflight, Ultima V, ab 30 DM 
bis 50 DM. Tel. 02689/3798 

Verk. Orig. Larry V fiir nur 75 DM, dt., nagelneu, 
nur 1 mai gespielt. Fragt unter 09122/14394 
nach Thomas, tausche auch gg. Monkey Isl. II 

Verk. fur 25 DM: Might und Magie II, sowohl 
Reederei fur 1 5 DM und Winzer fiir 20 DM . alles 
Originale. Tel. 06233/24457 

Ich verk. The Secret Monkey Island I fur 40 DM, 
Terminator II fur35DM,F-16Comb. Pilot fur 30 
DM, T.M H. Turtles I fur 25 DM, Spider-Man + 
C. America fur 10 DM. Tel. 06221/883564 

Ich verk. A 1000 1 MB, Mon., 2 LW (3,5") + 2 
Joys, 5 HB, ca. 80 Disks, Spiele, Schreib- und 
Lernprg. + 9 Leerdisk. fiir 1300 DM. Tel. 06221/ 
883564 

Vekr. brandneues Battle Isle fiir 50 DM und 
Manchester Europę zu 40 DM. Tel. 0711/ 
5301422 13-19 h. Thomas 



Verk. f. je 20 DM, Bards Tale II. Neuromancer, 
Crystals of Arborea, Kings Ouest II, Teldor I + II 
(20 DM zus), Lords of Doom 30 DM, meldet 
euch unter Tel 0721/57541 1 bei Anja 

Verk. A 500, 1 MB, 8372 A, Uhr, 1.3, New Art, 
Abdeckhaube, in Ong.-Verp., 2. LW, fur zus. 
600 DM, 100% ok., Tel. 09825/276 13- 13.30 
+ 18 - 20 h, Michael Rupprecht 

Verk. Orig. fur nur 200 DM: Battle Isle, Popu- 
lous, Powermonger, Indy III, Wonderland, Spind. 
Worlds. Immortal, X-Out, Turrican II, Manche- 
sterUnit. Europa, Cadaver, Pay-Off. Tel. 04841/ 
81935 

Verk. fur Amiga Games (keine Rollen + Adven- 
tures) fiir 30 DM + 1 Freispiel (Lemmings, 
Rodland. Elf, M. Pockets, Shadow Dancer, 
Monkey Island. Mercs, Apidya. Indy IV usw.). 
Tel. 05439/1491 

Verk. Orig. Rectangle fur 40 DM, leider o. 
Beschreibung. Sonny Zolota, Tel. 05105/4454 
(Marktstr. 36, 3013 Barsinghausen 1) 

Suche Tauschpartner fur Amiga-Soft. schickt 
Listen an Jan Brinkmann, Am Doktorkamp 3b, 
4817 Leopoldshóhe 

Verk. Originale: Die Kathedrale, Lemmings II- 
Vollvers., Powermonger + Original-Lósungs- 
buch, M1 Tank-Platoon und Captive. Keine 
Gebrauchsspuren. Tel. 06421/41164 

Verk. Elvira, Battle C, Double Dragon II u. a. fiir 
Amiga. Schreibt an Untersberger, PF 43, A- 
1092 Wien 

Verk. fur je 35 DM Soccer M. Plus und Damoc- 
les. Tel. 0441/77232 

A 2000 C, 1 .3. 2 LW, AT-Karte, Easyl.-Grafikta- 
blett, viele Spiele. Anwendersoft, Literatur, fur 
2500 DM. Tel. CH-0041/3312801 

Suche nur zuverl. Tauschpartner fur Amiga 
Soft, wenn du interessiert bist, so melde dich 
mai (keine Eintagsfliegen). Tel. 0611/808079 
ab 19 h, Horst 

Verk. kpi. Amiga System incl. 1 MB, Kickstart 
1.2 + 1.3, 2. LW, M. 1084, sehr umfangreicne 
Soft. Sebastian Drews, 3060 Stadthagen. Tel, 
ab 19 h: 05721/5583 

A 500, 1 MB.2LW, 1084 S, 200 Disks, 1 1 Orig- 
Bucher fur 1350 VB abzugeben. Tel, 02129/ 
54327 

Verk A 500. 1 MB RAM, mit umfangreichem 
Zub. u.a.. 2 Floppy, Mon., Drucker, X-Power- 
Cartridge. A. Schmidt, Tel. Leipzig 281218 

Suche Tauschpartner fiir Amiga 500 (1 MB), 
schickt eure Listę an Christian Sazma, Bahn- 
hofstr. 6. A-3874 Litschau oder Tel 02865/497 



Verk. Flight of Intr. 55 DM. Elvira I 55 DM, Eye 
ol Ihe Beholder und Mega Lo Mania 50 DM, Elf 
und Flood 45 DM, alles Originale in Original- 
Karton. 100 % ok., Tel. 071 1/333204 

Suche Tauschpartner fiir A 500, fiir Spiele aller 
Art, suche Hockey League-Simulator, Tel. 071 1/ 
477979. Klaus 

Verk. 100 % fehlerfreie Originale. pro Spiel 40 
DM, Monkey I., Lemmings..,, Liber 30 Spiele, 
die neuesten und besten Games. Tel. 0711/ 
873605 (Diml) nach 17 h 

Das Superangebot" A 500, Farbmon.. 1 MB, 2 
LW, Grafity-Maus, Gravis-Zub. fur einen Preis 
von 1200DM, super erhalten. Tel. n. 17h: 0711/ 
873605 

Verk. Silent S. II 50 DM, Populous II 35 DM, 
Powermonger 35 DM, Eye of the Beholder 40 
DM, Swords of T. 20 DM, suche Formuła one 
Grand Prix. Tel. 06181/61434 

Verk. Gem'x 45 DM, Miami Chase 25 DM, 
Kings Ouest 1-2 je 15 DM, Zynaps 15 DM. 
Edition I 60 DM, auch fur Loom, Amiga Fun- 
Ausgabe 5-11/91 je 15 DM + 3 DM Versand. 
Tel. 07331/41836 

Verk. fiir Amiga: Finale, Gods, Power Up, 
Lemmings, Monster-Pack je 30 DM. Tel 0597 1 / 
53287 ab 18 h 

Verk. oder tausche: Powermonger 30 DM, The 
finest Hour 40 DM, F-19 St. Fighter 40 DM, 
Conquest of Camelot 40 DM. Tel. 0203/709220 
nach 1 8 h 

Verk. Origmal Populous II, Bundesliga Mana- 
ger Prof. je 60 DM, Wolfpack & Battlecommand 
je 40 DM, Dark Castle & Bundesliga M. I je 20 
DM Tel. 07256/1490, Christian 

Verk. A 500, 1 MB, 2 LW, Mon . Philips CM 8833. 
Best-Modem 2400 Baud, voll BTX-fahig, Action 
Replay II. viele Bucher. z.B. Amiga intern 500, 
Disks. viel Zubehór, VHB 2200 DM. Telefon 
02586/295 

Suche dringend: Battle Master, Katakis, Cada- 
ver + Extradisk und alle Larry-Teile auf gutes 
Tauschmatenal. B. Frenzm, Leo-Fox-Str. 18, 
O-2520 Rostock 25 



Verk. orig. Vroom, Wolfchild, Formuła GP, je 35 
DM, Barbarian II, Plague je 30 DM, Fish, Guns- 
hip, Ghostb. je 20 DM. Tel. 04131/51651 ab 19 

Verk. A 500, 1 MB, 30 MB-Festplatte, 2. LW, 41 
Originale (SS II, Red Baron u,v a), Diskbox, 
Rock Knight+Monitor,VB3100DM. Tel. 08841/ 
8816 (auch einzeln) 

Tausche A 500, 1 MB, 1 Joy., Boot-Selector u. 
ext. LW, gg. Gamę Gear und mgl. vielen Spie- 
len. Partner, wenn mgl., aus Osterreich. Tel. 
040/5672/5215 

Verk. meine Spielesammlung, z.B. Gods, Tur- 
rican II, Populous, Dragonflight, Pools, Flood 
u.v.m. Listę anfordern: B. Monien, Maccostr. 
79, 5900 Siegen, Tel. 0271/355297 

Verk. A 2000, 2 LW, Kick 1 .3, 3 MB, 40 MB 
SCSI-HD, Stereo-Monitor, opt. Mouse-Pad, 
Orig.-Sof1ware,ca.50Fachzeitschriften,5Joys. 
Fachlit., fur 2000 DM. Tel. 06027/1403 

Verk. einige Spiele & Demos fur den Amiga 
Infogg. RPbei: H. Dengler, Reuterstr. 12, 5300 
Bonn 1 

" Verkaufe originale Amiga-Games " 
Telefon 08139/8409 ab 19 Uhr 

Verk. Amiga-Originale, das Stek. 40 DM per 
NN, z.B. Swiv, Chase HQ II, Blue Angels, RAC 
Lombard Rally, Trivial Pursuit, Schock Wave 
u.v.a., Tel. 02822/524 1 5 ab 19 h 

Verk. oder tausche: Nuclear War, Klax, Pool of 
R., Ch. of K.. suche: Populous II (dt. Ani), 
Dynablasters. Thomas WeiG, Steinfeldstr. 37, 
8063 Odelzhausen 

Austerhtz 20 DM, Chuck Yeager 28 DM, C. 
Command 20 DM, Circus Games 20 DM, Em- 
lyn H. Soccer 29 DM, Kick Off + extra Time 20 
DM, Microprose Soccer 26 DM, Andreas Na- 
dig. Tel. 07561/5867 

Verk. wg. Systemwechsel A 1000. 2. LW, Mon 
1081, 2 Joys, Maus, Orig.-Spiele, Bucher. VB 
1000 DM. Tel. 02236/45069. anrufen ab 16.30 

Verk. 2. LW intern fur 79 DM VB, orig. Emlyn 
Hughes Soccer, Monkey Island 50 DM, Fire + 
Brimstone. P-47, Op Thunder Force 30 DM, 
Turrican 40 DM. Tel. 07461/76636, Ingo 



Verk. Originale: Paradroid 90, Indi 500 zu je 30 
DM, Muds. PGA-Golf je 40 DM, Elitę, RVF- 
Honda, Indi III, Days of Thunder je 25 DM, 
deutsche Handbucher, Aegls Sonix, Videosca- 
pe 3 D. Tel. 08223/3775 

Verk. A 500, def. Mon, 1084, 512 KB, Speiche- 
rerw., Uhr, Amiga- Zeitschriften und Zub., Ori- 
ginale, Preis VB Tel, 06758/7941 (ruft Mario) 
ab 18 h 

Verk. Elvira 50 DM, Wild West 50 DM, Tie Break 
40 DM und Fuli M Planet 35 DM, kein Tausch. 
auGerdem Action Replay 2.0 fur 1 1 DM, 1 00 % 
ok. Tel 02406/62982 

Tausche Megadrive (eng./60 Hz) + Spiele; 
Lynx.2 + Netzteil + Spiele (ges. NP 900 DM) 

Eegen A 500 +• Zubehór (mit TV-Modul., 1 MB, 
isk; evtl.Aufpreis). Tel. 071 1/90781 bis 23Uhr 
(Sascha) 

Festplatte fiir A 500, 32 MB (Seagate), mit noch 
8 Mon. Garantie, fiir 500 DM, F-1 5 Strike Eagle 
II und Battle Isle fiir je 55 DM, Midwinter fur 30 
DM. Tel 0214/46504 

Verk. folgende Amiga-Originale: Silent S II. 
Heros Ouest |e 70 DM, Bandit Kings of A, C, 
Genghis Khan, je 60 DM, Transworld. Chuck 
Rock u.v.m. zu 50 DM. Tel. 089/3154227 

Verk. A 500 mit 1 MB, 1084 S, Spiele (z.B. 
Elvira, Pirates etc) billigst. Auch Einzelkaufe 
móglich. Ruft an unter Tel. 07624/7299 (Darijo) 

Verk. Orig. Astenx, Las Vegas, Trivial Pursuit, 
Confl. Europę je 25 DM, suche Bundesl. M. 
Prof. und WWF aller Art. Dirk Fischer, Tel. 
08541/1031 (Mo - Fr. 10 - 19 h) 

Kaufe Amiga-Orig. (nur mit Ani. u. Verp). Listen 
u. Angebote an Wolfgang Hubner, Firderichs- 
hofener Str. 38, 8070 Ingolstadt 

Verk. viele Orig.-Spiele und Prg je 1 - 50 DM, 
z. B. Demomaker, Pacmania, Rockford, Amiga 
Karate, Grid Start, Highway Hawks usw., Tel. 
06581/4081 (Jurgen) 

Tausche Orig. Black Gold gg. Orig. Winzer fur 
Amiga. Stefan Diener. Heinestr. 23. 6102 Rein- 
heim2, Tel. 06162/5187 

Verk. Amiga-Digitizer Deluxe View mit Softwa- 
re, SchwarzweiB und Farbę móglich. VKP 350 
DM. Tel. 07822/5508 (Manuel verl.) 

Suche gunstig A 500, bei dem alles 100 % o.k. 
ist, zu einem fairen Preis. Tel. 0202/31256 

Suche A 500 mit Monitor. Biete C 64, mii 100 
Disks, Floppy, Datasette, Resetschalter und 
fast neuen Farbfernseher. M. Rosenkranz, 
Fiete-Schulze-Str. 30, O-7050 Leipzig 
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Verk. A 500, 1 MB. 2 Joysticks, Mouse, Pad, 
TV-Modulator, F15 II, fur 800 DM. Tel. 0251/ 
271249 

Verk. Sileni S. II 55 DM, Railroad Tycoon 55 
DM, Indianapolis 500 40 DM, Bundesl. M. Prof. 
45 DM; suche Hockey League-Sim. zu WGH. 
Tel. 0201/293632 ab 19 h 

Verk. Pool of R . , Champions of Krynn , je 45 DM, 
Power Monger 40 DM. Starflight 35 DM, Dev- 
pac- Assembler V 2 . 1 4 D zu 1 00 DM . Tel . 05 1 03/ 
8546 ab 15 h 

Suche Battletech I fur Amiga, aber nicht das 
PD-Game, das Gamę von Infocom , Preis ca. 40 
bis 50 DM. Tel. 030/7733202 

Verk. First Amiga Action Cartridge (Nordic 
Power), Freezer-Manual (neuw.), KP 198 DM, 
VK 1 50 DM, mil dt. Anleilung. Kann u. v. a. m 30 
Sec. laden. Tel. 089/1296143 

Suche ext. 3,5"-Floppy (auch HD), sollte noch 
gut in SchuR sein. Angebote an: Dennls Brau- 
haus, Auf dem Kamp 1b, 5653 Leichlingen 2, 
Tel. 02174/38416 

Verk. A 500, Philips RGB-Monilor, Joystick, 
Disk-Box fur 40 Disks, Bat, Midwinter, Blood- 
wych, fur 990 DM. Tel. 0221/550278 ab 19 h, 
Burak 

Verk. Orig. Heimdall, Monkey Isl , Buck Ro- 
gers, Heros Ouest, zu 45 DM, Ishido. Top 
League zu 39 DM, Gods, Brats, Powermonger, 
Turncan III, Logical, Klax, zu 35 DM. Tel. 0624 1/ 
56316 

Suche gunstige Software (0 - 40 DM), nur 
Originale. Ich suche auch Adv. Tennis, Decath- 
lon und Railroad Tycoon. Michi Zibbar, Ober- 
feld 85, 8130Starnberg 

Biete Harpoon, Carrier Command, Silent S., 
suche Summer Edition, Ski or Die, California 
Games, Sim City. Nur Originale und 100% o. k., 
Tel. 06243/7635 

Zu verk. A 500, TV-Modulator, Maus, 2 Joy- 
sticks, 2 Joystick-Verlangerungen. 2 Diskbo- 
xen, 130 Disks, Zubehór, fur 850 DM. Tel. 021 2/ 
14742 (H. Brennecke) 

Zu verkaufen: A 2000, Monitor, 20-MB-Fest- 
platte + 2 LW, Maus, Software, Literatur, Zeit- 
schriften, Joystick, Preis 2300 DM. Melden bei 
Tel. 06033/68443 (Leif) 

Verk. A 500, 2. LW, 1-MB-Erw., Monitor, Fb.- 
Drucker MPS 1500 C fur 1000 DM, auGerdem 
versch. Orig.-Spiele. Tel. 06476/8875 ab 1 3.30 
h (Thomas) 

Suche das Spiel Sub-Battle, móglichst mit 
Anleitung. Tausche gg. original Birds of Prey. 
Carsten Michaely, Hildstr. 21, 6635 Hulzweiler 
(VK ist auch mógł.) 

Verk. A 500 mit Farbmonitor, Zusatzlaufwerk, 
Drucker und 60 Spielen, 100 % virusfrei. VB 
1500 DM. Tel. 030/3665884 (mit Viruscope) 

Ósterreich!! Verk. A 500. 1 MB, 1 exL LW, 1084 
S-Monitor, 3Joyst..Staubhulle, Maus-Joystick- 
Schalter, 100RG.200D, 10000 ÓS Schweiger 
Marko, Tel. A-061 54/245 (100 % o.k) 

Suche fur A 500: Ch of Krynn, Death Kmghts, 
Bane. Chaos Str. Back, F1-GP, Team Suzuki, 
Monaco GP, Megalowmania, M & M III, Conan 
und alles Neue. Tel. 05228/574 (Holger) von 
Mo-Frab17h 

Suche dringend dt. HB fur AMOS, tausche gg 
engl. HB oder kaufe. Tel. 04821/91253 

Suche Finał Conflict, UMS II, 3 D Constr.-Kit, 
Space 1 899 und Supremacy. Angebote an: Si. 
Rosner, Veldener Str. 15, 8300 Landshut, Tel. 
0871/4041699 

Biete, suche und tausche PDs aller Art. Insbe- 
sondere Demos v. Orig.-Programmen. biete 
giinstig Amiga. -Magazine u. a. Literatur. Listen 

?g. 60 Pfennig RP. T. Dehmel, Neubauer Str. 1 , 
1-1307 Eberswalde 

Verk. A 500 mit 1 MB, 1084 S. Spiele ( z. B. 
Elvira, Pirates etc.) billigst, auch Einzelkaufe 
móglich. Tel, 07624/7299 (Darijo) 

A 500 (neuwertig) mit Speichererweiterung, 
Buchern, 150 Disks, zu verkaufen fur 750 DM 
VB. Tel. 0561/780220 

Verk. billigst Originale: Larry II 40 DM, Flight of 
t. Intruder 50 DM (fast neu), BL-Manager I fur20 
DM. sowie Interceptor, Freedom fur je 15 DM, 
auch Mehrfachabgabe. T. 07151/29007 ab 17 

Verk. orig. Monkey Island, Conquest of Came- 
lot, Buck Rogers, Life & Death, Gauntlet 3 D, 
Police Ouest, R. Dangerous, Immortal fur je 30 
DM. H. J. Hofmann, Tel. 06733/7074 

Verk. XT-Karte (ind. Floppy 5,25", Software) in 
einwandfreiem Zzustand fiir430 DM. Tel. 08223/ 
5204 

Suche fur Amiga Indiana Jones I und ll-Adven- 
tures. Tel. 02224/81017 (nur Orig.) 



Suche BAT fur 35 DM, Rise o. Dragon fur 40 
DM. Mikę Zimmermann, Dorfstr. 47, 0-7551 
Pretschen 

Verk. oder tausche Originale: z. B. AH 73-M 
Thunderhawk 40 DM, Tower FRA 40 DM. Alex- 
anderSchwa3mann.Paul-Ehrlich-Str.37.6070 
Langen oder 02102/60316 

Rollenspieler aufgepaBt!! Dungeon Master, 
Chaos Strike Back, Eye of Beholder. Populous 
II, alles Originale. VS. OS 2.0-Upgr. HB, A 500/ 
2000. VB 1 30 DM, ROM 1340 DM. Tel. 02104/ 
12469 

Suche billigst A 500 - 2000 m. Farbmonitor. 
Andreas Knópfel, Simsonstr. 11, 6000 Frank- 
furt 60, Tel. 069/442334 (Andi) 

Verk. div. orig. Amiga-Spiele fur 15 - 40 DM 
Tausche auch!! Einfach mai anrufen: Tel. 030/ 
4312248 (Siefan) 

Verk. Orig. Populous II 45 DM, Exile 30 DM, 3D- 
Const.-Kit60 DM, Magie Pockets 40 DM, Ouesl 
& Glon/ (Cadaver Bat, Midwinter. Bloodwych) 
50 DM. Tel. 071 1/6564226 (Frank) ab 18 h 

Verk. A 500, 1 MB, Monitor, 2. LW, akkugepuff. 
Uhr. Akku + Schreibtsch. schaltbar, 90 Disks, 2 
Joys, agiler Maus, 5 Originale, Programmier- 
buch, fur 999 DM. Tel. 0941/67214 

Verk. Flood, Turrican, R-Type, Fugger. Galdre- 
gons. Domain. je 20 DM. Sidewinder II, Blaste- 
roids je 10 DM, Turbo Print Prof. 120 DM Tel. 
07152/51124, Markus 

Suche fur Amiga das Original von Finał Whistle 
und evtl. Kick Off II. Bitte bei Roland Adam, 
Eifelstr. 31, 6140 Bensheim 1 (no Phone) 

Ouantum LPS 52/1 7ms + SCSI-Controller, fertig 
installiert, 8 Mon. Garantie, fur 799 DM, Legend 
of Fearghail + Lósg. 40 DM, Hybris 30 DM, 
beides Originale. Tel. 0921/69067 

Verk. A 500 + Monitor, 1 MB, ex!. Floppy, Maus, 
Joystick, Originale (Populous II, RR Tycoon, 
Mega Low Mania, lnvest, S. Crusade....), 250 
Leerdisks, VHB 1500 DM. Tel. 06135/2492 

Verkaufe, tausche Amiga-Games!! Populous 
II, Midw II, Elvira II, Utopia, Red Baron, Schreibt 
an E. Altparmak, Weinbergstr 74, 6506 Nak- 
kenheim 

Originale, pro Spiel 45 DM: M. Island, Nebulus 
II, Dino Wars, Plotting, Lemmings 1 + 2, zus. 80 
DM, und div. andere Games. Tel. 0561/874532 

Tausche Zork III gegen Shadow Dancer oder 
Switch blade II oder The Killing Gamę Show. 
Tel. 06597/4388 (Carlo) 

Verk. Monkey Island, Battle Isle, Midwinter II, 
Turrican 1, 688 Submarine, Powermonger, 
Battle of Bntain. fur je 30 DM. Schreibt an: 
Roland Jungę, nelzestr. 24, 4300 Essen 1 

Verk. A 2000 mit Farbmonitor und vielen Pro- 
grammen, Maus. Joystick und Buchern, 100 % 
T.O.. VB 1550 DM. Tel 07121/40507 ab 16 h 

Verk. A 500 + Farbmonitor + Programme + 
Maus + Joystick + FachbOcher, alles Top-Zu- 
stand. Tel. 07121/40507 (VB 1100 DM) ab 16 h 

A 500: Verk. neuw Originale: Lemmings 50 
DM. Lemming-Zusatz 40 DM, Monkey Island 
60 DM, Glucksrad 25 DM, auBerd. Kauf. Ver- 
kauf oder Tausch v.GB-Spielen.T. 0541/291 17 

Verk. fur Amiga weg. Systemwechsel uber 30 
aktuelle Orig.-Spiele fur 15 - 30 DM. Thomas, 
Tel. 07251/61981 tgl. ab 18 h 

Verk. A 500 mit 2 LW, Speichererw., Drucker, 
Disks, Zubehór, fur 1000 DM, und GB mit 8 
Spielen (F1-Race,Fmal Fantasy..) fur 330 DM. 
Tel. 06198/7633 

Verk. Monkey Island 45 DM, 688 Attack Sub.. 
Great Courts II je 40 DM, Great Courts I zu 30 
DM, Das Magazin, Beach Volleyball. je 15 DM 
(ohne Porto). Tel. 09281/478655 ab 19 h 

Verk. Amiga 500 mit Farbmonitor. den besten 
Spielen und Programmen, HB und Zubehór, 
alles in bestem Zsutand, Preis 1200 DM. Tel 
0751/52057 

Tausche Originale!! Habe Turrican II, Buck 
Rogers. Rings of M.. Team Yankee, suche z. B. 
Larry. Indy, Gunship, S. S. II. J. Parnitzke, 
Hauptstr. 9d, 0-7321 Steina, Tel. 028/2719 

Verkaufe Amiga 2000 mit Farbmonitor, den 
besten Spielen und Programmen, Zubehór und 
Fachliteratur. Alles in Top-Zustand. Preis: 1 550 
DM. Tel. 0751/52057 

Amiga-Originale (30 - 40 DM): Railroad Ry- 
coon, Populous II, Heimdall, Die Kathedrale, 
Lemmings + Data, Spirit of Adventure, Medusa 
1 1 usw. . Thomas HaewB, Gahlingspfad 73, 41 50 
Krefeld 

Verk. Indy 500. Super Monaco GP, Test Drive 
II, Super Sim Pack, Curse of the Azure Bonds 
oder tausche gg. Indy III (Adv.). Loom, Zak. 
Maniąc. Tel. 02129/53722 



Verkaufe Amiga-Originale: Lemmings, Simcity, 
Speedball II, Cadaver, Chuck Rock, Indy 500, It 
came from Desert, R-Type, Populous, zu je 52 
DM. auBerdem Action-Replay II (130 DM). Tel. 
07051/58356 



MS-DOS 



Verk., tausche, suche PC-Originale!! Habe Wiz- 
zard, Ultima 7, Bandit Kings, Rick 1 , Jinxter, 
Wasteland, Dont go Alone, Mines of Titan u. an- 
dere. Suche Indy IV & Buck II. Tel. 02445/7913, 
Jochen 

Verk. Swotl fur 55 DM (Orig.), auch Tausch mgl . 
gg. Pirates. Swotl mit HB und Codes. Tel. Erfurt 
667563 

Euro-PC mit Speichererw. und Monitor, ext. 
5,25"-LW mit Garantie fiir 1000 DM zu verkau- 
fen. Endler Andreas, Jupiterstr. 20, O-7063 
Leipzig 

Tausche oder verk. Battle Isle, Command HQ, 
UMS 2, Red Lightning, Power Struggle, suche 
Civilization, Wizardry 7, Monkey Isl. 2, Unchar- 
ted Waters. Tel. 07041/5990 

Verk. AT 286, 16 MHz, 5,25" und 3,5", 30 MB 
HD, VGA-Kar1e, 16 Bit- 1 MB, VGA Color-Moni- 
tor, Adlib-Karte, Gamecard + umfangreiche 
Hard- und Soft fur 990 DM. Tel. 089/7144553, 
Thomas 

Verk. 3,5": Wing Commander II, Secret Wea- 
pons of the Luftwaffe, Monkey Island je 50 DM; 
5,25": Command HQ 50 DM, alles zus. 175 DM. 
Tel. 0871/51695 ab 18.30 

Biete 50 DM inki. NN-Versand fur Alter Ego (C- 
64-Orig.) Suche małe und female Version. 
Markus Weber, T. 06592/10154 Wochenende 

Verk. Beholder II, Wizzardy 7, Chuck Y. Air 
Combat und Speech-Disk fur Wing C II. Mel- 
den bei Ruther, 02581-6616 

Verk. Pmball Dreams 3.5", F1 Grand-Pnx 3.5*, 
je 50 DM, Winter Challenge 5,25" und Great 
Courts II fur je 40 DM. Tel. n. 1 7 h; 051 1/561 753 

Verk. EGA-Graflk-Karte80DM, Double Dragon 
5,25" 35 DM, Great Courts 3,5" fur 70 DM, 
suche Klck Off I und II und TV Sports Basket- 
ball. Tel. 09544/6650, Michael 

Verk. Originale fur PC: Eye of Beholder 50 DM, 
Ultima VI 55 DM. Police Ouesl III 60 DM. Might 
& Magie III 60 DM, plus Porto + NN Tel. 06471/ 
30728 nach 18 h 

Verk. PC-Originale: Police Ouest III 50 DM, 
Winter Challenge 45 DM, Ishido 45 DM, Lem- 
mings Datadisk 35 DM, Jetfighter II 30 DM. 
Christian, Tel. 05707/1015 

Biete Monkey II und Startrek 25th fur 50 DM, 
Wizzardy VII 55 DM, U. Waters 60 DM, suche 
M & M3, Tunnel & Trolls. Indy IV. Tel. 02064/ 
54452 ab 14 h 

*"• Halt •"■ Verkaufe 3-D-Constr.-Kit zu 
85 DM (dl. mit Video) Telefon: 08084/2878 

Verk. Monkey Isl. I zu 50 DM, Super Soccer 50 
DM, Advantage Tennis 60 DM, Insp. Griffu 30 
DM. nurOrigmale. D, Brandt, Waldstr. 24, 2740 
Bremervórde Tel. 04761/70554 

Suche/tausche PG A Tour Golf, Atomino, Armor 
Alley , Uncharted Waters gg. Winzer, Lemmings, 
RR, Sim Earth, SC-Terrain. Tel. 07485/308 
(suche Tauschpartner; Strategiefan) 

IBM PC-Einsteiger sucht Software (nur Origi- 
nale), vor allem Flugsimulatoren, auBerdem 
eine VGA-Karte (zahle bis zu 70 DM). J. Fi- 
scher, Graffeler Berg 6, 4793 Buren 2 

Hallo Computer-Freaks, wer hat Lust, mit mir 
Orig.-Spiele zu tauschen? Neueste Spiele vor- 
handen. Ralf Dahlheimer, Kónigsberger Str. 9, 
6576 Hennweiler 

Verkaufe Monkey Island I (dt.), California Games 
II, Air-Land-Sea, Sim City, Ralf Glau-Edition, 
Larry V (dt.) zu je 40 DM, Oil Imp. 20 DM. Tel. 
08654/64321 ab18h 

Verk. oder tausche Pools of Darkness 50 DM. 
Lemmings 30 DM, nur Originale. Tel. 0731/ 
266378 

Originale: Swotl 50 DM, Pools of Darkness. 
Might & Magie III, Spellcasting 201 , Bane of the 
Cosmic Forge, alle 45 DM; Bundesl.- Manager 
pro 40 DM, PGA Tour Golf 35 DM. Tel. 040/ 
5221362 

Verk. Lurking Horror, Megatraveller I und BL- 
Manager prof., suche Textadventure (Infocom, 
Synapsę, Level 9 usw.) und Strategiespiele 
(SSI, SSG usw.), zahle Hóchstpreise. Tel. 0271/ 
351673 



Verk. gut erhaltenen PC mit EGA-Grafikkarte, 
Monitor, Drucker, 2. LW, 14 Originale, fur VB 
1200 DM Tel. 05173/370 

Suche MUDS fur MS-DOS-PC. Biete bis zu 20 
DM (nur Orig. + Ani), bitte schickt Eure Ange- 
bote an: Reisinger Michael, Obemocherenz 
62, A-461 1 Buchkirchen 

Habe F- 1 1 7A, Silent S. II, Flight of the Intruder, 
Monkey I . , Pirates. Gold of the Americas. Suche 
Battle Isle, Civilization oder verk. zu je 49 DM 
VB. Tel. 07062/21657 

Verk. gut erhaltenen PC mit EGA-Grafikkarte, 
Monitor, Drucker, 2. LW. 14 Originale, fur VB 
1200 DM Tel. 05173/370 

Verk., tausche Beholder II. Wonderland. Cada- 
ver (dt.), Elvira II (dt), Battle Isle (dt), Silent S. 
II (dt.). Tel. 06101/1089 

Verk. Originale: Powerdrome, Ufo je 35 DM, 
Test Dnve II zu 30 DM, SS 2 zu 40 DM, Sega 
Mega Drive (PAL) + 2 Super-Module 300 DM. 
Tel. 06142/52583 

Verk. IBM-Originale: Larry V 60 DM, WC II 60 
DM, Gunship 2000 60 DM, Railroad T. 40 DM, 
PC-Globe 70 DM, Starflight II 40 DM, Sim City 
40 DM. Tel. 08555/4314 (Martin) 17 - 19 h 

Verk. , tausche: Castles, GS 2000, Panza, Battle 
Chess II. Suche Black gold, Sim Ant, Sleigen- 
berger Hotelmanager, Immortal. Fate, Nord + 
Sued. Tel. 0621/818998 

Amstrad PC 1640, 30 MB-HD. 5,25"-LW. 3.5"- 
LW, EGA-Monitor, Maus, VB 950 DM. Tel. 
09433/6701 

PC-Originale: Return of Medusa, Buck Rogers, 
Police Ouest III, Big Business, F-15 II. Tel. 
06421/31138 

Suche Tauschpartner in der Schweiz!! Garan- 
tiert Antwort!! Verk. auBerdem orig. Testdrive 
III. Andretli Schmid Richard, Zwingarten 36, 
CH-3902 Bng-Glis. Tel. 028/231681 ab 17 h 

Battle Isle 45 DM, Merchant Col. 40 DM. NAM 
35 DM. WC I + SM 50 DM, Samurai 30 DM, 
Swotl 50 DM. Tel 024/790347 

Verk, KQ 5/EGA. LSL 5/VGA, je 40 DM, LSL 1 
- 3, Colonels Bequest je 35 DM. Sands of Fire 
25 DM, Conquests of L 60 DM. Willy Beamish, 
WC 2, G 2000 je 60 DM. Tel. 07031/277646 

Verk. PQ 1 + 2 (zus .), M & M III, Battle Isle, je 
60 DM. Ultima 6. Great Courts 2, Life & Death 
II. Ishido, je45DM. Pirates, Kick Off II je 35 DM. 
Tel. 07031/277646 

Tausche M-1 Tank und Andrettl gg. Falcon III 
oder Sir. Comm. oder verk. fur je 45 DM. Tel. 
07624/3726 ab 1 3 h 

Originale!! Habe: Beholder I + II, WC 2, Udri- 
ving, Magie III, Great Courts II, Combat. GS 
2000, HQ, Monkey II, Swotl, LHX; suche z.B. 
Wizardy 7, Pop. II, Nova 9, Gods etc, Tel. 
07673/7253 

Verk. Original, fast neu, F-117A Nighthawk, 
Stealth Fighter 2.0 fur nur 100 DM. Michael 
Hippel, Tel. 09779/777 Fax 779 

Infocom: Suche Deadline Suspended & Starc- 
ross in der alten Verp. (vor 1 984), Computersy- 
stem isl egal, zahle bis zu 100 DM. Tel 089/ 
3111860 

PC-Originale: Patton Strikes Back, Harpoon je 
50 DM, Harpoon Battles 2+3, P38 Miss.-Disk je 
30 DM, Western Front 45 DM. M. Ziegler, Tel. 
0971/99028 

Verk./tausche Beholder II. Impierum, Balance 
of Power; suche: Wizardry 6 + 7, Starflight II, 
Dungeon Master. Alle 5,25". Jan, Tel 06406- 
6232 ab 18 h 

Suche RAM-Chips (256 KBit) fur insg. 1 .5 MB 
(= 54 St.), mgl. giinstig. Jan, Tel. 06406/6232 
ab 18 h 

Verk. Monkey II 40 DM. Larry V 35 DM, Eye of 
the Beholder. Muds. Rise of the Dragon. Sim 
Earth. Hard Nova, Speedball II, |e 40 DM, auch 
Tausch móglich. Tel. 0221/353432 

Verk. Eye of the Beholder II 40 DM, Buck 
Rogers II 40 DM, Sowtl P80-Shooting Star 25 
DM, Links-Barton Creek 25 DM, The Games- 
Winter Challenge 40 DM, Ultima Baseball 35 
DM Tel. 089758739 

Verk. orig. ECO Ouest, Startrek, Castles, Dr. 
Bram je 45 DM, Lósungsheft ECO-Quest 10 
DM, Lósung Brain 10 DM. Tel. abends 02064/ 
55837 

PC-Originale: Larry 5, SQ 4, KQ 5, Red Baron, 
Rise of Dragon, alle kpi. dt., je 70 DM. Dimo 
Schulze, Dahmestr. 55, 0-1 183 Berlin, Tel. O- 
Berlin 6767140 

Suche PC-Spiele (dringend). Bin an Kauf und 
Tausch interessiert, schickt Eure Listen an: 
Robert Pielzsch, Omsewitzer Ring 32, 0-8038 
Dresden 
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Verk., lauscheCrash Course, Rock'n Roli, Klax. 
Super OH Road, Xenon II, nur Originale. Bitte 
schreibl an Rudolf Hofer. Wienerstr. 56, A-21 93 
Wilfersdorf 

Verk. Gunshlp 30 DM, F-19 45 DM und Their 
Finest Hour zu 45 DM. Tel. 0671/74221 

Verk. WC 2 (Sprache), Bards Tale I + II, je 20 
DM WC1.M& MIII je 50DM. Battle Isle 60 DM, 
E. ol Beh. 1 , Savage Emp., Martian Dreams je 
45 DM Tel. 0234/294682 

Suche Immer neueste Software!! Verk. auGer- 
dem emige Top-Orig. zu fairen Preisen. Listę 
gg. RP von H. Fischer, Hemestr. 15, 6082 
Mórfelden 

Original Sierra-Adventures: VGA: Kings Ouest 
V 50 DM, EGA: Conquest of Camelot 25 DM, 
Coden. Ice 25 DM, Col. Bequest 25 DM, Kings 
Ouest IV 20 DM, zus. 1 20 DM. Tel. 08035/5234 

Verk. Skate or Die, Wmgs of Fury, F. Hour 
Miss.-Disk I je 25 DM, ATP Flugsim. 65 DM, 
High Energy (North & South. Hostages. Teen- 
age Oueen) 30 DM. Tel. 08161/92461, Martin 

Lose Soflware-Sammlung auf!! Listę gg. RP 
von Timo Hofmann, Breitagertenstr. 22, CH- 
3122 Vehrsatz/Schweiz, Fax 031/540807 

Verk. Larry 5, Silent S. II, Police Ouest III, 
Faerghail. Preise VB. Tel. 0871/72845 

Verk. Originale: F-19, Starcon, Lemmings, SQ 
3, Loom, Heart of China, KQ 5, Intruder, M. 
Dreams, Manhunter II, Ultima V. K. Rajec, Tel. 
08554/2935 ab 18 h 

Tausche Lemmings gg. Sim Ant oder Populous 
II, kaufe diese Spiele auch. Adresse: Simon 
Hilsdorf, Anton-Briill-Weg 6, 6556 Wóllstein, 
Tel. 06703/3185 ab 15 

AT 386 SX/18 MHz, 5,25", 1 ,2 MB-LW, 42 MB- 
HD. VGA-Karte, Monitor, Mouse, DR-DOS 3.41 , 
Context Pro. Adrewa, Ergo 3.01, OVGA-800, 
Dr. Halo Plus, VHB2500DM. Tel. 07021/81832 

Suche gunstigen PC mit mindestens 12-MHz- 
Takt, VGA-Karte (Monitor, wenn mgl.). Schreibl 
an Daniel Bornschein, Hauptstr. 120, 0-9362 
Drebach 

Verk. od. tausche Orig. -Spiele: Buck Rogers, 
Space Ouest I + II, 688-Sub. Attack, Xenon II, 
Pool of R. , Martian Dreams, Wing C. I zu 40 - 50 
DM. Daniel, Tel. 071 1/6407620 ab 19 h 

Tausche Bundesl.-Man. Prof. gg. Starbyte Super 
Soccer; suche Battle Isle, Mad TV, Microprose 
F1- Grand Pnx, alles 5,25". Tel. 08064/1007. 
Markus 

Verk. Elvira I und Monkey I (orig.) zu je 60 DM 
VB oder tausche gg. Monkey II bzw. beide gg. 
Soundkarte. Tel. 05341/392662 

Verk. Hercules-Monitor. + Kartę fiir VB 150 DM, 
verk. auch PP- Ausgaben von 10/88 - 3/92, 
Hefte nur im 5er Pack, Preis VB. Tel, 02482/ 
7385, Mario 

Verk. Red Storm Rising, UMS I, Archlpelagos, 
Finał C, Elitę Plus. TV Sports Football. Suche: 
Nuclear War, Kaiser, NAM, Second Front 20- 
40 DM. Tel. 06181/252390, Christian 

Verk. Eye of the Beholder II, Might and Magie III . 
Monkey Island II. fur je 60 DM zzgl. Porto. BTX- 
Modem fur Schneider-CPC, NP 400 DM, 100 
DM VB. Tel. 06237/7541 

Nur Original-Spiele verkauft: Ch. Dick, Brerter 
Weg 23, 5275 Bergneustadt. Listę anfordem! 
Supergiinstig! Telefon 02261/ 
45570 

Verk. Day of the Pharao 25 DM. TV Sports 
Basketball 25 DM, Nevermind 20 DM, Day of 
the Viper 25 DM, Eye of the Horus 25 DM. 
Civilization 80 DM. Tel. 041 21/85635 (Christian 
verl.) 

Das Rollenspielpaket fur MS-DOS: Eye of the 
Beholder 40 DM + Might & Magie III zu 50 DM. 
zus. 80 DM Tel. 0221/391239 

Verk. Originale: Full-Blast, Stellar 7, Great- 
Courts II je 50 DM, Indy III (Action), Starglider II, 
Willow. Startrek, Wizball je 30 DM, evtl. Tausch 
gg. TD 3, F1-GP. Tel. 02630/7929 ab 16 h 

Brandneu: Orig. "Free D.C.", VGA-Grafikadv., 
dig. Sprachausgabe, Musik, 50 DM. Tel. 02064/ 
55837 

Verk. Spielesammlung fur MS-DOS-PCs, z. B. 
WC 1. SM 1+2, Battle Isle, Monkey Island II. 
Suche Neo Geo-Module. Tel. 02773/6969 
(Oliver) 

Strategiespiele:UnchartedWaters 60 DM, Battle 
Isle 50 DM. Medieval Lords (v. SSI) 40 DM, 
Genghis Khan 40 DM, Guns or Butter 30 DM 
Michael, 0251/81558 zw. 19-20 h 

Verk orig. MS-DOS 5.0 mit HB fur 1 00 DM, PC- 
Tools 7. 1 mit HB 1 50 DM, MS-Works 2.0 mit HB 
1 00 DM, orig. Intruder 30 DM, Def, of the Crown 
15 DM. Tel. 07433/37730 ab 18 h 



Tausche Sim Earth und Swotl gg. Sim City und 
WC 1, jeweils Originale. Frank RinsfuGer, 
Kirchstr. 63. 5421 Kestert 

Verk. orig. MS-DOS 4.01, 5,25" dt., GW-Basic 
+ HB, VB 65 DM, Tausche Larry 5, Monkey 
Island. Xenon II, PGA Golf, Italia 90, Muds. Tel. 
07433/3421 1 

Tausche Gunship 2000 gg. Falcon 3.0, Strike 
Commander oder Airbus A 320. Tel. 02747/ 
2377 

Verk. gut erhaltene Hercules-Karte + Monitor. 
Angebote an Tel. 09499-843 ab 18 h (Robert) 

Verk. Hercules-Monitor 15 Zoll, sowie Pools of 
Darkness u. Curse of Azure Bonds zu je 35 DM. 
Preis fiir Monitor VB. Tel. 0551/782423 

Habe Railroad Tycoon, Elitę, Black Gold, Cast- 
les (Burgenbau) und Action Stations (Schiffs- 
gefechte von 1922-1945) zum Tausch verfug- 
bar. Tel. 05731/2441 

Verk. Larry V 3,5", dt. Anleitung, MAD TV 5,25", 
Eye of the Beholder 3,5", kpi. dt., Indy III, 3,5" 
dt., VGA-Version. Frank, Tel. 02041/27258 ab 
17h 

Verk. Winter Challenge 5,25" (orig.) 50 DM, 
Black Gold 5,25" (orig.) 50 DM. Tel. 08722/ 
1389 ab 19 h 

Verschenken kann ich sie leider nicht.... Verk. 
orig. Space Rogue und Vette, einzeln je 50 DM, 
zus. fur 90 DM. Gunstig oder? R. Mothes, Im 
Barkę 19, W-4937 Lagę 

Suche: Grandprix, A-Train, Startrek, World, 
Civilis., Darklands; biete: Indy 500, BT. Star- 
flight II, Hard Nova, Elitę Plus. No. 1 - Collection. 
Tel. 05242/46581 ab17h 



Datenbank: alle PC-Games ab 1/87. Titel. Di- 
stributer, Grafik, Sound, Power-Ausgabe, Sei- 
te, Genre: dbf-Format (dBase, PC-Tools); 
modifizierbar/erganzbar, Preis 10 DM. Tel. 
06361/8723 



Verk. orig.-verp. Software aus 1. Hand (5,25". 
EGA): Railroad 60 DM, Indiana Jones 50 DM, 
Monkey Isl. 50 DM, Turbo Pascal 5.0 dt. 150 
DM + VSK. Daniel Furst. Tel. 091 1/763289 

Verk. Gunship 2000, Bundesl. Manager Prof., 
Nova 9 je 45 DM, LHX Att. Chopper 35 DM; 
suche Amberstar, Eye of the Beh. 2 in dt. . Gods, 
zahle 45 DM je Gamę. Return of Medusa (zahle 
40 DM). Tel. 08761/8466 ab 17.30 h 

Tausche KQ 5 (EGA, 5,25") gg. Battle Isle. 
Civilization oder Command HQ oder verkaufe 
fur 45 DM. Tel. 091 1/75571 1 (nur Orig.) 

Verk. Orig.-Spiele: Eye of the Beholder (dt), 
Beholder II, Monkey II, fur je 60 DM Tel. 07334/ 
3306 

Verk. AT 286, 2 MB RAM, 3,5"-HD + 5,25"-HD- 
LW. 45 MB-Festplalte, VGA + EGA-Karte, VGA- 
SW-Monitor, MS-DOS 4.01 + 2 x Diskbox, 
Disks, Mouse, fiir 2300 DM. Tel. 069/813867 

Verk. 25 Original-Games: z. B. Winter Challen- 
ge, 4 D Sport Boxmg, Bundesliga M. Prof. + ZD, 
Battle Isle. Speedball II, Eye of the Beholder. 
Prince of Persia. Tel. 06473/1430 

Verk. Larry I (VGA), Elitę Plus, Ultima 1 - 3, 4, 
5,zu50DM, Martian Dreams, BaneofC. Force, 
Llnks Golf, zu 55 DM, Heart of China 60 DM, 
WC-SM II zu 30 DM, tausche auch. Lutz. 
Telefon 05631/2969 

Verk Commodore-PC 40-3, 286, 2 LW, 40 MB. 
14 Mon. alt, DOS 5.0, Win. 3.0, PC Tools 7.0, 
VB 1600 DM. Mit Ouadram VGA-Monitor VB 
2100 DM. Tel. 02292/1291 nach 14 h (Andre) 

Verk./tausche Civilizalion, Buck Rogers: suche 
Command HO, Pool of Darkness, UMS 2. M & 
M 3, Wlzardry 7 . Eye of the Beholder. Tel . 0203/ 
88800ab18h(Peerverl.) 

Tausche Larry I (VGA), M-1, Bay Hill-Club gg. 
Monkey II. Indy 4, Heart of China, PQ 3, Speed- 
ball II. Jan Moneke. Sudeck 6, 3014 Laatzen 5, 
Tel. 05102/5589 

Verk./tausche Swotl 60 DM und Mig-29 Fulc- 
rum zu 50 DM, orig. oder tausche gg. Unchar- 
ted Waters, Links od. Monkey II. Tel. 02292/ 
1291 nach 14 h (Andre) 

Suche SQ 4, PQ3, Larry V, Larry III (3,5"-Disks) 
gg. The Black Caldron, Spiderman. PO 1 und 
Maniąc Mansion, Habe auch noch andere Spie- 
le. Tel. 08442/2551, Volker verl. 

Verk. Sim Earth, WC 2, BL-Manager prof., TV 
Basketball, je 50 DM, oder tausche gg. Team 
Suzuki, TV-Baseball + Boxing, Joe Montana. 
Gretzky Hockey II. Kaufe auch ! Jórg Grosset, 
Tulpengasse 14, 31 71 Weyhausen, Tel. 05362/ 
71818 

Verk. M Islands II fiir 60 DM oder tausche gg. 
W-Comm. II. aul3erdem verkaufe ich Duck Tales 
fur GB f. 40 DM oder tausche gg. Probotector, 
100 % o.k., Alexander Janzer, Wórthstr, 11, 
7270 Nagold 



386/33. 64 KB Cache, neu, mit 4 MB RAM, 89 
MB-HD, 19 ms, 2 ser.. 1 par.. 1 Game-Port, 
5,25"-Floppy. VGA 16-Bit-Grafikkarte, MF-II- 
Tastalur, Tower, mit 6 Mon. Garantie. 2300 DM. 
Tel. 06031/3590 

Verk. 386-AT, 21 MHz, 40 MB-Feslplatte, 2 LW, 
1,2 und 1,44 MB. VGA-Monitor, Maus, Game- 
card, 2 MB Hauptspeicher, Epson LO-550, 
Software, VHB 2000 DM. Tel. 07141/57501 

Verkaufe AT 286, 16 MHz, 2 MB RAM, 20 MB- 
HD, 5,25"- + 3,5"-LW. VGA-Karte. Color-Moni- 
tor, Mouse, Joystick, evtl. WC I, WC II, PD-Soft. 
Alexander Heuken, Tel. 0211/287393 (Preis 
1500 DM) 

Verk. Kaiser 60 DM, M & M III 45 DM. WC II 25 
DM, M Island II 45 DM, Wizardry VII 60 DM 
etc..., alle Preise inki. Porto u Verpackung. Tel. 
0951/52392 (Klaus) 

Suche Tauschpartner auf dem PC. Schickt 
Eure Listę an Nikolic Tini, Hans-Bóckler-Str. 
139, 5030 Hurth 

Verk. Orig.-Spiele: Ports of Cali, Wild West 
World, Manchester United, Jagd auf R. Okto- 
ber, ADS fiir je 30 DM, Search for the Titanic fur 
20 DM. Tel. 07621/63367 ab 18 Uhr (Kramer) 

Verkaufe Battle Isle zu 50 DM, B. of Britain 50 
DM, Larry V 50 DM, Terminator 40 DM, S.- 
Mission I und II (WC I), S. Operation (WC II), je 
20 DM, zus. nur 220 DM. S. Tschoecke, Rau- 
penhainer Str. 32, O-7200 Borna 

Verk. Air Combat, WC, Wonderland, je 50 DM, 
Monkey. Eye of Beholder 40 DM, LOF, ROM, 
Muds, Spirit of Ex. 35 DM, u.v.m. zu 30 DM. 
Listę vorhanden bei Yong-Sun, Tel. 02226/ 
7065 

" PC-Games " Heart of China (VGA, 256 
Farben-Version), 84 DM, NP 105 DM, orig. 
verpackt. Tel. 02222/2458 (Alexander GaB, 
Kónigstr. 86, 5303 Bornheim 1) 

Verk. Spellcasting 101, Wonderland je 50 DM 
(5,25") und Swotl (neu, 3,5") gg. Gebot, Te. 
05103/8546 ab 15 h 

Suche Adventures, Strategiespiele, Simulatio- 
nen & Kosims fur MS-DOS, auch alte Spiele 
(Orig.). Carsten, Tel. 05593/609 ab 19 h 

PC: Verk. BOB zu 35 DM, Ultima VI 40 DM, 
EOB 2 zu 55 DM, M. Isl. 45 DM, Civillzation 55 
DM, UMS II 35 DM; suche MAD TV. Ultima 7. 
MM 3. A 320. Kaiser (+ Versandkosten), Tel 
02602/6695 (Markus) 

Suche Larry I (VGA), II, Zombie und Futurę 
Wars, Time Travellers von Bomico. fur PC. Bitte 
Originale mit Ani. und Verpackung Tel. 17-20 
h: 030/4951497 



Verk Orig, Cubulus von Software 2000 fur nur 
30 DM, suche Police Ouest III (kpi. dl ), biete 70 
DM. Tel. 06142/31595 ab 19 h 



Graflk-Adventure-Fan sucht Partner fur preis- 
werten Kauf/Tausch. Biete u. a. SQ 3, Larry III. 
Faery Tale. Col. Bequest. alles original. F. 
Zitterbart. Tollerstr. 32, 0-1 106 Berlin 

Verk. IBM-PC XT, 640 K +■ Festplatte, 1 LW, 
Herculeskarte, Monitor, Epson-Drucker, HB und 
1 Gamę, alles in gutem Zsutand, fur ca. 750 
DM. Tel. 09142/4612 von 14-10 h (Chris) 

Verk. KQ IV 40 DM, Mad TV 60 DM, Railroad T. 
(engl.) 60 DM, TV Sports B. Bali 30 DM. Tau- 
sche auch (z. B gg Bl-M. pro, Battle Isle oder 
W W. World). Tel. 0221/862741 

Suche 4D Sports Dnving, Railroad Tycoon, 
Lemmings, Nova 9, Grand Pnx, Golf, Crash 
Course, F-Zero, Links, Pilotwings, Red Baron. 
Tel. 02232/28784 

Verk. Sim Earth fur 50 DM, suche: Adlib-Sound- 
karte mit Jukebox, mgl. Orig.-Verpackung mit 
Anleitung, zahle bis zu 125 DM. Tel. 089/ 
8416594 

Verk. Originale: BL-Manager pro, 5,25", fehler- 
frei, ungebraucht + Poster, Ani. + Verpackung, 
fur 55 DM. Tel. 04442/5709 (Mo - Sa 16-18 h) 

Suche Tagebuch-Prg. incl. Adressenteil, Such- 
lndex, Rechtschreibkorrektur, Druck-Routinen, 
auf IBM-Kompatible. S. Blattner, Schónblick- 
weg 16, 8962 Pfronten (Belohnung!!) 

Verk. Beholder II 65 DM. Beholder I 40 DM, 
Larry V 55 DM, alles Orig.-Spiele in Englisch. 
Suche Wizardry 7. Tel. 0421/513269 ab 18 Uhr 

Du suchst !? Ich habe Originale, gunstig, fiir 
PC.Viel(ca. 100) fiir wenig — vonjedemetwas. 
Ask! Preise ? Zwischen 20 bis 45 DM + Porto 
(5DM). Zu teuer? Sa. 18.30 Tel.: 0721/36977 
(Andre) 

Suche Tauschpartner fiir Topsoft, habe 170 
Topgames. Suche The Colonels Bequest. Tel. 
00352506143 (fragt nach Ludovic) nach 17 h 

Tausche Eye of the Beholder II gg.GreatCourts 
II (5,25"). Tel. 07721/63336 ab 18 Uhr (verl, 
Marcel) 



Verk Larry I (VGA), Elitę Plus. Ultima 1 • 3, 4, 
5, zu 50 DM, Martian Dreams, Bane of C. Force, 
Links Golf, zu 55 DM, Heart of China 60 DM, 
WC-SM II zu 30 DM, tausche auch. Lutz, 
Telefon 05631/2969 

Verk. Orig. kpi. mit Anleitung: Zak MC Kracken 
35 DM, Ultima 6, Silent S. II, Monkey Island, 
VGA. alle 3,5", zu |e 50 DM, Space Ouest 1, 
VGA, 5,25", 55 DM. Tel. 04461/73122 abends 

Verkauf oder Tausch: Monkey 1 +2, Comman- 
der HQ, Civilizalion, Castles, Crash Course 
Muds, Links, LHX, SQ 3. KQ 4, Larry III, Buck 
Rogers. Suche BAT, Indy 4, Falcon 30, Wizra- 
dry 7. Michel. Tel. 040/5505162 

Verk. oder tausche BL-Manager prof., DejaVu 
II, SQ IV, Ultima VI, Crash Course, Hound of 
Shadow. Preise 30 - 60 DM. Suche KO V, Super 
Soccer, PQ III, Spellcasting oder andere. Tel. 
02173/149594, Markus 

Verkaufe Monkey Island II fur 75 DM. 
Telefon: 96 42 / 32 94 

Verk./tausche WC 1 + SM, WC 2, Codename 
Ice, Andretti, W. Beamish, Monkey II, Ultima 6, 
Muds, Masterblazer, Stunrunner, Ritter, Finest 
Hour, Superman. Tel. 05541/4439 

Biete: Civilization 70, LE Chuck 50 DM, Lords of 
Rings 25 DM, Mega Traveller 25 DM, Hillstar 1 5 
DM, Dragon Wars 20 DM, alles orig. aus Er- 
stbesitz, Vorkasse, Portofrei!! Tel. 02175/2779 

Strategiespiele: Bandit Kings. Genghis Khan, 
Second Front, Western Front je 30 DM, zus. 
100 DM, Sim City, Battle of Britain, Eye of the 
Beholder je 25 DM Tel. 07191/23627, Ralph 

Verk. u. tausche: Menace, Snów Strike, Verte, 
Budokan, Battletech, gg. Wing C. 1. Tel.: Mi, 
Sa, Soab 14- 16 h: 07129/21194, Boris Maro- 
vic, Veilchenweg 5, 7430 Metzingen A 

Verk. Amstrad AT 286 mit 16 MHz, 40 MB- 
Harddisk, 5.25" 1.2 MB, 3,5" 1,44 MB-LW, 
Joystick + Kartę, Mouse, VGA-Farbmomtor und 
DMV-Ateller, fiir 2550 DM (neu 4000 DM). Tel. 
05661/6222 

Verk. GB t Tennis + Solar Striker + Quix + 
Fortress of Fear + Larry all+ Gamelight fiir 225 
DM (NP 440 DM). Telefon 05661/6222 

Biete PC-Splele (naturlich nur Orig. mit Ani.): z. 
B. Larry V, RR-Tycoon, F-1 17 etc.zu Preisen 
zw. 40 und 65 DM Tel. 0551/7906078 nach 18 
h (Stetan) 

Orig. IBM 5,25": Populous 20 DM, Wolfpack, 
WC 1 , RR Tycoon. Monkey Island. Ultima VI zu 
je 40 DM Tel, 0611/373346, Thomas 

Biete div. Simulations-, Action-, Strategie-, 
Adventure-, Handels-und Rollenspiele (nur 
Orig., auch neuere), suche GS 2000, W7, U7, 
Eye 2, DungeonMaster, Amberstar. Tel. 08331/ 

Adlib-Karte (2 Mon. alt). 180 DM, Monkey Is- 
land 70 DM, Chuck Yeagers 60 DM. Prehistorik 
60 DM, DR-DOS 5.0 100 DM. Stefan Kuppe, 
Melanchthonstr. 1 . O-4200 Merseburg 

Verk. Originale: Jagd auf roten October, Battle 
Isle, Eye of the Beholder und Populous. Tel. 
04461/3090 

386 SX/16 MHz, 1 MB, 1 ,2 + 1 ,4 MB-Floppies, 
VGA-Karte, VGA-Monitor, Tastatur. Maus, 
Disks, DR-DOS 5.0, Windows 3.0, Magellan, 
fur 2700 DM. Tel. 02307/41314 

Tausche/verk. Originale: Champions of Krynn, 
WC 2, Tangled Tales, Rise of the Dragon, Heart 
of China, Muds, Crash Course; suche Spellca- 
sting 101, 201. Tel. 09131/501162 

Verkaufe: "Death Knights of Krynn" (3,5"). 
Telefon: 02261/43813 (Ronny verlangen) 

Verk. Larry V (Orig.) 75 DM, tausche ggf. gg. 
Indy IV oder gg. Conquest of Ihe Longbows 
(Orig). Telefon 08251/3870 nach 18 Uhr 



Atari ST 



Verk. Paradroid 90, Klax u. Blockout fur je 20 
DM, und Chaos Strike Back fiir 30 DM. Tel 
0251/329701 (Ingo) 

Verk. 1 040 STFM + SW-Monitor + 1 6 Originale, 
100 % o.k., Cadaver, Con o Camel, F-29, 
Powermonger, lndy-Adv. u. v. a., kpi. 1400 DM 
VB. Amiga: Flight of Intruder, Elvira 1 , Eye of 
Beholder. Tel, 071 1/333204 

Verk. od. tausche Shadowgate zu 20 DM, Deja 
Vu II 25 DM, Football Man II (dt. und engl.) 25 
DM, suche Railroad Tycoon. Tel. 0201/583347 
(Dirk) 
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Verk. R-Type, Lemmings, Rockn Roli, Maniąc 
M., Xenon II. Sileni Serv.. Oil Imp., Sirn City. 
Fish. Pirates Michael Buchmann, Tel. 09643/ 
626 abends 

Verk. Sim City, Populous, Powermonger, Rain- 
bow Island, Stunt Car Racer, Jack N. Golf, 
Bards Tale I, Power Pack, 10- 50 DM, Proti 
Buch 40 DM, 1ST Buch 20 VB. Tel. 0461/ 
581266 

Verk. Flight of the Intruder, Preis VB. Michael 
Eben, Tel. 07529/2990 

Verk. tast neues, 2 Mon. altes Portfolio in Orig- 
Verp„ mit Bedienungs-HB, tur 200 DM. Tel. 
09452/1605 ab 18 h (Christoph) 

Verk. Atari 1040 STE mit Farbmon. und Druk- 
ker Star LC-10 C, mci. Spielen Indy III. Maniąc 
Man.. MC Kracken, fur nur 999 DM. Tel. 051 1/ 
432322 

Verk. Atari 1040 ST 1 MB, mit 15 Top-Orig.- 
Spielen (Railroad T., Monkey Island. Dungeon 
Master) und Maus, alles 100 % o.k., fur 1200 
DM. Tel. 089/6018801 

Verk. ca. 50 Orig.-Spiele von 10 - 20 DM. 
Tausche und kaufe auch!! Tel. 071 1/7970285 
ab20h 

Verk. Atari ST-, PC- u. Megadrive-Software! 
Schreibt bitte an: Marcel, PO Box 365, 
NL-6400 AJ Heerlen (Holland) 

Verk. Orig. (kpi.) Lemmings, Lotus E. T. Chal- 
lenge II und Larry I bis III (Triple Pack) fur 
jeweils 30 DM plus 5 DM Versand. Tel. 05541/ 
34106 

Kaufe Hard- und Software, auch alte Spiele. 
Antwort nur bei Interesse. Adr.: Thorsten Frie- 
drichs, Uferstr. 1 2b, 3307 Schóppenstedt 

Verk. Atari STE mit Mono-Monitor, opt. Maus, 
2. LW, Joystick, Spielen wie z. B. Invest, Supre- 
macy., Oil Imp., fiir insg. nur 1250 DM Tel. 
06195/64173 

Verk. Atari 1040 STF + S-W-Monitor SM 124 +• 
Matrix-Drucker, Spring F.- Mon.. Preis VB. Tel. 
089/3615721 

Verkaufe: Turrican, Masterblazer, Projeclyle, 
Klax, zu je 30 DM; Lotus II 40 DM, lnvest, 
Tiebreak je 25 DM. Suche Silent Service II und 
Ultima VI. Tel. 05068/1 564 ab 1 4 Uhr (Henning) 

GFA-Basic + Compiler 40 DM, Textomat 30 
DM, Art Director 25 DM. Dungeon Master I + II 
je 30 DM, Verminator, Arkanoid, Tau Ceti, 
Enchanter, Ranarama je 15 DM. Tel. 06171/ 
79095 

Verk. 34 Orig.-ST-Spiele (Action, Adventure) 
fur 250 DM. Tel. 0551/24538 

Verk. Alari STFM, Maus, Pad, Joys. 2 Buch,er, 
18 Arbeitsprg , 20 Spiele, 100 % o.k, etwa 1/2 
Jahr alt. 890 DM. Michael Uebel, Albert-Wie- 
bach-Str. 3. O- 1720 Ludwigslelde 

Suche Silent S li, Railroad Tycoon, tausche 
oder verk. Flight of the Intruder (engl.l, nur 
Origmal Tel. 07227/1687 

Atari 1040 ST, SM 124 + 2 ProgrammierbGcher 
(1st Word Plus/Omikron-Basic) + Maus + Joy- 
stick + Diskettenbox mit 10 Dlsketten, Maus- 
Joy-Regler, Preis 1000 DM Tel. 08502/225 

Verk. Atari 1040 STF + Farbmon. + S/W-Moni- 
lor SM 124 + Matrix-Drucker + Orig.-Spiele. 
Preis VB. Tel. 089/3615721 

Verk. Atari ST mit S/W-Mon. und einem Orig.- 
Spiel und Joystick (NP 1350 DM), ich will zw 
1000 und 800 DM. Tel. 07234/8991 (fragt nach 
Denny) 

Verk. Atari 1040 STE mit 2. LW, Mono-Monitor 
SM 124, optischer Maus, Joystick u Orig- 
Spielen (wie Supremacy, lnvest) fiir msgesamt 
nur 998 DM. Tel. 06195/64173 

Verk. Atari 520 ST. Mon. SM 124, LW SF 314. 
Joystick, Maus + Orig. -Spiele (z. B Pirates, 
Sim City, Midwinter, Microprose Soccer etc.) 
fur 1000 DM. Tel. 08121/82491 

Suche dringend Speichererw. ext. fur 1040 
STFM und Boulder Dash. Angebote an: Briihl. 
Kindleber Str. 91 . O-5800 Gotha 

Tausche ST-Originale: Habe Amberstar, will 
Imperium oder Whirlw. Snooker oder Magie 
Pockets oder Paradroid oder M.U.D.S. Tel. 
07121/72050 

Verk. Chaos Strikes Back, Legend o. Sword. 
Warlocks Óuest, und tausche Flight o Intruder 
gg. Bal/Megalo Mania, James Pond. Tel. 18-20 
h: 07525/8923 (Gregor) 

Verk. Atari 1040 STF mit Farbmonitor. Maus, 
Joystick, Software und Zeistchriften Preis 1000 
DM. Tel. 06271/71747 

Atari ST-Software abzugeben. Games und 
Anwender. I. Marinaro, Luegentenweg 5, CH- 
8634 Hombrechtikon 



Verk. fur den ST: Kings Ouest I-III, Firezone, 
Hot Road, Conflict Europę, She-Fox und Tur- 
bo-GT, Preis nach VB. Tel. ab 15 h; 0208/ 
640137, Markus 

Atari 1040 ST 1,5 Jahr, Farbmon. SC 1224, 1 
Jahr, Liber 60 Orig.- Spiele, Soundprg., Maus, 
Joystick, kpi. 1300 DM. Tel. 06271/71348 

Verk. Originale fur Atari ST: Conquests of 
Camelot fiir 45 DM und Winzer fiir 40 DM. Tel. 
09443/5440 

Verk. M. Island, Great Courts II, Rainbow Island 
zu je 35 DM, oder tausche eines der Games gg 
Killing Game-Show, Magie Pockets, Speedball 
II. Tel. 09405/2800 

Atari 520 ST zu verk., inki. Zub. und 10 Orig- 
Spielen (u. a. Secret of the Monkey Island. 
Blood Money etc). Preis 600 DM VB. Angeb. 
unter Tel. 06171/79126 

Suche fiir ST Bards Tale 2 & 3 dringend, Inter- 
esse an anderen Rollenspielen besteht auch. 
Schreibt an Martin Tramm. Angelbisstr. 12, 
5300 Bonn 

Verk. Gunship 30 DM, Lemmings + Codes 30 
DM, suche Amberstar, Chaos Strikes Back, 
Spirit of Adventure, Dungeon Master... Tausch! 
Michael Schmidt, Tel. 089/644373 

Suche die Aventures von Indy I und II, tausche 
dagegen Indy III und Zak MC Kracken, orig., 
melden bei Ulrich Hoffmann. Tel 09346/434 

Gratis gibfs hier nix, aber dafur billiges Atari 
ST-Zub., Software ab 16 DM, Hardware, Lit., 
Tel. 06321/30367 orWrite.Gaviano. Enggasse 
79, 6730Neustadt19 

Verk. Atari 520 ST. 1 MB, TOS 1.0 + 1.4, SM 
124,SF314,ST-Buch,Maus + 2Joys + diverse 
Orig.-Spiele + Script + 60 Disks + TV-Kabel. 
Preis VB. Tel. 0561/41988 ab 16 Uhr 

Verk. Atari Lynx (Top-Zustand), Klax, Blue 
Lightning, Netzteil, ki. Kidcase, fur200 DM. Tel. 
07163/2249 

Verk. Atari 1040 STF, SM 124, SC 1224, 9- 
Nadel-Drucker, Mon.- Umschalter, Orig.-Spie- 
le sowie HB, Spiel- und Anwendersoft, 1200 
DM. Christian, Tel. 030/3238164 

Verk. Atari 1040 ST mit Farbmon. SC 1224 mit 
13 Orig. -Spielen (Powermonger, Pirates...) fur 
zus. ca. 1800 DM, Tel. 05723/2446 

Verk. Spiele: Double Dragon 25 DM, Super 
Wonderboy 40 DM, Ghostbusters 25 DM, Kings 
Ouest III 30 DM, Zak MC Kracken 30 DM, Magie 
Pockets 50 DM, Gauntlet 25 DM, Tel 08221/ 
5655 

Verk. Atari 1040 ST, kompl. mit doppelseitig 
eingeb. Floppy, Monochrom-Monitor SM 124, 
Maus. Modulator, Joxstick, ausfiihrl. Anleitun- 
gen Tel. 02171/54260 (Leverkusen 3) 

Tausche fiir ST: Klax gg. Cadaver oder Wings 
Of Death (nur Orig.). Tel. 07121/72050 

STOS-User-Club Deutschland sucht noch Mit- 
glieder. Leistung: Club-Disk. PD-Tausch. Tips 
& tricks Clubtreffen. Inlo bei: Chris Malassa, 
Horn 59, 4715 Herbem. Tel. 02599/1404 

Verk. ST-Software wie z.B. Gunship, Falcon + 
Miss-Disk 1 Tel 06593/1226 



PC-Engine 



Verk. PC-Engine-Spiele: Moto Roader II, Son 
Son II, Beachvolley usw , verrate auch Tricks 
fur fast alle PC-E-Spiele. Tel, 06181/497063, 
Moto Nickol, Westendstr. 63. 6457 Maintal 1 

Tausche Konami-Superspiel Salamander gg. 
Bomberman, Formation Soccer o. Moto Roa- 
der II. Tel. 050692622 

Verk. PC-Engine (RGB), 1 Joyboard, 1 Joypad, 
3 Spiele (z. B. Son Son II), Netzteil, zusammen 
320 DM. Tel. 040/7351533 

Verk. 20 Module, u. a. Puzznic, J Chan, Violent 
Soldier, Image Fight, Formation Soccer. Si- 
dearms, Winning Shot, Bonks Adv. usw., alles 
Top-Preise (VB). Tel. 06622/2988 ab 18 h 

Verk. PC-Engine (RGB) + CD-ROM + Joystick 
+ 10 Games, davon 2 CD's (Darius, Monster- 
lair), NP 1700 DM, VB 800 DM. Tel. 0781/ 
32824 

Dringend!! Verk. PC-Engine GT mit 33 Top- 
Spielen (u. a. Splatter House, Leg. o. Hero 
Tnm., PC-Kid II, N. Spirit, W. Co. Te., Jacky 
Chan, R.-Type 1 . Son Son II etc). Tel. 089/ 
686741 (2300 DM VB) 

Dringend!! Verk. PC-Engine GT mit 33 Top- 
Spielen (u. a. Splatt. House, Leg. of Hero. Tnm., 
PC-Kid II, Ni. Spirit. W. Co., Jack. Chan. R-Type 
1, Son Son II, Gra.. B. W., Tel. 089/686741 
(2300 DM VB) 



Verk. PC-Engine, Bonks Rev., Bonzę Adventu- 
re, Finał Match Tennis, Son Son II. Mr. Heli. 
Dragon Egg, Dragon Spirit, zu 480 DM. Tel. 
04841/81935 (evtl. auch einzeln) 

Verk. Engine-Games: Gunhed, Liauid Kid. 
Salamander, N. Zealand Story An Meistbieten- 
den. Tel. 021 1/462512 (verk. auch Super-NES 
mit Spielen) 

Verkaufe Wing Comm. II fiir 50 DM und Elitę 
Plus zu 40 DM. Tel. 0931/274698 

Tausche Sega Master-System II gg. PC-Engi- 
ne GT. SMS mit Sonic und Donald Duck + 2. 
Joypad, zahle max. 70 DM zu. Robert Hoch, 
Tel. 0941/37019 ab 16 h 

Verk. wenig benutztes, jap. PAL Mega Drive + 
Soccer, Preis VB oder tausche gg. Super Grafx 
(mógł. PAL) oder CD-ROM fur PC-Engine (evtl. 
Zuzahlung bei beiden Geraten). Tel. 06431/ 
52789 

Verk. Twin H., Blue B., Yaksa, Boxen, Sp. Harr., 
Pac L. Goli, suche Bomberboy, Gunhead, R- 
Type II, Gradius, Salamander, Parodius, CD- 
ROM, 100 % o.k.. Thomas Langert, Haarther- 
Ring 2. 8621 Grub (kein Tel.) 

Verk. PC-Engine (PAL-Vers.) mit 1 Games fur 
350 DM, z. B. Finał Match Tennis, R-Type, 
Dungeon Explorer u.v.m., Tel. 02272/81428 
(Dietmar) 

Verk. PC-Engine +■ CD-ROM. 2 Pads, RGB- 
Booster inki. 12 Module und 4 CDs, alles orig. 
verp., neuw . fur 800 DM. A. Maier, Landshuter 
Sir. 13. 8305 Ergoldsbach 

Splatterhouse, Bomberman, Devilcrash, Finał 
Match Tennis, Hana Nakatuka, Parasol Stars. 
Salamander, Ninja Spirit (nur Verkauf). Ch. 
Ehrbar, Hauptstr. 19, 8701 Frickenhausen 

Verk. PC-Engine + TV-Booster (PAL. Seat) + 2 
Pads + 9 Games, Bloody, Chase HQ, Dragon 
Sp., Vigilante, Thunder BI., R-Type II, Dorae- 
mon, VB 350 DM. Suche giinstiges Mega Drive. 
Tel. 089/703687 

Kaufe, verk., tausche alles fiir PC-Engine, 
Megadrive, Famicom, Gameboy, Gamegear. 
Lynx, Neo-Geo, kaufe ganze Bestande. Tel. 
089/1403732 

Verk, PC-Engine (RGB) mil 5 Spielen (z. B. 
Son-Son II, R-Type) fur 450 DM. Tel. 09471/ 
8867 

Suche PC-Engine-Cards. z. B. Bomberman. 
Devil Crush, Bonks Revenge, zahle Spitzen- 
preise (mehr ais NP), gebe viele Cards ab, 
tausche auch. Tel. 02156/8193 (suche PC- 
Engine GT) 

Tausche mein Mega Drive (+ 5 Module) gg. PC- 
Engine GT (Handheld). Tel. 02602/2959 

Suche HU-Cards, tausche auch, bin auch an 
alteren Spielen interessiert und zahle bei An- 
kauf falre Preise. Tel. ab 18 h: 0251/665015 
(Iragt nach Manfred) 

Kaufe. tausche, verk. Cards u. CDs fiir PC-E, 
verk. Gunhed, Splatterh gg. Gebot oder tau- 
sche gg. Devil Crush + 1943, habe noch viele 
andere Cards zu tauschen oder zu verkaufen. 
Tel. 07031/24190 

Verk. High-Score-Speicher, 3-PI.- und 4-Play- 
er-Adapter. verk. Eng.-GT t- Netzteil. suche 
dringend Devil Crush, Bomberman, 1943, 1941, 
Metal Stocker, evtl. Verrechnung mit GT Tel. 
07031/24190 

Suche dringend Devil Crush, Bomberman, 
Bonks Revenge, Hatris, Jackie Chan usw., 
zahle fiir die Spiele bis doppelten NP. Tel. 
02156/8193 

Suche PC-Engine GT und dringend folgende 
Spiele: Devil Crush, Bomberman, Shanghai, 
Hatris, Bonks Revenge, Puzznic, Bonzę Ad- 
venture. Sokoban, PC Gengin. Tel 021 56(81 93 

Verk. fur PC-Engine: Thunder Blade, Fl-Pilot. 
Tale of Monster, Buli Fight, Knight Rider, Dra- 
gon Spirit, Altered Beast, Bloody Wolf, Para- 
noia, Formation Armed F. Tel. 030/4013130 



Master System 



Verk. "G-Loc" fiir 60 DM, Top-Zustand, tausche 
auch gg. a. Spiel, am liebsten gg. Sonic - The 
Hedgehog. Tel. 089/9578315 (Chris) 

Verk. Master System fur 1 50 DM mit 1 8 Spielen 
fiir je 60 DM, zum B. Golden Axe. Warrior, 
Psychic World, Shinobi, Cyber S., Tel. 0203/ 
494247 

Verk. Master System II mit 3 Spielen (Mickey, 
Sonic, Populous) fur300 DM. Geert Oeser, Tel. 
0431/79601 



Verk. Sega-Master-System + 1 9 Spiele + Light- 
Phaser, Control-Stick, Spiele (Wonderboy III, 
Cloud Master, Thunder Blade usw.), tur 600 
DM. Tel. 08171/61319 

Verk. Master System mit 2 Pads. Lightphaser 
und 8 Spielen, alles 100 % o.k.. Tel. 06569/361 
(Patrick), Preis VB 

Golden Axe Warrior 80 DM, R-Type, Tennis 
Ace, Impossible Mission, Alien Syndrom, Shi- 
nobi je 50 DM. Tel. 06204/76165 (Ralf) ab 18 h 

Verk. Spiele fur SMS: Captain Silver, Golvel- 
lius, Shinobi, Zaxxon II, Wonder Boy II, Zillion II, 
Alien Syndrom, After Burner fur je 40 - 60 DM. 
Lars Koch, Tel. 04721/63680 

Verk. SMS-Spiele: z. B. Ultima IV 75 DM. R- 
Type 45 DM, Wonder Boy II 40 DM, Super M 
GP 40 DM usw , J. Gajewski, W-Steitz-Str. 36, 
0-6218 Bad Salzungen 

Verk SMS-Module: z.B. Rampage, Power Stri- 
ke. Ouartet, Pro Wrestling, Casino G. u. a. von 
20 - 45 DM. Michael Sell, Schleizer Str. 9, O- 
6502 Gera (tausche auch gg. GB-Module) 

Verk. Master System li + Alex Kidd I, Super M. 
GP. Bubble-Bobble. Moonwalker, RC Gr Prix, 
fiir 300 DM (NP 540 DM), evtl. auch einzeln. 
Tel. 09081/5472 (Fax 24358) 

Verk. 2 Mon. altes Sega-Master II mit 6 Spielen 
(Psycho Fox, Castle of III , Wonderboy II + III, 
Sonic, Alex Kidd, Shinoby World). NP 750 DM, 
jetzt fiir 380 DM. Tel. 02161/13178 

Tausche SMS-Spiele. habe iiber 40 Spiele (z. 
B. Sonic, Ph. Star), suche z. B. Dy Duke, A. of 
Aces, ParlourG., kaufe 3-D-Bnlle. J.Parnitzke, 
Hauptstr. 9 d, 0-7321 Steina. Tel. 028/2719 



Mega Drive 



Suche giinstiges Mega Drive!! Tel. 02222/4056 

Gamer braucht Nachschubl! Suche gute, alte 
und neue MD-Spiele (z. B. Ouackshot, Axe I + 
II, EA. Mickey I und II). Ralf Keufen. Wollstr. 9, 
4154 Tónisvorst2. 02156/7042 nach 19 h 

Verk. Sega Master System + 5 Spfele + 3 Joys, 
World GP, Alien Syndrome, Tennis Ace, Global 
Defense, Trans Bot, alles9 Mon. alt. Tel. 05452/ 
2820 (erreichbar ab 18 h) 

Suche Mega-CD-ROM und CD; Mega Drive- 
Module, z.B. Roadrash, Wonderboy, Streets of 
Ragę usw.. biete Module (tausche auch). Tel. 
02156/8193 

Verk. Helllire 60 DM, Aeroblaster 60 DM, Stri- 
der 55 DM, Raiden 60 DM; fiir Super Famicom: 
Gradius III 60 DM, Finał F. 80 DM, Super Mario 
World 85 DM. Lynx mit 3 Spielen 190 DM. Tel. 
09872/8159 

Tausche SMD-ModuleN Habe World Cup, Hell- 
fire, Super M. GP, Myslic Defender u.v.a., suche 
Gynoug, Aleste, Sonic, TF III, Phelios, El. Master 
u. a., Tel. 0871/273625 (Chris) 

Verk. Sega Mega Drive (RGB) mit 6 Top-Spie- 
len. z.B. Golden Axe II, Mickey M., Sh. Dancer 
usw., fur nur 560 DM. Fragt nach Chris. Tel. 
08561/5498 ab 18 h 

Suche Musha Aleste, biete 2 Spiele dafur, 
Truxton und Battle Squadron, beide mit dt. 
Anleitung. Tel. 02371/30308 ab 19 h, Thomas 

Suche Super Famicom + Spiele. Kaufe oder 
tausche gg Megadnve mit 1 5 Top Games (z. B. 
EA-Hockey, Mercs II...). Tel. A-03182/8250 
(Josef)-Austria 

Verk. Megadrive mit 1 5 Top-Modulen, z. B. EA 
Hockey, Mercs, Musha, Ouackshot oder Tausch 
gg. Super Famicom + Spiele, zahle auch drauf 
(VB 1 500 DM) Austria, Tel. 03182/8250 (Josef) 

Verk. und tausche MD-Module: Super M. GP, 
Out Run, Fantasia, Thunder Force II, James 
Pond, Twin Hawk. Bei Kauf St. 50 DM. Jochen 
Apelt, Aschaffenburger Str. 1 95, W-8758 Gold- 
bach 

Verk. fast neuen Mega Drive mit Japan-Adap- 
ter und dem Spiel Altered Beast fur 299 DM. 
Budokan und The Revenge of Shinobi fiir je 40 
DM. Tel. 089/185130 

Verk. fur Mega Drive EA Hockey (dt), Shadow 
Dancer, Magical Hat. o. tausche gg. Super 
Famicom-Module. Bojan Krstulovic, Morassistr. 
24, 8000 Munchen 5. Tel. 089/221621 

Suche: Alex Kid 1 + 3, Ghostbusters, Rambo 3, 
Mystic Defender, Super Hang On. Truxton, 
Space Harrier, Soccer, zahle 30 DM pro Moduł. 
Tel. 0821/741418 ab 19 h (Gunther) 

Verk., tausche MD-Games: Gynoug, Thunder 
Force III, Streets of Ragę, Shining in the Dar- 
kness, suche Devil Crash u. a.. Tel. 089/7593427 
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Tausche/kaufe/verkaufe MD-Games: habe 
Cyber, Sonic, B. Force, G. Axe, S. o. Verm., 
B. Tank, EA, Populous, Budokan, J. Madden, 
S. o. Ragę. Telefon 09343/2532 (Stetfen) ab 1 8 
Uhr 

Verk. o. tausche fur MD: Wonderboy III, Arrow 
Flash, Slrider, Hellfire, Zero Wing u. a., sowie 
div. GB-Module. Jens Thiel. 02681/4986 

Tausche und kaufe MD-Module. zahle pro Moduł 
30 - 40 DM. Tausche Thunder Force II gg. Axis. 
habe auch noch S. Thunder Blade u. Falman. 
Tel. 02941/65306 (Harald) 

Suche, tausche, verk. Module fur Super F.. 
Mega-Dnve und Gamę Gear. auch ganze 
Bestande. Tel. 02855/18582 von 14-20 Uhr, 
Jurgen 

Kaufe. verk., tausche alles fur PC-E., Mega- 
Dnve. Famicom, GB, Gamegear, Lynx, Neo- 
Geo, kaufe ganze Bestande. Telefon 089/ 
1403732 

Tausche Spiele fur Mega Drive, suche bes. 
Winter Challenge und Ouakshot. Tel. 06568/ 
892 (Thomas) von 14.30 - 18 h 

Verkaufe Sonic fur Mega Dnve fur 50 DM 
Telefon 07146/41442 

Suche MD-Module: Tiger Heli. Devil Crash, 
Ghosfn Gouls, Out Run, NHL, Sonic, Quak 
Shot, Shmobi, Road Rash, zahle je Moduł 50 
DM. Tel. 07171/65816 ab 21 Uhr 

Verk. Magical Hat. Ghostbusters, PS III. D. 
Duke, Fairy Tale, E-Swat, Kings Bounty, Air- 
wolf, Sonic, Shining in the Darkness, Hellfire, 
Might & Magie. Tel. 02428/2901 

Wer hilft mir bei Will Harveys the Immortal?? 
Kleines Geschenk ais Dank. Tel. 0631/40885 
ab 21 h 

Kaufe, verk., tausche Mega Drive-Sspiele 
Suche Streets of Ragę u. NHL-Hockey, habe 
Rev. of S., Last Battle u. Golden Axe. Tel. 
07951/41950, Sven 

Sonic, Super Shinobi u. a. Verkaufe. kaufe, 
tausche. Romeo Raków, H.-Duncker-Str 3, O- 
7513 Cottbus, Tel. 0037/59/538479 



Verk. fur Mega Drive Wonderboy V, Thunder- 
force III, E-Swat, Elemental Master, Shadow 
Dancer, einzeln oder zus. fur 200 DM. 091 1/ 
288471 (habe auch Famicom) 

Verk. wegen Doppelschenkung ein orig. verp. 
Mega Drive inki. Altered Beast, 1 Spielextra,fur 
nur 300 DM. Tel. 07391/3812 ab 17 Uhr 

Verk., tausche Module fur MD, MS, SF, GB. 
Habe D. Duck u. Mouse, F. Fight, Pilotwings 
usw.. suche M. Mouse III sowie Spiele auf CD, 
Mega-CD. Tel. 07151/32132, Sebastian 

Kaufe, verk.. tausche MD-Games: Habe: G. 
Busters, E Swat, Sonic, Spiderman, G. Ground, 
F. Force, Altered Beast, Ghouls'n Ghosts, verk. 
f. VCS 2600 3 Games fur 40 DM. Tel (O) Halle 
45768 

Verk. kaufe, tausche Konsolen + Spiele fur 
Mega Dhve, Super NES, PC-Engine. Gameboy 
und Gear, suche Castlevania II (GB) + IV (SF) 
Squadron etc. Tel. 04627/1 6 1 8 ab 1 8 h (Stefan) 

Verk. Mega Drive-Module: Moonwalker 50 DM, 
Strider 60 DM, Ghostbusters 40 DM, Donald 
Duck 80 DM, El. Viento, 70 DM, Super M. GP 70 
DM. Tel. 07821/52322 

Verk. Mega Drive mit 2 Joypads und 21 Mod., 
z.B. Shining in the Darkness, Sonic, Shinobi, 
Shadow Dancer, Preis VS, auch einzeln. Tel. 
0851/54505 

Sega Mega Drive mit 12 Spielen (Fantasia, 
Batman, Mickey Mouse I ect.) und 2 Joypads, 
Zub., nur 650 DM Tel. Di. Mi und Fr. ab 19 h: 
0214/76247 (Peter) 

Tausche, verk. , kaufe Mega Drive-Games, habe 
Sonic, EA Icehockey, Shadow Dancer, E-Swat; 
suche Afterburner II, PS II u.a., suche auch 
Action Replay. Tel. 05037/2854 

Tausche, ver(kaufe) MD-Module, habe S. ReEal 
Basket, Shining. Populous, S. Shinobi usw., 
suche Speedball II. J. M. Football, Immortal u. 
a., Gradius 3- CD. Tel. 0791/4361 1 , Stefan 

Verk. Mega Drive + 8 Top-Module (Sonic, Shi- 
nobi, Moonwalker, Outrun usw.) fur 800 DM. 
Pflug Carsten, Kurt-Pavel-Str. 90, O-7500 
Cottbus, Tel. 0359/33419 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, 
daB das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung 

von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fur 
Originalprogramme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten 
von »Raubkopien« verstć>Bt gegen das Urheber- 
rechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich ver- 
folgt werden. Bei Verstó6en muB mit Anwalts- und 
Gerichtskosten von Ober DM 1000,- gerechnet wer- 
den. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und 
am Originalauf kleber des Datentragers (Diskette oder 
Kassette) zu erkennen und normalerweise original- 
verpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der 
Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko 
einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Interesse, 
Raubkopien von Original-Software weder anzubie- 
ten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungs- 
berechtigte haften fur Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr ver- 
óffentlichen, die darauf schlieBen lassen, daB Raub- 
kopien angeboten werden. 



TaucheA/erk Mickey Mouse I, Wonderboy III, 
Fire Shark, Wardner, Super Shinobi. Tel. 05371 / 
57949 (Erol) 

Verk. Mega Dnve (Jap -Vers.) mit 2 Spielen 
(Super Shinobi, E-Swat) fur350DM. Tel. 07165/ 
8974, Mathias 

Tausche Last Battle und Altered Beast gg. E- 
Swat und Musha Aleste. Tel. 06195/4676, 
Manuel 

Tausche GB + 5 Spiele, 4 NES-Module, NES- 
Joystick, Advantage gg. Gamę Gear mit mind. 
2 Spielen oder 5-15 Mega Drive-Spielen, je 
nach Sprache: dt. od. japanisch. Kaufe MD- 
Games!! Tel. 040/6012176 

Verk., tausche Ouackshot, Wonderboy III, S. 
Dancer. Verk. auch 4 NES-Module, GB + 5 
Spiele. Suche Gamę Gear, MD-Games, Gamę 
Gear- Gerat. Verk. NES Advantage-Joystick. 
Tel. 040/6012176 

Verk. Shining i. Darkn., Street of R„ M. GP, 
Quak Shot, Sonic, J. Madden-Football, The 
Immortal. Tel. 091 1/640704 ab 19 h 

Schweiz'! Suche das Mega CD-ROM zu einem 
gunstigen Preis. Meldet Euch bei Roland, Tel. 
CH-053/244063 

Double Trouble — Sega Mega Drive Club !! 
Biete Konsolen-Freaks ein informatives Zu- 
hause. Gut Leben hat einen Namen: Double 
Trouble!! Tel. 030/6849816 

Verk. od tausche 2 MD-Spiele: Fantasia u. 
Forgotten Worlds gg. Mickey I, beide Spiele 
120 DM, 1 Monat alt, mit Anleitung. Einzeln: 
Fant. 65 DM, Forg. Worlds 55 DM. Tel. 04331/ 
31633 

Tausche Mega Drive-Module Shadow Dancer 
und Ph. Star 3, tausche auch Gamę Boy-Spie- 
le. Tel. 04261/63674 ab 18 h 

Tausche, kaufe, verk. MD-, PC-E-, Famicom-, 
NES-, GB-, Neo Geo- Module + Amiga-Origina- 
le. Biete 1 MD-Game fur Ph. Star II- Hintbuch, 
1 Woche leihweise. Tel. 06126/4709 

Verk., kaufe, tausche Mega Drive-. Gameboy- 
, Super NES-Spiele, verk. GB mit Spiele, Preis 
VB. Suche billig Neo Geo-Spiele, verk PS 2 
(MD) zu 85 DM. Tel, 07541/51360 14-21 h 

Verk. World Cup Italia '90. Team World Cup 
und S. M. GP, tausche auch, fur jeweils 70 DM 
VB, verk. auBerdem Nigel Mansells GP fur A 
500, nur 20 DM. Tel. (Koln) 8902774 

Verk. MD-Spiele: Populous und Revenge of 
Shinobi fur je 65 DM, WC Italia '90 50 DM, 
Altered Beast 30 DM. Jórg Braungardt, Jo- 
hann-Glocker-Str. 6, 7913 Senden 1 

Verk. fast unbenutztes jap. Mega-Drive, auf 
dem auch dt. Module laufen. incl. Netzteil und 
Joypad. alles 100% intakt, fur 300 DM. Tel. 
02129/50246 

Tausche mein EA-Hockey (dt.) + Hellfire (jap.) 
gg. Shining in the Darkness (100 % o.k.). Nur 
Miinchen, Tel. 089/7003445 (schnell, auch C- 
64 Spiele (D-t-K) billig! 

Verk. Road Rash, F 22 und Budokan, alles 
europ. Vers., je 50 DM. Tel. 05241/54808, 
Andreas Strothmann 

Verk. fur MD: XDR 20 DM. Space Gamola 40 
DM.MS-Adapter50DM,furMSR-Type40DM, 
Alex Kidd i. M. World 30 DM + Porto, keine VB. 
Tel. 069/373956 Ralf, suche billig Ballergames 

Tausche MD-Games, habe: Fighting Masters, 
Shadow of the Beast, Verytex, Jewel Master, 
Magical Hat, Herzog 2, Ghostbusters. Tel. 
05864/780 von 19 -20 Uhr 

Tausche MD-Games: suche Phantasy Star III, 
Fatal Rewind, Mercs, Arcus Odyssey US, Winter 
Challenge, EA Hockey, CD-ROM. Tel. 05864/ 
780 von 19 -20 Uhr 

Verk. Mario Bros 3, Master System- und Mega 
Drive-Spiele, billig, Chessmaster/Game Boy 
Verk. NES und Master-System-Converter Tel. 
(nur Mittwochs) von 18 - 20 h: 07743/1007, 
Patrick 

Tausche, kaufe Gamę Gear-, MD-. S. Fami- 
com-, GB-, NES-Module, suche Master-Sy- 
stem-Adapter fur MD und Gamę Gear, TV- 
Tuner, suche auch MS-Module. Tel. 08020/894 
(Fabian) 

Achtung!! Verk. Mega Drive mit 20 Spielen fur 
1800 DM. Tel. 089/7557006 ab 19 h, fragt nach 
Benny 

Schweiz!! Master-System und Mega Drive- 
Spiele zu verk.. Ultima IV, Golvellius. R-Type, 
Phantasy-Star I + II, E-Swat, Gynoug u.v.a., 
Preis SMS 20 - 30 sFr. MD 40 - 70 sFr. Tel. CH- 
031/9911956 

Verk. oder tausche Rings of Power 85 DM, 
habe auch noch andere Spiele zu verkaufen 
oder zu tauschen (z B. Wrestle War, Super 
Hang on, Strider). T.0281/43631 (Mo-Fr. ab 17) 



TauscheC64ll,1541IU2Joys,Box,60Disks, 
z.B. Turrican, Hefte, 64er, PP + PT, Bucher, 1/ 
2 Jahralt, 100% o.k., gg. SMD + 4 Spiele. z. B. 
Sonic, Ouakshot. Enrico Hoffmann. Stolzestra- 
Be 12, O-5900 Eisenach 

Verk. Mega Drive mit Sonic, Streets of Ragę, 
Alien Storm 2, Profi Joystick, alles fast neu, 490 
DM VB. Tel. 07731/62721 bzw. 07731/67286 
(Andreas) 

Suche Mega Drive — zahle ca. 200 DM, fur 
Spiele ca. 50 DM (Sonic). Tel. 05283/8697 
(suche auch Gamę Gear-Spiele, zahle 40 DM) 
ab 14 h 

Suche standig gute Spiele fur das Mega Drive, 
ich bevorzuge Simulationen, Rollenspiele und 
Prugelspiele. Tausche und kaufe. Tel. 06438/ 
6831 

Tausche fur MD: Th. Force, Aleste, Strider, 
Aero Blaster. Forg. Worlds, E-Swat, Altered 
Beast; suche Budokan, Road Rush. Tel. 021 71/ 
45633 bis 23 h 

Verk. Sega Mega Drive, Zub. + 15 Module: 
verk. Sega Master + 6 Spiele, verk. auch Gamę 
Gear. Tel. 0431-641670 

MD-Games, nur Tausch, z. B. J. Madden 92, 
Klax, Wolfiev. J. Pond II u v. a., suche z.B. Devil 
Crash. New Zealand Story, EA Hockey. Winter 
Challenge. T. 02331/330880 bis 22 h, Thomas 

Verk. dt. PAL-Mega Drive + 7 Mon. Garantie, 
Arcade-Stick, Japan- Adapter, Sonic, Street of 
Ragę, alles 100% ok., Preis VB. Tel. 07243/ 
66514 

Tausche fur Mega Drive: Thunder Force III, 
Super Thunder Blade, Alien Storm, Dick Trący, 
Mystic Defender Suche Batman, Aleste, Budo- 
kan usw., Andre Daniel, Holsteinische Str. 56, 
1000 Berlin 31 

Verk., kaufe, tausche Mega-Dnve-Games, habe 
Sonic, Wonderboy 5, M. Maus, suche Super M 
GP. Ouack Shot, Afterburner... Tel. 09335/275 
ab 14 h (Hermann) 

Tausche Whip Rush. Ghostbusters u New 
Zealand. suche Toejam. Road Rash und World 
Cup, nur im Kreis FFB. Tel. 08142/12622 von 
16-21 h, nach Martin fragen 

Verk. Shining i. the Darkness, 75 DM, Feary 
Tale- Adv. 50 DM, Master System Lord of 
Sword 35 DM, Ph. Star 60 DM, Dark Crystal 50 
DM. Tel. 0451/85466 zw, 18-20 h 

Suche dringend Musha Aleste, S-Shinobi, After 
Bumer II, Galaxy Force, biete bis 50 DM/Stiick. 
Bitte erst nach 18 h anrufen, 0561/68430, fragt 
nach Antonio Schaeffer 

Super-Angebot!! Verk. Shining in the Darkness 
fur 85 DM, S Shinobi '90 (D Vers), Aerobla- 
sters 55 DM. M. Mouse 1 50 DM, Strider 45 DM, 
Alienstorm 50 DM. Th. Force 50 DM. Hellfire 40 
DM, tausche auch. Suche Ph. Star I + II. The 
Immortal. J. Madden Football '92. Tel. 06624- 
8404 (Andre) 

Verk. Mega Drive (RGB) mit 2 Joypads + 12 
Games (S. Shinobi, Thun. Force III, EA Ice., 
Long Raiser, Sonic, Mickey, T. Heli, E-Swat, 
Herzg II, Streets of Ragę). Preis VS. Tel. 0561/ 
4911690 

Tausche Mega Drive- , Gameboy- und PC-Spie- 
le. Habe: S-Aleste (CD). E-Evans (CD). WB 5, 
Blades of Steel, Civilisation, suche: Indy IV, 
CD-Spiele, kaufe SF oder Neo Geo. Heiko, Tel. 
04936/7036 

Verk. Mega-Drive (7 Mon. Garantie) + 3 Spiele, 
alles orig verp., fur nur 390 DM + Versand. 
Steffen, Tel. 02204/63792 

Verk. MD (dt.) mit Ong.-Verp. und 1 Pad, Jap.- 
Adapter. 1/2 Jahr alt, mit 21 dt., engl. und jap. 
Games, fur 2350 DM Tel. 040/4904136 ab 20 
Uhr, Andre 

Tausche NES (Wert 200 sFr) gg. SMD, zahle 
bis 1 50 sFr drauf. Angebote an: Timo Hofmann, 
Breitagertenstr. 22, CH-9122, Fax 031/540807 

Verk. 20 Mega Drive-Spiele, Starflight, Sonic, 
Golden Axe II. Shining, Shido und viele weitere 
Tophits. Tel. 0711/3701816, Iris 

Verk. Starflight. Aeroblasters, Shining, Sonic u. 
v weitere Spiele, alles wie neu, zu Top-Prei- 
sen.Tel. 0711/3701816, Iris 

Tausche: Alienstorm, Shadow Dancer, Sonic, 
Darius II, Populous, Super Hang On u v.a.. 
suche : Ouackshot, EA Hockey, Aleste, John 
Madden, Aeroblasters u.a., Telefon 0209/ 
396000 

Verk: Mega-Drive mit engl. Chipsatz und 9 
Modulen u. 2 Pads (Toki, Out Run, Golden Axe 
II, Hang On, Devil Crash, Ys III, Th. Force III), 
VB 950 DM. Tel. 08142/17369 

Tausche od. verk. fur MD: SD, Tiger Heli, 
Populous, Gynoug, suche: Super Shinobi, MM, 
Sonic, F-22 u.a., auch Ankauf. Tel. 07141/ 
481632 
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Verk. MD-Spiele Might & Magie und Thunder 
Force III (beide am.) fur jeweils 50 DM. Tel. 
04931/7025 (Dennis) bis 8 h abends 

Verk. Shining in ihe Darkn. (dl.) 90 DM, Gy- 
noug, Sonic, T. Heli, Toe Jam & Earl 60 DM, 
Klax, Strider, Mickey I + II -45 DM. fasl alles dt., 
H. Golletz, Lunochodslr. 95, O-3033 Magde- 
burg 

Verk. Aflerburner II, Spiderman 45 DM, Won- 
derboy III, A. Kidd, Crackdown, Zoom 30-40 
DM, Ali B. 10 DM, alle deulsch. Tel. angeben, 
ich rufę zuriiek. , H. Golletz, Lunochodslr. 95, 0- 
3033 Magdeburg 

Suche, tausche, verk. Spiele fur Sega Mega 
Drive. PC-Engine, Super Famlcom, Lynx, GB, 
suche PC-Engine. CD-ROM bis 300 DM und G- 
Gear bis 120 DM. Tel 06126/3698 

Verk.: S. Shinobi, Golden Axe 1 , M. Mouse 1 , E- 
Swal, Dynamile Duke, T. Force III, Hellfire, S. 
Dancer, von 20-57 DM, im Norfall auch Tausch. 
Tel. 06033/60207 Fred (Mega Drive) 

Verk. Mega Dnve Euro-PAL + 2 Joypads, 19 
Games. z.B. Shinobi, Populous, EA Hockey, TF 
III, Turrican, Golden Axe, Mickey, VB 1200 DM. 
D. Wieckmann. Riisdorferstr. 83. 2240 Heide, 
Tel. 0481/87330 

Verk„ lausche SMD-Game Fantasy Star II fur 
70 DM VB, Tel. 04193/77186 ab 19 h 

Verk. Immortal, Barknuckle, Tiger Heli, Golden 
Axe II, Gynoug, PGA Golf, Alien Storm und 
andere Tophits. Tel. 071 1 /7970447 ab 20.4.92 
ab19h 

Tausche MD-Games: habe z.B. EA-Hockey. 
Shinobi, Afterburner usw., verk. auch MD mit 6 
Games fur 300 DM. Tel 02572/4897 

Suche Tauschpartner fur Mega Drive-Spiele, 
mgl. in Stuttgart oder Umgebung. Tel. 0711/ 
477979, Klaus verl. 

Tausche, kaufe Spiele fur Mega Drive, Gamę 
Gear, Famicom, habe: Saint Sword, Ouack 
Shot, Axe. Battle, Big Run usw. Tel. 07022/ 
48690 ab 18 h 



Suche und kaufe MD-Spiele: Musha Aleste, 
Fantasia, Double Dragon, Mercs, Super M. GP 
u.a., NES: Turtles II u.a., Tel. 0931/885946 



Suche Spiele fur Sega Megadrive bis 70 DM 
und fur Gamę Gear bis 35 DM. Tel. 02822/ 
52527 



Tausche Master-Adapter fur Mega Drive mit 4 
Spielen gg. Atari Lynx oder Nintendo mit Spie- 
len. Tel. 07022/48690 ab 18 h 



Suche Spiele und Zub. fur alle aktuellen Konso- 
len, verk. auch selber. Markus Feirer, Vossan- 
dern 1 c, 4250 Bottrop, Tel. 02045/7175 



Tausche Lynx gg. 3 MD-Games. suche Neo- 
Geo + Games. Verk, kaufe, tausche Games fur 
Mega Drive, Famicom, CD-ROM. MD. Tel. 
Austria: 043/07752/65504 



Gamę Boy 



Verk. NES + Zub. + 1 Extra-Joystick + Duck 
Tales und Rad Rcer fur 200 DM und GB + Zub. 
+ NFL-American-Football + Mission C + Solar- 
striker, fur 250 DM. Tel. 0761/800904 

Verk. Dr. Mano, Tetris, Kwirk, Quix, Solar Stri- 
ker (Verk. auch einzeln). Thomas Engler, Bla- 
sigweg 9, 7860 Schopfheim 2, Tel. 076228323 
(pro Spiel 30 DM) 

Verk. Gargoyles Ouesl, Pinnball und Kwirk fur 
je ca. 40 DM, evtl. auch Tausch. Tel. 089/ 
8416594 (Angela) 

Gamę Boy mit Bard. Simpsons. Spider Man, 
Kung Fu, Turtles. Solar Striker, Motocross, Burai 
Fighter und Gargoyles Ouest. Tel. 081 42/54969 

Verk. GB + 7 Spiele (F1 -Race, Tetris, Nemesis. 
Fortressof Fear, Golf. SML, Gargoyles-Ouest), 
alles 100 % i.O., VB 350 DM. Jens Bohot. O- 
7980 Finsterwalde. Klingmuhler Eck 14 

'" Suche und tausche Gameboy-Spiele "" 
Martin Lochmann, Munchenerstr. 7, 6080 Grofi- 
Gerau, Tel. 06152-39166, Fax 83427 

Kaufe/tausche Game-Boy-Spiele. Suche vor 
allem Probotector, Chopllfter II, F. F. II. Turrican 
und Mickey. zahle gut. habe 23 Spiele. Tel. 
06781/42719 

Tausche GB-Module, habe z. B. Ghostbusters 
II, Super RC pro AM, Chase H.O, suche z. B. 
Mickey Mouse, Dragons Lair, Battle Toads und 
viele andere. Tel. 05223/1 3638 (Mirco) ab 1 8 h 



Verk. Castlevania, Ouarth, Solomons Club zu 
je 35 DM, und Simpsons und Double Dragon II 
zu je 45 DM. Tel. 06241/56316 

Tausche GB kpi. mit 4 Spielen gg. die Master 
System-Module Moonwalker. Thunderblade, 
Summergames. Andreas Dechant, Karwen- 
delstr. 13, 8100 Garmisch-Partenkirchen 

Suche Tauschpartner fur GB, habe Dr. Mario, 
F1-Spirit, Castlevania, Tennis, Golf. Ouarth, 
Boxxle, Spiderman u. a., suche alles, was gut 
ist, alt und neu. Tel. 07453/6144 

Verk. GB mit 3 Spielen (Tetris. Tennis, Solar- 
striker) tur 1000 DM. Tel. 030/805089 

Suche Spiele fur NES, Games Boy und Gamę 
Gear. Bianca Wuchter. Hinterstr. 16. 3590 Bad 
Wildungen 

Suche: Castelian. Choplifter II. GB-Wars. Tail- 
gator, F1-Spirit. Finał F II & Adv., biele dafur 
Finał F. I, Parodius, Gargoyles Ouest, Rock- 
man (Megaman), Mario. Tel. 04181/6940 

Verk. Game-Boy-Spiele: Gargoyles, Bugs 
Bunny, Spiderman und Paperboy. fur 30 DM, 
und WF Superstars, Castlevania, Bart Simpson 
und Ghostbusters fur 40 DM. Tel. 05139/671 1 

Verk. Solarstriker, Pinball, S. M. Land, Alleway 
je 30 DM, Top Zustand, m. dt. Ani.. Brief an 
Tobias Bierschenk, 6382 Fnednchsdorf 1, 
Taunusstr. 146 



Verk. GB mit Zub. + 5 Spiele mit Ani. und 4 neue 
Akkus fur 300 DM. Tel. 07181/42972, Daniel 

Suche das Spiel WWF Superstars, zahle bis zu 
40 DM. Tel. 0231/239217. Bartosch 

Suche Gameboy-Modul - Gamboy-Wars - bie- 
te 1 00 DM. Tel. 02739/271 4 (nur Wochenende) 

Verk. Gamę Boy mit 12 Spielen, Carry Ali und 
Gamę Light, Netzteil, L.F-1-Race mit Adapter, 
Quix, Turtles, alles fur 650 DM. Anruf unter040/ 
6403613 bei Robert Kaiser 

Verk. Ducktales 35 DM. Op. C (Probotector) 45 
DM, Solar Striker 25 DM, Nemesis, Bubble 
Bobble 35 DM, tausche ggf. Parodius, alles mil 
Verp. + Anleitung. Tel. 06101/47535 ab 19 h 

Ich verk. fur GB folgende Spiele: Super Mario 
fur 25 DM, Golf fur 25 DM und Dr. Mario fur 25 
DM, alles zus. nur fur 70 DM. Tel. 021 91 /52806, 
David Rahn 

• WANTED !! Gamebay-Module !! WANTED II 
Kaufe alles bis 25 DM pro Moduł. Angebote an 
Michael Seiler, Hauptstr. 66, 7332 Eislingen, 
Tel. 07161/817799 

Verk. Castlevania-Adventure und Garg. Ouest 
tur je 48 DM und Motocross fur 35 DM. Ruft 
mich Mo - Fr von 16 - 18 Uhr an: Tel. 02421/ 
65342 (Matthias) 

Verk. GB mit 13 Spielen, alles 100 % o.k., 769 
DM, Prois VB. Evtl. einzeln. Tel. 07733/7667 
(fragt nach Sascha), bitte erst ab 16 h 

Verk. neuw. Terminator II fur Gamę Boy. Allan 
Dussmann. Kolpmgstr. 5. 8758 Goldbach, Tel. 
06021/54147 

Tausche GB + Megadnve-Module, habe F. F. II, 
Rockman usw., Megadrive: Truxxon, Moon- 
walker, Elemental M., Insector X... Tel. 07825/ 
5662 (auch Amiga-Originale) 

Verk. GB mit 12 Spielen (F-1-Race. Ali Star 
Challenge, WWF...) und 4-Spiele-Adapter, 
Gamelight und Koffer fur nur 395 DM, NP 800 
DM, Teł 0821/528121, Sascha 

Suche das GB-Spiel "Bases Loaded". zahle 
sehr gut, bitte nur schriftliche Angebote an: 
Ralph Siegle, Eichendorlfstr. 54, 7300 Esslin- 
gen 

Hilfe!! Wer tauscht semen Gamę Boy mit 3 oder 
mehr Games gg. mein Atan 2600 mit 14 Ga- 
mes? Dringend !! Tel. 04851/2535 (Martin) 

Tausche GB-Spiele Fortress of Fear, Motoc- 
ross oder Spiderman, alle 100%o.k., gg. SML, 
Days of Thunder oder Nemesis. 100 % o.k., 
oder ahnliche. Tel. 05461/64289 (Daniel) 

Verk., kaufe. tausche GB-Module. Telefon 
07429/786 

Verk. 5 GB-Spiele und Gamelight fur 250 DM, 
oder auch einzeln, kaufe bar. Suche f tir GB und 
NES Spiele, zahle 25 bzw. 70 DM. Tel. 08634/ 
8989 

Verk. GB mit 3 Spielen (Tetris, Batman, Alle- 
way). Sofort melden. Tel. 041/992416 

Verk. GB mit den Spielen F1 Race. F1 Spirit, 
Castlevania II usw., sowie leicht def. Accu + 
Gamę Light. Nur ais Set zu verk., Tel. 06325/ 
6279 

Tausche GB mit 6 Spielen (z. B. Fortress of 
Fear, Choplifter II, Kung Fu Master) gg. Sega 
Games Gear mit 2-3 Spielen. alles 100 % o.k, 
Sascha Werner, Tel. 07148/4781 oder 7844 



Verk. GB mit 7 Spielen, Akku, 4-Spiele-Adapter 
und Gamę Light fur lacherliche 350 DM. Tel. 
0211/412842 (verl. Markus) ab 14 h 

Verk. GB mit 6 Spielen (Revenge o. the Gator, 
Bad'n Rad, S. Mario Land, Tetris. Motocross, 
Chess Master). Lupę mit Licht, Netzgerat. Tel. 
CH-061/6916370 (wenn mógł. nur in der CH) 
(Basel) 

Suche Blades of Steel, F1-Race, Simpsons 
und T2, tausche gg. Sword of Hope, NBallstar 
Chall.. Double Dragon, zahle auch guten Preis. 
Tel. 089/6011805, Oliver 

Verk. GB zu 90 DM, Kwirk II 25 DM, Akkupack 
35 DM. F1 + Adapter 35 DM, Castlevania II 35 
DM, RC Pro Am 35 DM, Nemesis 30 DM, Daed 
Opus 30 DM, Alleyway 25 DM und Quix 20 DM. 
Tel. 06101/47535 

Kaufe und verk. GB-Module (auch in gr. Men- 
gen), tausche SF-Module. Tel. 05108/5636 

Verk. 1 Gamelight und Spiele (Super Mario 20 
DM, Castlevania II 50 DM, W. C. 40 DM. Cho- 
plifter II 40 DM, Alleway 20 DM, Ray Thunder 50 
DM, P. Tank 40 DM. Tel. 08054/685 



Verk. neuw. GB-Spiele mit Ani. u. Verp., z. B. 
Turrican, Nemesis, Ishido, Dr. Mario, Loopz. 
Double Dragon, R.C. Pro-Am, Solarstriker u.a., 
Tel. 06158/4478 



Suche Popeye fur den Gamę Boy, zahle gut. 
Tausche auch andere Spiele. Tel. 0731/81704 



"' Gamę Boy '" Suche fur den GB die Spiele 
Quix und Garg, Ouest fur ca. 30 - 40 DM. Tel. 
09521/5758 (verl. Michael) 



Verk. Finał F. Legend (+ Komplettlósung) und 
Turtles I + R-Type. Preise 30 - 52 DM ind. Porto. 
Tel. 07724/7656 Stefan, auch Tausch 



Suche: Gamę Boy Wars zu ca. 60 DM. Tel. 
06181/252390 (Christian) 



Verk./tausche Spiele fur GB und Mega Drive. 
Telefon 06144/8713 ab 15 h 



Verk. GB + Case-Boy + Adapter + 6 Spiele 
(Tetris. Castlevania, Bomber, Gargoyles, F1- 
Race, Mano), alles 100 % o.k., VB 360 DM oder 
Tausch gg. Game-Gear. Tel, 0561/66030 



Verk. NES mit Super Mario Bros. III fur 1 70 DM, 
GB mit Tetris und Netzteil und Akku fiir 1 30 DM. 
Tel. 0631/16359, Alex 



Kaufe Spiele fiir den GB bis 20 DM, 1 00 % o.k.. 
und Spiele fur den Gamę Gear, bis 30 DM, 100 
%o.k., nurschreibenan: MarosDzadon, Forsy- 
thenstr. 7, O-8038 Dresden 



Verk. GB + Tetris. Accu-Pack, Lightmax, 9 
Super-Spiele (durchschn. 26 DM pro Spiel), nur 
zus.. Preis 450 DM, Top-Zustand Tel. 08669/ 
36213 (Mo -Do ab 17 h) 



Verk.; King o. the Zoo, suche: Duck Tales, 
Batman, Bubble Bobble. Roger Rabbit, Bugs 
Bunny und Gremlins (Tausch mgl.). Tel. 07051/ 
40641 (Bertil) 



Tausche, kaufe GB-Spiele, zahle bis 30 DM. 
Telefon: 05971/53287 ab 18 h 



Verk. Gargoyles Ouesl und Double Dragon fur 
je 30 sFr, schreibl an Timo Hofmann, Breitager- 
ternsir. 22, CH-31 22 Kehrsatz. Fax 031/540807 



Gamę Gear 



Verk. GG, 3 Mon. alt, orig. verp., mit Colums, 
Wonderboy und C. Illussion - nur kpi. Preis VB. 
Thomas Fix, Hauptstr. 1. 7612 Hasłach 

Verk. Castle of III.. Shinobi, Sonic und Dragon 
Cristal, tausche evtl. auch gg. gebr Masler Sy- 
stem II. Peter Lindner, Kaiser-Franz-Josef 20, 
A-4820 Bad Ischl 

Verk. 100 % intaktes Gamę Gear inki. 4 100 % 
intakten Spitzen-Spielen (Woody Pop. Pac- 
man, Colums und Penga) fur nur 285 DM. Tel. 
02129/50246 

Verk. Sega-Game Gear, 7 Mon. alt, Shinobi, 
Donald Duck, 2 x G. Loc, Griffin, Columns, GG- 
Tasche, fur 420 DM. Tel. 09172/1833 von 17 - 
18 h (Jurgen verl.) 

Game-GearTauschpartnergesucht!! Habe viele 
gute Module, auch Mastersysfem móglich. 
Schreibt noch heute an: M. Kipp, Roonstr. 8, 
3200 Hildesheim 

Móchte NES mit 5 Super-Spielen (z.B. SMB II, 
Silent S., Dr. Mario) gg. Gamę Gear mit Spielen 
tauschen. Angebote an: K. Ludwig, Rotkamp 
22, O- 1093 Berlin 



Tausche Wonderboy gg. Donald Duckund Sonic 
The Hedgehog gg. Ńinja Gaiden und Shinobi 
gg. Super M. GP. Tel. 08221/5655 

Verk. GG. mit 9 Top-Games (Shinobi, Micky, 
Donald. Sonic, Aleste u.a.) fur 499 DM VB. oder 
tausche gg. PC-Engine RGB mit Gunhed, Devil 
Crush u. a., Tel. 05205/70452 

G.G.. Tausche, verkaufe Sonic, Shinobi, Mik- 
key M., M. GP, G-Loc. Wonderboy, Master- 
System-Adapter, billig. Suche: Ninja Gaiden, 
W. O Leaderboard. Tel. 06243/5550 

Verk. Gamegear mit Netzteil und vier Spielen 
(Shinobi, Outrun, G-Loc, Columns) fur 250 DM. 
M. Sauermann, Ginsterweg 47. 85 Nurnberg 
30, Tel. 0911/546242 

Verk. GG incl. Netzteil, Master Gear-Adapter 
und Ober 10 Spielen (Sonic usw.), Preis 555 
DM, alles orig. verp., Tel. nach 16 h: 0511/ 
561753 

Suche Spiele fur NES, GB und Gamę Gear. 
Bianca Wuchterl, Hinterstr. 16. 3590 Bad Wil- 
dungen 



Verk. NES mit 7 Spielen in Top-Zustand fur200 
DM und tausche Ouackshot (Mega Drive) fur 
EA Ice Hockey. Tel. 0214/49721 ab 19 Uhr 
(Sascha) 

Verk. fiir NES: Megaman 55 DM, Faxanadu 45 
DM, Blob 45 DM, Duck T. 60 DM, Turtles 50 
DM, World Cup 45 DM, SMB III 60 DM, Tetris 30 
DM. Tel. 07271/51751, Stephan 

Verk. NES mit Super Mario und Gradius zum 
Super-Preis von 220 DM, verk. Turrican (Ami- 

8 a) fiir 20 DM, suche Super Famicom unler 400 
M Tel 0221/602137 

Verk. Nintendo Super-Set incl. Super Mario 
Bros III und The Battle of Olympus fur 450 DM 
VB. Gromes Christian, Neckarstr 209, 7000 
Stuttgart 1 

Verk od tausche NES-Spiele: Marble Mad- 
ness, A. Boy and his Blob, Blades of Steel. Tel. 
06625/7110, Christian 

Super Gelegenheit! Biete NES mit 1 1 Super- 
Spielen- Fitness-Center, Silent S., Top Gun II, 
S. Mario III u. a., alles 100 % o.k., zum Verkauf 
an. Tel. 08821/52425 ab 19 h 

Verk. od lausche NES mit 5 Spielen (M. Tyson, 
J. Chan, SMB I + III, SuperOlf Road) fur 350 DM 
oder tausche gg Sega Mega Drive mit mind. 4 
Spielen. Tel. 0221/585257 

Verk. NES mit 1 Spiel und Advantage Joystick 
fur lapplsche 180 sFr, alles Top-Zustand. 
Schreibt an T. Hofmann, Breitagertenstr. 22, 
CH-31 22 Kehrsatz 

Verk. NES: 1 Advantage u. 1 Joypad mit 12 
Spielen (Mario III, Zeda I u. II, Dr. Mario, Low G- 
Man, Faxanadu, Tennis, Gauntlet, Rad-Racer 
usw.) fur 750 DM. Koln, Tel. 0221/731547 

Verk. NES mit 1 1 Spielen, z. B. Bros III. Turtles, 
Ghostbusters II u. v. mehr. inki. Zapper, fiir 680 
DM. Schreibt an Simon Theilmann, Am Enten- 
grund 14, 2903 Bloh 

Suche Mega Man II und California Games. 
Biete Zelda II und Top Gun II. Tobias Ruthke, 
Barbyer Str. 47. 0-3310 Calbe (Saale) 

Verk. World Cup mit allen Codes fur nur 60 sFr. 
Tel. 004153/392544 (Michael) ab 19.30 

Tausche Faxanadu und Battle of Olympus, 
sowie Indiana Jones and the Tempie of Doom 
(Amerik. / Japan). Marc Lanser, Kielmann- 
seggstr. 34, 2000 Hamburg 70, Tel. 040/ 
6563549 

Schweizl! Tausche, kaufe Super Famicom- 
Module, auch PC-Engine- Module. Tel. 01/ 
8140134, Thomas Landolt, Birkenstr. 16, CH- 
8302 Kloten (habe auch CD-ROMs) 

Verk. NES-Spiele: Simons Q., Faxanadu, 
Castlev„ Metal Gear, Low G-Man, Total Rec. 
fur 50 DM, A Boy and his Blob 40 DM, Turtles, 
Double Dragon II, Bayou Billy 60 DM. Tel. 0731/ 
60626 (Wolfgang) ab 18 h 

Verk. NES-Games: Zelda I + II, Faxanadu, Kid- 
Icarus, Metroid, Castlevania II je 50 DM, The 
Guarian, Legend Battle of O, je 45 DM, NES 
Advantage 60 DM. Tel. 07930/1790 

Kaufe, verk., tausche Nintendo NES, Super 
Famicom, Super NES, Mega Drive, CD-ROM, 
Master System, PC-Engine, Spiele und Konso- 
len. Tel. 0561/780220 (Thomas verl.) 

Verk. 10 NES-Spiele (Europa) preisgiinstig. 
Meldet Euch bei Jan Patrick, Tel. 05156/8889 
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Tausche NES-Spiele. habe z. B. Turtles, Top 
Gun. Zelda II, suche z. B. Total Recall, Airwolf, 
kaufe Gameboy-Spiele. J. Parnitzke. Hauptstr. 
9d, 0-7321 Steina. Tel. 021/2719 

Suche Spiele fur NES, GB und Gamę Gear, 
Bianca Wuchterl, Hinterslr. 16, 3590 Bad Wil- 
dungen 



Lynx 



Verk. Atari-Lynx + Netzteil, Califomia Games, 
Blue L, fur nur 200 DM inki. Versandkoslen. 
Alex Holland, Ruhrtalstr. 41, 4300 Essen 16 

Verk. Seaga Master und 3 Spiele (Am. Base- 
ball, Super Tennis, Transb.) fur 120 DM, verk 
auch Atari Lynx II + 5 Spiele (Shang, Chips, 
Blue L.) fur 350 DM, tausche auch. Tel. 06173/ 
67367 (Dirk) 

Verk. Atari Lynx (neuw.) mit 3 Spielen und 
Netzteil, 100 %ig ok., Preis VB 250 DM. Tel. 
04283/1525 (Philipp) 

Verk. Lynx-Spiele mit Anleitung: Chip's R., 
Electrocop, Warbirds, Rampage, Gates of 
Zendocon, Ms Pac Man, Viking Child, zu je 40 
DM. Telefon 0211/213302 (Marius Burgmer) 
ab17Uhr 

Verk. Atari Lynx mit Netzteil und 4 Spielen 
(Pacman, Electrocop, Blue L, California 
Games) fur 300 DM. Tel. 05069/6042 

Tausche Lynx-Game Paperboy gg anderes 
Lynx-Game. Schreibt an Adam Kopacz, 7800 
Freiburg, Kybfelsenstr. 47 

Verk. Atari Lynx mit Electrocop, Klax und Netz- 
teil liir 1 75 DM. Suche auch Tauschpartner fur 
GG-Spiele. Tel. 05202/2076 

Verk. Atari Lynx mit 5 Games. Sonnenschutz 
und Netzteil, NP 650 DM, jetzt fur 450 DM 
abzugeben. Tel. 0211/588614 



Super FamJcom 



Tausche Famicom mit 8 Spielen gg. Neo Geo 
mit Card Nam und Magician Lord + Joystick, 
gebe noch ein paar Mega Drive-Spiele dazu. 
Tel. BTX 06126/4709 

Tausche, kaufe, verk. Super Famicom-Games, 
habe 1 4 Module. Listen mit Preisen oder Tausch- 
vorschlag an: Peter Klein, PF 35, 3501 Eder- 
munde 1 

Super NES-Game Finał F. II + kpi. Super- 
Grundgerat mit 1 Spiel zus. fur 690 DM, auch 
einzeln (2 Mon alt). Tel. 05608/4619 (Lars 
Weide) 

Verk. und tausche NES-Spiele, z. B. A Boy and 
his Blob oder Battle of Olympus. Patrick Bei- 
ssel, Tel. 02652/6732 

Verk. Pilotwings, Finał Fight (VB); Super Mario 
(VB). Mega Drive: Afterburner II (VB), PC- 
Engine, ca. 20 Module (z.B. Violent Soldier 
u.a.) VB, alles Top. Tel. 06622/2988 ab 18 h 

Tausche Super Famicom-, Mega Drive-Spiele 
aller Art. Suche: EDF, Zelda III, Dungeon Master, 
Immortal. Tel. 05341/392144 (Michael) 

Suche F-Zero, pilotwings, Zelda III, Actraiser, 
Super Ghoulsn Gost, Castlevania IV, Mystical 
Ninja, Super Formation Soccer, Finał Fantasy 
II. Tel. 04841/81935 

Verk., tausche, kaufe Famicom-Spiele, ich habe: 
Ghouls, Castlevania, Zelda, Formation S., 
Probotector, Mystical N., Turtles. Tel. 030/ 
4018584 (Cornelius) 

Verk., tausche, kaufe Games fur S-NES bzw. 
SF, MD, GG und Neo Geo. Tel. 06071/4448 
(Karsten) nur von 15-20 h 

Verk. oder tausche SF-Module wie S-F-Soccer, 
Mystical Ninja, Super Fire pro Wrestling, RPM- 
Racing, suche neue PC-Engine-Module bzw. 
SF. Tel. 06223/1000 

Tausche Mega-Drive und 9 Module, z. B. Toki, 
YS II, Devil Crush, Golden Axe II gg. Super 
Famicom und 6 Module wie Mario, G+G, F- 
Zero, Tennis, Castlev., Tel. 08142/17369 

Kaufe gunstige Super-NES-Module, suche neue 
und alte Titel, biete je nach Spiel bis zu 80 DM, 
tausche auch MD-Module furs Mega Drive. Tel. 
06271/5873 (Gilbert verl.) 



Tausche und ver(kaufe) Module fur ST, Neo 
Geo und Sega-Mega-Drive. Tel. 02045/7175 
(Markus). Kaufe ganze Bestande. suche CD- 
ROM !! 

Suche Super Famicom, wenn moglich mit dem 
Spiel Super Mario World liir 450 DM. Tel. 0821 / 
418764, Michael Binder, Eschenhofstr. 19, 89 
Augsburg 

Kaufe, verk., tausche S. Famicom-Module, 
kaufe auch ganze Konsolenbestande auf, auch 
Mega Drive. Master, PC-Engine. NES. Tel. 
04521/71497 von 17-22h 

Verk. SMD + 5 Spiele (Sonic, Golden Axe II, 
Ouackshot u.a.), auch einzeln, tausche auch 
gg. S. Famicom + 1 Spiel. Tel. 09343/2532 
Steffenab 18 h 

Kaufe, tausche. verkaufe Spiele fur das 
Super Famicom. Telefon: 0212/15629 

Verk. Super Famicom (jap.) RGB + F-Zero (2 
Pads + Scart-Verb.) fur 298 DM (8 DM Ver- 
sand). Tel. 05541/34106 

Kaufe, tausche und verk. Super Famicom und 
Super NES-Spiele. Tel. 0711/803781 abends 
(Sascha Bosancic, Freihofstr. 10, 7000 Stutt- 
gart 40 

Suche Neo-Geo / S-Famicom: suche, tausche, 
verk. alles, was mit Videospielen zu tun hat, 
auch ganze Bestande. Grundgerate und Zube- 
hór. Tel. 0621/22087 (Daniel Adam) 

Suche, tausche und verk. Module furs Fami- 
com, jap. und US-Vers., kaufe auch ganze 
Bestande. Tel. 0251/663015 ab 18 h, Manfred 

Suche Neo-Geo, S-Famicom, zahle gut. Kaufe, 
tausche, verk. alles, was mit Videospielen zu 
tun hat, auch Konsolen, Zubehór und gro(3e 
Bestande. Tel. 0621/22087 (Daniel) 

Tausche und kaufe Module fur Super Fami- 
com. Megadrive, GB, kaufe NES- und PC-E- 
Spiele, Preis VB. Tel. 07022/51419 (Philipp) 

Suche Famicom-Module, z.B. Mano, F-Zero, 
Mystical Ninja, F Fight. Tel, 06021/48401 ab 1 7 
h (Holger), Tel. 06021/43701 ab 16 h (Boris) 

Verk. Mac-Konsole + orig. Raiden-Platine von 
Seibu. Suche Famicom und Engine-Module. 
Tel. 04721/61919 

Tausche Castle of lllus., Psych. World. Ruft an 
bei: 0906/3494 (fragt nach Michael) ab 18.30 h 



Kontakte 



Suche fur Famicom Caveman, Wonderboy, 
Lemmings, Form. Soccer je 80 DM, US-Adap- 
ter, suche PC-Engine RGB 100 DM. Bomber- 
man 70 DM, habe MD Wonderboy. Holger, Tel. 
0241/520710 ab 18 Uhr 

Archlmedes-User sucht Kontakte in Niedersa- 
chen und angrenzenden Landem. Bjórn Juretz- 
ky, Kurze Str. 20, 3017 Pattensen 5 

Austria II Suche Tauschpartner fur A 500. 
Schreibt an Walter Hudjetz, E-Werkstr. 57. A- 
4840 V6cklabruck (nur Ósterreicher) 

Hallo Jungs und Madelsl! Wir, der ICC, suchen 
noch ein paar News aus der Szene zum Aufbau 
eines Freak-Magazins. Mag oder Infos: ICC - 
PF 1455. 3057 Neustadl 

Stop!! Suche Tauschpartner A 500 — nur Up to 
Datę. Schreibt an M. Hampel, Heinering 92, 
5000 Koln 71 oder ruft an: Tel. 0221/5904192 
ab 18Uhr-SeeYou 

Amberstar-Rollenspieler gesucht! Wer auch 
gerade durch die Dungeons irrt, sollte mir zwecks 
Erfahrungsaustausch schreiben. Guido Jen- 
derny, Heckenweg 1 , 4934 Horn 1 

Verk., kaufe und tausche lnfocom-Adventures 
fur alle Rechnertypen. B. Monien, Maccostr. 
79, 5900 Siegen 1 , Tel. 0271/355297 (naturlich 
nur die alten Ausgaben) 

For Swappmg latest legał Amiga-Stuff contact: 
A. Krisinger, Am Waldeck 44, 5204 Lohmar 1 
(Disk + long Letter = 100% Answer), no Phone- 
calls. 

DOUBLE TROUBLE — Der Sega Mega Drive- 

Fan-Club fur alle Wesen, Tips, Clubzeitung. 

Infos etc. — Gut leben hat einen 

Namen: DOUBLE TROUBLE !! Tel. 030/ 

6849816 

Amiga!! The Centurions are searching for good 
Contacts. Write to: Sven Wólm, Mittelweg 5, 
2055 Dassendorf (no Lamer) 

Suche "Action Replay"-Freunde, die Erlahrun- 
gen und Adressen mit mir tauschen. Tel. 071 1/ 
587086 



Wichtige Hinweise 

fiir alle Kleinanzeigeninserenten: 



Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der Riickseite der 
Kartę sowie Anzeigentexte unter Postlagernummer kónnen leider nicht 
veróffentlicht werden. 

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kónnen ab sofort 
keine Fremdwahrungen mehr angenommen werden. 

Bitte achten Sie auch darauf, daf3 Ihre Auftragskarten immer vollstandig 
ausgefiillt sind (z. B. Unterschrift) 
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Diverses 



Verk. I. Gamę Gear Wonderboy, Donald Duck, 
Dragon Crystal. Gamę boy: Koder fur GB u. 
Zub., Spiele, Netzteil. Preis erfragen. Tel. 0481 / 
86264 (Markus) ab 14 h 

Verk. und lausche Spiele furs Neo Geo und S.- 
NES. Tel. 02686/1073 + 1573 

Tausche Amiga 500 + 1 MB + Farbmon, 2. LW, 
Bootselector, Joystick. 100 Disks, Games, 
Biicher, gg. Neo Geo mil mind 3 Games. Tel. 
Auslria: 043/07752/65504 ab 18 h 

Tausche meinen C 64, Floppy, Zub, Top Orig .- 
Spiele. gg. neuw. Sega, MD oder GG, wenn 
mógł. mi! Spielen. Tel. 07156/39645 ab 1 6 Uhr 

Suche Spielhallenplatinen, auch allere Sach- 
en. Suche auch Gehause mit Jamma-AnschluR. 
Angeb. bitte schrittlich an Thomas Langert, 
8621 Grub, Haarther-Ring 2 

Suche sehrpieisgiinstige Spiele fur SMS, SMD. 
Gamę Gear und GB, bitte alle Spiele mit Pak- 
kung und dt. Anleitung. Schickt bitte Eure Preis- 
listen an: Solinski Ricky. Roald-Amundsen Str. 
3, O-2520 Rostock 26 

Verk. Gamę Gear, 12 Spiele, Netzteil, Battery 
Pack, 3 Mon. alt, guter Zustand, NP 1400 DM. 
fur 950 DM abzugeben. Tel. 02332/60715 

Verk. NES mit 2 Spielen und 22 Spiele extra. 
Tel. 09191/80990 

Verk. Atari VCS 7800 kpi. mit eingeb. Spiel 
"Asteroids de Luxe", 2 Controll-Pads, zus, Joy- 
sticks, 2 Spiele (neuw., orig. verp.), VHB 135 
DM. Tel. 0491/74218 

Vekr neuw NES + 4 Spielcass. (NP 440 DM) 
VHB 350 DM. suche Amiga-Anwendersoftwa- 
re. Ronny Kohler, Gótzmgerstr. 37, O-8360 
Sebnitz 

Verk. Atari Lynx mit 3 Spielen, Netzteil und 
Lynx-Tasche fiir 250 DM VB oder tausche gg. 
GG mit Netzteil und GG Shinobi. B. Weisenfeld, 
Tel. 02666/1610 

Suche Konsole + Spiele vom Mega Drive, S-F., 
Neo Geo, Sega Master. NES, PC-Engine, GG, 
Lynx, Gameboy, PC-Engine. Tel 04521/71497 
von 17-22 h(Andreas) 

Schweiz!! Verk. Super Famicom-Spiele: Mario 
World, F-Zero, Mystical Ninja, Area 88, Super 
Tennis; Mega-CD-Spiele: Heavy Nova, Ernest 
Evan. Tel. 06171/12381 (Roger) 

Suche dringend das Listing des RSPs "Zerg" 
(Amiga) auf Disk oderals Ausdruck, zahle auch 
dafiir. Tel. 04765/1075 

•••" Neo-Geo Spiele gesucht "" 
Telefon: 09176 / 5577 ab 18 Uhr 

Suche Neo Geo!! Schickt Eure Angebote an 
Stefan Berzan, Charlotlenhóhe 3, 5509 Thal- 
fang (zahle gut, suche auRerdem Amiga- Spię- 
te) 

Verk. Amiga-Mag. von 1988 bis 1990. alle 
Ausgaben 36 Stuck, auch einzeln, Preis VB. 
Tel. 0231/400262 



Verk. Nintendo NES f 8 Konsolen, VB 550 DM. 
und Atari 2600 einschl. 35 Spielen und Joystick, 
VB 200 DM. Matz Rieel, Tel. 07531/61421 oder 
07531/8012700 

Verk. Mak, Joystick, 5 Jamma-Platinen, Bomb- 
|ack, Mayer titel, Out Zonę, Ghost-Goblins. 
Secret Agent, Preis 1900 DM. Tel. 06041/4859 

Verk. fast samtliche alten Ausgaben von PP, 
HC und 64er, fur lacherliche 200 DM, ungefahr 
90 % sind in sehr gutem Zustand. Tel. 02351/ 
26368 

Neo Geo: Super Spy + Top Players Golf m Top- 
Zustand, VB 380 DM, suche Bomberman fur 
PC-Engine. Tel. 0821/601766 (Philipp) ab 18 h 

Verk. Sega-Master-System-Spiele: Action Figh- 
ter, California Games zu je 40 DM. Tel. 04763' 
8182 zwischen 18 - 18.30 (Fnthjof) 

Suche f. lntellivision-Konsole (Mattel) folgende 
Spiele: Tennis, Snaglu, Txon mit Schablonen, 
alle spielbar, zahle pro Spiel max. 15 DM. Tel 
0261/12196 ab 12 h (Tomy) 

ASM 12/88 bis 12/89 St. 3 DM, Amiga Joker 1 , 
2.5, 10, 11, 12/91 St. 3 DM. Tel. 02161/641224 
ab20h 

Neo-Geo-Module zu kaufen gesucht, tausche 
auch Super Famicom/S-NES-Spiele.Tel. 0241/ 
405168 ab 18 h 

Suche Super Famicom mit Spielen, z. B. F-Zero 
II, Mario World und Spiele furs Gerat, suche 
Sonderhett "die besten Spiele des Jahres 1 989" 
Tel. 02156/8193 



Verk. bllligst und auch einzeln PP 8/90 und 2/9 1 
Amiga, Speichererw. 1,8 MB, und 80er Disk- 
Boxen 3,5". Tel. 04101/66003 (Marco Mutz) 

Verk. LDG-System, mit Dragons Lair- Bildplat- 
te, Interface (Amiga) und Diskette. VB 950 DM, 
Gerat 1 00 % ok. , Anrufe unter 0202/527326 ab 
20 h 

Verk, Jamma-Platinen: Hatris 400 DM, Klax 
350 DM, Wonderbox 1+2. zus. 400 DM. World 
Cup Soccer '90 400 DM, evtl. auch Tausch oder 
Ankauf. Tel. 02137/60400 

Verk. Fatal-Fury, brandneu fur Neo-Geo, fiir 
nur 350 DM, suche Castlevania fiir SF Tel. 
0231/802951 

Verk. o. tausche C 64, Floppy, 150 Disks, 
Datas., 15 Kass., Joystick, Gr.-Mon., fiir VB 
540 DM o. gg. S. F. + 2 Spiele gg. Farbmon. + 
200 DM. Tel. 09721/58297 

Verk. Schneider PC Joyce und Matrixdrucker 
PCW 8512, sowie Spiele, fur 500 DM, ideał fur 
Basic-Anfanger. Tel. 07151/62040 ab 18 h 

"" Verkaufe Amiga- und PC-Programme " 
Fur Amiga: Treasure Island Dizzy 1 5 DM, Sara- 
kon und Extenso je 20 DM. Power Drift und 
Stormball je 30 DM, USS-John Young und Blue 
Angels je 40 DM oder beide zus. 70 DM, 512 
KB- Speichererw. zu 49 DM, Philips BTX-9- 
Nadel-Drucker fur 250 DM, TV- Tuner AV 7300 
von Philips fiir RGB-Mon. (1 99 DM NP) fiir 1 30 
DM. Fur PC: Links-Kurs Bountiful sowie Links- 
Kurs Pinehulst fiir |e 25 DM. Mario Andrettis 
Racing Challenge fur 50 DM, F-14 Tomcat zu 
55 DM. Suche standig giinstig neue und alte 
Orig. -Soft, egal ob Anwendungen oder Spiele, 
fiir beide Comp-Systeme. auch giinstige Hard- 
ware. Bitte Werktags nur abends zwischen 17 
und 1 8 h oder ab 22 h anrufen, sonst Freitag 
nachmittag bis Sonntag abends ruhig ófter pro- 
bieren. Tel. 07544/2502 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, dafB das 
Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich 
geschutzter Software nur fur Originalprogramme erlaubt ist. 
Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raub- 
kopien« verstóGt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- 
und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Verstó(3en mul3 mit Anwalts- 
und Gerichtskosten von uber DM 1000,- gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Origina- 
laufkleber des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen 
und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubko- 
pien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das 
Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Interesse, Raubkopien 
von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu 
verbreiten. Erziehungs-berechtigte haften fiir Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veróffentlichen, 
die darauf schlieBen lassen, da(3 Raubkopien angeboten werden. 
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Der erste Spiele-Hit 
des Jahres vom#*WTeam 




Weitere Highlights: 
•* »Marktiibersicht« - die aktuellsten 64er Computer-Spiele im Uberblick. 
»Longplays« - "Zac McKracken" und "Bard's Tale" werden Schriłt fur Schritt durchgespielt. 
»Tips & Tools« - 1 Trainerprogramme und jede Menge Cheats machen fit fur den Top-Level. 

Ab 1 3. Marz 1 992 bei 
Ihrem Zeitschrifłenhandler! 
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WIZARDRY 7 



Eine absolut wiirdige Nummer 1: 
Etwa 500 Monsterarten gibts in 
Wizardry 7. 
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(11) Silent 
Service 2 

(12) Sim Ant 

(13) Silent 
Service 2 

(14) Sim Earth 

(— ) Shadowlands 

(16) Amberstar 

(17) Battlelsle 

(18) Poolsof 
Darkness 

(19) PGATourGolf 

(— ) Gunship 2000 
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Macintosh 

Amiga 

MS-DOS 
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Atari ST 
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MS-DOS 
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ATARI 



Etwa zehn Millionen Gamę Boys 
wurden bereits weltweit ver- 
kauft, davon allein liber einein- 
halb Millionen in Deutschland. 
Trotzdem ruht sich Nintendo nicht 
auf diesem Erfolg aus. Wahrend 
andere Handhelds bereits iiber 
farbige Displays verfiigen (das 
Atari Lynx hat 4096 Farben, ahn- 
lich dem Amiga), begniigen sich 
Gamę Boys noch mit laschen 16 
Grautónen. Klar, dal) sich der ja- 
panische Mega-Konzern bereits 
eifrig in die Entwicklung eines 
Farb-Game-Boys stiirzt . Ein Blick 
in die Special-Chart zeigt Euch 
dieses Mai die zehn besten Game- 
Boy-Titel, Baujahr 1991-92 (dan- 
ke, Knut). ri 
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SUPER MARIO 
BROS. 3 

Unangefochten an der Spitze: Die Mariobruder 
garantieren monatelangen Spali fiir NES-Besitzer. 
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O 21 62 - 1 20 73 



An unsere werten Kunden: 

Urn unseren Service und unser Angebot noch weiler zu verbessern, 

haben sich die Firmen; 

Meier Software Engeneering. Richartz Software Service und HAMO Fachversand 

zur neuen Firma HAMO oHG MEIER, RICHARTZ & RÓSGES zusammengeschlossen. 

Alle Angebote dieser Anzeige und daruber hinaus meterwelse Hard- und Software, 

Monitore, Drucker, Festplatten, Modems, Fotokopien - Laserkopien schwarz/weiB und 

farbig bis DIN AO, T-Shirt Druck, Broschuren, Visitenkarten, Briefkopferstellung mit 

Motiven Ihrer Wahl, Desktop-Publishing und und und, erhalten Sie 

ab dem 4.4.1992 in unseren neuen, hellen Verkaufsrśumen; 

DIERGARDTPLATZ 6-7 • 4060 VIERSEN 1 

Wir freuen uns darauf, Sie dort bęraten zu durfen. Im iibngen erwartet jeden Kunden im 

Eróffnungsmonat eine kleine Uberraschung. Unter allen Kunden bis zum 30.04.92 

werden tolle Preise verlost, damit sich der weiteste Weg auch wirklich lohnt. Thafs ii 
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Noya9 


SIM 


a A 


B9.50 




0« 


ACT 


59.50 


a A 


59.50 


Pallon Slrikes Bach 


sin 


79.50 


89.50 




PC Mensch 


SIM 




179 






SIM 




199.- 




Pmball Dreams 


SIM 


59.50 


a A 


59.50' 


Pro Fllghl 


SIM 


99 50 




99 50 


Police Ouest 3 d 


A0V 


a A 


89 50 




Powermonger Dala 


100 


39.50 




39.50 


Popotow :> 


STR 


69.50 






Railroad Tycoon d 


SIM 


84.50 


89.50 


'.; ■ 


Realms 


ADV 


69.50 


a A 




RiOflrs Dl Rolian d 


ROI 


a A 


89.50 




Rockeleer 


AC I 


,1 A 


79.50 


aA 












Uuest lor Ihe Longbow 


ADV 




89.50 




Relom ol Medusa d 


ROL 


69.50 


79.50 


6950 


Soul Cryslal d 


ROL 


69.50 


79.50 




Space Snuli le 


SIM 




139.50 




SpaceGun 


ACT 


59,50 


69.50' 


59,50' 


Sfwcial forces 


SIM 


89,50 


99.50' 


89 50' 


Space Ouest 4 d 


ADV 


79,50 


B9 50 




Sur Treck d 


ADV 


a A. 


89.50 




Starbyte Super Soccer d 


STR 


79,50 


79.50 


7950 


SUn Ant 


SIM 


89.50' 


89,50 




Sileni Seryicc 2 


SIM 


79.50 


89.50 




Strlke Commander 


SIM 




99.50- 




SWOTL 


SIM 




89.50 




SW0IL P38 


SIM 




39.50 




SW0TI P80 


SIM 




39.50 




Inne Ouest 


ADV 




89 50 




Titus Ihe Fok i! 


SIM 


59.50 


69 50 


59.50 


Uliima 6 


ROL 


79.50 


8950 




Ultima .- 


ROL 




9950' 




Winler Challenge 


SIM 




79 50 




Wiiry Beamisn d 


ADV 


79.50 


89.50 




Wing Comrrunder 2 a 


SIM 




89 50 




WC 2 Speech Pack 






49,50 




WC 2 Misian 1 






49,50 




Wiostlemama WWF 


SIM 


64,50 






Wuuer 


SIM 


69.50 


79.50 


a A 


x-Copy Prolessional 5.2 d 










nut Hardware 




84.50 






.■i 1 6 Anlivirentool 




59.50 







Artikel mit einem ' konnen mittlerweile schon lieferbar sein. Wenn verłiigbar, lielern wir alle 
Artikel in deutschen Versionen oder mit deutschen Anleitungen. 

Drucklehler, Preisanderungen und Lieferung worbehalten. Ladenpreise konnen warjieren. Wir 
helem natiirlich alle Neuheiten, auch wenn diese in dieser Anzeige keinen Platz mehr landen. 
Erfragen Sie die aktuellen Neuerscheinungen tiber unseren Telefonservice. Preisliste gegen einen 
mit 1,60 OM frankierten DIN A5-Huckumśchlag. 



Hardware fiir alle: 




51 2 KB intern liir AMIGA 500- 




Uhr abschaltbar 


DM 79- 


1 MB intern tur AMIGA 500. 


DM159.- 


1.8 MB intern tur ASOO 


DM 299- 


2 MB nilem liir A 2000 




Markenetweilerung von bsc bis 8 MB 


DM 379- 


Action Carlndge MK3 AMIGA 500 


OM 189- 


Actlon Cartridge MK3 AMIGA 2000 


OM 249.- 


CDTV Trackball Conlrol 


DM 259,- 


3,5' exlernes Amiga Driue- Markenlaulwerk 


OM169,- 


Commodore Volksmodem 




Im AMIGA/PC/ST - 2400 Baud. 




MNP5Datenkompiess extern mil FTZ 


DM 399.- 


HighRes Maus tur AMIGA/ST/PC 


DM 69.- 


Optische Mause tur AMIGA/ST 




2 Jahre Garantie 


DM129.- 


Joysticks fiir alle: 




Advanced Gravls Joystick, der BESTE ana 


oge tur PC 


scliwar; OM 69,50 transparent DM 99,50 



Gamecard tur 2 Joy und XT/AT bis 33 MHz DM 99.50 


Advanced Gravls fiir AMIGA/ST/S4 




Schwarz DM84,50 transparent DM 94,50 


Cornpetition Pro Star AMIGA/ST/64 


DM 39,50 


PC mil Karle tur 2 digi - Joysticks 




mli 1 Cornpetition Star 


DM 89,50 


Nintendo - MEGADrwe - PC Engine 


DM 59.50 


Sound fiir alle: 




AD Lib Sound Board tur XT7AT dl 




mu JukeBox Software 


DM 149- 


Sound Blaster Version 2 


DM 299.- 


Sound Blaster Pro 


DM 598- 


CD Rom Dnve zum SB Pro 


DM 899- 


SB Pro * CD Rom Drwe Pakel 


DM 1449- 


ThunderBoard (Ad Lib und SoundBlaster 




kompatlbel) 


DM 279,- 


Roland ŁAPCI deutsche Version 




onginal MagicMusic 


DM 949.- 


Roland SCCI der verbesserte 




Nachlolgerder LAPC1-ab solorl vertugba 


DM 998.- 


im ubrigen erhalten Sie bei uns alle Magie 


«usic- 


Produkte u gunsligen Preisen 





Versandbedingungen: Bei Vorkasse + 6,- DM, bei Nachnahme + 8,- DM 

telefonische Bestellannahme Mo.-Fr, 9.00 - 18.30 Uhr 

TeL 02162/12073, FAX: 02162/12074 BTX: HAMO # 

ACHTUNG!! Neue Anschritt!! ACHTUNG 

HAMO oHG Meier. Richartz & Rósges - Diergardtplatz 6-7 - W-4060 Viersen 1 



computerspiele/tests 



Dont drink and drive 




Wer Hard DrMn' kennt, der entdeckt bei Race Drwin wenig Neues 

Race Driwin' 



Vor guten zwei Jahren pra- 
sentierte Domark bereils 
die Amiga-Umsetzung des er- 
folgreichen Atari-Automaten 
Hard DrMn'. Nur wartef die of- 
fizielle Fortsetzung des 3-D- 
Fahrsimulators mit einigen 
neuen Features auf. Neben der 

"Stunt-und-Speed"-Strecke 
aus dem ersten Teil gibfs noch 
einen "Super Stunf-Track und 
den Schnellfahr-Parcour "Au- 
tocross Track". GroBartige Un- 
terschiede zum Standardkurs 
fallen jedoch nicht auf. Je 
nachdem, welche Strecke Ihr 
befahrt, habt Ihr die Wahl zwi- 
schen sechs verschiedenen 



Autos: Jeweils ein "Sportster", 
"Speedster" oder "Roadster" 
mit automatischer oder ma- 
nuellerSchaltung stehen Euch 
zur Verfugung. Unterschiede 
bestehen in der StraBenlage 
und der Beschleunigung. Nach 
der Auswahl befindet Ihr Euch 
auf der bunten VektorstraBe 
und rast in 3-D-Sicht Ober die 
Pisten an Hausern und Bergen 
vorbei immer darauf achtend, 
nicht mit anderen Fahrzeugen, 
Mauern oder herumstehenden 
Kiihen zu kollidieren. Knupft 
Ihr zwei Amigas zusammen, 
kónnt Ihr die Rennen sogar im 
Duett bestreiten. ri 



n 



Sieht man von der 

schnelleren Grafik, 

den paar Byte-Kilo- 

metern mehr und den 

neuen Fahrzeugtypen 

ab, sucht man lange 

nach dem Mega-Fort- 

schritt, der sich in den 

zwei Jahren vollzo- 

gen haben sollte. Bei 

der Steuerung ist er 

jedenfalls nicht zufin- 

den: ob mit Maus oder Joystick 

— das Lenkrad mai nicht zu 

iiberdrehen, ist eine schwer er- 




lernbare Kunst. Vor 
allem Besitzer einer 
sensibleren Maus soll- 
ten in Sachen Prazi- 
sion viel uben. Der 
SpielspaB hat dabei 
leider das Nachse- 
hen. Ihr braust iiber 
die Vektorpisten, iiber- 
holt diesen und jenen 
Gegner, viel mehr hat 
Race Drivin' leider 
nicht zu bieten. Mehr eine flotte 
Grafikdemo ais eine Rennsimu- 
lation. 




Genre: Rennspiel 
Hersteller: Domark, Zirka-Preis: 50 bis 100 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 58% 



Grafik: 74% Sound: 38% 
Schwierigkeit: schwer 



C64 



in Vorbereitung 



112 



computers piele /t es ts 



Super On Road 




Die zuriickgelegten Runden werden auf einer groBen Tafel angezeigt 



N 



Indy Heat 



ach dem recht amiisanten 
\Big Run schiebt Storm 
den nachsten Flitzer uber die 
Ziellinie. Indy Heat bietet 
RennspaB im Stil von Super 
Off Road. Der Kurs wird von 
schrag oben gezeigt, fuhrt 
aber nicht durch buckliges Ge- 
lande, sondern uber den hei- 
8en Asphalt amerikanischer 
Nascar-Strecken. 

Bis zu drei Spieler diirfen 
gleichzeitig an einem Rennen 
teilnehmen. Wie bei Super Off 
Road fahren vier Wagelchen 
den Kurs ab und drangeln sich 
urn die Kurven. Spielt Ihr allein, 
steuert der Computer die iibri- 



gen drei Flitzer. Schafft Ihr es, 
ais erster oder zweiter nach 
einer bestimmten Rundenzahl 
durchs Ziel zu rauschen, folgt 
die nachste Strecke. Wahrend 
des Rennens geht Euch natur- 
lich der Sprit aus — alle zwei 
bis drei Runden ist deshalb ein 
Boxenstopp notwendig. Baut Ihr 
allzu viele Unfalle, gerat Euer 
Wagen in Brand und Ihr muBt 
fruhzeitig an die Boxen. Urn 
auf geraden Strecken schnel- 
ler zu werden, darf der "Turbo- 
boost" benutzt werden. Zwi- 
schen den Rennen wird mit 
dem Preisgeld eingekauft (Tur- 
bos, gróBerer Tank, eto), kn 



Indy Heat macht ein- 

fach SpaB. Befinden 

sich drei Spieler auf 

der Hatz, stehen nicht 

nur rechnerinterne 

Rangeleien, sondern 

auch diverse Knuffe 

unter den Spielern auf 

der Tagesordnung. 

Die pfiffigen Boxen- 

stopps sorgen eben- 

falls fur Aufregung. 

Es ist nicht nett, wenn Martin 

meinen Wagen aus der Pit-Box 

stóBt, und ich dabei noch einen 




meiner (kreischenden) 
Mechaniker uberrolle. 
Die Kursę sind durch- 
aus abwechslungs- 
reich und teilweise 
sehrknifflig(u.a.dank 
AbkCirzungen und 
Brucken). Indy Heat 
ist mir jedoch eine 
Ecke zu leicht. Habe 
ich alle Kursę dank 
drei Continues in einer 
Stunde durchgespielt, macht's 
beim weiteren Spielen nur noch 
mit Freunden richtig SpaB. 




Genre: Rennspiel 
Hersteller: Storm, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 



Grafik: 68% 



72% 



Sound: 46% 



Schwierigkeit: leicht 



C64 



in Vorbereitung 



Video Forum Games & Videos 



Herzogplatz 16 

8011 Zorneding 

Tel.: 08106/22741 



Wir verleihen Module 



Waffenschmiedstr. 2 
8000 Miinchen 81 
Tel.: 089/936279 
Fax: 089/937963 



Wir verleihen Module und 
Amiga- und PC-Spiele 



GameBoy-Module 



Hunt for Red Octo 


ber 69,- 


Mickeys 




Hudson Hank 


69,- 


Dangerous Chase 


69, 


Finał Fantasy 




Beetlejuice 


69, 


Adventure 


79,- 


Terminator II 


69, 


Roger Rabbit 


69,- 


Darkman 


69, 


Snów Brothers 


69,- 


Addams Family 


69, 


Tom & Jerry 


69,- 


Mega Man II 


69, 



Weitere Module auf Anf ragę 



Mega Drive 



Winter Challenge 


109,- 


Mario Lemieux 




California Games 


109,- 


Hockey 


109,- 


Power Base 




Ouackshot 


99,- 


Converter 


89,- 


Castle of lllusion 


99,- 


Arcade Power Stick 


89,- 


Turrican 


79,- 



Weitere Module sowie Gamę Gear-, Amiga- u. PC-Spiele auf Anf ragę 

Anderungen, Irrtum und Lieferung vorbehalten. 

Versand Inland nur gegen Nachnahme zuziiglich DM 9,- Versandkosten, 

Ausland nur bei Vorkasse/Kreditkarte zuzugl. DM 20,- Versandkosten. 
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SCOR MC«« DMWC 
1.990.^H 

SHflooua onncen «98,- 

Wor Song ^ifl 

FI Grong Pru 

Vi3 

Buck Rogers 

Kid Chomeleon 

Desert Scrlhe 

° Crude Dudes 

misia Dragoon 

S€GflCDflOM 

SUPtR NCS 1* nit 

Ud. Sup.r Moria Ularld 3.* 

fi-TVP« 625,- 

Super UJrestlemonia 

SmoshW 

Soul Bioder 

Joe £i Moc 

Rdventure Islond 

Zeldo 4 

F inol Fontasu legend 

Robo Cop 3 

Grodlus3 

Ghostn Ghouls 

Super Formatlon Soccer 

S€OB ORMC OCRR 

NINJfl GRID6N 298,- 

Kid< Off 

Indiano Jones 

Sonic 

Donald Duch 

Berlin Woli 

Stor Treck 

Micheu Mouse 

GG Musho Rleste 

Spldermon 

TVTUN€R 

Preise ind. 20% Muist. 

Prelsflnderungen. IrrtOmer. Lieferborke.il 
und Zmischerwerłłouf voft>eholt«n 
GerÓte tellujelse Importe ohne ÓV€- 
Zułassung - nur A»m foport 






ORM€ BOV 

Side Pocket Billard 299,- 

Rdventure Islond 

Pr ince of Persla 

Rockman 2 

Metrold 2 

Slmpsons 

Mego Man 2 

Finał Fontasu Fłdventure 

Super Marlo lond 

Flsterolds 



V 



last Resort 
Crossed Suiords 
€lght Man 



SouNDOinsicn pro ser dv & ohig. cd rom dv 9.990,- 
anme«ifiMD 598, 

CRBRICfl COMMRfll) 1 

Ultimo IJrfrtenuorW 
Ultimo 7 




iimencol flgdtor 



Unchorcerl.UJatert '^^ 

UJing Commandeir De.luie 

Leotiier Goddess of Phobos 2 yGR 

lost in l.H. VGFt 

Falcon 3 i^^ 

tMflUSIMRSTCR LUERPONS CONTROt 1.B90, 

oer ulSmote Joujtick ftir MS-DOS 



RMIOR 



% 



POPtilOUSS 498. 



.% 



\t Support 
flmberstar 
Ultimo 6 

Romance of 3 Kłngdon 
Knights of *łw Skv 
Speclol Forces 
Sovoge Cmplre 
Rbondoned Places 
etyko 2 






5/92 
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NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU 



MicroByte 



Aus unserem Angebo 




Amiga/AtariPC/IBM 


Mad TV 


DV 


76.90 a.A. 89.90 








Matrix 


DA 


64.90 


A 320 Airbus 




82.90 82.90 a.A. 


Mercenary 3 
Might & Magie 3 


DA 


69.90 69.90 


Abandoned Places 


UV 


76.90 


DV 


89.90 


Agony 
Air Support 


UA 


64.90 


Monkey Island 2 


DV 


89.90 


DA 


64.90 


Nova9 




89.90 


Amberslar 




a.A. a.A. 


Ork 


DA 


64.90 


Apidya 


DA 


64.90 


Paper Boy 2 


DA 


89.90 


Battle Isle 


DV 


76.90 76.90 89.90 


Paragliding 
Patton stnkes back 


DA 


76.90 76.90 


Beverly Hills 
Black Crypt 




a.A. 




89.90 


DA 


64.90 


Pinball Dreams 


DA 


64.90 


Black Gold 


DV 


69.90 69.90 76.90 


Police Quest 3 


DV 


89.90 


Buck Rogers 2 




69.90 


Popoulus 2 


DV 


69.90 69.90 


Cadaver 


DV 


64.90 64.90 82.90 


Realms 


DV 


69.90 69.90 


Civilisation 


DV 


119.90 


Robocop 3D 


DA 


64.90 64.90 


Conquestador 


[)V 


76.90 


Rocketeer 




89.90 


ConquesI ol Camelot 




89.90 


Roger Rabbit 


DA 


69.90 69.90 76.90 


Cruise for a Corpse 


DV 


69.90 69.90 


Secret Weapons ol 




89.90 


Das schwarze Auge 




a.A. a.A. a.A. 


P 38 Mission 




44.90 


D Generation 


DA 


76.90 


P 80 Mission 




44.90 


Oevious Design 


bA 


64.90 64.90 


Shadowlands 


DA 


69.90 69.90 


ECO Ouest 


DA 


89.90 


Sim Ant 




89.90 89.90 


Elvira 2 Adv. 


DV 


76.90 89.90 


Sim Earth 




a.A. 89.90 


Eye ot the Beholder 2 




76.90 


Soul Crystal 
Space Gun 


DV 


69.90 76.90 


F-16Falcon3.0 


DA 


119.90 


DA 


64.90 64.90 


First Samurai 


69.90 64.90 
— — — i TT1 


Space Shuttle 


DV 


139.90 



Nofdrhein-WestfaJen 02389-537125 

Mo-Fr 17-21 Uhr 
Hessen06196-l038Mo-Fr 17-21 Uhr 



• ••• Schntl. Bestellungenan: •*•• 

• ••• MicroByle. Postfacll 2650 •••• 

• ••* 6231 Sehwalbach/Ts. Uhr ***• 



Formuła One G.P. 


DA 


Gatew. Savage Frontier 


Gobliins 


UV 


Harleauin 
Heimaall 


DA 




Hyperspeed 
Indy Heat 


UA 


DA 


Giants to Europę 




Kid Gloves 2 


DA 


Knightmare 




Knights of the Sky 


UA 


L'Empereur 




Leander 


DA 


Leis. Larry 1 


UA 


Leis. Larry 5 


UA 


Lemmings 


UA 


Lemmings Data 




Lethal Excess 


DA 


Locomotion 


UV 



76.90 

76 
69.90 69 
64.90 64 
82.90 82 

64.90 
29.90 
64.90 64 
69.90 69 
76.90 76 



90 69.90 
90 76.90 
90 
90 
119.90 



90 
90 

90 89.90 
99.90 



Space Ouest 4 
Special Forces 
Star Trek 25 th 
Tennis Cup 2 
Tipp Off 
Titus the Fox 
Ultima 6 

Uncharted Waters 
Video Kid 
Vroom 

Wayne Gretzky 2 
Wolfchild 



DA 
DA 
DA 
DA 

DA 

DA 

DA 
DA 
DA 
DA 



76.90 

76.90 82.! 

76.90 

64.90 64.! 

64.90 64.! 

69.90 

64.90 64.90 69.90 



!.90 89.90 
89.90 
I.90 76.90 
[.90 69.90 



WWF Wrest. & Video DA 



76.90 89.90 

84.90 84.90 

76.90 
76.90 

64.90 

64.90 64.90 69.90 

76.90 82.90 

139.90 

64.90 

69.90 

64.90 69.90 

64.90 64.90 

64.90 64.90 69.90 



DT=deutsche Anleitung 
DV=deutsche Version 
kostenlose Preisliste 
mit POSTKARTE anfordern 
Druckfehler vorbehalten 



Jede Beslellung ist tur 7 Tage verbindlich. Eltern halten tur 
Ihre Kinder. Boi nichi abgoholten oder yerweigerten Sendun- 
gen berechnon wir DM 20,. Kostenlosen Prelslisteper Post- 
karte antordern, System nicht vergessen. Preisanderungen 
und Irrtumer yorbehalten. Es gelten unsere AGB. 



Versandkosten : Nachnahme : 9, - 

DM Express: 7,- DM Vorkasse: 

•4,- DM Karton: 3,- DM 

Ausland nur gegen Vorkasse 21, 

DM 



Schón, daB Sie dasTropenwaldsterben emport. 
Doch das reicht leider nicht. 




Obwohl der Erde dramatische 
Klimaveranderungen drohen, 
wird derTropenwald weiter 
vernichtet. Wir vom WWF 
kampfen in zahlreichen 
Projekten dagegen an. 



tó 



Doch unsere Anstrengungen 

reichen leider bei weitem nicht 

aus. Kampfen Sie deshalb 

bitte mit uns fiir den Er- 

halt dieser wichtigsten 

Naturraume der Erde. 

WWF 

Mensch, die Zeit drangt. 

I D Bitte informieren Sie mich ausfuhrlich iiber die Erfolge und Ziele des WWF. I 
I □ Bitte senden Sie mir IhrenTropenholzratgeber. 

Name und Anschrift: 



L 



WWF Infodienst, Postfach 0902, 7505 Ettlingen 




computerspiele/tests 



Skating-Skandal 



Killerball 

Im Jahre 2005 ist Cha- 
Hf-tf^S) os aut der Erde ange- 
~\r- J ~^ sagt. Um sich vom Ali- 
łag zu erholen, veranstalten die Men- 
schen rasante Mannschaftsrennen 
auf einer geschlossenen runden Roli- 
schuhbahn. Alles dreht sich um einen 
3-kg-Ball, den die insgesamt zwólf 
Spieler in eines der zwei Torę an der 
Wand werfen mussen. Ihr seht einen 
scrollenden Ausschnitt der Rennbahn 
von schrag oben, der Bali ist immer zu 
sehen. Durch wildes Feuerknopfdruk- 
ken reiBt Ihr den Bali an Euch, stellt 
Gegnern Beine oder werft den Bali in 
sein Ziel. Zwar geben einzelne starre 
Spielerwerte jeder Mannschaft etwas 
lndividuelles, doch wer sich ein wenig 




Der SpielspaBkiller mundet 
auch dem hartesten Sport-Freak 
nicht 

mit den Personen und dereń Positio- 
nen im Team auseinandersetzt, ver- 
liert schnell den Uberblick und damit 
die Lust am langeren Spielen. ri 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Microids, Zirka-Preis: 70 Mark 



MS-DOS 



in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 


33% 




h 


Grafik: 31% 


Sound: 24% 






n 


Schwierigkeit: 


mittel 








C64 


/ 


nicht geplant 




in 



Krimikrampf 





Crime City 

Eins muB man den 

Jungsvon Impressions 

lassen - Sie werfen 
ihre Digital Flops mit der RegelmaBig- 
keit eines Uhrwerks auf den Markt. 
Auch Crime City reiht sich fast nahtlos 
in diese Negativtradition ein. 

Ihr schlupft in die Rolle eines Privat- 
detektivs, dem nur ein Monat Spielzeit 
bleibt, um die Unschuld des eigenen 
Vaters an einem scheuBlichen Verbre- 
chen zu beweisen. Wie in ahnlichen 
Spielen des Krimi-Genres verhórt Ihr 
Zeugen und beschattet verdachtige 
Personen. Alle Aktionen werden uber 
Menus gesteuert, die an versr.hiede- 
nen Orten der Handlung angeboten 
werden. Eine an den Haaren herbeige- 

v\)>^ Genre: Adventure 

Hersteller: Impressions, Zirka-Preis: 70 Mark 



- 



i.'..'i:.*-'i 



Ein simpler Menuplausch liefert 
oft wichtige Hinweise (Amiga) 

zogene und verquaste Story, Grafiken, 
die jeden halbwegs ehrenhaften De- 
tektiv zu Boden gehen lassen, tumbę 
Dialoge und ein langweiliges Spiel- 
prinzip. vw 
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MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 



120/o 



Grafik: 16% Sound: 10% 
Schwierigkeit: mittel 



C64 



nicht geplant 



nu 



114 




computerspiele/tests 



m Sokobann 




Arena 

In der Zukunft werden 
mutige Menschen in ei- 
ner riesigen Raumsta- 
tion einer Prufung unterworfen. Ihr 
steuert ein Raumschiff durch 100 Are- 
nen, in denen Ihr Diamanten waag- 
recht oder senkrecht nebeneinander- 
schubst. Alien Sprites und kniff lig ver- 
teilte Mauern bieten Euch dabei Paro- 
li. Ihr seht standig einen kleinen scrol- 
lenden Ausschnitt der Arena von 
oben, und steuert das Gefahrt mit 
dem Joystick blockweise zu den Dia- 
manten, Mit sog. Killerballen erledigt 
Ihr die Bósen; zusatzlich gibfs noch 
einige Schild- und Warp-Extras. Lei- 
der kann auch dieses umfangreiche 
Arsenał den langwierigen Spieh/erlauf 




Das riecht nach Schiebung: Ein 
Sokoban-Clone startet durch. 

nicht besonders aufheizen. Arena 
bleibt ein etwas umstandlicher Soko- 
te/7-Clone, der nicht im mindesten 
den Suchteffekt des Vorbildes er- 
reicht. ri 




Genre: Denkspiel 
Hersteller: Defcom, Zirka-Preis: 70 




MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



inv 



Vorbereiłung 



AMIGA 27% 



Grafik: 33% Sound: 20% 
Schwierigkeit: mittel 



C64 



nicht geplant 



Gargoyle-Gemetzel 



Ultima 6 

jC~^>v Schlappe zwei Jahre ist 
Cr***^ es her, seit Lord British 
~~^v~"' den sechsten Teil der 
erfolgreichen IW/ma-Saga aut dem 
PC prasentierte. Genug Zeit tur eine 
anspruchsvolle Amiga-Umsetzung, 
denkt man. Doch Origin schaffte es 
leider, den Spielablauf aut einem 
Standard-Amiga ruckelig und langat- 
mig zu machen. Nur geduldige Spie- 
ler, die funf Sekunden Wartezeit pro 
Feld akzeptieren, durfen sich an den 
ohnehin nicht besonders schweren 
Ultima-Mse\n versuchen. Lobens- 
wert ist zwar ein Festplatten-lnstalla- 
tionsprogramm, bei den Harddisk- 
Laderoutinen finden sich aber eben- 
falls Wartezeiten. Lediglich Turbokar- 




Der Rollenspielhit hat ein 
Faible fur getunte Amigas 

tenbesitzer kommen in den Genui} 
des sechsten Teils: Sie durfen sich 
Ultima 6 bedenkenlos zulegen. "Nor- 
male" Amigas haben an dem MHz- 
Epos ganz schón zu knabbern. ri 




Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Origin, Zirka-Preis: 100 bis 110 Mark 



MS-DOS 



92% 



Grafik: 72% Sou nd: 30% 
Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 



nicht geplant 



AMIGA 


73% 


Grafik: 63% 


Sound: 47% 


Schwierigkeit: 


mittel 


O 64 


78% 


Grafik: 25% 


Sound: 55% 




E/H guter Rat/ Lesen Sie besser 
nicht weiter. Bei diesen Preisen 
kónnten Sie "schwach" werden! 
Bestellnotruf: 02374-741 12 



AMIGA 

4D-Sports Boxing 
4D-Sports Driving 
Agony 
Amberstar 
Apidya 



A320 AIRBUS 
89,95 

Battle Command ! 

Battle Isle 

Birdsof Prey 

Black Gold 

Blues Brothers 

Brainblasters ! 

Bundesliga Manager Prof. 

Carrier Command ! 

Castles * 

Conquestador 

Crystals oł Arborea 

Deuteros 

Die Kathedrale 

Elvira 2 

F15 II Strike Eagle 

Face off 

Fate - Gates of Dawn 

First Samurai 

Flightofthelntruder 

Gods 

Great Courts 2 

HeartofChina 

Heroes Compilation ! 

Hill Street Blues 

Larry 5 

Lemmings 

Lemmings Data Disk 

Lotus Turbo Challenge 2 

Manchester United Europę 

Mega lo Mania 

Midwinter2 

Microprose F1 GP 

Monkey Island2d. * 

Ork 



59,95 
65,95 
59,95 
75,95 
65,95 



39,95 
70,95 
75,95 
65,95 
57,95 
19,95 
69,95 
29,95 
a. Anf . 
70,95 
59,95 
69,95 
84,95 
69,95 
* a. Anf. 
65,95 
69,95 
69,95 
85,95 
59,95 
65,95| 
75,95! 
29,95! 
59,95! 
75,95 
55,95 
49,95 
59,95 
65,95 
69,95 
'a. Anf.: 
'a. Anf.; 
79,95: 
59,95: 



79,95 
29,95 
69,95 
85.95 
69,95 
65.95 
69,95 
69.95 
79,95 
98.95 
85.95 
85,95 
69,95 



PC 

AH73 Thunderhawk 

Bad Blood ! 

Bards Tale Constr. Kit 

Battle Isle 

Black Gold 

Blues Brothers 

Buck Rogers 2 e. 

Bunderliga Manager Prof. 

Chessmaster 3000 

Civilizationd. 

Conan 

Conquestof the Longbow 

D Generation 

FALCON 3.0 d. 
98,95 

Die Kathedrale 

Eco Quest 

Elvira 2: Jaws of Zerberus 

Eye of the Beholder 2 d. * 

Flightofthelntruder 5.25! 

Gobliins 

Gods 

Gunship 2000 

Imperium ! 

Lemmings 

Lemmings Data Disk 

LHX Attack Chopper 

Links 

Links Kursdisk 1-6 je 

Kaiser 

Mad TV 



MONKEY TSLAND 2 d 
85,95 



SPECIAL FORCES 
79,95 



Pinball Dreams 
Pirates 
Pitfighter 
Projectyle ! 
Populous2 
Railroad Tycoon 
Return of Medusa 
Rise of the Dragon 
Robocop 3 
Shadow Dancer 
Silent Service 2 
SIMAnte. * 
SIM City/Populous 
Space Quest 4 
Toki ! 
Traders 
Ultima 6 
Vroom 
Z-Out ! 



59,95 
' a. Anf. 
65,95 
19,95 
65,95 
'a. Anf. 
65,95 
75,95 
65,95 
55,95 
'a. Anf. 
85,95 
75,95 
79,95 
39,95 
65,95 
75,95 
65,95 
29,95 



TURRICAN 2 
19,95 



ATARI ST 

A320 Airbus 

Amberstar 

Apprentice 

Black Gold 

Brainblasters ! 

Conqueror 

F 15 II Strike Eagle 

Hill Street Blues 

Masterblazer 

Midwinter2 

Special Forces 

Toki ! 

Traders 



89,95 
75,95 
29,95 
65,95 
19,95 
29,95 

' a. Anf. 
59,95 
29,95 

'a. Anf. 
79,95 
39,95 
65,95 



Magie Candle 2 

Martian Dreams 

Mega Fortress 

Menace ! 

Mid winter 2 

Might& Magie 3 

Obitus 

Oil Imperium ! 

Police Quest 3 

Rock 'n Roli ! 

SecretWeaponsoft. Luftw. 

SWOTL Zusatzdisk 

Soul Crystal 

Space Ace 2 

Space Shuttle 

Speedball 2 

StarByteNr.1 Collection 

Star Trek - 25th Anniversary 

The Power 

TitustheFox 

Ultima 7 * 

Wing Commander 2 

Wing C. 2 Speech 

Wing C. 2 Special Op. 1 

Winter Challenge 

Achtung! Ab 01.04.92 neue 
Preisgestaltung fur Microprose 
Produkte. Da entgultige Preise 

bei AnzeigenabgabeschluB 

noch nicht vorlagen, sind die 

betreffenden Artikel mit * unter 

der Preisangabe gekenn- 

zeichnet! 

SOUNDBLASTER^O" 
259,95 

SOUNDBLASTER 

PROFESSIONAL 

479,95 

GRAVIS JOYSTICK 
79,95 



75,95 
79,95 
79,95 
29,95 
a. Anf. 
85,95 
75,95 
19,95 
85,95 
39,95 
88.95 
34,95 
75.95 
82,95 
119,95 
85,95 
75,95 
75,95 
45,95 
45,95 
79,95 
79,95 
42,95 
42,95 
75,95 



Schwierigkeit: mittel 



Uber 1 000 Spiele ab Lager verf ugbar! 

Dies ist nurem Auszug des Lieferprogramms Weitere Titel und Neuheiten auf Anfrage. 
•Der Versand erfolgt m den alten Bundeslandern per Post NN (8 00 DMl oder per UPS NN 

(12,00 DM) Indieneuen Bundeslander leidet nur per Post NN Ausland nur 

Vorauskasse (15 DM). Wollen Sie per Vorauskasse (5 50 DM) bestellen. rufen Sie bitte 

wegen Verfugbarkeit und aktuellen Preisen vorher an damit wir Ihnen die Titel resen/ieren 

konnen. Anderung und Irrtum vorbehalten. (•=Programm bei Anzeigenabgabeschlufl noch 

nicht verfugbar. !=nursolange Vorrat reicht) Schriftliche Bestellungen bitte an- 

Grzywaczewski Datentechnik, Gerickestr. 10, W-5860 Iserlohn, Tel.02374/74112 
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spiele-spab total 

FUR nur 19.' 



80 DM 



DAS GIBFS NUR IN DER 
AMIGA SPIELE DISC NR.3: 

4 komplette Spiel-Programme mit garantiert 
viel Action, Spannung und SpaB! Natiirlich 
zusammen mit ausfiihrlichen Anleitungen zu 
jedem Spiel. Und das zum sensationeilen 
Preis von nur 19,80,- DM! 

BOUNCING BALLS 

Sie donnern mit ihren Kugeln durch starkę 
dreidimensionale Landschaften. Derabsolute 
KugelspaG fur ein oder zwei Spieler mit professionellen 
Features wie Split-Screen, Level-Editor und natiirlich rasend 

schneller Grafik! 



SPHAX 

Bis zu drei Spieler versuchen, die Murmeln 
des Gegners vom Spielbrett zu schieben. Ein fesselndes 
Gesellschaftsspiel mit klasse Grafik und vielen Extras! 



MADN 



Versuchen Sie ais einer von vier 
Spielern, Ihre Meute per Wiirfel 
sicherinsZielzu bringen. 



k 



NIM 

Das Bier-Spiel: Wer die letzte Pulle austrinkt, 
hat gewonnen. Ein feuchtfróhliches Spiel gegen 
einen trinkfesten Computergegner! 




AMIGA SPIELE DISC Nr.3: 

Ab sofort bei Eurem 

Zeitschriftenhandler ! 



AMIGA SPIELE DISC - KEINER BIETET MEHR FUR DEINEN AMIGA! 



computerspiele/tests 



■ 



Mir geht der Hut hoch 



l» 



Zack 

Im Titelbild laBt Newton 

JUfLJPO einen A P ,el fal,en ' im 
Spiel torkeln Hutę in 

einen Becher, die der Spieler ordent- 

lich stapeln soli. Wem die Beschrei- 

bung verdachtig vorkommt: Art Edi- 

tion versucht hier, seinen Ruf ais 

Clone-Kónig zu bestatigen. DaB es 

sich urn keinen Zufall handelt, sagt 

uns das PaBwort fur Level 1: "Hatris". 

Wenn Art Edition denn wenigstens gut 

nachprogrammieren wurde - aber 

hier gibt es nur lachhafte Grafik und 

eine maRige Spielbarkeit zu bewun- 

dern. Und das einzig neue Feature, die 

Hutę auf Kópfe zu stapeln, macht das 

Spielprinzip nicht besser, sondern 

schlechter. Unser Tip: Im Public-Do- 





-— — . ... i ." 



Hutę fallen in den Becher, die 
Klauer werden immer frecher 

main-Bereich gibt es von fast jedem 
Denkspiel eine Version, darunter min- 
destens einen Hatris-Verschnitt. Diese 
PD-Versionen kosten nicht nur weni- 
ger, sie sind auch noch besser. bs 



Genre: Denkspiel 
ersteller: Art Edition, Zirka-Preis: 60 Mark 



AMIGA 28% MS-DOS 



nicht geplant 



ATARI ST 



nicht geplant 



Grafik: 20% Sound: 30% 
Schwierigkeit: mittel 



C64 



29«/o 



Grafik: 22% Sou nd: 26% 
Schwierigkeit: mittel 



Stein im Brett 



Go-Simulator 

C "\ Go ist nicht nur in 
(7&4f36tp japan das beliebteste 

"Sr^ und alteste Brettspiel, 
sondern findet auch in unseren Brei- 
tengraden immer mehr Anhanger. Da 
eine Solopartie Go nicht besonders 
amusant ist, diiilen wir nun auf einen 
elektronischen Kontrahenten zuruck- 
greifen. Der Go Simulator von Infogra- 
mes leistet dabei wertvolle Dienste. 
Nicht nur der Schwierigkeitsgrad und 
das "Handicap" lassen sich variieren. 
Auf Wunsch kann das Brett vergróBert 
oder verkleinert werden, ein Hilfsmo- 
dus zeigt die móglichen Zuge an. Eine 
recht umfangreiche Lernsektion weiht 
den Go-Neuling Schritt fiir Schritt in 
die Geheimnisse des Spiels ein. Zwar 





Das famose Brettspiel ais 
kompetente Computerversion 

wird ein Computerprogramm einen 
"echten" Go-Kónner nie ersetzen kón- 
nen, aber zum Einstieg in die Go- 
Materie ist der Go Simulator das Rich- 
tige. mh 



Genre: Denkspiel 
Hersteller: Infogrames, Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 80% AMIGA 



Grafik: 19% Sound: 1% 



Schwierigkeit: einstellbar 



ATARI ST 



nicht geplant 



nicht geplant 



C64 



nicht geplant 



Wanzenalarm 



Bug Bomber 

Panikim C64! Unzahli 
^"P ,A p ge Bugs sind in das Sy- 
~^\r-^ stem eingedrungen 
und wollen von einem stratgie- und 
actionbegabten Spieler vernichtet 
werden. Dazu steuert Ihr Eure Spielfi- 
gur durch ein ubersichtliches zweidi- 
mensionales Labyrinth, auf das Ihr 
von oben draufseht. Zerstóren kónnt 
Ihr die Computergegner, indem Ihr 
unter Einlósen vorher aufgesammel- 
ter Energiepunkte kleine Handlanger- 
Sprites erschafft, die viele verschiede- 
ne Jobs annehmen (verpassen dem 
Spielablauf das richtige MaB an Pfiff): 
Bomben sprengen den Weg frei, eine 
Minę verwandelt den Bósen zu Staub 
und kleine Panzer machen sich selb- 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Kingsoft, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark 




■Hild 

Spielerisch gibts keine 
Unterschiede zum Amiga- 
Vorbild (C64) 

standig auf die Jagd nach den lilafar- 
benen Computer-Sprites. Ob alleine 
oder zu viert, ein HóllenspaB kommt 
ruber. ri 




in Vorbereitung 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



AMIGA 


76% 


Grafik: 52% 


Sound: 64% 


Schwierigkeit: einstellbar 


C64 


\ 76% 


Grafik: 50% 


Sound: 40% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Zoff in Beverly Hills 



Bewerly Hills 

C 7x Bose Buben belagern 
O^JPp den Hollywood-Stadt- 

"S^-^ teil Beverly Hills, urn 
alle Geschafte und Privatvillen in Ruhe 
auszurauben. Nur ein einsamer Foot- 
ball-Star, der da zufallig reingeraten 
ist, kann die Schatze der Fillmstars 
retten. Das Ganze kommt demnachst 
ais Film in die Kinos und jetzt schon 
ais Computerspiel auf PCs. Dabei 
handelt es sich urn ein Adventure mit 
kleinen Actioneinlagen. Komplex ist 
es nicht, denn es gibt nur zwei Befeh- 
le: "Hide" und "Use". Die meisten 
Raume sind nutzlos und das Userin- 
terface ist so bescheuert, daR man 
durch einen Fehlklick einen wichtigen 
Gegenstand unwiederbringlich ver- 





Reiche Gegend, armes 
Adventure (MS-DOS/VGA) 

liert. Mausbedienung gibt es nicht, 
und damit man es nicht in zehn Minu- 
ten durchspielt, wird man von allen 
Seiten beschossen. bs 



D 
Sp 



ge 



Genre: Adventure 
Hersteller: Capstone, Zirka-Preis: 110 Mark 



MS-DOS 29% AMIGA 



Grafik: 39% Sound: 31% 
Schwierigkeit: leicht 



ATARI ST 



nicht geplant 



in Vorbereitung 



C 64 



nicht geplant 



120 




ZURMONSTER-PARTY 



IMDUNGEON-CLUB! 

..Black Crypt"™ ist vollgestopft mit 25 verwegenen und listigen 
Monstern. 

Sie heiRen Euch herzlich willkommen: In 12 verzweigten 
Dungeons, verteilt auf 20 fesselnde, immer schwierigere 
Spielstufen. 

Der Schlimmste von allen ist der dunkle Lord Estoroth. 
Vor vielen Jahrhunderten verbannten vier Wachter mit 
gewaltigen ubereinnlichen Kraften Estoroth aus dem Land. Die 
Wachter verschwanden spurlos und mit ihnen 
das gesamte Waffenarsenal. 

Doch ist Estoroth zurLickgekehrt und 
schwórt schreckliche Rache an einem 




wehrlosen Volk. Jetzt seid Ihr am Zug. Findet alle verlorenen 
und mystischen Gegenstande, die vielleicht noch die Macht der 
Wachter in sich tragen. Wenn Euch das gelingt, kann die Welt 
vom Bósen befreit werden. 

„Black Crypt", ein waghalsiges und aufregendes Dungeon- 
Spektakel mit detaillierter Grafik und immer neuen 
Uberraschungen. 

Die Meetings mit den Monstern sind nicht nur spannend, 
sondern auch auBerst realistisch. Und das in 64 Amiga- 
Farbgrafiken im .,Extra-half-brite" - Stil. 

Aber seid gewarnt Die unheimliche Begegnung mit dem 
Bósen solltet Ihr am besten nur auf niichternen Magen in 
Angriff nehmen. Viel Yergnugen! 



Erhaltlich fiir Amiga. 
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Verkaufsagenten: United Software GmbH, HaupstraBe 70, 4835 Rietberg 2, Tel.: 05244-4080 

Profisoft GmbH, Heinrich - Hasemeier-Stralk 33, 4500 Osnabruck Tel.: 0541-12 20 65 
Leisuresoft GmbH, Robert - Bosch - Straf)e I, 4703 Bónen, Tel.: 02383-690 
News Software GmbH, BirkenstraBe 42, 4000 Dusseldorf I, Tel.: 021 1-67 62 01 
Kingsoft GmbH, Griiner Weg 29, 5 1 00 Aachen, Tel.: 024 1 - 1 5 20 5 1 




Auf alle Computerspiele in 
unserem Programm 

Wie ist das uberhaupt móglich? 

Wir sind ein SoftwaregroRhandel, 
verkaufen die Software aber nicht 
nur an Handler, sondern auch an 
Endverbraucher (wie Euch), aber 
zum GLEICHEN PREIS!!! 

Wir liefern alle Spiele, die auf dem 
Marki erhaltlich sind. 

Fur alle gangigen 
Computersysteme!!! 

Wie bekommt Ihr den Preis eines 
Spiels heraus? 

Ganz einfach: 

1 . Ihr ruft uns an. 

2. Ihr bestellt unseren Katalog 
gegen eine Schutzgebuhr 
von DM 5.00. 

3. Ihr rechnet Ihn euch selber aus. 

Wie rechnet Ihr den Preis eines 
Spiels aus? 

Ihr nehmt den empfohlenen Ver- 
kaufspreis eines Spiels (steht ent- 
weder in der Werbung der Herstel- 
ler mit dabei oder z. B. bei Power- 
Play-Wertungen unter "ca. Preis"), 
den rechnet Ihr mai 0,684, und das 
Ergebnis ist euer Einkaufspreis bei 
uns. 

Nun ein Beispiel: 

Monkey Island 2 (PC) empfohlener 
Verkaufspreis: DM 99,00 
99.00 x 0.684 = 67.72 

Titel Amiga IBM 



ADLIB Sound kartę 




99,00 


BuckRogers2 


68,40 


68,40 


Bundesliga 






Manager Prof 


67,72 


67,72 


Cadaver 


54,69 


81.40 


Civilization 


81.40 


81,40 


Conquestofthe 






Longbow 


82,05 


82,05 


Elvira2 


82,05 


82,05 


Eyeo.t.Beholder2 


67,72 


67,72 


Falcon3.0 


74,56 


74,56 


Gods 


68,37 


68,37 


Goblins 


54,72 


54,72 


Grand Prix 


67,37 




PinballDreams 


54,72 


54,72 


Shadowlands 


68,40 


68,40 


SimAnt 




68,40 


Startrek 


68,37 


68,37 


Think Cross 


47,85 


54,04 


UnchartedWaters 


82,05 


82,05 


Wolfchild 


54,69 


54,69 


Vorteile fur Euch 







1. Ihr bekommt alle Spiele zu 
absoluten Tiefstpreisen. 

2. Alle Auftrage werden 
innerhalb von 18 Stunden 
bearbeitet. 

3. Alle Spiele in der neuesten 
Version. 

4. Wenn Ihr ein Spiel, das es noch 
nicht gibt, vorbestellt, habt Ihr 
es ca. 3 Tage bevor es in den 
Handel kommt. 

Wie kann man bei uns bestellen? 

Mo.-Fr. von 12.00 bis 21.00 Uhr 
Telefon 1: 07771/61964 
Telefon 2: 07720/65430 
Telefon 3: 07720/62391 
Schriftlich: Ouicksoft 

TeckstraRe 20 

7730 VS-Schwenningen 

Kompletlkalalog in Farbe, luralle Sysleme 
ca. 5000 Artikel Schutzgebuhr DM 5,00 
Versandkosten Inland DM 1 2,00 

Ouicksoft ist ein Unternehmen der 
MEDIA-LAND Vosseler Vertriebsg. 
Inhaber Th. Vosseler & R. Waldorf 

Irrlumer u. Preisanderungen vorbehalten. 
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Krabbeltiere 



Sim Ant 



C *\ Die Programmierer von 
(£>uf?6r) M ax i S sind urn unkon- 
"H^ ventionelle Ideen nie 
verlegen: Die Bandbreite ihrer Einfalle 
reicht vom Makro- bis in den Mikro- 
kosmos. Wer genug hat vom ewigen 
Planetenbauen mit Sim Earth, darf 
jetzt mit SimAnt die Verwaltung eines 
Ameisenhugels ubemehmen. Mittels 
Editierfenster, Ubersichtskarten und 
Menusteuerung ebnet Ihr den kleinen 
Krabblem den Weg zum Erfolg, von 
der einsamen Kónigin bis zum gewal- 
tigen Ameisenstaat. Wie bei allen Si- 
mulationen von Maxis hangt der 
SpielspaB weitgehend von der eige- 
nen Kreativitat ab. Hier wird kein ge- 
Lósungsweg vorgegeben und 





Ober zwei Meniis steuert Ihr 
die Bruttatigkeit der Kónigin 

viel Platz fur die eigene Experimen- 
tierwut gelassen. Die MS-DOS-Amei- 
sen unterscheiden sich kaum von ih- 
ren technisch perfekten Macintosh- 
Verwandten. vw 



Genre: Simulation 
Hersteller: Maxis/0cean, Zirka-Preis: 120 Mark 



MS-DOS 87% AMIGA 




Grafik: 65% Sound: 22% 
Schwierigkeit: einstellbar 



ATARI ST 



nicht geplant 



in Vorbereitung 



C64 



nicht geplant 



Super Space 
lnvaders 

Auf dem PC macht Domarks Space- 
lnavaders-Variante eine recht gute Figur. 
Gegenuber der AmigaA/ersion ist sie je- 
doch urn einiges langsamer und akku- 
stisch etwas schlichter ausgefallen. 
Wieder ballert Ihr Euch durch grafisch 
ansehnliche Level. Super Space lnva- 
ders kann Fans des Klassikers durchaus 
empfohlen werden - alle anderen wer- 
den an der Uraltidee kaum Freude 
haben. kn 



Genre: Action 
Hersteller: Domark 
Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 57 0/o 



Grafik: 60% Sound: 48% 



Schwierigkeit: mittel 



'^▼^▼▼▼▼▼▼▼^ 
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Red Baron 

Auf der Packung des erfolgreichen 
Dynamix-Simulators (die MS-D0S-Ver- 
sion ist jetzt ein gutes Jahr alt) befindet 
sich bereits ein Aufkleber: "14 MHz 
empfohlen". Wahrend Standard-Amiga- 
Besitzer also leider in die Róhre gucken, 
auf einem 3000er habt Ihr aber unge- 
trubten SpielspaB mit etwas weniger 
Farben ais beim Original. Einziger Bug: 
Unter Kickstart 2.0 nutzen Euch die vie- 
len MHz herzlich wenig - lauft nur auf 
Kickstart 1.3. ri 



Genre: Simulation 
Hersteller: Dynamix 
Zirka-Preis: 120 Mark 



AMIGA 



Grafik: 80% Sound: 62% 



75% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Fireteam 2000 

Schon auf dem PC sorgte das Sf- 
Strategiespiel Fireteam 2000 nicht gera- 
de fur Jubel. Auf dem Amiga wird der 
ohnehin schon angeschlagene Spiel- 
spaB durch einige technische Argernis- 
se weiter geschmalert. Langwierige Dis- 
kettenzugriffszeiten, qualend langsame 
Grafik und eine benutzerfeindliche Be- 
dienung begraben den letzten Funken 
taktischer Befriedigung. Amiga-Strate- 
gen sollten sich lieber mai den Perfect 
General anschauen. mh 



Genre: Strategie 
Hersteller: Sim Systems 
Zirka-Preis: 90 Mark 



AMIGA 



46% 



Grafik: 29% Sound: 19% 



Schwierigkeit: mittei 



Vroom 

Endlich darf man mit Lankhors Flitzer 
auch auf dem Amiga loslegen. Spiele- 
risch hat sich nichts geandert: durch 
fixe Grafik rasen, abwechslungsreiche 
Landschaften und gewiefte Gegner be- 
staunen, Allein der Sound wurde auf 
dem Amiga eine Kleinigkeit aufpoliert. 
Wiederum darf zwischen Arcade- und 
Weltmeisterschaftsmodus gewahlt wer- 
den. Fazit: Kurzweiliges Rennvergnugen 
- gegen Crammond's "F-1 Grand Prix" 
kommt es jedoch nicht ganz an. kn 



Genre: Rennspiel 
Hersteller: Lankhor 
Zirka-Preis: 80 Mark 



AMIGA 



Grafik: 68% Sound: 68% 



70% 



Schwierigkeit: mittel 
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MILLENNIUM PRASENTIERT EIN FUTURISTISCHES 
SPIEL DES STRATEGISCHEN MACHTKAMPFS 



. 




r 




h 



KAMPFE UM D1E 

HERRSCHAFT UBER 

DEN PLANETEN ORION 

OBERBEFEHLSHABER, 

DEIN BEFEHL LAUTET: 

BAUE, BEFEHLE, 

BESiEGE! 



I-A 4*ś 



HZ 

raacasai 

Fiihrc deinc-n Fcld/ug in iiber 72 Landem 
von unterschicdlichcm Terrain. 

"Die Intergration von Kampf unit strategie 
wurde selłen so gul mit retner Spielballen- 
Aktion mul Intenslfer StrategiepUtnung 
uerbunden" Games X,Januar 1992. 




«5st EFFecTiyc reMMin- 

• ccn:cjft:r;ss 



mam nora mhuuh i 

WB5 zsa 






I Uff HI 



urna 



Banc die machtigen Cyborg-Kampfmaschinen. 



Stell dich dem Kampf in rasanten 
taktischen Sclilachtc-n. 




MILLENNIUM 



Ycrtrkbcn in I K Sc Europo 
von Eleclronic AftS 



^> 



V i roi i in ii. k nr von Millennium, St. John's Innoyation Centrę, Cowley Road, Cambridge CB i i W S 



Die Oster-Nummer! 



Spitzen-Hifi-Gerate oder 3.000 Mark in bar 
fur den besten Programmierer. 

■ 



Mai 1992 



M7,M 



Chance! 
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PUTCR-FANS 



\n5M 



M«*#* 



^K 



Master« 



aUung, 



■Tt$ł:q««OTP.Pro g ro lł «e 
Graflk-Hardwore 

Alles ube 
Scanner 

■ So ho(f mon Bilder 



Adressmas 
fur C 64 

■ Die beste Adre8ver waltung 
Zum Abłippen 

Programme im Heff 

^ MnlłJ Dir: Subdirectories 

■ Grabbe«: Sprite-Dieb 



W 



eigene 



Zertung. 



K 



Vic, e folie ■»--- 



e mit Kamera 






Weitere Highlights: 

«* »Drucker« - professionell und preiswert, der neue Panasonic. 

«•* »3D-Construction-Kit« - wir haben das Programm getestet. 

•* »Scanner« - gunstige PC-Scanner fur den C 64 und Cl 28. 

«•* »Tips & Tricks« - hier zeigł sich wie's noch besser geht. 

•* »Tuning« - fur alle, die eine tolle Kisle wollen. 

Ab 16. April 1 992 beim 
Zeitsch rifłen ha nd ler ! 
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ZDF-KOLUMNE 



Begleitend zu einer in 3Sat 
ausgestrahlten Sendung wird 
derZDF-Redakteur und Mode- 
rator Klaus Molier in einer re- 
gelmaBig erscheinenden Ko- 
lumnę fur Euch schreiben. 
Klaus Molier durfte Fernseh- 
freaks nicht ganz unbekannt 
sein: Er hat bereits an den Sen- 
dungen "Computer-Corner", 
"Technik 2000", "Komm Pu- 
ter" und "Ókowelt" mitgear- 
beitet. 




Redakteur Klaus Molier 

Guten Tag, liebe Leserinnen 
und Leser. Gestatten Sie, 
daB ich mich vorstelle, mein 
Name ist Klaus Molier und ich 
bin sozusagen der geistige Va- 
ler der Computerabendsen- 
dung in 3sat, dem Satellitenpro- 
gramm des ZDF, dem Schwei- 
zer und dem Ósterreichischen 
Fernsehen. Neben meiner Ur- 
heberschaft der neuen Com- 
putersendung, die von dem po- 
pularen Markt & Technik-Autor 
Christian Spanik moderiert 
und gestaltet wird, sowie von 
den beiden 3sat Redakteuren 
Leonhard Bóhner und Eber- 
hard Fetz, habe ich auch in 
"Neues... Die Computer- 
show" eine kleine, feine Abtei- 
lung fur mich reserviert. In mei- 
ner Spielecke móchte ich alle 
Computerinteressierten zum 
creativen Spielen mit ihrer 
Denkmaschine bewegen. 
Hierzu gibt es in den Compu- 
tersendungen von 3Sat in Zu- 
kunft dann auch eine gemein- 
same Spielehitliste, die die Re- 
daktion der Zeitschrift POWER 
PLAY mit mir zusammen er- 
stellt. 

Doch bevor wir in diesen 
Service fiirZuschauer und PO- 
WER-PLAY-Leser so richtig 
einsteigen, begruBe ich Sie, 
liebe Leser, ganz besonders 
herzlich. Einige von Ihnen ha- 
ben vielleicht schon unsere er- 
ste Sendung gesehen, die am 
19. Februar dieses Jahres aus- 
gestrahlt wurde. Dort ging es 
um Shareware, Computersoft- 
ware also, die preiswert zu ha- 
ben ist. In den beiden nachsten 
Sendungen behandle ich in 
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der Spielecke die Virtuelle 
Realitat und "Willy Beamish", 
den Sie gleich kennenlernen 
werden. 

Viele PC-Anwender unter- 
scheiden noch immer sauber- 
lich zwischen dem Personal- 
computer ais Arbeitsgerat und 
ais Spielemaschine. Etliche 

Kommunikationstheoretiker 
wollen nicht begreifen, daB der 
PCaufgrundseinervielfaltigen 
Fahigkeiten ein universelles 
Gerat darstellt. Darunter ha- 
ben besonders die Kinder zu 
leiden, die in ihrer naiven 
Spielfreude die harte padago- 
gische Hand der Erwachsenen 
kennenlernen, wenn es darum 
geht, aus Papas "Arbeits- 
computer" vorubergehend ei- 
ne Spielekonsole machen zu 
wollen. 

Da wird dann — unter dem 
Deckmantel padagogischer 
Argumentation — gemutmaBt, 
daB eine 'Space Odyssee' das 
arme Kind zum geistigen Ster- 
nenkrieger werden laBt oder 
das Spiel um den Detektiv 
'Dick Trący' in den lieben Klei- 
nen die nackte Lust am Mor- 
den auslóst. 

Gemein ist jedoch den mei- 
sten dieser Zeitgenossen, die 
sich dergestalt wider die dritte 
industrielle Revolution sper- 
ren, sich niemals richtig mit ei- 
ner solchen Teufelsmaschine, 
einem Computer eben, ausein- 
andergesetzt zu haben. "Man" 
konnte sich ja blamieren vor 
den lieben Kleinen. Also greift 
man lieber zum traditionellen 
bewahrten Holzspielzeug, mit 
dem sich der Nachwuchs zwar 
unsaglich iangweilt, dafur aber 
den friedvollen Charakter des 
wertvollen Spielzeugs dadurch 
betont, daB er mitunter die be- 
malten Holzutensilien ais 
Wurfgeschosse verwendet. 
Besonders diesen Computer- 
gegnern empfehle ich die drei 
folgenden Spiele sehr. 

Loopz ist ein witziges Geo- 
metriespiel, bei dem es darum 
geht, in einer bestimmten Zeit 
Figuren zusammenzubinden, 




die der Zufallsgenerator des 
Computers anbietet. Loopz 
kennt mehrere Spielstufen, 
Schwierigkeitsgrade und Va- 
riationen. Das Spiel ist bereits 
seit einem Jahr auf dem Markt. 
Es ist daher inzwischen in Ver- 
sionen fur alle bekannten 
Rechner zu haben und kostet 
nur noch rund 30 Mark. 

Wing Commander 2 ist ein 
regelrechter Spielehammer 
und Speicherfresser aus dem 
Ali der Computerinnereien. 
Zwar mógen sich gerade bei 
dieser Gattung von Spielen, 
die den Krieg der Sterne nach- 





Mit Wing Commander 2 in die Fernen der Galaxis. (MS-D0S/VGA) 



Das Geschicklichkeitsspiel Loopz 
ist eine gełungene 7i?/r/s-Variante 



empfinden, die Geister schei- 
den. Andererseits kann man 
Wing Commander 2 auch ais 
intergalaktisches Schachspiel 
auffassen — und wer wurde ei- 
nen Schachspieler einen trieb- 
gestórten Mórder nennen, 
wenn er im Spiel einen seiner 
Bauern fur die Damę opfert? 
Wing Commander 2 entlockt 
dem Computerspeicher und 
der VGA-Karte alle Móglichkei- 
ten und man versinkt in einem 
Raum-Zeit-Kontinuum, einem 
Feuerwerk von Formen und 
Farben, das in der Computer- 
welt seinesgjeichen sucht. Der 
Kampf ums Uberleben im Uni- 
versum bietet PC-Besitzern mit 
wenigstens 386er Prozessor 
ein schier endloses Spielver- 
gniigen. Wenn der PC dann 
noch uber eine Soundblaster- 
oder eine Adlib-Karte verfugt, 
wird's ein rechter Ohren- 
schmaus. 

Der dritte in der munteren 
Spielerunde ist 'Willy Bea- 
mish', der ebenfalls mit satten 
20 MByte Speicherplatzanfor- 
derung aufwartet. Hat man das 
Spiel erstmal auf der Festplatte 
installiert, gehfs aber richtig 



los. Man schlupft in die Rolle 
des neunjahrigen Willy Bea- 
mish und lernt — sozusagen 
interaktiv mausgesteuert — 
den Ferienalltag einer ameri- 
kanischen Durchschnittsfami- 
lie kennen. 

Das einzige Ziel besteht dar- 
in, sich fur die kommende Welt- 
ausscheidung eines giganti- 
schen Spielewettbewerbes der 
fiktiven Firma "Nintari" vorzu- 
bereiten. Dies aber ist alles an- 
dere ais einfach, denn es gibt 
im Haushalt eine ganze Reihe 
von Aufgaben zu bewaltigen. 
Willy Beamish ist ein nettes 
Spiel ohne Gewalt mit viel 
Spielwitz programmiert, das 
einige Stunden ungetriibten 
SpielespaB garantiert. Neben 
der deutschen gibt es auch ei- 
ne englischsprachige Version, 
so daB Sohn oder Tochter ganz 
nebenbei ihre Englischkennt- 
nisse auf wahrhaft spielerische 
Weise aufbessern kónnen. 

Bis zur nachsten Kolumnę 
schauen Sie einfach mai bei 
3sat "Neues... Die Compu- 
tershow", rein. Der Termin: 27. 
Mai 1992, 19.30 Uhr in 3Sat. 
Klaus Molier 
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Manner, Madchen 
und Motoren: Oie 
POWER PMKbesuchteden 
digitalen Rennzirkus, schau- 
te bei alten Bekannten vor- 
bei und sah sich nach neuen 
Herausforderungen um. 



Rennspiele waren und sind 
etwas ganz Besonderes: 
Wer kennt nicht den heiBen 
Schauer der Erregung, wenn 
der eigene Bolide souveran an 
den Wagen der Konkurrenz 
vorbeizieht und die Gegner Ab- 
gase schlucken. Fans der digi- 
talen Raserei ziehen hóchsten 
Lustgewinn aus einem form- 
schónen "Powerslide" und 
kónnen sich an dreifachen 
Uberschlagen mit Totalscha- 
den nicht sattsehen. Entspre- 
chend der nimmersatten 
Nachfrage unsererseits wird 
auch die Kreativitat der Pro- 
grammierer angestachelt: Sie 
konfrontieren uns mit Schnee- 
sturmen, Óllachen, doppelten 
Loopings und eisenharter Kon- 
kurrenz. Wir kampfen allein 
oder entsprechend verkabelt, 
zu zweit, zu viert oder zu acht 
um den Siegerpokal. Wir rasen 
mit Formel-1-Flitzem, mit Sport- 
wagen fast aller Marken, mit 
hochgeziichteten japanischen 
Motorradern, mit Sandbuggys, 
Dreiradern und futuristischen 
Diisengleitem um die Wette. 
Vom einfachen Rundkurs in In- 
dianapolis bis zum kurvenrei- 
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chen Nurburgring ist alles im 
Angebot. Bastlernaturen er- 
freuen sich am zuweilen einge- 
bauten Streckeneditor und de- 
signen ihren Wunschkurs. 

Kein Wunder also, daB bei 
der groBen Nachfrage auch ei- 
ne Menge MittelmaB auf den 
Markt drangt. Um den Helden 
des Asphalts die Auswahl des 
optimalen Rennspiels zu er- 
leichtem, haben wir uns die 
Rosinen des Genres genauer 
angesehen und bieten zusatz- 
lich einen Ausblick auf kom- 
mende Sensationen. kn/vw 
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Mg/;/ Rider: Atari VCS 
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Ti/roo. Coleco Vision 



Po/e Position: Automat 

Yesterday 

Fur alle Nostalgiker ein paar High- 
lights aus der reichhaltigen Renn- 
spielgeschichte: 

WeiBe Begrenzungspfeiler win- 
den sich durch die Nacht und ver- 
schwinden am Monitor -Horizont. 
Mit zunehmender Geschwindigkeit 
wird die StraBe enger und enger, die 
schweiGnassen Hande des Fahrers 
klammern sich urn das Lenkrad: 
Keine Frage, wir sind mit Ataris 
Night Driver aut dem VCS 2600 un- 
terwegs. Programmierer Rob Fulop 
machte aus der Not eine Tugend 
und setzte die begrenzten Grafikta- 
higkeiten gekonnt fur sein Spielkon- 
zept ein. 

Ein anderes Highlight der Konso- 
lenwelt war Colecos Turbo. In dem 
komplett mit rassigem Lenkrad ge- 
lieferten Spiel hatte der Fahrer nur 
eine Aufgabe: Aut der StraBe blei- 
ben und móglichst viele Kilometer 
fressen. Herz was willst du mehr? 
1983 brach in Deutschland das 
Po/e-Pos/ton-Fieber aus. Ob in der 
Arcadehalle oder vor der Heimkon' 
sole, an diesem genial einfachen, 
aber wirkungsvoilen Rennspiel kam 
keiner vorbei. 
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Nachdem Microprose einen 
beachtlichen Erfolg mit 
Geoff Crammonds Grand Prix 
einfahren konnte, bleibt auch 
die Konkurrenz nicht langer 
untatig. Accolade schickt 
ebenfalls keinen Unbekannten 
ins heiB umkampfte Rennge- 
schaft: Spieldesigner und Pro- 
grammierer Tom Loughry 
konnte schon mit Test Drive 3: 
The Passion beweisen, daB 
auch seine 3-D-Routinen fahr- 
bar sind. Urn sein neues Grand 
Prix Unlimited móglichst reali- 
stisch zu gestalten, hat man 
sich bei Accolade kompetenter 
Mithilfe versichert: Die Design- 




Arbeit steht unter der Oberauf- 
sicht des amerikanischen 
"Road & Track"-Magazins. Die 
Redakteure der Zeitung wa- 
chen eifrig dariiber, daB das 
Formel-1-Renngeschehen móg- 
lichst authentisch simuliert 
wird. Grand Prix Unlimited wird 
alles bieten, was das Rennfah- 
rerherz begehrt. Naturlich 
kónnt Ihr den jeweiligen Boli- 
den nach Euren Wunschen 
umbauen und Steuerung, Fe- 
derung, Getriebe und Spoiler 
den eigenen Fahrleistungen 
anpassen. Damit Ihr jederzeit 
umfassend iiber das Rennge- 
schehen im Computer infor- 
miert seid, wurde ein Video- 
Recorder ins Programm inte- 
griert — besonders spektaku- 
lare Unfalle darf man sich in al- 
ler Ausfuhrlichkeit zu Gemute 
fiihren. 

Dank Streckeneditor ist der 
Fahrer nicht auf die tatsachli- 
chen Weltmeisterschaftskurse 



beschrankt, sondern darf nach 
Herzenslust eigene Rennbah- 
nen bauen. Die einzelnen 
Rennabschnitte werden dabei 
in Form von Kacheln auf einem 
speziellen Konstruktionsbild- 
schirm plaziert. Ist der Wunsch- 
kurs gebaut, darf man aus ei- 
nem speziellen Menu Hauser, 



Menschen und Streckensigna- 
le auswahlen und auf der Ei- 
genkonstruktion plazieren. 
Zum SchluB wird das aktuelle 
Wetter ausgesucht, der Kurs 
gespeichert und die Rennerei 
kann beginnen. Grand Prix Un- 
limited soli noch im Mai fur MS- 
DOS-Rechner erscheinen. 




Grand Prix Unlimited: Locker durch die Vektorenwelt. (MS-D0S/VGA) 






500 Meilen Kreisverkehr: 
Indianapolis 500 



Looping voraus: 4-D-Sports 
Driving. 




Geoff Crammonds Meisterstuck: 
Formuła One Grand Prix 
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Auf der Achterbahn: Stunt Car 
Racer 



Uektoren, 
Uektoren! 

Die Vogeiperspektive ist ja schón 
und gut, schlieBlich haben wir alle 
einmal mit der heimischen Renn- 
bahn gespielt und die Plastikautos 
aus der Steilkurve fliegen lassen. 
Richtige Atmosphare kommt aber 
nur bei einer feschen 3-D Raserei 
auf. Den starren Blick auf die nach- 
ste Haarnadelkun/e geheftet, die 
verkrampften Finger am Joystick, 
den Gegner im Ruckspiegel — so 
schón kann der Rennsport sein. Ein 
wahres Prachtstuck der Vektoren- 
Raserei lieferte 1989 Altmeister Ge- 
off Crammond mit seinem furiosen 
Stunt Car Racer ab. Ob auf Amiga, 
ST, C 64 oder MS-DOS, die acht 
Berg- und Talbahnen der vier Renn- 
ligen machen auch heute noch ei- 
nen hóllischen SpaB. Wer zwei 
Computer via Kabel vernetzt, darf 
auf den Sprungschanzen, Abgrun- 
den und Zugbrucken heiBe Duelle 
mit den Vektorflitzern austragen. 

Nicht weniger dynamisch geht es 
in Electronic Arts Indianapolis 500 
zu. Hier donnert Ihr mit einem Af- 
fenzahn Ober den beruhmten ameri- 
kanischjfen Rundkurs. Dank unzahli- 
ger Einstellungen des Fahrverhal- 




Grand Prix Circuit: Eines der 
besten Rennspiele 

tens, 33 Computerfahrern und ei- 
nem exzellenten Recorder wird 
auch hier Langzeitmotivation gebo- 
ten. Jeder Meter der Rennstrecke 
wird aus sechs unterschiedlichen 
Blickwinkeln aufgenommen. Be- 
sonders spektakulare Unfalle, an de- 
nen wahrlich kein Mangel herrscht, 
durfen genuBlich betrachtet wer- 
den. 

Fur etwas ruhigere Fahrkunstler 
ist 4-DSports Driving von Mindsca- 
pe der richtige Kandidat. Seit dem 
Spielautomaten Hard Drivin gehó- 
ren digitale Autorennen auf Hinder- 
niskursen zum Standard: In 4D- 
Sports Driving kónnt Ihr wie mit der 
heimischen Carrera-Rennbahn eine 
Strecke aus allen móglichen Einzel- 
teilen zusammenbasteln. Anschlie- 
Bend fahrt Ihr die Eigenkonstruktion 
gegen die Uhr oder einen Compu- 
tergegner ab. Sprungschanzen sind 
ebenso im Angebot, wie Loopings, 
Eisbahnen und Matschstrecken. 

Ein MuB fur jeden digitalen Mo- 
torfreund ist Geoff Crammonds For- 
muła One Grand Prix. In dieser 
High-End-Simulation kann man 
sich aufs Schónste in der Welt des 
Formel-1-Rennsports umsehen. 
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Es war einmal ein 
Lotus... 

...der durfte sogar unter 
Wasser zeigen, was er unter 
der Haube hatte. Stolzer Ei- 
gentumer war kein geringerer 
ais Agent 007: James Bond. 

Ob Magnetic-Fields-Griin- 
der und Spieldesigner Shaun 




Lotus 2 mit herrlichem 
Panoramablick (Amiga) 

Southern sich gerade von die- 
sem Lotus hat inspirieren las- 
sen, bleibt vorerst wohl unge- 
wiB. Sicher hingegen ist, daB 
die beiden Lotus Esprit Chal- 
lenge-Te\\e zu den besten 
Rennspielen der letzten Jahre 
gehóren. Ais das "Magnetic 
Fields"-Team um Shaun Sou- 
thern 1990 Lotus Esprit Chal- 
lenge schuf, flitzte der kleine 
rotę Renner sofort in die Her- 



zen der Amiga-Besitzer. Dank 
mangelnder Realitatsnahe lieB 
das Spiel jedoch noch einige 
Reserven blicken. Die flotte 
Grafik sucht jedoch ihresglei- 
chen. Baume und Schilder 
zoomen fix und sind obendrein 
noch wunderschón gezeich- 
net. Habt Ihr einen zweiten 
Freund zur Hand, gehfs sogar 
gegen- bzw. miteinander auf 
die Strecke. 

Technisch uberragend und 
spielerisch meisterhaft kam 
Ende letzten Jahres ein zweiter 
Lotus-Teil (Test in POWER 
PLAY 1/92) angebraust. Gra- 
fisch hat Magnetic Fields noch 



einen Zahn zugelegt: Schnee 
und Nebel sehen nicht nur toll 
aus, sondern wirken sich auch 
auf das Renngeschehen aus. 
Im Nebel ist alles etwas spater 
zu erkennen und wahrend des 
Schneegestóbers wird's im- 
mer glatter, die StraBe immer 
"verschneiter". Aus dem Ami- 
ga wurde das Letzte herausge- 
holt — noch schnellere und 
schónere "Bitmap"-3-D-Grafik 
wird's auf diesem Rechner 
wohl nicht mehr geben. Und 
dazu noch ein weiteres High- 
light: Diesmal diirfen nicht nur 
zwei Fahrer ans Steuer, son- 
dern mit einem kurzgeschlos- 





Lotus 1 mit gesplittetem 
Bildschirm (Amiga) 

senen "Zusatz"-Amiga sogar 
vier. Der SpaB, sich gegensei- 
tig zu uberholen, steigt ins Un- 
ermeBliche — alle spitzen Ge- 
genstande sollten jedoch 
schon vorher des Zimmers ver- 
wiesen werden. 

Angetan vom Erfolg seiner 
Produkte, entschied sich Lotus- 
Schópfer Shaun Southern nun 
fur einen dritten Teil. Diesmal 
darf man jedoch seine eigenen 
Strecken zusammenbasteln. 
Das Lotus Constructlon Kit er- 
laubt es dem Spieler, StraBen- 
ziige und Landschaften zu edi- 
tieren und sich somit die per- 
fekte Mischung aus beiden 
Lotus-Spielen zu schaffen. So- 
gar ein Pit-Stop wird nicht feh- 
len. Bis zum Herbst dieses 
Jahres wird sich der Lotus-Fan 
jedoch noch gedulden miis- 
sen; das Programm entsteht 
gerade erst auf dem Papier. 




AB 



SOFTWARE 




3,- 



YERLEIH 



Amiga - PC - C64 - Sega - Gameboy 

An- und Verkauf- Konsolerwerleih 

Standig aktuelle Neuheiten -AUCH ZUM KA U FEN 



Disk 1 Computersoftware 

BrunowstraBe 17 (U-Bahn Tegel) • 1000 Berlin 27 • Telefon 030/4337419 

Óffnungszeiten: Montag bis Samstag 12.00 bis 20.00 Uhr 
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Eine Rennsimulation der Ex- 
traklasse steht fur alle Mo- 
torradfans ins Haus: Im Gu- 
tersloher Softwarehaus Tha- 
lion werkeln Programmierer 
Christian Jungen, Grafiker 
Thorsten Mutschall und Desig- 
ner Erik Simon an No Second 
Prize. 

Diesmal seid Ihr nicht aut 
der Jagd nach Meisterschafts- 
punkten, sondern fahrt mit funf 
fiktiven Freunden urn die Wet- 




te. Wer nach Ende der Saison 
die hóchste Gesamtwertung 
einstreichen durfte, darf einen 
besonders kostbaren Preis in 
Empfang nehmen. Jeder der 
Fahrer besitzt einen eigenen 
digitalen Charakter: Wahrend 
der eine z.B. am liebsten jeder 
Konfrontation aus dem Weg 
geht, fahrt Euch der zweite bei 
jeder Gelegenheit in die Seite. 
Ihr brettert mit aufgebohrten 
Vektormaschinen iiber 25 un- 
terschiedliche Strecken und 
liefert Euch heifie Duelle. Da- 
mit die schón schnelle ST-Vek- 
torgrafik richtig zur Geltung 
kommt, darf mary Landschaft 
und Strecken aus vier unter- 
schiedlichen Blickwinkeln be- 
wundern. Spieler, die es be- 
sonders ubersichtlich lieben, 
beobachten das Geschehen 
aus einem Hubschrauber. In 
der nachsten Ausgabe kónnen 
wir Euch hoffentlich schon na- 
heres iiber No Second Prize 
berichten. 
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Ganze Manner fahren zweiradrig. 
Wer noch nicht den Fuhrerschein 
Klasse Eins in der Lederkutte 
stecken hat und Irotzdem eine Ka- 
wasaki zwischen den Schenkeln 
spuren móchte, darf auf dem Moni- 
tor probefahren. 

Knallhart realistisch geht es in 
MicroStylesffl/Fzu: Superschnelle 
Grafik, das satte Dróhnen der Mo- 
torrader und allerhand Feinheiten 
beim Spieldesign sorgen fur erheb- 
lichen DauerspaR. Auch nach drei 
Jahren gehórt dieses Spiel noch zur 
Spitzenkiasse der Zweirarjspiele. 

Accolade schickte fur The Cycles 
das Programmierteam ins Rennen, 
das schon Grand Prix Circuit in die 
Boxengasse schob. Ahnlichkeiten 
sind deshalb unverkennbar. Ihr durft 
gegen neun Fahrer auf 13 Renn- 
strecken eine Meisterschaft ausfah- 
ren. Allerhand Einstellungen an der 
Maschine yerandern und nach jo- 
dem Rennen den Spielstand spei- 
chern. 

Super Hang On fuhr geradewegs 
aus der Spielhalle auf das Mega Dri- 
ve. Ihr habt die Wahl zwischen zwei 
Spielmodi: Im "Arcade Gamę" habt 
Ihr die Wahl zwischen funf unter- 
schiedlich anspruchsvollen Strek- 
ken, die Ihr in Zeitnot durchfahren 
muBt. In der zweiten Spielvariante 
darf man sein Motorad ausrusten 
und *- jeweils einen 

Gegner {f*¥ % abhangen. 




Super Hang On: Aus der Spiel- 
halle direkt ins Wohnzimmer. 



FINI 5 H 




The Cycles: Der kleine Bruder von 
Grand Pm Circuit. 




RVF-Honda: Fast , 
wie die Realitat 
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Rennerei mil 
Ubersicht 

Rennspiele, die eine Vo- 
gelperspektive auf das un- 
falltrachtige Geschehen 
bieten, erfreuen sich allge- 
meiner Beliebtheit. Im Ge- 
gensatz zu den "hinterm 
Lenkrad sitzen"-Spielen 
kommt ein ganzlich ande- 
res Spielgefiihl auf: Gas ge- 
ben und fleiBig drangeln. 
Aus diesem Grund sind die 
wenigsten Spiele ais reali- 
tatsnah zu bezeichnen. 



Super Cars 1 &2 gehóren 
zu den bekanntesten Spie- 
len dieses Sektors. Vom 
Lotus-Schópfer Shaun Sou- 
thern programmiert, zeigen 
die beiden Rasereien, was 
es heiGt, hektische Rennen 
zu fahren. Neben jeder 
Menge Zusatzausrustun- 
gen, darf sich der Fahrer 
uber Minen, Raketen und 
seltsam verwundene Renn- 
kurse freuen. Zu zweit 
wird's erst richtig spafJig 
("Dir knall ich 'ne Rakete 
untern Booster!"). 



Ein Super Cars 2-Flitzer explodiert 

(Amiga) 

Ist es eine Abkurzung oder nicht? 

Nitro (Amiga) 



Hot Rod stellt eine Auto- 
matenumsetzung dar, die 
spielerisch an Super Cars 
erinnert. Auf einem C64 
spielt es sich am passabel- 
sten. Die Grafik ist nett, 
haut aber nicht vom Hocker. 
Wieder gibfs allerlei Extras 
und DrangelspaB — heut- 
zutage nur noch ein Samm- 
lerstuck fur Fans. 

Psygnosis' Nitro schlagt 
sich noch am besten durch 
die Ziellinie. Zwar laBt die 
Extrafiille noch einige Wun- 
sche offen; allerlei Uberra- 



schungen auf dem Kurs 
umschmeicheln die Spie- 
lernatur dennoch. Nachts 
wird nur mit Scheinwerfern 
herumgebraust, Extras las- 
sen sich auch wahrend des 
Spiels aufsammeln und so- 
gar Abkurzungen harren ih- 
rer Durchfahrt. Dank witzi- 
.ger Ideen bringt Nitro jede 
Menge SpaB, nicht zuletzt 
wegen der Drei-Spieler- 



gleichzeitig-Option. 

Super Off Road ist ein 
ganz anderer Vertreter des 
Genres. Hierwird auf einem 
machtig bergigen Kurs um 
die Wette gefahren. Mittler- 
weile darf das Spiel sogar 
auf dem Super-NES bewun- 
dert werden; eine Mega- 
Drive-Umsetzung folgt. 




Hot Rod gibt sich grafisch 
eher schlicht (Amiga) 




HIGH SCORE GAMES 



SEGA MEGA DRIVE 




Grundgerat deutsch 




299,- 


CD-Rom 




699,- 


Infrarot Joypads 




99,- 


Joypad 




49,- 


Japan Adapter 




35- 


ca. 1 50 Titel lieferbar 






Buck Rogers 


dt 


129,- 


California Games 


us 


109- 


Devil Crash 


)P 


109,- 


Double Dragon 2 


JP 


99,- 


Eswat 


iP 


49,- 


Exile 


us 


129,- 


F 22 Interceptor 


dt 


99,- 


Hard Drivin 


us 


79,- 


James Pond 2 


dt 


115,- 


Joe Montana 2 


us 


119,- 


John Madden 2 


us 


109,- 


Kid Chameleon 


us 


115,- 


Mario Lemieux 


us 


115,- 


Moonwalker 


jp 


59,- 


Musha Aleste 


us 


99,- 


Phantasy Star 2 


us 


125,- 


Rambo 3 


ip 


69,- 


Rmgs of Power 


us 


129,- 


Steel Empire 


jp 


125,- 


Toki 


IP 


89,- 


Two Crude Dudes 


us 


115,- 


Long Raiser 


us 


119- 


Winter Challenge 


us 


115,- 


Wonderboy 5 


us 


119- 



PC 






Soundblaster 




289,- 


Civilisation 


dt 


119,- 


Eco Quest 




99,- 


Indy 4 




a.A. 


Monkey Island 2 


dt 


99,- 


Star Trek Aniv. 


dt 


79- 


Ultima 7 




a.A. 


Winter Games 




99,- 


AMIGA 






A-320 


dt 


109,- 


Abandoned Places 


dt 


79,- 


Amberstar 


dt 


89,- 


Apydia 




69,- 


Grand Prix 




89,- 


Larry 5 




89,- 


Monkey Island 2 


dt 


a.A. 


Pinball Dreams 




69,- 


Space Quest 4 




89,- 


Ultima 6 




79- 


Willy Beamish 




89- 



GAMĘ BOY 






Gamę Boy 




149,- 


Batterieset 




69,- 


Light Boy 




55,- 


Adventure Island 


us 


69,- 


Batman 


dt 


69,- 


Boulderdash 


dt 


59,- 


Bubble Bobble 


dt 


69,- 


Duck Tales 


dt 


59,- 


Hook 


us 


79,- 


Kwirk 


dt 


49,- 


Mega Man 2 


us 


79- 


Metroid 2 


us 


69,- 


Paperboy 2 


dt 


69,- 


Prince of Persia 


us 


75,- 


Probotector 


dt 


69,- 


Mickey Mouse 


us 


79- 


Super R. C. Pro Am 


dt 


55,- 


Terminator 2 


dt 


79,- 


Turtels 2 


dt 


69,- 









Video- und Computerspiele 

HerzogstraRe 2, 8000 Miinchen 40 

Tel. (O 89) 344 388 Fax (O 89) 344 377 

Versand und Ladengeschaft. Versand per Nachnahme + 7, 

EINER SPIELT IMMER 



SUPER NES 






Super NES incl. Mario 


579,- 


Super Famicom 




489,- 


Actraiser 


us 


139,- 


Finał Fantasy 2 


us 


149,- 


Joe & Mac 


us 


129,- 


Lemmings 


us 


129,- 


Pilotwings 


JP 


99,- 


Rocketeer 


IP 


149,- 


Sim City 


us 


129,- 


Soul Blader 


jp 


119,- 


Super Tennis 


us 


129,- 


WWF Wrestling 


us 


129,- 


Y's3 


us 


139,- 


Zelda 3 


us 


a.A. 



SEGA GAMĘ GEAR 




Grundgerat deutsch 




289,- 


TV Tuner 




195,- 


Netzteil (Original) 




29,- 


Batterie Pack 




85,- 


Wide Gear 




39,- 


Master Gear Conv. 




59,- 


Ax Battler 


dt 


79,- 


Aleste 


IP 


75,- 


Chessmaster 


dt 


79- 


Donald Duck 


dt 


75,- 


Fantasy Zonę 


dt 


75,- 


Leaderboard Golf 


dt 


75,- 


Sonic 


dt 


79,- 


Space Harrier 


dt 


75,- 




HIGH SCORE GAMES 



NES 




Batman 


99,- 


Bubble Bobble 


89,- 


California Games 


95,- 


Captain Planet 


95,- 


Chessmaster 


95,- 


Chip'n Chap 


95,- 


Days of Thunder 


95,- 


Digger 


95,- 


Dragon's Lair 


85,- 


Familie Feuerstein 


99,- 


Gremlins 2 


99,- 


Hook 


99,- 


Little Nemo 


79,- 


Maniąc Mansion 


109,- 


Marble Madness 


95- 


Mega Man 3 


99- 


Mario 3 


99,- 


North & South 


109,- 


Rescue 


85,- 


Spy vs Spy 


95,- 


Track and Field 2 


99,- 


Trog 


95,- 


MASTER SYSTEM II 




Grundgerat + Alex Kid 


149,- 


Grundgerat + Sonic 


199,- 


Rapid Fire Unit 


29,- 


Light Phaser 


109,- 


Asterix 


99- 


Donald Duck 


99,- 


Out Run Europa 


99.- 


Speedball 


89,- 
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Flitt- 
Kompensator 



"Ist die Ozonschicht ersl zersłórt, 
fahrfs sich ganzlich unbeschwert." 
Aller garstigen Umweltschaden 
zum Trotz muR auch die Zukunft, zu 
mindest in der Phantasie der Spiel 
designer, nicht auf Rasereien ver 
zichten: Rennspiele mit Science 
fiction-Hintergrund gibt es wie Ster 
ne am Firmament. Leider entpup 
pen sich die meisten davon schnel 
ais schwarze Lócher. Zwei erfreuli- 
che Ausnahmen wollen wir etwas 
naher betrachten: 

Buchstablich wie geschaffen fur 
das Super Famicom von Nintendo 
ist FZero. Das furios-tuturistische 
Rennspiel nutzt die Hardware der 
Japano-Konsole vorbildlich aus. Die 
15 Kursę zoomen und scrollen so 
formschón, daR dem Spieler die 
Tranen in die Augen schieRen. Die 
Computergegner werden von Mai 
zu Mai cleverer und schenken Euch 







nichts. Ein 

Moduł, das 

man vor- 

behaltlos 

empfehlen 

kann. In die 

Vektoren 

Zukunft ent- 

fiihrt uns 

Michael 

Powells Po- 

werdrome. 

Rennstrek- 

ken auf 

sechs unterschiedlichen Planeten 

gilt es zu bezwingen. Je nach Atmo- 

sphare und Wetterbedingungen 

muRt Ihr Eure Flitzer anders ausru 

sten. Mittels Kabel durft Ihr in den 

Vektor-Bahnen auch Duelle gegen 

einen menschlichen Konkurrenten 

austragen. Andernfalls sorgen vier 

Computergegner fur Abwechslung. 





Die Test-Dmre- 
Story 

Schon seit 1988 versucht das 
englische Softwarehaus Accolade 
mit der Test Dwe-Serie seine Kun- 
den zu bezirzen. In schónster Regel- 
maRigkeit veróffentlichten die 
Jungs Zusatzdisketten und stieRen 
selbige mit dem nachsten Test 
£Wu?-Teil wieder zuruck in die Spiel- 
kiste. Trotzdem verstand es Accola- 
de, die Konkurrenz mit entzucken- 
der Grafik und uberdurchschnittli- 
chem Sound immer wieder aufs 
Neue zu uberraschen. Ein Zuge- 
standnis muRten sie jedoch ma- 
chen: In Sachen Spielbarkeit und 
Langzeitmotivation wurde standig 
geschlampt - da hatte die Konkur- 
renz den Spoiler vorn. 

Raste man im ersten Teil noch auf 
ein- und derselben (doch recht lang- 
weiligen) BergstraRe unzahligen 
Tankstellen entgegen, gab's im 
Nachfolger schon etwas mehr Wie- 



Tesi Dme 3 macht auf einem 
schnellen PC eine recht gute 
Figur (oben). 
Test Dme 2 fiirs Mega Drive. 

se, Wuste und Wald zu sehen (die 
BergstraRe fehlte jedoch nicht). 
Technisch bahnbrechend war die 
Veróffentlichur,g von Test Drive im 
Jahre 1988 allemal. Auf dem C64 
durfte selbst wahrend des Nachla- 
dens der Musik gelauscht werden, 
das digitalisierte 'Accolade pre- 
sents..." erfreute das Spielerohr 
und Grafik, sowie Sound galten ais 
zukunftsweisend. Zeitlich auf der 
Hóhe kam auch die dritte Testfahrt 
angerauscht. Auf einem fixen PC 
durfte in VGA-Farbenpracht durch 
eine schnukelige Landschaft gedust 
werden. 

Im nachhinein betrachtet, fehlt es 
der Test DmeReihe am entschei- 
denden "Etwas", urn ais Klassiker 
durchzugehen. In Freak-Kreisen 
halt der Kultstatus jedoch nach wie 
vor an; nicht zuletzt wegen massig 
Zusatzdisketten (Szenarien, Autos). 
Fazit: Auto aussuchen, Gas geben 
und die Bullen verschrecken - in 
Kurze sogar auf dem Mega Drive. 



F-Zero: Sollte der Treib- 
stoff ausgehen, explo- 
diert der Gleiter. 
Powerdrome: Schutz- 
schilde ausfahren und 
durch. 





Die besten Rennspiele im Uberblick 

Tltel Hersteller Computertyp POWER- Perspek- 

WERTUNG tive 


4-D-SportsDriving 


Mindscape 


MS-DOS/Amiga 


77°/o/75% 


3-D-Sicht 


Checkered Flag 


Atari 


Lynx 


70% 


3-D-Sicht 


Crash Course 


Spectrum 
Holobyte 


MS-DOS 


76% 


3-D-Sicht 


Deathtrack 


Activision 


MS-DOS 


72% 


3-D-Sicht 


F-1 Race 


Nintendo 


Gamę Boy 


74% 


3-D-Sicht 


F-Zero 


Nintendo 


Super Famicom 


85% 


3-D-Sicht 


F1 Tripple Battle 


Humań 
Creative 


PC-Engine 


82% 


Draufsicht 


F1-Spirit 


Konami 


Gamę Boy 


78% 


Draufsicht 


Finał Lap Twin 


Namcot 


PC-Engine 


81% 


3-D-Sicht 


Formuła One 
Grand Prix 


Microprose 


Amiga 


83% 


3-D-Sicht 


Grand Prix Circuit 


Accolade 


MS-DOS/ 
Amiga/C 64 


82%/ 
80%/78% 


3-D-Sicht 


Indianapolis 500 


Electronic 
Arts 


MS-DOS 


80% 


3-D-Sicht 


Lotus 1 


Gremlin 


Amiga 


71% 


3-D-Sicht 


Lotus 2 


Gremlin 


Amiga 


82% 


3-D-Sicht 


Moto Roader 


NCS 


PC-Engine 


74% 


Draufsicht . 


Moto Roader 2 


NCS 


PC-Engine 


74% 


Draufsicht 


Motocross 
Maniąc 


Konami 


Gamę Boy 


75% 


3-D-Sicht 


Nitro 


Psygnosis 


Amiga/Atari ST 


76% 


Draufsicht 


Powerdrome 


Electronic 
Arts 


MS-DOS/ 
Atari ST 


73%/69% 


3-D-Sicht 


RVF-Honda 


Microstyle 


Amiga 


84% 


3-D-Sicht 


Stunt Car Racer 


Microstyle 


MS-DOS/Amiga/ 
Atari ST/C 64 


64%/81%/ 
81%/69% 


3-D-Sicht 


Super Hang On 


Sega 


Mega Drive 


72% 


3-D-Sicht 


Super Monaco 
GP 


Sega/ 
U.S.Gold 


Mega Drive/ 
Gamę Gear/Amiga 


73%/73%/ 

78% 


3-D-Sicht 


Super Orf Road 


Virgin 


MS-DOS/ 
Amiga/Atari ST 


70%/ 
69%/69% 


Draufsicht 


Super R.C. 
Pro- Am 


Nintendo 


Gamę Boy 


73% 


Draufsicht 


Team Suzuki 


Gremlin 


Amiga/Atari ST 


71% 


3-D-Sicht 


The Cycles 


Accolade 


MS-DOS/Amiga 


81%/79% 


3-D-Sicht 


Vroom 


Lankhor 


Amiga/Atari ST 


72%/70% 


3-D-Sicht 
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Inh. Oliver Heck 
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 
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Fax 07 1 1 - 85 76 70 - Btx Tunny-Software # 

Entertainment-Center: 

Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Georgswall 3, 3000 Hannover 






Saarland: Homburg 
14-18 Uhr 
06841/64587 



Bestellservice: 
Hessen: Frankfurt Bayern: Mimchen NRW: Kamen 
1 2-1 8 Uhr 1 2-1 8 Uhr 1 2-1 8 Uhr 

069/613282 089/761908 02307/72181 




Wiirttemberg: Aalen 
10-18 Uhr 
07361/680633 



Baden: Freiburg 
10-18 Uhr 
0761/382590 



Fur Druckfehler und Irrtumer keine Gewahr - Preisanderungen vorbehalten - Liełerung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21 ,- 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giiltigkeit 



SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 

Und wie immer: Topsen/ice mit der gewohnten urwerbindlichen Beratung. 



Programm 


AMIGA 


ATARI 


IBM 


Programm 


AMIGA 


ATARI 


IBM 


3D Konstruktions Kit 


119,95 


119,95 


119,95 


Heart ot China dt. 


84,95 




94,95 


4D Sports Boxing 


64,95 






Heimdall 


74,95 


84.95 




4D Sports Driving 


72,95 




- 


Home Alone 


64,95 




74,95 


A.T.P. Airline 






87,95 


Hudson Hawk 


64,95 


64,95 




Abondoned Places 


78,95 






Hyperspeed 






99,95 


Advantage Tennis Tour 59,95 




69,95 


Indiana Jones Adv. 


69,95 


69.95 


74,95 


AGE 


78,95 


78,95 


86,95 


Indiana Jones 4 


a.A. 


a.A. 


a.A. 


Air Combat Aces 


74,95 


74,95 


86,95 


James Pond II 


64,95 


64,95 




Air Sea Supremacy 


74,95 


74,95 


89,95 


Jimmy White Snooker 


69,95 


- 




Air, Land & Sea 


84,95 




89,95 


Kick Oft II 


58,95 


58,95 


64,95 


Airbus 320 


94,95 


94,95 




Kid Gloves II 


64,95 


64,95 




Airline 




- 


72,95 


Kings Ouest 5 dt. 


86,95 




99.95 


Amberstar 


81.95 


81,95 




Knightmare 


74,95 


74,95 




Another World 


64,95 


64,95 




Knights ot. Sky 


77,95 


77,95 


94,95 


Apydia 


72,95 






Leander 


74,95 


- 




B.A.T 2 








Legend ot Fearghail 


69,95 


69,95 


74.95 


Baby Jo go home 


69.95 


69,95 


74,95 


Leisure Suit Larry 3 dt 


96,95 


- 


96.95 


Bandit Kings 


82,95 




82,95 


Leisure Suit Larry 5 dt 


96,95 




96,95 


Barbarien 2 


64,95 


64,95 




Lemmings 


62,95 


62,95 




Bards Tale Triology 






86,95 


Lemmings Data Disk 


54,95 


54,95 


54,95 


Battle Isle 


74,95 


74.95 


79,95 


Lemmings Standal. Vers 


62,95 


62,95 


74.95 


Big Business 


58,95 


58,95 


62,95 


Lethal Xcess 


67,95 


- 




Birds ot Prey 


74,95 


- 


- 


Life & Death 


69,95 


69,95 




Black Gold 


69,95 


69,95 


74,95 


Lite & Death 2 


- 


- 


74.95 


Blues Brothers 


62,95 


62,95 


68,95 


Links 


- 


- 


86,95 


Buck Rogers 2 






72,95 


Links II (Pro) 


- 


- 


86,95 


Bundesliga Man Prot 


69,95 




69,95 


Links Bartan Creek 






44.95 


Castles 


72,95 




79,95 


Links Bayhill Course 






44.95 


Castles Data Oisk 






44,95 


Logical 


59,95 


54,95 


59,95 


Castles ot Dr. Brain 






88,95 


Lotus Espr.Tur. Chal.2 


69,95 


69,95 


- 


Celtic Legends 


74,95 






Lempereur 


- 


- 


99,95 


Chessmaster 3000 






82,95 


M-l Tank Platoon 


74,95 


74,95 


87,95 


Chuck Yeager 2.0 


69,95 


69,95 


74,95 


Mad TV 




- 


86,95 


Chuck Yeager Air Combat 


- 


79,95 


Magie Candle II 






78,95 


Civilization 






89,95 


Magie Pockets 


64,95 


62,95 


- 


Civilization deutsch 






104,95 


Manchester Un. Eur. 


59,95 


59,95 


- 


Conquestator 


78,95 






Martian Memorandum 






86,95 


Cruise tor a Corps dt. 


72,95 


72.95 


- 


Master Golf 


79.95 


79,95 




Darkmann 


72,95 


72,95 




Maupiti Island 


64,95 


64,95 


74,95 


Das Boot 


74.95 


- 


86,95 


Mega Lo Mania 


72,95 


72,95 




Death or Glory 






86,95 


Mega Twins 


64,95 


64,95 




Demonsgate 






- 


Megatraveller 2 






79,95 


Deuteros 


74,95 


74.95 




Mercs 


64,95 






Devious Desings 


64,95 


64,95 




Micropose Soccer 


64,95 


64,95 


64,95 


Die Kathedrale 


83.95 


83.95 


83,95 


Midwinter 2 


78,95 


78,95 




EccoOuest 






89,95 


MIG 29 Super Fulcrum 


86,95 


86,95 


99,95 


Elvira Mistress 2 


78,95 




89,95 


Might & Magie 3 dt. 


89,95 




89,95 


ESS Mega 






86,95 


Monkey Island 


89,95 


89,95 


94,95 


Eye ot Beholder dt. 


74,95 




84,95 


Monkey Island II dt. 


89,95 




89.95 


Eye ot Beholder 2 






78,95 


Monkey Island e. 






74,95 


F 117 A Nighthawk 






88,95 


Monster Pack II 


64,95 


- 


- 


F-15 Operation Disk 






49,95 


No. 1 Collection 


69,95 


69,95 


79,95 


F-15 Strike Eagle 2 


82,95 


82,95 


82,95 


On the Road 


69,95 


69,95 


- 


F-16Falcon3.0eng. 






94,95 


P.P. Hammer 


54,95 


- 




F-19StealthFighter 


74,95 


74.95 


89,95 


Panzer Battles 


64,95 






Fantastic Voyage engl 


74,95 




- 


Paperboy II 






64,95 


Fascination 


74,95 


74.95 


89,95 


Paragliding 


a.A. 


- 


a.A. 


Fate Gates ot Dawn 


76,95 


76,95 


- 


PGA Cours Disk 


42,95 




42,95 


Flight ot. Intruder 


77,95 


77,95 


- 


PGA Tour Golt Plus 


78,95 




82,95 


Flight Planner 






72,95 


Pirates 


63.95 


68,95 


64,95 


Formuła 0. Grand Prix 


79,95 


79,95 




Pit Fighter 


69,95 


69,95 


69,95 


Free DC. 






94,95 


Police Ouest 2 


86,95 


96,95 


86,95 


Genghis Khan 


83,95 




83,95 


Police Ouest 3 dt. 






86.95 


Gobliiins 


72,95 




72,95 


Pools of Darkness 






74,95 


Gods 


62,95 


62,95 


78,95 


Populous II 


67,95 


67,95 




Golden Eagle 




64,95 


72,95 


Populous Editor 


44,95 






Great Courts Tennis 2 


68,95 


68,95 


74,95 


Power Monger 


74,95 


74,95 




Gunship 2000 






87,95 


Power Mo. Data Disk 


42,95 


42,95 




Harlequin 


64,95 




- 


Railroad Tycon 


78,95 


74,95 


84,95 


Harpoon 2 


78,95 




89,95 


Realms 


74,95 


74,95 





Programm AMIGA 

Red Baron dt, 96.95 

Return ot Medusa 2 66,95 

Riders ot Rohan 62,95 

Rise ot. Dragon dt. 82,95 
Robin Hood (Sierra) 

Robocop 3 64,95 

Roger Rabbit a.A. 

Rolling Ronnie 69,95 
Romance o.t.Kmgd. 2 104,95 

Sanctuary 79,95 
Search tor the Titanic 
Secret Weap. o. Luftw. 
Secret Weapeons P80 
Shanghai 2 
Shuttle deutsch 

Silent Service 2 78,95 
Sim Ant 

Sim City & Populous 79,95 
Sim Earth 

Smash TV 69,95 
Sorcerers Appliance 

Soul Chrystal 72.95 

Space Ace II 79,95 

Space Ouest 4 dt. 89.95 

Speedball II 64.95 

Star Control 72,95 
Star Treck 

Starbyte Super Soccer 69,95 

Starthyhl II 66.95 

Steigenberger Hotelm. 59,95 

Stellar 7 62,95 
Strike II 

Srike Commander 

Strike Fleet 64.95 

Suspiciuos Carco 64,95 

T.N.T. II 78.95 
Taking of Beverly Hills 

Terminator 2 62,95 
The Games Winter Chał. 

The Godtather 74,95 

The Oath 64.95 

The Simpsons 72,95 

Their finest Hour 74.95 

Their finest Hour Miss. 39.95 
Time Ouest 

Tip Oft Basketball 64,95 

Top League 74,95 

Train it 78,95 

Transworld 62,95 

Ultima 6 72,95 
Ultima 7 

Ultima Martian Dreams 
Uncharted Water 

USS John Young 2 64,95 

Utopia 74,95 

Vengeanie of Excalibur 78,95 

Vroom 64,95 

Wayne Gretzky 2 K.C. 69,95 

Wild West World 84,95 

Willy Beamish 78,95 
Wing Commander 
Wing Commander II 
Wing Com. II Miss D.1 

Wing Com Miss D.1 o. 2 - 

Winzer 68.95 

Wolfchild 64,95 

World Wrestl. Federt. 64, .95 

WWF Wrestlemania 74,95 



ATARI 

66.95 



69,95 



78.95 
79,95 
69.95 

79,95 
64.95 

72.95 



IBM 

96,95 
74,95 
79,95 
86,95 
86.95 

78,95 

104.95 
79,95 
74,95 
94,95 
49,95 
87,95 

114,95 
82,95 
89,95 
79,95 
96,95 

86,95 
78,95 
89,95 
86,95 
79,95 
72,95 
78.95 
74,95 
66.95 

62,95 
74,95 



64.95 





72,95 


62,95 


74,95 




82,95 




79,95 


72,95 


76,95 


74.95 


74,95 


39,95 


39.95 




79,95 


64,95 




74,95 


88.95 




78,95 


62,95 


68,95 




89,95 




89,95 




79,95 




114,95 


74,95 




64,95 




69,95 


79,95 




84,95 


- 


86,45 




84,95 




78,95 


- 


49.95 




44,95 


68,95 


72.95 


64,95 





74,95 82,95 



HARDWARE + ZUBEHOR 



JOYST1CKS: 

Competition Pro, Standard schwarz 
Compelilion Pro. Standard transparent 
Competition Pro, Standard Iransparent-blau 

JOYSTICKS PC: 

Competition Pro, transparenl-blau 
Gravis schwarz 
Gravis transparent 

ZUBEHOR: 

elektr. Boolselektor 

Maus-Joystick Umschalter 

Reis-Ware Maus 

Color-Maus-Grattiti m. Pad 

Syncro Express 3 

Amiga Action Replay 3f. A5O0 

Amiga Action Replay 3f. A2000 

Mega Maus (280 Dpi) 

Volloptische Maus 

Crystall Trackball 

Nullmodem-Kabel 

Sunnyline Mouse 

Druckerstander 

X-Copy Prol. 5.0 

Kickstart-Umschaltplatine 

Kickstart-Umschaltplatine mci. 1.3 

Kickstart-Umschaltplatine incl. 2.0 

Amiga 500 kompl m Maus 

Amiga 500 kompl m Maus inki 1MB 

AMIGA 500 plus 

AMIGA Farbmonitor 1084 S 

TV-Modulator 



DM 27,95 
DM 29.95 
DM 39,95 



DM 89,95 
DM 92,95 
DM 96,95 



[IM 
DM 

DM 
DM 
DM 



44,95 
39,95 
79,95 
99,95 
99.00 



DM 199.00 
DM 219,00 
DM 59,00 
DM 119.00 
DM 114.00 
29,95 



79,95 
34,95 
79,95 
89.00 
119,00 
DM 249.00 
DM 799,00 
DM 829,00 
DM 849,00 
DM 579,00 
DM 79.95 



SPEICHERERWEITERUNG fur A 500 aut 1 MB: 

mit Uhr . Accu abschallbar, Garantie 6 Monate DM 74,00 

mit Uhr * Accu abschaltbar. Gamatie 12 Monale DM 79,00 

mil Uhr * Accu abschaltbar * Railroad Tycoon DM 144,95 

mit Uhr * Accu abschaltbar •» Monkey Island DM 153,95 

mit Uhr ^ Accu abschaltb. » Bundel Man prol DM 134,95 

SPEICHERERWEITERUNG 

fur A 500 Grundversion erweiterbar auf: 

512 KB Preis: DM 99,00 18 MB Preis: DM 249,00 

tur A 500 1 MB Chip Ram. wenn Big Agnus vorhanden: 

512 KB Preis: DM129,00 2.3 MB Preis: DM 299,00 

fur A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000: 

2.0 MB DM348,- 4.0 MB DM 548,- 8.0 MB DM 928.00 

turA1000extern2.0MB DM 498,00 

LAUFWERKE zu SUPERPREISEN 

3,5" Floppy Dnve extern, slim abschaltb I A 500 DM 154,00 

5,25" FloppyDnve extem. slim abschaltb I A 500 DM 154,00 

3,5" Floppy Dnve intern tur A 500 DM 154,00 

Laufwerke lur PC 3,5' 1 ,44 MB DM 1 59,00 

Lautwerke fur PC 5,25" 1 .2 MB DM 169.00 

Einbaurahmen fur 3,5" Laufwerk DM 20.00 

Festplatten A508 Oktagon fur Amiga 500: 

A508 52 MB (Ouanlum LPS 52) DM 1 .21 7.00 

A508 105 MB (Ouantum LPS 105) DM 1.519.00 

Mehrpreis je 2 MB RAM DM 196,00 

Festplatten A2008 Oktagon fur Amiga 2000: 

A2008 52 MB (Ouantum LPS) DM1.139,00 

A2008 1 05 MB (Ouantum LPS 1 05) DM 1 .439,00 

A2008 182 MB (Ouantum LPS 182) DM 1 .998.00 

Mehrpreis |e 2 MB RAM DM 1 96,00 

Festplatten Golem SCSI fur A500: 

Golem 50 MB DM 969,00 

Golem 100 MB DM1269,00 

Festplatten Gotem SCSI fur A2000: 

Golem 50 MB DM 969.00 

Golem 100 MB DM1.269,00 

Kupke/Golem Turboboard inki 2 MB Ram DM 1 498.00 

Flicker Fixer fur A500/2000 DM 299,00 

Flicker Fixer lUr A5O0/20O0 mit Multiscan-Mon DM 899,00 



DM 898,00 
DM 948.00 



DM 2.798.00 



DRUCKER 

Fujitsu DL 1100 24 Nadel 

Fujitsu DL 1 100 Color 

MITA Laser Drucker LP-X1 

1 1 Seiten pro Min7250 Blatt 

Soundkarte "Soundblaster" Version 2.0 dt. 

mit CMS-Chips (Stereo) 

ohne CMS.Chips (Mono) 

Soundkarte "Soundblaster" Version 2 engl. 

mit CMS-Chips (Stereo) DM 333,00 

ohne CMS Chips (Mono) DM 264,00 



DM 
DM 



367,00 
298,00 



Original CDTV von Commodore inki. Fernbedienung DM 1489,- CDTV-Games und Anwendungen auf Anfrage 



videospiele/tests 



Doppelt gemoppelt 
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F-1 Circus: Alle Informationen auf einen Blick. 



Formel 1 



Gleich zwei Formei-1-Simu- 
lationen mit nahezu identi- 
schem Inhalt darf sich der ge- 
schwindigkeitssuchtige Mega- 
Drive-Besitzer zulegen. F-1 
Grand Prix und F-1 Circus bie- 
ten fast dasselbe: Formel-1- 
Rennen in Draufsicht mit japa- 
nischen Texten. 

F-1 Grand Prix 

Zu Beginn habt Ihr die Wahl 
zwischen der Weltmeisterschaft 
odereinem "Spot"-Modus, der 
ais Trainingslauf fungiert. Un- 
abhangig vom Spielmodus 
durft Ihr Euren Wagen je nach 
Belieben "tunen". Spoilerstel- 
lungen, Motorenarten und 
Bremsbelage sind nur einige 



dereinstellbaren Wagenausru- 
stungen. Ein weiteres Menu er- 
laubt es, die Tastenbelegung 
zu verandem. Trainingsrunden 
und Oualifikationslaufe wer- 
den vor Rennbeginn absol- 
viert. Auf der jeweiligen 
Strecke angekommen, seht Ihr 
Euren Flitzer von oben. Uber- 
sichtskarte, Drehzahlmesser 
und Renninformationen wer- 
den eingeblendet. Auf bevor- 
stehende Richtungsanderun- 
gen der Fahrbahn weist ein zu- 
satzlicher Pfeil hin. Bei uber- 
maBig vielen Unfallen muB ein 
"Pit-Stop" eingelegt werden. 
Je nach Beschadigung kostet 
es Zeit. Habt Ihr einen Grand- 
Prix-Lauf erfolgreich gemei- 
stert, gibfs ein PaBwort. kn 



F-1 Grand Prix 



Eigentlich kónnte das 

Spielerherz zufrieden 

sein — ware da nicht 

das (ibergroBe Risiko, 

standig eine Strecken- 

begrenzung zu kiis- 

sen. Rauscht man mit 

250 Sachen den Kurs 

entlang, blinkt kurz 

ein Pfeilchen, die 

StraBe ist plótzlich 

nicht mehr da — nur 

noch ein leicht ladiertes Fahrge- 

stell und die Aufforderung "Pit 

in" winken dem schockierten 




Spieler. Kurvenfahrten 
sind i n F- 1 Grand Prix 
extrem schwer zu mei- 
stern. Mit 60 km/h ge- 
lingen sie immer — 
die Konkurrenz nimmt 
die Kurven jedoch mit 
300 Sachen: unfair 
und spielerisch mieś! 
Allein aus diesem 
Grund fliegt das Mo- 
duł schon nach 20 Mi- 
nuten in die nachste Ecke. Einen 
Zwei-Spieler-Modus vermiBt 
man ebenfalls. 




F-1 Grand Prix: 
Am Start sieht die 
Sache noch 
rosig aus. 



F-1 Circus: 
Der Tuning-Bild- 
schirm ist recht 
spartanisch 
geraten. 



F-1 Circus 

Dasselbe in Griin: Zusatz- 
lich zum bereits von Knut ab- 
gehandelten Genrekollegen 
bietet F-1 Circus neben Mei- 
sterschaft und Schnupperkur- 
sen einen Extra-Trainings-Mo- 
dus. Hier durft Ihr einzelne 
Streckenabschnitte anwahlen 
und so z.B. in 90-Grad-Kurven 
und ahnlichen Schikanen Eure 
Fahrkunste bis zur Perfektion 
verbessern. Abgesehen von 
dieser Besonderheit ahneln 
sich die Programme wie ein Ei 



dem anderen. In den Boxen 
diirft Ihr sieben Einstellungen 
ganz nach eigenem Ge- 
schmack andern. Automatik 
oder Handschaltung stehen al- 
ternativ zu Verfugung. Ihr seht 
die Strecken aus der Vogelper- 
spektive, alle wichtigen Infor- 
mationen werden am rechten 
Bildschirmrand eingeblendet." 
Alle Weltmeisterschaftsstrek- 
ken kónnen von Euch, inklusi- 
ve Oualifikationsrunden, abge- 
fahren werden. Solltet Ihr un- 
terwegs die Lust verlieren, 
durft Ihr abspeichern. vw 



M Circus 



I I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 
I I 



Im Gegensatz zu F-1 

Grand Prix kommt 

man mit F-1 Circus et- 

was gefalliger uber die 

Runden: Der jeweils 

aktuelle Streckenab- 

schnitt ist langer auf 

dem Bildschirm, und 

damit sinkt die Chance 

gleich in die nachste 

digitale Seitenmauer 

zu brettern. Trotzdem 

ist auch hier die schwammige 

Steuerung eine echte Zumutung. 

Gleich, welchen Kurs man fahrt, 




die Wagen trudeln 
uber die langweiligen 
Strecken, die Kolli- 
sionsabfrage ist 

schlampig program- 
miert und Abwechs- 
lung wird nicht gebo- 
ten. Warum man die- 
sem Moduł keinen 
Zwei-Spieler-Modus 
gegónnt hat, bleibt 
schleierhaft. Die 

Computergegner ziehen ohne 
jede Finesse ihre Kreise und tau- 
gen nur ais Hindernisse. 




Grafik: 48% 



Sound: 34% 



Schwierigkeit: schwer 



Grafik: 44% 



Sound: 36% 



Schwierigkeit: schwer 
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Neu. Fur Euren GAMĘ BOY Neu. Fur Euren GAMĘ BOY. N 
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Video Games: 
81%SpielspaB 
Gamę Boy 

"Wer auf fetzige Action-Kost 
steht, der muG sich Probotector 
besorgen. Die l_evels sind 
erstklassig ausgetuftelt, sehr fair 
und abwechslungsreich, 
designed." 




Video Games: 88% SpieispaB 
Nintendo Entertainment System 

"Probotector gehórt spielerisch 
und technisch zum absolut Besten, 
was im Action-Genre derzeit fur 
diese Konsole angeboten wird. Der 
Zwei-Spieler-Modus ist besonders 
empfehlenswert; wenn Ihr zusam- 
menarbeitet, kommt Ihr im Team- 
work auch etwas weiter." 



Weitere Actionspiele von KONAMI fur den Gamę Boy, 
das Nintendo Entertainment System, 
fur Euren Computer und als-LCD Spiel 



pXfi&» 







Im Jahr 2633. Eindringlinge 
aus der Galaxie stóren den 
Frieden auf der Erde. 
Probotector, der superstarke 
Roboter, muft erstklassige 
Verteidigungsaktionen iiberstehen. 
Hen/orragende Grafiken. Echte Spieldramatur- 
gie der Zukunft. 
Konzentration und Geschicklichkeit sind ge- 
fragt. • Fur 1 Spieler 

• Systeme: Gamę Boy 
Nintendo Entertainment System, 

PROBOTECTOR - SuperstarkesActionspiel 

Weitere Informationen: KONAMI (Europę) GmbH, Postfach 560180, 
6000 Frankfurt 50, Telefon 069/950812-0, Telefax 069/950812-77 
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videospiele/tests 



1$m 



Machtig heftig 




Schon bei Obermotzen wird der 3-D-Chip gefordert 



Super Contra 



. . . richtiger Terminator! 



I 



m friedlichen Sommer des 
Jahres 2636 beginnt die 
gróBte jemals erlebte Aliens- 
lnvasion. High-Tech-Metropolen 
verwandeln sich in Ruinen und 
fruchtbares Land wird zur Wu- 
ste. Roboter terrorisieren die 
uberlebenden Erdlinge; die 
Menschen, die sich in die Hóh- 
len der auBerirdischen Besu- 
cher wagen, bekommen grau- 
enhaft mutierte Wesen zu Ge- 
sicht. Bisher ist niemand wie- 
der herausgekommen — eine 
willkommene Herausforderung 
fur Super-Famicom-Besitzer! 

Ein oder zwei bis auf die Zah- 
ne bewaffnete und mit Muskeln 
bepackte Helden stiirzen sich 
in das sechs Level lange Jump 
'n'Shoot-Geschehen. Nach 
der Hatz durch die Stadt und 
Kampfen in schwindelerregen- 
den Hóhen macht sich der 
Zwei-Mann-Trupp auf, in der 
Wiiste nach der Brut der Aliens 
zu suchen. Dabei wird der 
Spieler ganz schón gefordert; 
alles ist vorhanden, von der rei- 
nen Balleraction bis hin zu 
Rennstrecken und Geschick- 
lichkeitsparcours. Im Normal- 
fall verfolgt Ihr die SchieBubun- 
gen der beiden Waghalsigen 
von der Seite. Der Bildschirm- 
ausschnitt scrollt dabei in die 
Richtung, in die Ihr Eure Mann- 
chen steuert. Level 2 und 4 bil- 
den eine Ausnahme: Hier seht 
Ihr die Action aus der Vogelper- 
spektive. Ihr habt die Wahl zwi- 
schen einem Gesamtbild- 
schirm fur beide Sprites oder 
zwei Split-Screens. Die Links- 
und Rechtstasten am Joypad 
(da, wo die Zeigefinger liegen) 
en in diesem 
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Spielfeldausschnitt rotieren — 
der 3-D-Chip laBt griiBen. Na- 
turlich durft Ihr hier auch die 
Vielzahl der Aliens von oben 
bewundem: Krabben, Spinnen 
und vielgliedrige Riesenwiir- 
mer haben es auf Euch abge- 
sehen. 

In den ubrigen Leveln ist die 
Monstervielfalt nicht minder 
groB: Menschenahnliche An- 
droiden in allen Farben mit je- 
der denkbaren Bewaffnung, 
herumfliegende Alienlarven 
und menschengroBe Schmet- 
terlinge, die Euch zu ver- 
schleppen versuchen. Auch 
mit gróBeren Divisonen dieser 
Bósen isfs noch nicht getan: 
Es wimmelt nur so von Unter- 
und Obermotzen in Super 
Contra. So findet Ihr auch mit- 
ten in den Levels einige au- 
Berst hartnackige Burschen, 
die das Letzte aus Euren Hel- 
den fordem. In solchen Situa- 
tionen bewahrt sich der Einsatz 
von Bomben: Die bildschirm- 
groBe Explosion nagt gewaltig 
an der Energie der bósen 
Aliens. 

Bomben und andere Extras 
fliegen vor brisanten und kniff- 
ligen Stellen des Spiels uber 
Eure Kópfe. Ein zartlicher 
SchuB auf das Ding, es fallt 
herunter und laBt sich aufsam- 
meln. Fiinf verschiedene 
SchuBarten gibfs: Maschinen- 
gewehr, Raketen, "Homing 
Missiles", Laser und Flammen- 
werfer lassen sich gegen die 
Aliens einsetzen. Zwei dieser 
Bewaffnungsarten kónnt Ihr 
gleichzeitig behalten, per 
Knopfdruck wird die jeweils an- 
dere Knarre aktiviert. Ein wei- 





mm 





In Leuel 2 und 5 seht Ihr die 
Helden von oben M 



Da dampft der 3-D-Chip, 

360° Rotation inklusive 
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Wer bis heute noch 
Zweifel an den techni- 
schen Fahigkeiten 
des Super Famicoms 
hatte, der wird von Ko- 
nami auf famoseWei- 
se eines Besseren 
belehrt. Super Contra 
vereint die Grafik- 
pracht von Neo-Geo- 
Modulen mit der Spiel- 
barkeit von Kultpro- 
grammen und den lnnovationen 
und Gags der besten Arcade- 
Titel. Dieses Moduł lautet eine 
neue Ara von Actionspielen ein, 
an die ich bis heute nicht zu den- 
ken gewagt habe. Super Contra 
erinnert eher an einen Spielfilm, 
ais daG es sich mit einem "nor- 
malen" Actionspiel vergleichen 
laBt. Ein Hóhepunkt jagt den an- 
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dereń; Nen/enkitzel, 
SchweiBausbruche 
und Jubelgeschrei 
reichen sich die Hand. 
Noch nie habe ich es 
so ernst gemeint: Wer 
wirklich auf Action 
steht, der muB sich 
Nintendos 16-Bit-Sy- 
stem mit Super Con- 
tra zulegen. Ein Bal- 
lerfetzer dieser Giite 
ist zur Zeit auf keinem anderen 
Computer oder Videospiel — mit 
Ausnahme des Neo Geos — 
machbar. Wenn im Sommer das 
Super NES offiziell bei uns er- 
scheint, dann habt Ihr fur etwa 
450 Mark (Grundgerat plus Su- 
per Probotector) eine Kombi na- 
tion, die 90 Prozent aller Arcadg- 
Automaten ubertrifft. 




Genre: Action 
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 140 Mark 
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teres leckeres Extra ist der zeit- 
lich begrenzte Schutzschilcl, 
mit dem das schieBwutige 
Sprite sogar in die Hólle gehen 
kónnte (was in etwa dem sech- 
sten Level entspricht). 

Im Laufe Eurer Entdeckungs- 
tour durch die verschiedenen 
Spielebenen trefft Ihr standig 
auf neue Spielelemente. Wah- 
rend eine Passage in einem 
Panzerbestanden wird, kampft 
Ihr in einem anderen Abschnitt 
auf teuflisch schnellen Anti- 
schwerkraft-Bikes (Star Wars 
laBt gruBen). Wieder irgendwo 



den Kuf 



anders hangt Ihr an den Kufen 
eines Helicopters — Eure Ge- 
schicklichkeit ist gefragt, wenn 
Ihr hoch in der Luft von Rakete 
zu Rakete springt. 

Super Contra ist zur Zeit nur 
ais Japanimport zu bekom- 
men, der in dieser Form nicht 
offiziell in Deutschland er 
scheint. Wer ohne deutsche 
Anleitung nicht auskommt, der 
sollte bis zum Herbst warten, 
wenn das leicht modifizierte 
Spiel ais Super Probotector 
von Konami in Deutschland auf 
den Markt kommt. ri 




Die 

Uorgeschichte 

Der StartschuB der ContraSeńe 
fiel 1988, ais Umsetzungen von Ko- 
namis Arcade-Hit fur Spectrum, 
Amstrad, C 64 und MS-DOS unter 
dem Namen Gryzor erschienen. 
Wenig spater hat die Bundespruf- 
stelle (BPS) dieses Spiel indiziert. 
Etwa zwei Jahre danach folgte fur 
das NES ais Probotector eine leicht 
entscharfte Adaption. Mit satten 84 
Prozent Power-Wertung lautete das 
Actionspiel eine neue Ballerara auf 
dem NES ein. Die nachsten zwei 



Contras schafften es bisher noch 
nicht nach Deutschland: Wahrend 
Contra 2 in den USA sowohl in der 
Spielhalle ais auch auf dem NES fur 
Furorę sorgten, war der dritte Teil, 
Contra Force, eher bescheiden. Zur 
Zeit ist noch unsicher, ob und wel- 
che Probotectors fur das NES offi- 
ziell in Deutschland erscheinen. 
Definitiv setzt Konami allerdings auf 
die Super-NES-Version, die wohl 
den Namen Super Probotector tra- 
gen wird. Spielerisch wird sich zum 
Gluck nicht allzu viel andern. Freut 
Euch auf die offizielle Version dieser 
anspruchsvollen Ballerhatz. 




Gryzor auf dem C64 



Probotector, NES-Umsetzung 



n 



Fantastisch! Wer hat 
gesagt, das Super 
Famicom konne nicht 
viele Sprites darstel- 
len, ohne daB es ruk- 
kelt? — Kasę! Was bei 
Super Contra abgeht, 
laBt so manches "Oh" 
und "Ah" von Spie- 
lern und Zuschauern 
ertónen: Farben, Ac- 
tion, Sprites, Bewe- 
gung, Geschwindigkeit, Gags 
und brillante Ideen. Es wird ein- 
fach nicht langweilig, alle funfzig 
Pixel eine lnnovation; Obermotze 
hier, seltsame Apparaturen dort; 
jede Etappe verlangt eine ganz 
besondere Vorgehensweise und 
wartet mit neuen Herausforde- 
rungen auf. Nicht nur die Motiva- 
tion bestatigt das (entsteht allein 
durch die Alienjagd), sondern 
auch das hektische und gruseli- 
ge Ambiente. Allein vor einigen 




Nervenzusammen- 
bruchen beim ersten 
Durchspielen ist der 
Spieler nicht sicher: 
Einige Szenen sehen 
verdammt unfair aus 
(sind sie aber dann 
seltsamerweise nach 
etwas Ubung doch 
nicht). Im Zwei-Spie- 
ler-Modus kommt ein 
weiteres Problem hin- 
zu: Die Heldensprites sehen sich 
ein wenig zu ahnlich: "Ach, das 
bin ja /c/M". Des weiteren geht bei 
all der Hektik und dem Schwie- 
rigkeitsgrad der zweite Waffen- 
Slot etwas unter. Nachdem man 
ein Leben verbraucht hat, ver- 
schwinden namlich beide Waf- 
fen. Alles in allem nicht nur ein 
Aliens-Kultspiel auf Nintendos 
Jungstem sondern auch ein Mei- 
lenstein der Actionspielge- 
schichte. 




Oben: Wem mag dies putzig Geschópf wohl bekannt vorkommen. 
Links: Ober den Dachem von Bladerunner-City — Vorsicht da unten! 
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Eines gleich vorne- 
weg: Soul Blader hat 
nur noch wenig mit 
dem Vorganger Act- 
raiser gemein. Statt 
einer Mischung aus 
Populous und Super 
Shinobi orientiert sich 
Soul Blader ziemlich 
eng an dem Action- 
Adventure Zelda. Das 
Suchtpotential ist zwar 
nicht ganz so hoch wie beim 
"Original", aber mit wachsender 
Begeisterung fiihrt der Spieler 
sein Heldensprite uber die far- 
benprachtigen Kontinente, met- 
zelt Monsterscharen nieder und 
lóst kleine Puzzles. Drei Dinge 
verwehren Soul Blader mein 
freundlichstes Gesicht. Zum ei- 
nen finde ich den Aktionsfrei- 
raum des Helden etwas zu limi- 
tiert — nur ein Sabel ist fur mei- 




nen Geschmack et- 
was zu wenig. Ein paar 
knackige Extras a la 
Zelda (z.B. der Bume- 
rang) hatten mehr 
Leben ins Spiel ge- 
bracht. Zum zweiten 
ist Soul Blader extrem 
textlastig — mit japa- 
nischen Texten kein 
leichtes Unterfangen 
fur den Spieler. Viele 
Tips und Hinweise, sowie die 
Story verlieren sich im Dunkeln 
des Sprachgewirrs. Der dritte 
Punkt ist der Sound: Warum die 
Programmierer diesmal auf die 
Mitarbeit des Acfra/ser-Musikus 
verzichtet haben, ist schleier- 
haft. Obwohl recht gut, kann die 
musikalische Untermalung von 
Soul Blader den bombastischen 
Klangen des Erstlings nicht die 
Ohrmuschel reichen. 



Auch unter Wasser macht unser Held eine farbenprachtige Figur 



Soul Blader 



Im letzten Jahr sorgte neben 
dem beriihmten Super Mario- 
Modul, vor allem das Super- 
Famicom-Spiel Actralser fur 
Furorę. Dank fetzigem Sound, 
stilvollen Grafiken und einer 
sehr guten Spielbarkeit heim- 
ste Actraiser fette Wertungen 
ein. Jetzt gibfs den offiziellen 
Nachfolger zum Action-Adven- 
ture-Knaller: Soul Blader heiBt 
der zweite Teil der Actraiser- 
Saga. 

Wie im Vorganger muB ein 
wackerer Rittersmann einem 
bósen Buben Einhalt gebieten 
und ein Fantasyland befreien. 
In Soul Blader steuert Ihr be- 
sagten Helden uber sieben 
verschiedene Kontinente. So 
ein Landstrich besteht aus 
zwei groBen Bereichen: einer 
Oberwelt und einem oder meh- 
reren Labyrintheh, die jeweils 
aus der Vogelperspektive ge- 
zeigt werden. Beim Start in 
einem neuen Kontinent ist auf 



der Oberwelt kein Lebenszei- 
chen zu entdecken — auBer 
Wildnis nichts zu sehen. Urn 
den Landem Leben einzufiau- 
chen, muBt Ihr in den Dunge- 
ons Monster vertrimmen. Die 
Feinde entschliipfen namlich 
Generatoren, die sich in 
"Schalter" verwandeln, wenn 
Ihr eine bestimmte Anzahl an 
Monstern erledigt habt. Tretet 





Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Enix. Zirka-Preis: 140 Mark 
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Oie Dungeons sind aus der 
Vogelperspektive zu sehen 



In Actraiser sind einige Spiel- 
stufen von der Seite zu sehen 

Mit Actraiser zeigte das Super 
Famicom, was in ihm steckt. Gran- 
diose Gratik, brillanter Sound und 
eine spielerische Suchtmischung 
verschafften dem Mustermodul ei- 
ne dicke Wertung. Miltlerweile gibt 
es das Spiel auch in englischer 
Sprache. 








In diesem Menu werden die eingesammelten 
Gegenstande angezeigt 



Seid Ihr in den Dungeons erfolgreich, tauchen hier 
Gebaude und Einwohner auf 



138 



ffff^ 



Ihr nun auf den Schalter, taucht 
meistens in der Oberwelt ein 
Gebaude oder eine neue 
Spielfigur auf. Andere Schalter 
dienen dazu, innerhalb des 
Labyrinthes Turen zu óffnen, 
Fallen zu entscharfen oder 
Wege in neue Bereiche freizu- 
legen. Um den Scharen von 
Monstern Herrzu werden, seid 
Ihr mit einem scharfen Schwert, 
einer Riistung, einem Schild 
und einer magischen Kugel 
ausgestattet. Im Laufe des 
Spiels ergattert Ihr nicht nur 
bessere Ausriistung (bis zu 
acht Schwerter) und durch- 
schlagskraftigere Magie, son- 
dern auch rund 40 verschie- 
dene Gegenstande, die sich 
per Spezialmenu aktivieren 
lassen. 

Um von einem Kontinent 
zum nachsten zu reisen, muB 
erst das Obermonster des der- 
zeitigen Landes erledigt wer- 
den. Ist der lokale Finsterling 
erledigt, bekommt Ihr einen 
farbigen Wurfel, mit dem ein 
Kontinent-Teleporter aktiviert 
wird. Wer eine Pause einlegen 
móchte, kann drei Spielstande 
speichern. Wir testeten ubri- 
gens die japanische Original- 
fassung. Die zahlreichen Bild- 
schirmtexte sowie das Hand- 
buch sind in japanisch — eine 
englische Version von Soul 
Blader ist gerade in Arbeit, und 
wird in den USA Ende des Jah- 
res erscheinen. Testmuster 
von Galaxy. mh 
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Top Players Golf - Cyber Lip - Ghost Pilot - King of Monstera - Ninja Combat - Sengoku 
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ADYANCĘD ENTERTAINMENT SYSTEM 




Ab sofort: 

• alle Spiele lieferbar 

• regelmafiig neue Spiele 
flachendeckendes Handlernetz 

• RGB- imd PAL-Gerate 

• lnformat.ionsservice 
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Easy drivin' 
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Gewalt im Fernsehen 
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Kurven werden mit gelb-schwarzen Pfeilen rechtzeitig angekundigt 

Exhausł Heat 



Zu zweit kónnt Ihr ordentlich auf die Pauke hauen (Super NES) 



Obwohl sich der 3-D-Chip 
des Super Famicoms fur 
Rennspiele fórmlich anbietet, 
haben sich die Soflwareent- 
wickler bisher in vornehmer 
Zuriickhaltung geiibt. AuBer 
dem Geniestreich von Ninten- 
do (F-Zero) und dem Reinfall 
von Jaleco (Big Run) sitzen 
Bildschirmraser ohne Lenkrad 
da. Mittlerweile hat Seta den 
ersten Formel-1-Flitzer ins Pi- 
xel-Rennen geschickt. Exhaust 
Heat bietet uns 16 Strecken, 
die den original Asphaltarenen 
nachempfunden sind. Diese 
durft Ihr entweder ais Trai- 
ningsgelande miBbrauchen 
oder Ihr startet zur kompletten 
Rennsaison. In diesem Fali 
donnert Ihr der Reihe nach mit 
sieben Kollegenkarossen die 
Kursę entlang. In zwei Ubungs- 
fahrten wird der Startplatz be- 



Auch wenn Exhaust 

Heat bei weitem nicht 

das optimale Renn- 

spektakel verkórpert, 

hat mir die unkompli- 

zierte Raserei gefal- 

len. Die Grafik kommt 

dank 3-D-Chip prima 

riiber (gelegentliche 

Ruckler eingeschlos- 

sen), der Sound ist 

zuriickhaltend, aber 

angenehm. Nicht zuletzt wegen 

der nachvollziehbaren und leicht 

zu handhabenden Steuerung 



stimmt, danach folgt das drei- 
rundige Rennen. 

Davor stattet Ihr Euer Fahr- 
zeug aus — je mehr Preisgeld 
Ihr im Vorfeld zusammenge- 
rast habt, desto luxurióser das 
Ambiente. Vom Front- und 
Heckspoiler iiber den Motor 
bis hin zu den Reifen wird aus- 
und umgetauscht. Die Gang- 
schaltung erfolgt automatisch 
— auf Wunsch mit manueller 
Unterstutzung. 

Die jeweils neun besten Ge- 
samtfahrzeiten sowie die Run- 
denbestzeit von allen 16 Kur- 
sen werden dank Batterie lang- 
fristig gespeichert. Netterwei- 
se sind trotz Japanimport 
samtliche Bildschirmtexte in 
verstandlichem Englisch ge- 
halten. Die Anleitung ist dage- 
gen in japanisch gehalten. 
Testmuster von Galaxy. mg 




diirfte das Moduł auch 
Formel-1-Greenhorns 
munden. Von einer 
echten Simulation ist 
Exhaust Heat natur- 
lich weit weg und ein 
paar mehr Paramter 
und Spieloptionen 
waren mir ebenfalls 
recht, aber fur ein 
paar Rennen pro 
Abend krame ich Se- 
tas Motodrom gerne raus. Sei's 
nur, urn die Rundenzeiten von 
meinen Kollegen zu unterbieten. 




Genre: Rennspiel 
Hersteller: Seta, Zirka-Preis: 130 Mark 
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Smash TV 



n ferner Zukunft macht eine 
brutale Fernsehquiz-Sen- 
dung von sich reden: Smash 
TV. Ein oder zwei Spieler wer- 
den in mehrere Arenen ge- 
schickt und dort von Baseball- 
spielem, Panzern und anderen 
finsteren Figuren angegriffen. 
Mit angemessener Bewaffnung 
miissen sich die beiden zur 
Wehr setzen und ganz einfach 
versuchen zu uberleben und 
herumliegende Superpreise 
einzusammeln. Diebildschirm- 
fullende Arena seht Ihr leicht 
schrag aus der Vogelperspek- 
tive. Aus den vier Eingangen 
an jeder Seite strómen die ge- 
walttatigen Personen. 

Der Clou liegt in der Steue- 
rung: Wahrend Ihr in eine von 
acht Richtungen lauft, entspre- 
chen die vier Feuertasten den 
Richtungen, in die Ihr schieBt^ 

Zum schnellen Ab- 
I reagieren ist die erst- 

klassige Super-NES- 

Fassung des Automa- 

tenhits Smash TV ge- 
| nau das richtige. Mir 

mangelt es allerdings 

langfristig an Ab- 

wechslung: Sicher- 

lich kommt in jeder ^A 

neuen Arena eine ^M 
1 weitere Gegnersorte ^^^ 
I hinzu; der einzige Unterschied 
' zum Vorganger besteht aber le- 
| diglich darin, daB das Wesen 



Druckt Ihr zwei Tasten gleich- 
zeitig, ballern die Gewehre so- 
gardiagonal. Damit kónnt Ihr in 
eine bestimmte Richtung lau- 
fen und trotzdem alle Eure Flan- 
ken absichern. Neben Geld- 
bundeln und kleinen Geschenk- 
packungen liegen manchmal 
auch einige Extrawaffen her- 
um, die fur eine begrenzte Zeit 
anhalten: Raketen-, Granat- 
werfer und Laser verfehlen 
kaum ihre Wirkung. AuBerdem 
kónnen nur Extra-Waffen dem 
Obermotz Schaden zufiigen. 
Insgesamt stehen Euch funf 
ausgedehnte Levels bevor, die 
sich jeweils aus mehreren Are- 
nen zusammensetzen. Ein 
furchterregender Obermotz 
schlieBt eine Spielrunde wurdig 
ab. Smash TV ist zur Zeit ubri- 
gens nur ais US-Import lieferbar. 
Testmuster von Flashpoint. h 
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mehr Treffer vertragt. 
Etwas witziger sind da- 
gegen die Obermotze. 
Riesige Sprites, die 
nur mit der richtigen 
Taktik klein beigeben, 
rollen durch die Are- 
na. Aprospos Tech- 
nik: Trotz Unmengen 
von Sprites wird das 
rasante Spielgesche- 
hen nicht eine Sekun- 
dę langsamer. Fur zerstórungs- 
wutige Actionfans ein Mords- 
spaB. 



Genre: Action 
Hersteller: Acclaim, Zirka-Preis: 130 Mark 
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Oer Undertaker liegt am Boden: abreagieren am Joypad 

S. Wrestle Mania 



Wrestling ist eine typische 
Sportart, die direkt auf 
das amerikanische Konsum- 
verhalten zugeschnitten wur- 
de: Muskelbepackte Kraftpa- 
kete priigeln sich in einer von 
Tausenden gewaltgeilen Zu- 
schauern besuchten Arena. Zu 
sehen, wie ein anderer verdro- 
schen wird, weckt in den mei- 
sten eine Art Schadenfreude. 
Wrestling bietet somit eine ide- 
ale Grundlage fur einen amii- 
santen Zwei-Spieler-Schlag- 
abtausch, und genau diese 
Liicke wird nun auf dem Super 
NES gefiillt. In WWF Super 
Wrestle Mania kónnt Ihr einen 
von zehn Original-Wrestlern 
aussuchen und mit ihm zu- 
sammen in den dreidimensio- 
nalen Ring steigen. Gegner ist 
entweder der Computer oder 
ein menschlicher Partner. Je 



Logisch, daB ein So- 

lokampf gegen den 

Computer lange nicht 

so interessant ist. Zu 

zweit, vorzugsweise 

mit einem guten 

Freund, habt Ihr auf 

alle Falle einen Hól- 

lenspaB. Die vielen 

Tritte und Schlage 

mogen am Anfang et- 

was irritierend sein, 

nach einiger Eingewóhnungszeit 

darf man aber die kontrollierten 

Prugelkanonaden genieBen. 




nachdem, in welcher Kampf- 
position Ihr Euch befindet (lau- 
fend, stehend), reagiert der 
ferngesteuerte Catcher anders 
auf die Joypad-Tasten. Wenn 
der Gegner auf Euch zurennt, 
ist es ein Leichtes, einen "Clot- 
hesline" oder "Hiptoss" anzu- 
setzen. Vorausgesetzt, Ihr 
druckt im richtigen Moment 
den passenden Knopf. Gut 
zwei Dutzend verschiedene 
Bewegungen, Tritte, StóBe und 
Wurfe kónnt Ihr anwenden. 
Sind Euch dabei zwei Wrestler 
zu wenig, laBt sich die Wrestle 
Mania auch im "Tag Team" 
(zwei Teams mit jeweils zwei 
Wrestlern treten gegeneinan- 
der an) oder einer "Survivor 
Series" (vier gegen vier) star- 
ten. Das Moduł ist zur Zeit nur 
ais US-Import zu haben. Test- 
muster von Dynatex. ri 



Stimmungsvolle, teils 
digitalisierte Grafik 
schmuckt die Wrestle- 
Action, WWF Super 
Wrestle Mania laBt 
eigentlich in keiner 
Beziehung Wunsche 
offen; sieht man da- 
von ab, daB man mehr 
verschiedene Wrest- 
ler und Schlage aus- 
probieren móchte. 
Kurzum: Zu zweit eine amusante 
Art sich zu duellieren, alleine 
eher ein biBchen ode. 



Genre: Sport 
Hersteller: Ljn, Zirka-Preis: 130 Mark 
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Sysleme. Ankaul von Gebrauchtspielen und Geralen! 
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20 akluellen Spielelesls und 10 Seilen Tips & Tricks! 
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Strategen-Saga 







MPIO 



>w - vw i- S^' V" 



Im zweiten Szenario beschiitzt Ihr eine zukiinftige Mitstreiterin auf 
dem Nachhauseweg 




Ais NCS' Long Raiser vor 
gut einem halben Jahr auf 
dem deutschen Importmarkt 
erschien, erkannten nur weni- 
ge die spielerische Tiefe und 
die fantastische Komplexitat 
dieses Strategieknullers. Das 
Handbuch sowie samtliche 
Menus und Texte im Spiel wa- 
ren in Japanisch gehalten und 
damit fur Normalsterbliche 
vollkommen unverstandlich. 
Dank dem amerikanischen 
Hersteller Treco kommt das 
Spiel nun ein zweites Mai inof- 
fiziell, bzw. ais Import nach 
Deutschland: Warsong ist eine 




getreue Lonaz-Ffa/ser-U berset- 
zung, angenehm gelettert und 
mit englischem Handbuch 
ausgestattet. 

Ihr ubernehmt den Part des 
Garett, eines Kónigssohns, der 
den Untergang des vaterlichen 
Reiches miterlebt und schwórt, 
sich an den iibermachtigen 
Feinden zu rachen. Durch 20 
Szenarios fuhrt Eure Reise: Ihr 
beginnt mit der Pettung der 
letzten uberlebenden Getreu- 
en Eures Vaters, erobert Fe- 
stungen zuruck und bereitet 
den Gegenangriff in feindliche 
Gebiete vor. Nach und nach 
schlieBen sich Euch ehemali- 
ge Ritter und Rebellen an; je- 
den neuen Helden kónnt Ihr 
genau wie Garret nach Eurem 
Gutdunken steuern. AuBerdem 
erhalten die Helden (wie in ei- 
nem Rollenspiel) mit jedem 
beendeten Kampf Erfahrungs- 
punkte und aus dem einfachen 
Fighterwird ein beeindrucken- 
der Knight Master. 

Jedes Szenario stellt eine 
Schlacht dar: Mittels verschie- 
dener Befehle steuert Ihr Eure 
Helden und Truppen (Reiter, 
Bogenschutze, Mónche u.a.) 
uber einen karierten Unter- 
grund. Sind alle Einheiten be- 
wegt, zieht der Computer die 
"Bósen". Kommfs zum Ge- 
fecht zwischen zwei verfeinde- 
ten Einheiten, wird das Ge- 
schehen in Form einer Action- 
sequenz dargestellt, in die Ihr 
jedoch nicht eingreifen kónnt. 
Bei Kampfen spielen die ver- 
schiedensten Faktoren ein Rol- 



le: Die Starkę der Beteiligten 
und ihrer Waffen, der Terrain- 
typ, die relative Nahe eines 
charismatischen Befehlsha- 
bers, der Einsatz von Magie — 
angeschlagene Truppen soll- 
ten nach dem Kampf natiirlich 
schleunigst geheilt werden. 

Bis alle der immer machtiger 
werdenden Generale, Statthal- 
ter und Erzzauberer der Fin- 
sternis vemichtet sind, durften 
einige Dutzend Spielstunden 
vergehen. Das Moduł ist je- 
doch mit einer Batterie ausge- 
stattet, die Euch das Abspei- 
chern eines Spielstandes auch 
ohne ellenlanges PaBwort er- 
laubt. 

Testmuster von Galaxy. wi 



■ 



POWER-TIPs 



Startet das Szenario neu, so- 
bald Ihr einen Eurer Helden 
verliert. Achtet darauf, vielfal- 
tig zu befórdern, urn eine gute 
Mischung aus Kampfern und 
Zauberern zu erhalten. Attak- 
kiert starkę gegnerische Hel- 
den nur mit einem gesunden 
Recken und haltet Hilfstruppen 
und einen zweiten eigenen 
Helden in der Nahe — verletzte 
Helden miissen gedeckt wer- 
den. Versucht Eure Armee kom- 
pakt zu halten. Zieht Truppen 
nicht zu weit vom Anfiihrer 
weg; angeschlagene Truppen 

k miissen zur Heilung auf ein 
freies Feld neben dem Helden. 




In solchen Fenstern 

werden alle Menus, 

Portrats und Gesprachs- 

fetzen eingeblendet. 



n 



Fantastisch: Diese 
Ubersetzung des Ja- 
pano-Bestsellers ist 
allen Strategiespie- 
lern uneingeschrankt 
zu empfehlen. Fanta- 
sievollere Aufgaben 
und kniffligere Taktik- 
situationen prasen- 
tiert momentan kein 
anderes Mega-Drive- 
Modul so benutzer- 
und einsteigerfreundlich. Anfan- 
ger haben's schnell kapiert — 
Profis werden erstaunt sein uber 
die spielerischen Feinheiten und 
Gags, die sich hinter funktionel- 
len Menus verbergen. Die Rol- 




lenspielelemente (ma- 
gische Waffen, neu- 
trale Monster, die kei- 
ner der Parteien ange- 
hóren, Charakterklas- 
[ sen und Befórderun- 
gen) wurzen das Spiel 
und lassen schnell 
Suchterscheinungen 
1^ aufkommen. Die Ge- 
M sprachssequenzen 
I sind ebenfalls eine 
gute Idee: So werden Aufgaben 
oder Missionen dem Spieler er- 
klart, ohne daB die dichte Fantasy- 
Atmosphare zu Schaden kommt. 
Wer Englisch versteht und Stra- 
tegie mag, muB zugreifen. 



ri 



Genre: Strategie 
Hersteller: Treco, Zirka-Preis: 110 Mark 
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Atomunfall 





Deckung: Ein Panzer kommt selten allein (Mega Orive). 



Two Crude Dudes 



i 



m Jahr 2010 wird New York 
dank einer Serie nuklearer 
Explosionen dem Erdboden 
gleichgemacht. Etwa 20 Jahre 
spater beginnen erste Restau- 
rierungsarbeiten, die allerdings 
durch den Terror der Schlager- 
bande "Big Valley" gestórt wer- 
den. Schon legen sich die Two 
Crude Dudes auf die Lauer, der 
Gang den Garaus zu machen. 
In altbekannter Final-Fight- 
Manier steuert Ihr ein bis zwei 
muskulós gebaute Schlager 
durch fiinf Levels, in denen es 
nur so von "Big Valleys"-Leu- 
ten wimmelt. Ihr lauft die Stadt- 
teile (StraBen, Kaufhauser und 
U-Bahn) von links nach rechts 
ab und streckt allem, das Euch 
entgegenkommt, die Faust ent- 
gegen; ein halbes Dutzend 
Schlagvariationen gibfs. Her- 
umstreunende Penner, Ampeln 



Leider bietet das Zun- 

genbrecherspektakel 

Two crude Dudes viel 

zuwenig verschiede- 

ne Gegner. Ihr spielt 

die funf Levels ohne 

groBartig auftretende 

Abwechslung durch 

— nicht einmal die 

Cola-Nummer kann 

mich auf Touren brin- 

gen. Zu allem Uber- 

fluB laBt auch die trage Steuerung 

zu wiinschen ubrig: Unser Held 

springt weniger wie ein flottes 




und Kisten kann der Dudę auf- 
heben und anderen Widersa- 
chern entgegenschleudern. 
Mit einer anderen Feuertaste 
laBt sich das Schwergewicht 
sogar zum Hupfen motivieren. 
Damit erreicht Ihr hauptsach- 
lich hóher gelegene Etagen; 
kónnt zum Beispiel Treppen 
hinaufspringen, granatenwer- 
fende bose Jungs runterzuho- 
len. Ihr kónnt Euch damit Eu- 
ren Weg durch den Level aus- 
suchen; bei zwei Spielern teilt 
man sich die Etagen erfah- 
rungsgemaB. 

Zwischen den Levels steht 
immereinen Power-Cola-Auto- 
mat, der nicht auf Einwurf, son- 
der Einschlag reagiert. Wer 
mehr Cola-Dosen aus der Kiste 
rausholt, erhalt den gróBeren 
Punktebonus. Testmuster von 
Dynatex. ri 



Jump'n'Run-Sprite, 
er mutet eher wie ein 
WalroBan. Dasmacht 
es schwer, Gegnern 
durch galante Hupf- 
technik auszuwei- 
chen. Selbst bei den 
Obermotzen reicht in 
den meisten Fallen 
hinstellen und rein- 
schlagen. Die ubri- 
gen Feinde lassen 
sich zwar angenehm verpriigeln, 
besonders uble Burschen gibfs 
aber nicht. 



Genre: Action 
Hersteller: Dataeast, Zirka-Preis: 100 Mark 
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Moduł Buck 
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Mit dem Party-lcon unterwegs: Die normale Sicht des Spielers. 

Buck Rogers 

Countdown to Doomsday 



Die Macher der popularen 
AD&D-Rollenspiele wag- 
ten sich mit Weltraumheld 
Buck Rogers erstmals an ein 
zukunftstrachtiges Science- 
fiction-Szenario. Auch in SSI's 
Umsetzung fur das Mega Drive 
treibt der immergrune Kampfer 
fur die Gerechtigkeit sein Un- 
wesen. Bei seinem Ausflug in 
die Konsolenwelt hat Buck eini- 
ge Modifikationen erlebt. So 
wurde das iiberbordende Skill- 
System der Computen/ersion 
(uber 60 Skills) auf uberschau- 
bare 14 Fahigkeiten reduziert. 
Munitionsmangel gehórt der 
Vergangenheit an — anders 
ais auf dem Computer, verfii- 
gen die Waffen jetzt uber unbe- 
grenzte Energievorrate. Die 
gróBte Mutation hat Buck auf 
der grafischen Ebene durchge- 



macht: Die typische 3-D-Per- 
spektive ist im Ali verschwun- 
den und wurde komplett durch 
eine isometrische Sicht von 
schrag oben ersetzt. Aus glei- 
cher Hóhe schaut Ihr auch auf 
den strategischen Bildschirm, 
auf dem die taktischen Kampf- 
runden ausgetragen werden. 
Die Charaktere werden von 
Euch entweder selbst in die 
Schlacht geschickt oder wahl- 
weise vom Computer gesteu- 
ert. Zusatzlich durft Ihr, wie im 
Computervorbild, taktisch an- 
gehauchte Raumgefechte aus- 
tragen und gegnerische Rake- 
ten in den Orkus blasen. Jeder 
Charakter darf eine Station im 
Schiff besetzen und mit Laser 
und Blaster zuschlagen. 

Testmuster von Electronic 
Arts. vw 



(^tywf- 



Hat man sich vom 
ersten akustischen 
Reizangriff erholt und 
dem unsaglichen 
Soundtrack konse- 
quent die Luft abge- 
dreht, stehen dem 
Konsolenhelden ver- 
gnugliche Stunden 
insHaus. Ein biBchen 
Flexibilitat sollte der 
SSI-gewóhnte Rollen- 
spieler trotzdem mitbringen, denn 
die liebgewonnene 3-D-Perspek- 
tive ist verschwunden und laBt 




uns anfangs etwas 
orientierungslos zu- 
riick. Zumal auch der 
"Area"-Befehl fehlt 
und so keine Uber- 
sicht iiber den Hand- 
lungsort moglich ist. 
Die numerische Aus- 
dunnung des Skill- 
und Fertigkeiten-Sy- 
stems ist nur schein- 
bar ein Nachteil, er- 
weist sich aber bald ais ange- 
nehm: So bleiben die Werte der 
Charaktere schón ubersichtlich. 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 130 Mark 
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Grafik: 58% Sound: 66% Schwierigkeit: einstellbar 



Grafik: 63% 



Sound: 28% 



78% 



Schwierigkeit: mittel 
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Wild-Side-Story 




Das Zeitiimit verrinnt recht schnell — Uhren sammeln 

Kid Chameleon 



Wild Side, das neueste 
Spiel der Stadt:Kidsver- 
schwinden in einer 3-D-Holo- 
Welt. Doch bisher ist noch nie- 
mand zuriickgekehrt. Natiir- 
lich steckt ein Bosewicht hinter 
der ganzen Geschichte; sein 
Name: Heady Metal. Kid Cha- 
meleon, stadtbekanntes, su- 
percooles Teenie-ldol sturzt 
sich nun aufopferungsvoll in 
den Kampf, um die VermiBten 
zu befreien. In uber hundert 
Levels steht er seinen Jump'n' 
Run-Mann und verteidigt sich 
gegen fiese Drachen, laufende 
Steine und schleimschieBende 
Auswiichse. Aut dem Weg 
durch die horizontal scrollen- 
den Landschaften, kann er in 
Mario-Manier gegen Blócke 
springen, die daraufhin Kristal- 
le oder bestimmte Gegenstan- 
de freicjeben. Auf Feinde wird 



ebenfalls gehiipt. Mittels klei- 
ner Extras darf Kid auch Schie- 
6en. Unter anderem findet er 
Helme, die ihn in eine andere 
Gestalt versetzen. Er verwan- 
delt sich zum Beispiel in einen 
kleinen, schwertschwingenden 
Samurai, in ein maskiertes, 
Axt-werfendes Ungetum (Ja- 
son laBt grulten) oder in einen 
flugfahigen Ikarus-Klon. Habt 
Ihr eine bestimmte Anzahl Kri- 
stalle eingesammelt, diirft Ihr 
einen Energiesturm entfachen, 
der je nach momentaner Aus- 
rustung mehr oder weniger 
stark ausfallt. Extraleben und 
zusatzliche Continues lagern 
in Bonushóhlen und hinter Te- 
leportem gelegenen Geheim- 
Levels. AuBerdem gibfs ein 
Zeitiimit, das durch das Ein- 
sammeln von Uhren standig 
aufgefrischt werden darf. kn 



,,;: 



Nintendos Kultfigur 
Mario kann beruhigt 
schlafen: Kid Camele- 
on, Segasdesignierter 
Mario-Verschnitt, hat 
nicht das Zeug zum 
ernsthaflen Konkur- 
renten. Grafik und 
Sound machen eine 
mafiige Figur, bringen 
nichts Neues. Spiele- 
risch steckt das Mo- 
duł noch in den Kinderschuhen. 
Unubersichtlicher Spielaufbau, 
mysterióse Punktezahlung und 




mittelmaBige Extras 
geben ein seltsam 
verwirrendes Spiel 
ab. Man hat das Ge- 
fiihl, Segawolltealles 
in das Moduł stopfen, 
was das Genre her- 
gibt. Nichtsdestotrotz 
kann dem ziemlich 
umfangreichen Kid 
Cameleon ein gewis- 
ser Reiz nicht abge- 
sprochen werden. SpaB macht 
es allemal — nicht zuletzt dank 
den Verwandlungen. 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 100 Mark 
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Sound: 55% 



66% 
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Endlich verstandlich 



Totgesagte leben langer 









Wonderboy 5 

C ^n^ Alle, die angesichts der 
\&ufM*zś japanischen Texte in 



dem Muslermodul Won- 
derboy 5: Monsterworld 3 bislang 
vom Kauf zuruckschreckten, kónnen 
endlich aufatmen. Der funfte Teil der 
Wonderboy-Seńe ist nun in engli- 
scher Sprache zu haben. AuBer den 
Texten hat sich nichts an dem formi 
dablen Action-Adventure geandert. 
Durch acht verschiedene Lander des 
Monsterlandes steuert Ihr den Serien- 
helden Wonderboy, der schwert- 
schwingend allerlei niedliche Monster 
platt machen muB. Neben zahlreichen 
Gegnern warten verzwickte Labyrin- 
the, ein Haufen kleiner Puzzles und 
versteckte Extras auf das wackere 
Sprite. Dank der nun fflr Europaer ver- 
standlichen Bildschirmtexte und Hin- 
weisen durften auch die knackigeren 
Ratsel kein Problem mehr darstellen. 
Die kunterbunte Grafik, putzige Spri- 








scparr you a»n ' t 




Der kesse Wonderboy erobert 
hiipfenderweise die Spieler- 
herzen 

tes und ein groBes Repertoire an gut 
komponierten Musikstucken runden 
das spritzige Vergnugen ab. Spali und 
Spannung sind bei Wonderboy ober- 
stes Gebot und durften dem Spieler 
so manche schlaflose Nacht bereiten. 
Jeder Action-Adventure-Fan muB zu- 
schlagen. 
Testmuster von Sega. mb 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 100 Mark 



MEGA DRIVE 



Undead Linę 

Namenstechnisch be- 
y *Ł) steht zwar kein Zusam- 

~^r^ menhang, der Spiel- 
ablauf erinnert allerdings an den Ac- 
tionhit Elemental Master. Auch bei 
Undead Linę wird von oben nach 
unten gescrollt. Allerdings durft Ihr 
wahrend des Spiels nicht jederzeit 
zwischen den Waffensystemen wech- 
seln. Dafur braucht Ihr schon Holzki- 
sten, die des ófteren am Wegesrand 
postiert sind. Ein zarter SchuB óffnet 
die Schatztruhe, jeder weitere Treffer 
"schaltet" eine Waffe weiter. Auf diese 
Weise verbessert Ihr entweder die 
Durchschlagskraft Eures Extras oder 
pickt eine neue Waffe auf. Manche Ki- 
sten bergen wiederum Lebenselexie- 
re, Speed-Ups oder Smart-Bomben. 
Die Auswahlprozedur entspricht dem 
gerade beschriebenen Modus. 

Ihr durft sechs Levels, ein Musik- 
menu und drei Schwierigkeitsgrade 





Die Untoten-Parade erstreckt 
sich iiber sechs Levels 

anwahlen sowie auf Continues zu- 
ruckgreifen. Die Klasse des Vorbildes 
erreicht Palsofts Remake zwar nicht, 
solide Actionunterhaltung mit extrem 
vielen Extrawaffen gibfs in jedem Fali. 
Grafik und Musik pendeln sich eben- 
falls auf "gehobene Mittelklasse" ein. 
Kein Ballerfetzer, dafur spielenswert 
und verdammt hart. 
Testmuster von Contitronic. mg 



Genre: Action 
Hersteller: Palsoft, Zirka-Preis: 100 Mark 



860/0 MEGA DRIVE 



Grafik: 77% 



Sound: 70% 



Schwierigkeit: mittel 



Grafik: 67% 



Sound: 62% 



67<>/o 



Schwierigkeit: schwer 



GNADENLOS 89-48029 



SEGA MEGA 




Battlcmaster 


89,90 


Barę Knuckle 


69,90 


Bonanza Bros. 


39,90 


Buck Rogers 


99,90 


California Games 


89,90 


Crackdown 


39,90 


E - Swat 


39,90 


Dahna 


89,90 


Dangerous Seed 


49,90 


Desert Strike 


89,90 


Dcvil Crash 


95,90 


Double Dragon II 


89,90 


I. A Hockey 


75,90 


I I Viento 


75,90 


T 22 Interccplor 


89,90 


Fantasia 


69,90 


Fantasm Soldier 


69,90 


Fatal L.abyrinth 


59,90 


Finał BIow 


89,90 


Fire Mustang 


69,90 


Gainground 


49,90 


Gaiares 


49,90 


Ghosfn Ghouls 


75,90 


Goldcn Axe 


63,90 


Gynoug 


65,90 


Ilard Driving 


49,90 


Hcllfirc 


47,90 


Immortal 


89,90 


Ishido 


29,90 


James Pond 


69,90 


.lewcl Master 


49,90 


John Madden II 


85,90 


Magical Hat 


39,90 



Marvle l^and 


59,90 


Megatrax 


49,90 


Midnight Resistance 


69,90 


Oulrun 


39,90 


PGA Goir 


89,90 


Populous 


69,90 


Quackshot 


49,90 


Renl a Hero 


49,90 


Rings of Power 


99,90 


Road Blasters 


89,90 


Road Rush 


79,90 


Sonic the Hcdgehoc 


75,90 


Sieel Kmpire 


89,90 


Spidcrman 


45,90 


Stare ruiser 


49,90 


Starflight 


95,90 


Streets of Ragc 


69,90 


Sword of Sodan 


39,90 


Tccmo World Cup 


79,90 


Toe Jam Harl 


79.90 


Thunderforcc II 


49.90 


Toki 


69,90 


Turrican 


79,90 


Undcadlinc 


69,90 


ValisIII 


49,90 


Valis IV 


89,90 


Verytcx 


59,90 


VoIlcyball 


49,90 


Volvie!" 


49,90 


Wani Wani World 


39,90 


Warsong 


99,90 


Whip Rush 


29,90 


Wonderboy III 


39,90 


Ys III 


99,90 



GAMEGEAR 


Gamegear/Columns 




& Berlin Wall 


249,90 


Widegcar 


29,90 


Akkuset 


59,90 


Berlin Wall 


39,90 


Donald Duck 


52,90 


Fantasy Zonę 


52,90 


Galaga 91 


52,90 


Heavy Weight Ch. 


49,90 


Mickey Mouse 


49,90 


Monaco GP 


45,90 


Outrun 


45,90 


Shinobi GG 


49,90 


Sonic the Hedgehoc 


55,90 


GAMEBOY 


Akkuset 


39,90 


Lightplayer 


29,90 


Advcnturc Islands 


55,90 


Afterburst 


39,90 


Altcrcd Space 


55,90 


Astroid 


49,90 


BattleToads 


55,90 


Bettlc Juicc 


55,90 


Bill Elliot 


55,90 


Bo Jackson 


49,90 


Cha Cha Maru 


39,90 


ChopliftcrII 


55,90 


Crystal Quest 


49.90 


Doracmon 


29,90 


Faccball 2000 


59,90 


Fishdudc 


29,90 


IIAI.Wrestling 


49,90 


Home Alone 


55.90 



Hong Kong 


39,90 


Kid learus 


49,90 


Metroid II 


49,90 


Mickey D. Chase 


55,90 


Monopoly 


59,90 


Prince of Persia 


55,90 


Radar Mission 


39,90 


Sneaky Snakes 


53,90 


Robocop II 


55,90 


Soiomon's Club 


53,90 


Start reck 


55,90 


Taił Gator 


55,90 


Turrican 


55,90 


Vollcyfire 


29,90 


NBA Allstars 


55,90 


Snów Bros. 


39,90 


Ishido 


15,90 


Socccr 


29,90 


Palamedes 


35,90 


Pocket Stadium 


29,90 


FAMICOM 


Grundgerat RGB 




inki. Spiel 


459,90 


Actrai/.er 


59,90 


E.D.F. 


109,90 


Finał Fantasy II 


129,90 


Finał Fight 


109,90 


Ghost & Ghouls 


109,90 


Home Alone 


119,90 


Joe & Mac 


109,90 


John Madden 


109.90 


I.agoon 


119,90 


Thunderspirit 


99,90 


STV 


109,90 


Ys III 


129.90 



NEO GE( 


) 


Konsole 


699,90 


Alpha Mission 


269,90 


BurningFight 


269,90 


Cyberlip 


249,90 


Crossed Swords 


269,90 


Eightman 


269,90 


Fatal Fury 


279,90 


Ghostpilot 


249.90 


Robo Army 


269,90 


Sengoku 


269.90 


Soccer Brawl 


279,90 


Super Spy 


219,90 


Trash Ralley 


279.90 
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SEGA MASTER II 

Grundgerat m. Spiel 99,90 
Weitere Spiele lieferbar. 

UEFERBEDINGUNGEN: 

Alle Spicie sind Importe, 
ohne deutsche Anlcitung. 
Wir haften nicht fur die 
Kompatibilitat der Spiele. 
Licferung per Nachnahmc 
zu/tigl. DM 7,90 Versandk. 
Umtausch ist gcnerell aus- 
geschlossen (ausser bei 
defekter Ware). 
Keine Auslandslieferung 
Sic erreichen uns Mo.- IV. 
von 10.00 h - 18.30 h. 
KEIN LADEIWERKAUF 
Gnadenlos GmbH, Post- 
fach, 8000 Munchen 80 
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videospiele/tests 




erie 



r$3 

Y's entwickelt mittler- 
^^^~-^ weile einen echten "Ka- 
^~v~^ fercharakter": Es lauft 
und lauft und lauft ... In Y's 3: Wande- 
rers ol Y's verschlagt es den schon 
aus den ersten beiden Spielen be- 
kannten Helden in ein neues Fantasy- 
land. Wie gewohnt lummelt sich in 
dem ansonsten recht friedlichen 
Landstrich ein Bósewicht. Ihr steuert 
den Rittersmann aut der Suche nach 
vier magischen Statuen durch ein hal- 
bes Dutzend Levels, die von der Seite 
gezeigt werden und brav in alle Rich- 
tungen scrollen. In den unterirdi- 
schen Hóhlen, einer Eislandschaft, ei- 
nem KónigsschloB und einem Vulkan 
tummelt sich allerlei Getier, das Eurer 
Spielfigur den Garaus machen will. 
Unterwegs findet oder kauft Ihr im lo- 
kalen Ort bessere Waffen, Rustungen 
oder andere feine Gegenstande. Mit 
dem adventurelastigen Erstling hat 




Y's 3 spielt sich auf Mega Drive 
besser ais auf Super NES 

der dritte Teil der Reihe nicht mehr viel 
zu tun. Hauptsachlich sind flinke Re- 
flexe und Geschick bei der Lósung der 
Aufgabe gefragt. Die schmucke Grafik 
und 30 verschiedene Musikstucke 
sind zwar urn einiges frischer ais beim 
ersten Moduł (furs Master System), 
aber spielerisch erreicht der Neuling 
nicht die Klasse des Oldies. Testmu- 
ster von Contitronic. mh 




Genre: Action-Adventure 
Hersleller: Renovation, Zirka-Preis: 100 Mark 



MEGA DRIVE 



Grafik: 68% 



Sound: 69% 



68% 



Schwierigkeit: mittel 



Phlegmatischer Flieger 



The Rockełeer 

C 7x GróBtenteils in digitali- 
C^i^O sierten Bildern und mit 

"Sa-^ genutztem 3-D-Chip 
prasentiert sich die Filmumsetzung 
The Rockełeer auf dem Super Fami- 
com. Zu Beginn mufM Ihr ein paar 
Kunstflugrennen absolvieren (immer 
schón im Kreis herum), dann startet 
Ihr teils ballernd und oft mit dem klas- 
sischen Raketenrucksack in eine Rei- 
he kleinerer Action- und Geschicklich- 
keitsabenteuer aus verschiedenen 
Perspektiven. Leider hat man schon 
nach den ersten Minuten keine Lust 
mehr: The Rockełeer ist durchweg 
dermafien langweilig, daR es ein bei- 
nahe ubermenschliches MaR an An- 
strengung und Geduld erfordert, sich 
von Level zu Level voranzuqualen. Da 
auf Continues verzichtet wurde, befór- 
dert Euch ein Patzer wieder zum An- 
fang - und da lauert das uninspirier- 
tes Fliegerwettrennen, das man zu 




Operation Rocketeer 



allem Uberfluft zweimal gewinnen 
muB. Die atmospharische, aber sehr 
ruhige Musik und die nostalgischen 
Comiczwischenbilder erganzen so 
den qualend-langweiligen Gesamtein- 
druck: Hier haben ein paar phlegmati- 
sche Programmierer ein mudes (und 
in dieser Beziehung ansteckendes) 
Spiel geschaffen. Testmuster von Dy- 
natex. wi 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: IGS, Zirka-Preis: 130 Mark 



SUPER FAMICOM 



39% 



Grafik: 48% Sound: 50% Schwierigkeit: mittel 



MuhiMEdiA 
Sofr/^ 

Computerspiele l -^i 



©FTr©NEI 



Berlin) 



4800 BIELEFELD 
BrakhofstraBe21b 
Tel. 0521 - 763981 



10 x in Deutschland! 



5100 Aachen 

MórgenstraBe 4 

Tel. 0241 - 407893 



Bald in Ihrer Nahe! 



5160 DUREŃ 

SiidstraBe 24 

Tel. 02421-56146 



Spiel & Spass 

ckm h 

MIETEN! 



WolllS Sil M ( II IISIN 

MoitiMidiaSoi i-l \in\ 

EHOfFNtN? Ki lis Sn W, 

Tu. 0241-407893 
15-19.30 Uhr 



SoecM Nb«r» 



AMIGA 

Pinball Dreams DM 69.- 

AmberstarDM79.- 

MadTVDM79.- 

IBMPC 

Shuttle DM119.- 
OviUization Deutsch 109.- 

Probieren erlaubt! 



Riesiger Spielspafi 

durch Berlins groBtes 

LageranPC+ AMIGA 

Spielen wird garantiert ! 



Hauptgeschaft 

Schwedenstr.l8c 
1000Beriin65 

Fax. 030/ 492 2057 
Filliale Spandau 

Schónwalder Str. 65 
1000Beiiin20 



030 /492 20 56 



' Wir kam p fen fur 



~l 



WENIGER MULL! 

Uh mdehte mehr liber Greenpeace wissen! 

I urlhre Koslen h.ihc ich 3.60DM in Briefmarken beigclegl 



Vorname, Na me 



SiraBe. Hausnummer 



L 



Postleil/ahl, On. Zustellposlaml 

GREENPEACE 

Greenpeace e.V.,Vorsetzen 5 3, 2 0(10 Hamburg II 
Spendenkonlo: Nr. 2061-206. PGiroA Hamburg, UL/ 200 10021 



J 



YIDEOGAMES* 



MEGA DRIVE • GAMĘ BOY 

SUPER NES • GAMĘ GEAR 

PC-ENGINE 

Alle Gerate und massig Zubehór (CD-ROM, Adapter etc.) 

tjber 60 Titel fiir die PC-Engine 

(u. a. F. M. Tennis, Sonson 2, Alien Crash etc.) 



LADEN UND VERSAND 
Fischpfortenstr. 12 • 3250 Hameln • Tel. 051 51/24028 



'Es besteht kem Zusammenhang mit der gleichnamigen Zeilschrift 
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videospiele tests 




Super Fire 
Pro-Wresłling 

Mit Super Fire Pro-Wrestling haltet Ihr 
unterschiedliche Catch-Wettkampfe ab. 
Unter anderem kónnen zwei Spieler im 
Team oder gegeneinander eine Saison 
bestreiten. Eine besondere Schwierig- 
keit lauert jedoch in den japanischen 
Texten. durch die es sich zu klicken gilt 
— vom urwerstandlichen Handbuch 
ganz zu schweigen. Grafisch recht mu- 
de, macht das Spiel kaum SpaB. 

Testmuster von Contitronic. kn 



Genre: Sportspiel 
Hersteller: Humań 
Zirka-Preis: 120 Mark 



SUPER NES 34% 



Grafik: 40% Sound: 32% 



Schwierigkeit: schwer 




Raiden 

Die schnórkellose Vertikalballerei Rai- 
den gab s bereits furs Mega Drive und 
ist jetzt ais Import auch fur das Super 
Famicom zu haben, Extras und Feinde 
zu Land, zu See und in der Luft verkur- 
zen die actionlastige Reise durch acht 
(teils erbarmlich ruckelnde) Levels. Ahn- 
lich wie bei der Mega-Drive-Version hau- 
en Grafik und Sound nicht vom Hocker 
- alles in allem ist diese Adaption noch 
schlechter ais die Konkurrenzvariante. 

Testmuster von Contitronic. iw 



Genre: Action 
Hersteller: Toei 
Zirka-Preis: 130 Mark 



SUPER NES 41% 



Grafik: 48% Sound: 39% 



Schwierigkeit: einstellbar 




Beasł Warriors 

Catchen ist In - warum sollten also 
nicht auch ein paar FantasyFiguren los- 
legen? In Beast Warriors ubernehmt Ihr 
einen Monstercharakter Eurer Wahl und 
prugelt in einem steinernen Ring mit 
elektrischen Seilen auf das gegnerische 
Mutantenfleisch. Jedes Monster hat sei- 
nen eigenen Megahammer ais Superwaf- 
fe. Die japanische Anleitung und massig 
Schlagarten versetzen den Spieler jedoch 
zunehmend in Entsetzen - wer blickt 
durch? Testmuster von Contitronic. kn 



Genre: Action 
Hersteller: Riot 
Zirka-Preis: 110 Mark 



MEGADRIVE 35% 



Grafik: 57% Sound: 44% 



Schwierigkeit: schwer 



Fighting Masters 

Die zwólf kampfenden Meister aus 
dem gleichnamigen Moduł gehóren 
deutlich der Kreisklasse an. Urn in der 
ersten Liga mitzuspielen, reichen ihre 
beschrankten Kampftechniken leider 
nicht aus: Der japanische Hersteller Tre- 
co hat den Helden nur jeweils zwei 
Angriffs- und einen Verteidigungsschlag 
mitgegeben. Technisch (krude Grafik) 
und spielerisch (stupides Feuerknopf- 
getaste) isfs eine einzige Schlampeiei. 
Testmuster von Contitronic. vw 



Genre: Action 
Hersteller: Treco 
Zirka-Preis: 120 Mark 



MEGADRIVE 17% 



Grafik: 27% Sound: 30% 



Schwierigkeit: einstellbar 






Saarland: Homburg 
14-18 Uhr 
06841/64587 




f UMM Y-S on WAM 

Inh. Oliver Heck 
Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 



Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 



*<* 



Fax 07 1 1 - 85 76 70 • Btx *Funny-Software # 

Entertainment-Center: 
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Georgswall 3, 3000 Hannover 

Bestellservice: 

Hessen: Frankfurt Bayern: Miinchen NRW: Kamen Wurttemberg: Aalen 
12-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 10-18 Uhr 

069/613282 089/761908 02307/72181 07361/680633 






^ 



r «. 




Baden: Freiburg 
10-18 Uhr 
0761/382590 



Fur Druckfehler und Irrtumer keine Gewahr - Preisanderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21 ,- 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gultigkeit 



SEGA MASTER 




Master System II incl Sonic 


194.00 


Master System II 
Alex Kidd 4 






Back to me Futurę 2 


84.95 


Basketball Nightmare 


B4.95 




94,95 


Donald Duck (Dinę Caper| 


94.95 


Fantasy Zonę 5 


74,95 




84,95 


Indiana Jones 


94,95 




94,95 


Mlcky Mouse 


94,95 


Pro Westling 


64,95 




94,95 


Spidermann 


94.95 


84.95 


Wonder Boy 3 


84,95 


SEGA MEGA DRIVE 




Mega Dnve d. o. Spiel 


289,00 


Mega Drive |ap o. Spiel 


264,00 


Mega Dnve ind. Sonic 


389.00 


Mega Onve Action Replay 
E-Swat 


149,00 


111.95 


E-A Eishockey 


129.95 


F-22 Interceptor 


111,95 


Fire Mustang /ap. 


86,95 


Ghols n Ghosts 


121.95 


Golde A»e 2 


111,95 


Gynoug jap 


82,95 


Jewel Master 


104,95 


Juncllon |ap. 


49,95 


Kings Bounty 


101,95 




101,95 


Magie Hat jap. 
Mickey Mouse 2 


82,95 


121,95 


Phantasy Star III 


124.95 


Phelios 


111,95 


Road Ras! 


111,95 




111.95 


Shadow ot the Beast 


131.95 





CARTRiDGES 



Sonic 


111,95 


Stnder 


131,95 




129,95 


Thunder Force 3 


101,95 


Wrestle War 


1 1 1 ,96 


SEGA GAMĘ GEAR 




Gamę Gear Grundgerat 


289,00 


TV-Adapter 


196,00 


Mastor- Gear- Adapter 


57,95 






Dragon Crystal 


67,95 


Fantasy Zonę 


59.95 


G-Loc 






59,95 


Ghffin jap. 


59,95 


Mickey Mouse 


67,95 


Nmja Galden 


59,95 


Pengo 


57.95 


Psychtc World 


57.95 


Putter Golf 


57,95 


Shmobl 


74.95 


Super Golf jap. 


54.95 


Super Monaco G.P 


57,95 


Tam Ruto Action jap. 


54.95 


The Berlmer Wall iap. 


67,95 


Waggon Land jap. 


54,95 


Wide-Gear 


37.95 


Wonder Boy 


57.95 


Woody Pop 


57 95 




NINTENDO 




Nintendo Super Set 


289,00 




219,00 


A Boy and his Blob 


84.95 



Alrwoll 

Bayou-Billy 

Blades ol Steel 

Gaunller 2 

Knight Rider 

Mega Man 2 

Paperboy 

Probotector 

Rad-Racer 

Simpsons 

Solstice 

Wfestiemanta 



94,95 
114.95 
94,95 
94.95 
94.95 
94,95 
64.95 
99.95 
94.95 
114,95 
84.95 
99,95 



GAMĘ BOY 



Caseboy 
Gameboy-Lampe 
Gameboy-Lupe 
Gameboy-Verstarker 
Gameboy-Kotfer 
Gameboy- Taschen 
Alleyway 
Amazmg Splderman 



Battletoads 

Boomers Adventure 

Bubble Bobble 

Castlevania 

Double Dragon II 

Duck Tales 

FI RaceS 4 Spieler Ad. 

Finał Fantasy 

Finał Fantasy Adv, 

Foriilied Zonę 

Gremlings 2 



156,95 
69,95 
24.95 
34,95 
24,95 
49,95 
34.95 
24,95 
47,95 
47.95 
47,95 
77,95 
57.95 
67.95 
67.95 
64,95 
67.95 
67,95 
87,95 
87.95 
77.95 
77,95 



Pssst, wir verleihen auch! Teuflisch, oder? 



Gargoyle s Ouesl 

Hunt for Red Oclober 

Mickey Mouse 

Mystenum 

Nemesis 

Ninja Galden 

Nobumaga s Anbtlion 

Pmball-Rev.o.Gator 

Roger Rabbit 

Side Pocket 

Simpsons 

Skate orDte/Bad n Rad 

Super Mano Land 

Tennis 

Turncan 

World Cup 

WWF Superstars 



ATARI LYNX 

Lynx Grundgerat 
Lynx Tasche groG 
lynx Adapt Zig Anz 
Lynx Netzlell 
Blue Lighlnmg 
Calitornia Games 
Checkered Flag 
Chips Challlenge 
Elektrocop 
Hard Driying 
Ishido 
Klax 

Pac-Und 
Paperboy 
Road Blaslers 
Robo Squasch 
Rygar 
Shanghai 
Slime World 
S.T.U.N Runner 
War-8irds 
Xenophobe 
Zarlor Mercenary 



54,95 
74.95 
74.95 
69,95 
69,95 
84,95 
84,95 
49,95 
77.95 
52.95 
69,95 
67.95 
49.95 
49,95 
67,95 
52,95 
69.95 



198.00 
44,95 
34,95 
24.95 
69,95 
74,95 
67.95 
69,95 
69.95 
79.95 
77,95 
74,95 
77,95 
74.95 
74,95 
69,95 
74.95 
74,95 
69.95 
77.95 
67.95 
74.95 
69,95 
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ls der japanische Spielau- 
tomatenhersteller SNK 
Anfang der 90er Jahre eine 
HeimkonsoleaufderBasismo- 
dernster Automatentechnik 
prasentierte, blieben die Kun- 
den aufgrund gesal2ener Preis- 
empfehlungen weltweit vor- 
sichtig. Aut der lelzten CES 
Las Vegas nahm S 
den zweiten Anlauf - 
sige MarKOTngkampSgYie und 
drastische Preisreduzierun- 
gen sollen nun in den Staaten 
einen angemessenen Markt- 
anteil sicherstellen. Zwei Deut- 
sche griffen ebenfalls zu: Bjorn 
Bersheim und Hans-Jórg Hin- 
kel vom M&B-Versand erstan- 
den die Import- und Distribu- 
tionsrechte fur das Neo Geo 
und haben bereits mit der Aus- 
lieferung der PAL-Konsole und 
erster Spiele fur Deutschland 
begonnen. 

Wie bereits angedeutet, ist 
das Gerat mehr Spielautomat 
ais Videospiel; alle Neo-Geo- 
Module entstehen so primar 
fur die Spielhalle, erscheinen 
jedoch beinahe zeitgleich in ei- 
ner nahezu identischen Ver- 
sion fik den Wohnzimmerge- 
brauch. Dietechnischen Daten 
(siehe auch den entsprechen- 
den Kasten) der Hardware und 
die Speicherkapaziat der Mo- 
dule (maximal 330 MBit) las- 
sen deshalb sowohl das Mega 
Drive ais auch das Super NES 
alt aussehen; dafur ist die An- 
zahl der Spiele weitaus gerin- 
ger. 

Bisher wurde softwaremaBig 
trotzdem noch fast jedes Gen- 
re abgedeckt: Aus den Anfangs- 
tagen des Gerats stammen 
z.B. das putzige Jump'n'Run 
Blues Journey und das Fan- 

tasy-Geschicklichkeitsspiel 
Magican Lord. Wenig spater 
erschien mit Riding Hero das 
erste Rennspiel, darauf folgten 
Top Spy und die Boxsimulation 
Joe Success. Die bis heute 




Auch dickere Sprites sind fur d< 
Neo Geo kein Problem 



J 





SNKs wuchtige 

Traumkonsolen 
nun schon seit fast 
drei Jahren — seit Fruhjahr 
1992 auch hochoffiziell in 
Deutschland 




anhaltende Serie grafisch im- 
posanter Prugelspiele lautete 
vor einiger Zeit Burnig Fight 
ein, das wie die meisten Neo- 
Geo-Module von zwei Joystick- 
Kunstlern gleichzeitig bespielt 
werden kann. Bei der Erstver- 
óffentlichung schlugen diese 
Module noch mit ca. 400 Mark 
zu Buche, nun gibfs einen Teil 
der oben aufgefuhrten alteren 
Module schon fur 250 Mark 
und weniger. 

Die japanischen SNK-Ent- 
wickler beeilen sich, mehr zu 
liefern: Bereits erschienen sind 
die "Von-Oben"-Raserei Trash 



Technische Daten 


Prozessoren 


68000 (12 MHz) 




Z 80 (3.58 MHz) 


RAM-Speicher 


64 KByte 


Video-RAM 


68 KByte 


Farben 


65536 


davon gleichzeitig 


4096 


Aullósung 


320 x 224 Pixel 


Sprite-GróBe 


16 x 512 Pixel 


Sprites gleichzeitig 


380 


Soundkanale 


15 (Stereo) 


erhaltliche Spiele 


ca. 30 


Preis Grundgerat 


750 Mark 


Preis Module 


199 bis 329 Mark 


Lieferumfang 


Konsole, 1 Joypad, 




Netzgerat, AnschluBkabel 



Ralley, das 3-D-Gemetzel im 
Fantasy-Ambiente Crossed 
Sword, die Prugelspiele 
Eightman und Robo-Army, 
sowie die Sportsimulation Soc- 
cer Brawl. Ganz neu sind Fatal 
Fury, die bisher vielleicht spek- 
takularste Prugelorgie fur zu 
Hause und Last Resort, ein 
"R-Type"-mafiiges Ballerspiel, 
das alles bisher Dagewesene 
locker in den Schatten stellt. 
Ein bis zwei Spiele werden je- 
den Monat laut SNK fiirs Neo 
Geo fertiggestellt — wir halten 
Euch auf dem laufenden. wi 
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SOFTWARE- VERSAND 


ZOGMANN 


GrunstraOe 11 


4703 Bónen 




Tel.: 02383/3424 


Fax: 02383/57420 


AMIGA/ATARI 


PC/IBM 


Abandoned Places * 


75.- 


75.- 


Air Support DT * 


59,- 




Agony DT ' 


59,- 




Another World DT 


65,- 




Apidya DT * 


69,- 




Birds Of Prey DT 


73,- 


VGA 79,- 


Black Gold DV 


68,- 


DV 75,- 


Cadaver DT * * 




89,- 


Castles DT 


59,- 




Crime City DV 


69,- 




Conquestador DT 


69,- 




Devious Designs * 


65,- 




Eye of the 






Beholder 2, 1 MB 


69,- 


75,- 


Elvira 2 DT 


75,- 


89,- 


ECO Ouest ** 




VGA89,- 


First Samurai DT 


69,- 




Flames of Freedom DT 


75,- 


85,- 


Formuła 1 






Grand Prix, 1 MB 


72.- 


85,- 


Gunship 2000 DT 






1 MB" 


85,- 


85.- 


Gobliiins DT 


69,- 


69,- 


Harlequin DT 


65,- 




Heimdall DT 


75,- 




Home Alone ' 


65,- 


69,- 


Indy Heat DT 


65,- 




Kings Ouest 5, 1 MB * 


85,-VGADV95,- 


Knights Of 






The Sky DT. 1 MB 


73,- 




Knightmare * 


75.- 




Larry 5, 1 MB 


85,-VGADT85,- 


Leander DT 


59,- 




Locomotion DT 


59,- 




Lord Of The Rings DT 


59,- 


DT 75,- 


Myth '• 


75,- 




Monkey Island 2 DT 






1 MB 


75,- 


89,- 


Monster Pack 2 






Inki. Beast 


259,- 




Nova9 " 




89,- 


Powermonger 






Data Disk DT 


39.- Gamę DT 73,- 


Populus 2 DT. 1 MB 


65,- 




Realms DT 


75,- 


89,- 


Roger Rabbit DT * 


75,- 


75,- 


Soul Crystal DT ' 


69,- 


DT 75,- 


Space Shuttle DT 






1 MB** 


105,- 


DT119,- 


Suspicious Cargo * 


69,- 




ST. Hotelmanager DT 


54,- 




Space Ouest 4, 1 MB 


85,-VGADV85,- 


Starbyte 






Supersoccer DV 


69,- 


DV 75.- 


Special Forces DT, 






1 MB 


72,- 




The Qath DT 


59,- 




Thunderhawk 


69.- 


85,- 


Ultima 6,1 MB* 


75,- 


75,- 


Under Pressure 


69,- 




Obitus DT 


59,- 


DT 73,- 


ORKDT 


59,- 




Wolfchild DT * 


65,- 




Willy Beamish 1 MB 


79,- 


85,- 


W.WF Wrestling DT * 


69,- 




Falcon3.0 ** 




119,- 


Civilization 




85,- 


BuckRogers2(HD) 




69,- 


Inland Uersand Nachnahme 8 


-DM, 


Ausland Uorkasse EC-Scheck + 


16 DM, 


' Bei Drucklegung noch nichl lielerbar. 


Irrtum vorbehalten. Weitere Spiele aut 


Anlrage! Spiele fur Gamę Boy, Mega 0rive, 


Nintendo, NES (VS). PC Engine aul Anlrage! 



news 






Frei nach dem Motto "Was in 
Japan gut ist, ist deshalb 
noch lange nicht fur den deut- 
schen Markt geeignet", er- 
schien vor einigen Wochen ein 
zwiespaltiges Spiel auf dem 
Import-Markt. Mit Advanced 
Military Commander (kurz 
AMC) erlebt der Mega-Drive- 
Besitzer den militarischen und 
waffentechnischen Fortgang 
des bisher gróBten Konflikts 
der Menschheitsgeschichte, 
des 2. Weltkrieges. 

Das gut 200 Seiten starkę 
(naturlich in japanisch gehalte- 
ne) Handbuch weist die Rich- 
tung: Mit AMC bekommen 
Hexfeld-Experten weniger ein 
simples Strategiepiel ("Necta- 
ris"-Einflusse lassen sich trotz- 
dem nicht ubersehen), ais viel- 
mehr eine akkurate und extrem 
prazise Simulation. Von der 
Bedienungsunfreundlichkeit 
und der spróden Aufmachung 
amerikanischer Gegenstiicke 
a la SSI blieb aufgrund des Ei- 
fers und der handwerklichen 
Fahigkeiten des japanischen 
Designerteams jedoch nichts 
mehr ubrig. Grafisch bietet das 
Spiel neben unzahligen Pixel- 
Karten in allen MaBstaben die 
typischen Action-Kampfse- 
quenzen, die deutschen Spie- 
lern aus Battle Isle und Long 
Raiser hinlanglich bekannt 
sein durften. Diesmal wurden 
jedoch samtliche Terrain-Typen, 
Wetterbedingungen und selbst 
Distanzen (durch Scrolling des 
Kampfbildschirms) berucksich- 
tigt und optisch umgesetzt. 
Akustisch schlagt sich der 
Detail-Ehrgeiz in unzahligen 
Sound-Effekten und einer 
Handvoll Melodien (mehrstim- 
mige Interpretationen der Na- 
tionalhymnen der beteiligten 
Parteien) nieder. 

Spielerisch laBt sich ein Ur- 
teil schon nach wenigen Spiel- 
stunden finden: AMC ist das 






beste und gleichzeitig komple- 
xeste Strategiespiel, das je- 
mals nach Europa verschifft 
wurde. Die (geschatzt) 500 be- 
nótigten Spielstunden halt die 
Motivation locker mit — Fines- 
sen, Feinheiten und Abwechs- 
lung sowie ungeschlagene 
Spielbarkeit und unbegrenzt 
taktisches Potential verschwei- 
Ben den Mega-Drive-Besitzer 
fiir Tage mit dem Joypad. 

AMC ist das "Mario" unter 
den Strategiespielen. Leider 
bedeutet "Abwechslung" bei 




Schlachten werden wie in 
Nectaris durch Actionsequenzen 
entschieden 
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Authentisch und ubersichtlich spielt Ihr auf Hexfeldern 
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>4MCWaffen, Waffen und noch 
mehr (neuere, bessere...) 
Waffen. Inhaltlich isfs so ein 
Fali fur Eltern, die sich zumin- 
dest ansatzweise mit dem 
Hobby ihrer SpróBlinge be- 
schaftigen sollten. AMC ist auf 
der einen Seite nicht bedenkli- 
cher ais die entsprechenden 
Kapitel aus einem beliebigen 
Geschichtsbuch zum gleichen 
Thema — staubtrocken und 
wertfrei (ein weiterer Vorwurf, 
der sich schnell aufdrangt) 
werden Daten, Fakten und Er- 
eignisse aufgetischt und 
durchgespielt. Auch laBt sich 
AMC (ais bisher weltweise ein- 
ziges Strategiespiel) nicht im 
herkómmlichen Sinne gewin- 
nen. Die Feldzuge werden ais 
verschiedene Szenarien eher 
nachvollzogen denn neu ge- 
fuhrt. 

Auf der anderen Seite paBfs 
naturlich absolut nicht in die 
deutsche Unterhaltungsland- 
schaft: Mord und Totschlag auf 
Leinwand, Bildschirm und in 
Wort und Bild ist zwar kein Pro- 
blem (katapuliert im Gegenteil 
ganze Film-, Comic- und Ro- 
mangenres in die Bestellerli- 
sten), gehfs jedoch urn gewis- 
se Kapitel deutscher Ge- 
schichte, ist Verbot angesagt. 
Offiziell in Deutschland er- 
scheinen wird AMC deshalb 
wohl nie. 

Mit faschistischer Propa- 
ganda (in dieser Ecke wird 
AMC wohl landen) hat das 
Spiel trotz Inhalt und Prasenta- 
tion meiner Meinung nach 
nichts zu tun. Trotzdem sollten 
die wenigen erhaltlichen Im- 
port-Module nur an Erwachse- 
ne oder nur mit dereń Geneh- 
migung uber den Ladentisch 
gehen. Soviel Rucksicht ist von 
den Handlem, trotz der Tatsa- 
che, daB es in Japan hundert- 
tausendfach an Kids verkauft 
wurde und dort somit eines der 
erfolgreichsten Programme 
der letzten Jahre wurde, zu ver- 
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Selbst Nebenserien 
und Sonderpro- 
duktionen der Indu- 
strie finden sich bei 
Advanced Military 
Commander simuliert 
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Die meisten Fahr- 
zeuge kónnen fur 
Spezialeinsatze 
umgerustet werden 







**± m 


■u 




łSSSM 


■ 


Ki 


s* s« »' ■ | 


MII 






NOT 







II 



■ 
\ 

I I :: 



(i i v r, 
(I o o u 

H O II U. 



langen. Volljahrigen Spielern 
mit fundierten geschichtlichen 
Kenntnissen kann \chAMC\e- 
doch nur empfehlen. 

Advanced Military Comman- 
der verfiigt neben dem er- 
wahnten Handbuch (die letz- 
ten hundert Seiten sind techni- 
schen Hintergrundinformatio- 
nen gewidmet) auch iibereine 



Batterie zum Speichern von 
maximal drei Spielstanden. 
Der Game-Play-Versand in 
Berlin und Verl verkauft das 
Moduł daruber hinaus mit ei- 
ner deutschen Kurzanleitung, 
in der die wichtigsten Fragen 
geklart und alle japanischen 
Meniis entschliisselt werden. 

wi 



Akira 



Bei Eingeweihten genieBt der ja- 
panische Edel-Comic Akira schon 
seit langem Kultstatus. Das Sf-Mei 
sterwerk vom Aulor Katsuhiro Oto- 
mo gibt es nicht nur ais Comic- 
buchA/ersion, die auf 16 Bandę ver- 
teilt in deutscher Sprache vom Carl- 
sen-Verlag herausgebracht wird, 
sondern auch ais rund zweistundi- 
gen Zeichentricktilm. In Deutsch- 
land lief der Film relativ unbemerkt 
in Programmkinos oder kleineren 
Hinterhof-Lichtspielhausern. Vóllig 
zu Unrecht, denn bei Comic und 
Film kommen nicht nur Hardcore- 
Freaks auf ihre Kosten, sondern 
auch "normale" Sience-fiction- 
Fans. Leider werden die hiesigen 
Freunde wohl auf eine Videoversion 
dieses hervorragenden Films ver- 



zichten mussen. Besitzer eines 
NTSC tauglichen Laserdisc-Spie- 
lers sind da elwas besser drań. Den 
Film Akira gibt es schon seit gerau- 
mer Zeit auf Laserdisc in Japan und 
den USA zu kaufen - in japanisch 
versteht sich. Die Ausgabe von ca. 
150 Mark (Selbstimport) lohnt sich. 
Wer die Bucher kennt, kann ohne 
Probleme den japanischen Dialo- 
gen und der Handlung folgen. Der 
streckenweise schon recht morbide 
High -Tech-Zeichenstil ist geradezu 
uberirdisch schón und weist selbst 
die Meisterwerke der Disney-Stu- 
dios in ihre Schranken. Alleine we- 
gen der gigantischen und unver- 
wechselbaren Bilderpracht sollten 
sich Fans dieses Stuck Filmge- 
schichte zulegen. mh 




■■■■■ 
Lohnt sich fur Filmfans: der Zeichentrickknaller Akira 



Wizardtr. 

Suffering of the 

Oueen 

Da6 die japanischen Spieler ein 
besonderes Faible fur Rollenspiele 
und Strategieepen haben, ist mitt- 
lerweile hinlanglich bekannt. Be- 
sonders fur Konsolen erscheinen 
im Fernen Osten neue Module des 
Genres gleich im Dutzend. Beliebt 
sind nicht nur neue Spiele, sondern 
auch Neuauflagen alter Klassiker. 
Von der Firma ASCII ist jetzt eine 
spezielle Game-Boy-Version des 
Rollenspiel-Opas Wizardry erschie- 
nen. Obwohl dem Moduł ein neuer 
Name (Suffering oflhe Oueen) und 
eine neue Hintergrundgeschichte 
verpaBt worden ist, orientiert sich 
das Spiel sehr eng an der ersten 
Computen/ersion des Oldies. 

Mit sechs Charakteren prugelt Ihr 
Euch durch ein insgesamt acht 
Stockwerke tiefes 3-D-Dungeon. 
Leider stellt die Sprachbarriere 




Auch beim Game-Boy-Wizardry 
die Dungeons in 3D gezeigt 
(Gamę Boy) 

auch ausgefuchste Tuftler vor Pro- 
bleme: Die japanische Anleitung, 
sowie urwerstandliche Puzzles und 
die japanische Benutzerfuhrung 
sind ratselhaft bis urwerstandlich. 
Zauberspruche verbergen ihre Wir- 
kung hinter dem Zeichenwirrwar, 
ein Einkaufsbummel im lokalen Zu- 
behórshop sorgt fur gepflegte Ver- 
wirrung, und der Versuch einen 
Charakter zu erschaffen scheitert 
klaglich. Spieler, die schon mit der 
Computen/ersion Erfahrungen ge- 
sammelt haben, kommen noch am 
ehesten mit der Benutzerfuhrung 
zurecht. So entsprechen alle Menii- 
optionen, Charakterrassen und 
Zauberformeln weitestgehend de- 
nen der Originalspiele. Wer in muh- 
samer Kleinarbeit die Geheimnisse 
des Moduls entratselt, wird mit Fan- 
tasyspaB pur bedient. Jede Menge 
Monster, rund 80 Zauberspruche 
und einen ganzen Berg toller Ge- 
genstande findet man nicht alle 
Tage auf Game-Boy-Format zusam- 
mengequetscht. Glucklicherweise 
ist eine englische Fassung des Mo- 
duls geplant und soli Mitte des Jah- 
res in Amerika erscheinen. Zudem 
wird bei ASCII Ober eine Veróffentli- 
chung in Europa (Ende 1992) nach- 
gedacht. mh 



Jens □uhrkop 

CoSi Compulcrspiele, -Sunulalionen 
Posttach 1123 • 2060 Bad Oldesloe 
© 04531/87821 

Per Spezialversand fur konplexe, 
anspruchsTolle Conputerspiele/- 
Sinulationen 

Viele Titel «it eigenen 
deutschen Regelflbersetzun gen 

Viele Direktimporte aus den DS» 



ARMADA 2525 

(Interstel) 
Science-Fiction-Strategiespiel 
fflr 1-6 Spieler. Mit Forschung & 
Entwicklung, DipTonatie, Raum- 
schif f schlachten, Invasionen von 
Planeten usw. ( "EMPIRE im Welt- 
raua") . Bei uns mit dt. Ani. Fur 
IBM (K6A/VGA, AdLib): 109,95 DH 

Napoleon I. 

(Storm Computers) 
4 historische Feldiiige, strate- 
gische und taktisehe Ebene. Bei 
uns mit deutscher Anleitung. 
STfnicbt STE), A»iga: 89,95 DM 



<SSI] 



Second Front 

Die gesamte Ostfront 1941-45 auf 
Divisionsebene. Sehr detail- 
liert! Bei uns mit dt. Ani. 
Nr Aaiga (1 NB), IBM: 99,95 DM 




F1RE-BRIGADE 

(Panther Games) 
Simulation der Schlacht um Kiew 
1943 auf operativer Ebene. Bei 
uns mit dt. Anleitung (37 S. ) . 
FE? A»iga, IBM, ST: 99,95 DM 



PERFECT GENERAL 

Das neue Strategiespiel vom EM- 
Plfff-Programmierer . Taktische 
Ebene. Bei u ns mit dt. Anleitung 
Fur Aaiga (1 MB): 99,95 DM 
Fur TBM (EGA,VGA): 109,95 DM 
Scenario Pisk fur Perfect Gene- 
ral: fur IBM, Aaiga: 79,95 DM 




Shl 

^ (Stora Computers) 

Seegefechte auf taktischer Ebe- 
ne. Ober 100 Schiffstypen der 
Zeit von 1922-1945. Bei uns mit 
deutscher Anleitung (46 S. ) I 
Fflr IBM, Aniga (1MB): 99,95 DM 
Ot Hi ty Pisk fflr Action Stations 
(neue Szenarien, Schiffe, Edi- 
tor) . Fflr IBM: 59,95 DM 

LOST ADMIRAŁ 

EMPIRE-khnMches Strategiespiel 
flber Seegefechte. Mit Produk- 
tion, 9 Szenarien, 15 Feldzflgen, 
Szenariumgenerator . Bei uns mit 
dt. Ani.! Fur IBM: 109,95 DM 

HIGHSEAS 

Authentische Simulation von See- 
schlachten des 18. /19. Jahrhun- 
derts. 6 Hunitionsarten, Entern 
usw. Mit Scenario- und Ship 
Builder. Bei uns mit dt. Ani.! 
Fflr C64, IBM (CGA): 79,95 DM 

Patton Strikes Baek, Ardennenof- 
f ensive, Divisionsebene . Bei uns 
mit dt. Ani. IBM(VGA): 109,95 DM 
Batt les of Napoleon (SSI) , bei 
uns mit dt. Ani., IBM: 99,95~BM 
Storm Across Europę (SSI), bei 
uns mit deutscher Anleitung. Fflr 
Kiga, IBM: 99,95 DM 
W estern Front (SSI) , Frankreich 
und Italien 1943/44, Spielsy- 
stem wie Second Front. Bei uns 
mit dt. Ani. Nr IBM: 99795~5S 

Dt. Anleitungen einzeln: 
Action Stations: 25 DM 
Conflict Middle East : 19 DM 
Second Front. 23 DM 
Storm Across Europę: 20 DM 
White Death: 25 DM 

Versandkosten: NN: 6,90 DM 

Vorauskasse: 4,90 DM 
Info-Material «it Spielbeschrei- 
bungen: 2 DM in Briefaarken 
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Das untere Bild 
stammt aus 
"Alien Breed" 
und wurde auł- 
wendig ge- 
"raytraced" 



A 



Wahrend Leander auf 

den bósen Drachen 

einschlagt, breitetder 

"Realms"-Muskel- 

protz hilflos die 

Arme aus 
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Der ultimative Killer- 
schurke ("Nova 9") 
schaut beleidigt auf 

eines der grandiosen 

"Agony "Zwischen- 

bilder (rechts) 
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s. . ^ 




kontakt 



ALLE CLUBS AUF EINEN BUCK ALLE CLUBS AUF EINEN BUCK ALLE CLUBS AUF EINELIC 



MS-DOS Computerciub 

Compulerlyp: MS-DOS 
Anschrift: MS-DOS Compu- 
terciub 

Michael Geisel 
Ropperhauser Str. 4 
3579 Frielendorf/Obg. 

Computerciub Walsum, 
Die TUrtles 

Compulertyp: Amiga 500, 
C 64, Atari 800 XL 
Anschrift: Mario Grasso 
Gotenslr. 23 
4100 Duisburg 18 

64er Club Essen 

Computertyp: C 64 
Anschrift: Bjórn van Lent 
Zwinglistr. 22 
4300 Essen 1 

Nlght Angel Video- 
gamesclub 

Computertyp: Sega 8-Bit 
und 16-Bil, Nintendo NES, 
Gameboy, PC-Engine, Neo 
Geo, Atari Lynx 
Anschrift: Night Angel 
Videogamesclub 
Thorsten Pruglmeier 
Pfingstborn 35 
4300 Essen 12 

Scrypt Computer Club 

Computertyp: MS-DOS- 

System 

Anschrift: Scharif Hafiz 

Flachsweg 24 

4780 Lippstadt 15 

Computerciub Geseke 
CCG 

Computertyp: C 64, C16, 
Plus 4 

Anschrift: Maik Wellhausen 
Karl-Coerdeler Str. 5 
4787 Geseke 1 

AFC der Amiga-Fan- 
Club 

Computertyp: Amiga 500. 

1000, 2000 

Anschrift: AFC-der Amiga- 

Fan-Club 

Sprengelweg 124 oder 

PF 5003 

4952 Porta Westtalica 

CPC-User-Club Unicom 

Computertyp: CPC, CPC 

Plus, GX 4000-Konsole 

Anschrift: CPC-User-Club 

Unicorn 

Im Vogelsang 17 

5000 Koln 50 

Atari Club Colonia e.V. 

Computertyp: Atari XL, 
ST und PC 

Anschrift: 1. Atari Club 
Colonia e.V. 
c/o R.Straberg 
Alzeyenstr. 32 
5000 Koln 60 

Marks Actlonspiel Club 

Computertyp: Amiga 
Anschrift: Mark Meyer- 
Eppler 

Marienkirchstr. 9 b 
5205 St. Augustin 1 

Empire Club 

Computertyp: Amiga 
Anschrift: Empire Club 
c/o Holger Hóbermann 
Im Apfelgarten 19 
5300 Bonn 2 

EDK Erster Deutscher 
Kick Off-Club 

Computertyp: Amiga 500 
Anschrift: EDK 

Thorsten Knott 



Landgraben 11 
5303 Bornheim 1 

Gamę Boy Wlzards 

Computertyp: Gamę Boy 

Anschrift: Gamę Boy 

Wizards 

Peter Ellebracht 

An der Seilerbahn 22 

5413 Bensdorf 

1. Deutscher Lynx-Club 

Computertyp: Atari Lynx- 

Anschrift: 1 Deutscher 

Lynx-Club 

Jens Langner 

Steinstr. 57 

7024 Filderstadt 4 

0711/773272 

Phoenii Computer Club 

Computertyp: Alle 
Anschrift: Phoenix Compu- 
ter Club 

Redaktion New Gambler 
Burgweg 3 
7186 Billingsbach 

Ralnbow Softworks 
Computerciub 

Computertyp: C 64 
Anschrift: Rainbow Soft- 
works Computer Club 
Agnesstr. 48 

8400 Regensburg 
Tel. 0941/26222 

Sega Mega/ PC Engine 
Club 

Computertyp: Mega Drive, 

PC Engine 

Anschrift: Sega Mega/ PC- 

Engine-Club 

Martin Geistreiter 

Birkenstr. 8 

8401 Kófering 

Virus 

Computertyp: Atari 1040 ST 

(E), C 64 

Anschrift: Marcus Eller 

Hauptstr.12 

8701 Allersheim 

09336/503 

TH und Fit 

Computertyp: alle Amigas 

Anschrift: Tif und Fit 

Schónegg 

CH-3910 Saas-Grund 

Tel. 028/571650 

NES Speziallsten 

Computer/Videosystem: 

NES, C64 

Anschrift: Karsten Heims 

Johannnis-Ritter-Str. 4 

2054 Geesthacht 

04152/78558 

Comspec 

Computertyp: IBM-kompa- 

tible AT/XT 

Anschrift: Carsten Meiners 

DV-Berater 

Fuhneweg 18 

D-3300 Braunschweig 

0531/862612 

The Dungeon Masters 

Computertyp: MS-DOS-AT, 

Sega Mega Drive, C64, 

Gamę Boy 

Anschrift: Patrick Michels 

Johannesstr. 18 

4054 Nettetal 1 (Hinsbeck) 

02153/89694 

Elitę 

Computertyp: Commodore 
C64, Commmodore 128, 
Epson ZX81 
Anschrift: Elitę 
Thorsten Falk 
Morellenkaernpe 37 



Hallo Clubfreunde, willkommen in unserem 
expandierenden Forum. Auf diesen Seiten 
werden alle Clubs gefuhrt, die bisher an mich 
geschrieben haben. Damit niemand bevorzugt 
wird, wird jeder neue Zugang dreimal in der 
Adressenliste aufgeflihrt. Im halbjahrlichen 
Rhythmus findet Ihr dann wieder die gro Be 
Gesamtubersicht aller Clubs, nach Postleit- 
zahlen sortiert. Und nun noch eine Bitte an al- 
le, die einen Club anschreiben und mit einer 
Antwort rechnen. Bedenkt, daB Porto teuer ist 
und nicht jeder Club eine volle Kasse hat: Am 
besten, Ihr legt gleich einen frankierten und 
adressierten Umschlag fur die Antwort bei. 

Diejenigen, die noch nicht auf unserer Club- 
seite zu finden sind, aber gerne dabei waren, 
sind hiermit herzlich aufgefordert, mir zu 
schreiben. Sie erhalten dann einen Begru- 
Bungsbogen, der alle weiteren Modalitaten 
der Clubrubrik erlautert. 

Richtet Eure Zuschriften an: 

Markł & Technik 

Redaktion POWER PLAY • Kennwort: Clubs 

Hans-Pinsel-Str. 2 • 8013 Haar 



Amiga Xenon Club '91 

Computertyp: Amiga 

Anschrift: Amiga Xenon 

Club '91 

Marc Burger 

Hervester Str. 88 

4370 Marł 

02365/691827 

oder 

Mikę Kranfeld 

Finkenweg 2 

4352 Herten 7 

0209/612400 

Heavysoft 

Computertyp: Commodore 

Amiga 500, 1000, 2000, C64 

Anschrift: Heavysoft 

Nicolai Barbat 

Weberstr. 5 

5068 Radevormwald 

02191/668373 

The High-score-Hunters 

Videospielsystem: NES, 
Gamę Boy 

Anschrift: The High-score- 
Hunters 

Christian Messer 
Ouellenweg 10 
6052 Muhlheim 3 
061 08/78841 

Challenger Videospiel- 
club . 

Computertyp: alle Konso- 
len und Handhelds 
Anschrift: Challenger 
Videospielclub 
Gerhard Pienzinger 



Niederbreitenbach 177 
A-6332 Kirchbichl 

Interna tionaler Lynx- 
Club 

Computertyp: Atari Lynx 

Anschrift: Internationaler 

Lynx-Club 

Hans-Jórg Sebastian 

Siegfriedstr. 3 

6384 Schmitten 3 

06082/3364 

Lynx-Star-Club 

Computertyp: Atari Lynx 
Anschrift: Lynx-Star-Club 
Andre Linken 
Spessartstr. 9B 
6457 Maintal 2 
0610/65287 

Xantippos Computer- 
ciub Montafon 

Computertyp: Atari ST, MS- 
DOS 

Anschrift: Xantippos Com- 
puterciub Montaton 
Summer Walter 
Dorfstr. 733 
Ch-6774 Tschagguns 
05556/4993 

United Amiga Specia- 
llsts 

Computertyp: Amiga 
Anschrift: United Amiga 
Specialists 
H. Glock 

Schickhardtstr. 33 
7149 Remseck 1 

Die Gamę Mafia 

Computertyp: C-64 
Anschrift: Die Gamę Mafia 



Tommy Kammerer 
Bahnhotstr. 26 
7634 Kippenheim 1 
07825/621 

Ultima Computer Club 
Ulm 

Computertyp: Atari STE, At 
386er, C 128 D, Sega Ma- 
ster 

Anschrift: Ultima Computer 
Club Ulm 
Alexander Lange 
Reutlinger Str. 54 
7900 Ulm 
0731/43224 

Amiga Club Oberhofen 

Computertyp: Amiga 500, 
1000, 2000, Gamę Boy, Lynx 
Anschrift: Amiga Club 
Oberhofen 
Wolfram Sparka 
Alte Garten 1 
7981 Oberhofen 
0751/62918 

United Adventurers 

Computertyp: alle 

Anschrift: United Adventu- 

res 

Alexander Schweigart 

Alpenveilchenstr. 31 

8000 Munchen 21 

089/7005659 

Szene Computer Club 

Computertyp: C64, Amiga, 

MS-DOS 

Anschrift: Szene Computer 

Club 

Markus Engmann 
Dorfstr. 5 



13 
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8019 Niclasreulh 
08065/1339 

Software Busters 

Computertyp: Amiga 500, 
Atari 2600, C64, Gamę Boy 
Anschrift: Soltware Busters 
Florian Grał 
Gnadenlerstr. 20 
8075 Vohburg 

Jets and Sharks 

Computertyp: Amiga 500, 
Atari 2600 und 7800 
Anschrift: Jets and Sharks 
Alexander HellniB 
Karnterweg 5 

8200 Rosenheim 
08031/88334 

Amiga Power Club 

Computertyp: Amiga 500, 

1000, 2000, CDTV 

Anschrift: Amiga Power 

Club 

Michael Reiserer 

Aichet 8 

8201 Schonstedt 

Amiga Ankh Club 

Computertyp: Amiga 500, 

2000, 3000 

Anschrift: Amiga Ankh 

Club 

Marc Fischer 

Buchenstr. 9 A 

8311 Altfrauenhoten 

08705/743 

Harpune 

Computertyp: C64, PC 
Anschrift: Harpune 
Holger Betz 

Matthaus-Merian-Str. 24 
8532 Bad Windsheim 

Gamę Over Club 

Computertyp: Walter 

Bruckner 

Anschrift: Gamę Over Club 

Walter Bruckner 

Hauptstr. 5 

8702 Uettingen 

09369/1591 ab 18 Uhr 

Nintendo Power Club 

Systeme: Gamę Boy, Super 

Famicom 

Anschrift: Nintendo Power 

Club 

Gregor Czempiel, T. Eltze 

Theodor-Kórner-Weg 12 

Ouedlingburger Weg 98 

2000 Hamburg 61 

STCD 

Computertyp: Atari ST, STe, 

TT 

Anschrift: STCD 

Postfach 660204 

2800 Bremen 

0421/589165 

The real wiid Dudes 

Computertyp: Amiga 500 
Anschrift: The real wild 
Dudes 
Tobias Kiick 
Stolperstr. 14 
2850 Bremerhaven 
0471/38672 (Harry) 

Druiden-Error-Soft-War 

Computertyp: Amiga 500, 
C64, Plus 4, MS-DOS 
Anschrift: Druiden-Error- 
Soft-War 
Meik Fekeler 
Gansauweg 54 
3538 Marsburg 1 
02992/8514 

GCT Videospiel-Club 

Computertyp: Dt Mega 
Drive mit Adapter fur jap. 
Spiele, PC-Engine 



Anschrift: GCT Videospiel- 

Cub 

Alexander Poehlau 

Neustr. 19 

4019 Monheim 

021 73/55701 

T.E.S. / The Electronic 
System 

Computertyp: Amiga, C64 
Anschrift: T.E.S. The Elec- 
tronic System 
Martin Krug 
Landwehrstr. 1 
4230 Wesel 
0281/60923 

Amlgos 500 

Computertyp: Amiga 500, 

Gamę Boy 

Anschrift: Daniel Kuckluck 

Hernestr. 29-31 

4352 Herten 

02366/82506 

AngeCs Computerclub 
ACC 

Computertyp: PC (IBM- 
kompatibel) 

Anschrift: Angel's Compu- 
terclub ACC 
Michael Schmidt 
Frochtwinkel 76 
4390 Gladbeck 
02043/51754 

United Nightmares of 

Osnabruck 

Computertyp: Atari XL/XE- 
Reihe 

Anschrift: United Night- 
mares of Osnabruck 
Reinhard Lingau 
Knollstr. 48 
4500 Osnabruck 
0541/187655 

STOS-User-Club 

Computertyp: Atari ST/STE 
Anschrift:STOS-User Club 
Ralf Borutta 
Bismarckstr. 7 
4630 Bochum 6 
02327/85792 

Herner Computer Club 

Computertyp: C64 
Anschrift: Herner Compu- 
ter Club 
Postfach 7022 
4690 Herne 24 

Club Europę 

Systeme: NES, Gamę Boy 
Anschrift: Club Europę 
H. Assmann 
Buchenhóhe 
5014 Kerpen 1 
02273/8263 

The Masters of 
Dungeons 

Computertyp: Alle Systeme 

Anschrift: The Masters of 

Dungeons 

Giebel/Groh 

Ringstr. 33 

6035 Obertshausen 

06104/41624 

Public Software 

Computertyp: C64/128 
Anschrift: Public Software 
Ch. Einhaus 
In der Fuhr 12 
5253 Lindlahr 7 
02207/3553 

KaNi-Computer-Club 

Computertyp: IBM-kompa- 
tible PCs 

Anschrift: KaNi-Computer- 
Club 

Michael Nithammer 



Brachtenbecker Weg 39 
5990 Altena 

A.l_.E.X.-Software 
Computertyp: Amiga 500. 
ab '92 auch AT's 
Anschrift: A.L.E.X.-Soft- 

ware 

Alex Schmidt 

Zellerstr. 66 

6800 Mannheim 1 

0621/372893 

Sega: Games, People, 
Play 

Systeme: Sega Master 

System, Gamę Gear, Mega 

Drive 

Anschrift: Sega: Games, 

People, Play 

Danus Malicki 

Reilsheimerstr. 44/1 

6919 Bammental 

06223/49188 

Club 69 OOO. Der Club 
der neuen Generation 

Computertyp: Amiga 500, 
C64, Gameboy 
Anschrift: Club 69000. Der 
Club der neuen Generation 
Sascha Weishaar 
Wilhelmstr. 24 
7052 Schwaikheim 
07195/51405 

Public Oomain-Club 
Schorndorf (PDCS) 

Computertyp: Amiga, 

MS-DOS 

Anschrift: Jurgern Dieterich 

Rehhaldenweg 154 

7060 Schorndorf 

Sega Mega Verleihclub 

Computertyp: Sega Mega 

Drive 

Anschrift: Sega-Mega- 

Verleih-Cub 

Andreas Nagi + Markus 

Rohrmoser 

SchloBbergstr 14 

8129 Haid 



Neuzu- 
gange 



Bytebusters Compu- 
terclub 

Computertyp: Amiga 500, 
C64 

Leistungen: Anfangerbera- 
tung, Tips & Tricks, Erfah- 
rungsaustausch, monatl. 
Clubnews, Demos 
Schwerpunkte: Adventures, 
Simulationen, Strategiespie- 
le, Tests & Bewertungen, 
Ballerspiele (Rainbow Arts) 
Mitgliedsbeitrag: Ruckporto 
Anschrift: Bytebusters 
Computerclub, M. Goettsch. 
Postlagernd 41-03-75 D, 
2840 Diepholz, 
0544/51673 

Extrem 

ComputerA/ideosystem: 
Amiga, C64, C128, PC, 
Atari ST, Gamę Boy, Ninten- 
do, Gamę Gear, Lynx, Sega 
Mega Drive & Sega Master 
System 

Leistungen: Clubzeitschrift, 
tagl. Hotline von 15-23 Uhr, 
Jahreswettbewerb, Clubaus- 
weise, monatl. Zusendung 



einer Clubdisk, PD-Pool, 
Clubtreffen, Einsteigerhil- 
fen, verbilligter Einkauf ver- 
schied. Computerartikel, ge- 
meinsame Softwareentwick- 
lung 

Schwerpunkte: Erfahrungs- 
austausch, Programmierhil- 
fen, Veranstaltungstips, 
Spielehilfen 

Mitgliedsbeitrag: 6 Mark 
monatl. oder 60 Mark jShrl. 
Anschrift: Extrem, 
Stefan Huls, 
Dinxperloher Str. 87, 
4290 Bocholt; 
02874/35 70 

The Strike Force 2000 
Soft 

Computertyp: C64 
Leistungen: kostenl. mo- 
natl. Diskmag., Gratisanzei- 
gen, Wettbewerbe, Hotline, 
Spieltests, lnterviews, PD- 
Service, 

Schwerpunkte: Diskmaga- 
zin, PD-Software 
Mitgliedsbeitrag: 10 Mark 
vierteljahrlich 
Anschrift: 
Stefan Konarkowski, 
Theodorstr. 15, 
4390 Gladbeck, 
02043/33696 

Magie 64 

Computertyp: C 64 
Leistungen: Clubzeitung, 
Tips & Tricks f tir Spiele und 
Hardware, PD-Soft, Einstei- 
gerhilfe 

Mitgliedsbeitrag: 1 Mark in 
Briefmarken monatl. 
Anschrift: Tobias Althoff, 
Wicherstr. 20, 
5060 Berg.Gladbach 2 
Computer Fan Club 
Hagen e.V. 
Leistungen: HMfe zur 
Selbsthilfe im Hard- und 
Softwarebereich, PD- 
Bibliothek fur alle Systeme. 
Buch und Heftbibliothek 
Mitgliedsbeitrag: Erwach- 
sene 6 DM, Jugendliche bis 
17. Schiiler, Studenten, Ar- 
beitslose, Rentner, Behin- 
derte 6 Mark 

Anschrift: Computer Fan 
Club Hagen e.V., 
Roland Miihlinghaus, 
Eickertstr. 46, 
5800 Hagen 1, 
Tel. und Btx: 02331/24886 
PC-Game Club 
Computertyp: MS-DOS 
Leistungen: monatl. Club- 
heft, kostenl. Kleinanzeigen 
alle 3 Monate Clubdisk, 
Spieletests, Tourniere, Tips 
Tricks & Lósungen 
Schwerpunkte: Lósen von 
Spielen, Kontakte, Einstei- 
gerhilfen 

Mitgliedsbeitrag: 4 Mark 
Anschrift: Florian Wagener, 
Berliner Str. 9, 
6349 Driedorf 

SeppeCs Amiga Club 

Computertyp: Amiga 
Leistungen: monatl. Club- 
magazin auf 2 Disks, Soft- 
waretests, Tips & Tricks, 
Komplettlósungen, kostenl. 
Kleinanzeigen, Wettbe- 
werbe 

Mitgliedsbeitrag: 6 Mark 
Anschrift: 

Sebastian Machhausen, 
Van-Recum-Str. 3, 
6550 Bad Kreuznach, 
0671/36495 
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videospiele/tests 



Die Handhelds verlieren 
langsam ihren Ruf ais "klei- 
nes Anhangsel der Computer- 
spieleindustrie". Ataris Lynx 
kommt sogar in den GenuB, ei- 
nes der ersten Systeme zu 
sein, fur das der Kultautomat 
Ramparts umgesetzt wird (sie- 
he Test nachste Seite). Alle 
Computerspielermussen noch 
etwas auf "ihre" Umsetzung 
warten. kn 



HANDHD 





Fantasy Legend gegen allerlei 
fiese Feinde. Das Strategie- 
spiel sollte Ende April ais Im- 
port erhaltlich sein. Von ASCII 
kommt das Gamę Gear Carry 
Ali. In der praktischen Trageta- 



Crystal Warriors (Gamę Gear) 

Gamę Gear 

Mit Crystal Warriors soli auf 
dem Gamę Gear eine neue 
Abenteuergeneration einge- 
lautet werden. Im Zelda-SiW 
durchwandert Ihr mit einer 
Gruppe Freiheitskampfer das 
Land, urn einen beriihmten Kri- 
stall zu beschiitzen. Auf dem 
Weg durch seltsame Burgen 
und geheimnisvolle Walder 
kampft Ihr mit Hilfe eines takti- 
schen Kampfsystems a la Finał 




Gamę Boy 

Auf dem Gamę Boy wird ge- 
prugelt. Tengens Pit-Fighter 
schlagt sich in Kurze durch die 
Schaltkreise des Schwarzwei- 
I3en. Nach Computer- und Me- 
ga-Drive-Versionen ubernehmt 
Ihr auch hier die Rolle eines 
Prugelfreundes. An Schlagar- 
ten ist alles erlaubt, selbst Mes- 
ser und Stahlrohre harren ihrer 
Benutzung. 



Pit-Fighter (Gamę Boy) 

In Batman — Return of the 

Joker steuert Ihr den beman- 
telten Helden durch sagenhaf- 
te 144 Gotham-City-Levels, auf 
der Suche nach dem oberbó- 
sen Joker. Bis Juni werden sich 
alle Batman-Fans allerdings 
gedulden miissen. 



Lynx 



Gamę Gear Carry Ali 

sche aus Plastik kónnt Ihr das 
Gamę Gear selbst, neun Spie- 
le, das Link-Kabel, Batterien, 
den A/C Adapter sowie den TV- 
Tuner unterbringen. 




Batman — Jokers Return 



Ein reinrassiges Rollenspiel 
mit dem wohlklingenden Na- 
men The Guardian s: Storm 
overDoria kónntet Ihr bald Eu- 
er eigen nennen. Eine vierkóp- 
fige Party macht sich auf den 
Weg, das Kónigreich zu retten. 
Gezeigt werden Eure Charak- 
tere aus der Vogelperspektive. 
Gekampft wird in Echtzeit und 
selbiger Perspektive. Auf dem 
Weg durch die unendlichen 
Weiten des Landes seht Ihr die 
Party auf einer mehrere Bild- 
schirme groBen Landkarte her- 
umlaufen. 



i 
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Nonopoly 

Wirklich erstaunlich, was man alles 
auf so einem kleinen Gamę Boy hinbe- 
kommt: Parkers Umsetzung von Mono- 
poly enthalt das komplette komplexe 
Brettspiel mit allen bekannten Details. 
Klar, daB wegen der Pixel-Einstieg etwas 
schwer fallt, nach etwas Eingewóh- 
nungszeit kommt das Geldscheffel- 
Feeling aber gut ruber. Ihr kónnt sogar 
zwei Gamę Boys zusammenlinken. Et- 
was umstandlich, trotzdem: Super! Test- 
muster von Flashpoint. ri 



Genre: Strategie 
Hersteller: Parker 
Zirka-Preis: 70 Mark 




Asłeroids 

In Asteroids steckt ein uraltes Spiel- 
prinzip: Ihr fliegt mit einem kleinen 
Raumschiff Ober den Bildschirm, kónnt 
Euch drehen und Schub geben. Je nach 
Level erscheint eine bestimmte Anzahl 
riesiger Meteoriten, die Ihr alle zu Staub 
schieBen muBt. Dummerweise zerteilt 
sich der Meteorit in immer kleinere 
Bruchstucke. Kollisionen mit Meteoriten 
sind bekanntlich tódlich, spaBige Ge- 
schicklichkeitsproben werden abver- 
langt. Testmuster von Flashpoint. ri 



Genre: Action 
Hersteller: Accolade 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 78% II GAMĘ BOY 59% 



Grafik: 60% Sound: 22 % 



Schwierigkeit: mittel 



< 
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Grafik: 32% Sound: 26% 



Schwierigkeit: einstellbar 




Fighting Simulator 

Im Fighting Simulator habt Ihr die 
Wahl zwischen zwei Spielteilen: Seid Ihr 
alleine, macht Ihr Euch auf die Socken, 
einen wertvollen Schatz vor bósen Rau- 
bern zu schutzen. Ihr lauft gelangweilt 
uber einen horizontal scrollenden Bild- 
schirm, und verprugelt Passanten durch 
Tritte. Linkt Ihr zwei Gamę Boys zusam- 
men, duelliert Ihr Euch in einem ziem- 
lich schnóden, undurchsichtigen Pru- 
gelspiel von der Seite - viel zu um- 
standlich und gewóhnungsbedurftig. ri 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Culture Brain 
Zirka-Preis: 70 Mark 



Beetlejuice 

In Beetlejuice' -Haus treiben bose Gei- 
ster ihr Unwesen. In verschiedenen klei- 
nen Jump'n'Shoot-Sequenzen und ge- 
legentlichen Knobelspielchen muBt Ihr 
insgesamt sechs Levels bestehen, urn 
am Ende schlieBlich den Oberbósen zu 
erledigen. Mit Hilfe von Magie durft Ihr 
schieBen, urn die jeweiligen Gegner zu 
vernichten. Im Prinzip ist Beetlejuice 
eine witzige Spielchensammlung, der 
anspruchsvolle Gambler fuhlt sich aller- 
dings ziemlich veralbert. ri 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Ljn 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 46% II GAMĘ BOY 27% 



Grafik: 43% Sound: 36% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Grafik: 36% Sound: 30% 



Schwierigkeit:leicht 







Punkte machen 
ohne Ende. 



Mit dem Spiele-Sonderheft 
AMIGA play! 



d/e Nr. 1 ! 

Das meistgekaufte AMIGA-Magazin 

bringt mit AMIGA play jetzt 

i ein Spiele Sonderheft 




Punkte machen 
mit AMIGA play. 

Uberleben Sie alle 

kritischen Stellen. 

Zum Beispiel bei: 

Populous II • 

Battle Isle • 

Lemmings • 

Monkey Island • 



AMIGA play fuhrt durch 

Larry V • 

Wonderland • 

Kings Quest • 

und viele andere mehr • 







videospiele/tests 




Tiny Toon 
Adventures 

Nachdem die Tiny Toons in den USA 
schon machtig abgeraumt haben, darf 
man jetzt Buster und Buds Bunny plus 
Freunde auf dem Gamę Boy bewun- 
dern. Videospielriese Konami zauberte 
ein wunderschónes Jump'n'Run nach 
der, in Zusammenarbeit mit Steven 
Spielberg entstandenen Trickfilmserie. 

Busters Freundin wurde entfuhrt und 
so macht er sich mit seinen Freunden 
auf die Suche durch sechs lange Levels. 
Wahrend des Spiels darf zwischen den 
drei Freunden Buster, Plucky Duck und 
Hamton umgeschaltet werden. Jeder 
besitzt andere Eigenschaften und An- 
griffswaffen. Wahrend Buster hasenge- 
maB Móhren feuert, benutzt Plucky 
Ananas und Hampton Melonen. Mit die- 
sen Fruchten laBt sich so mancher Geg- 
ner auBer Gefecht setzen. Plattspringen 
nach Mario-Art kann man letztere je- 
doch auch. 

Auf dem Weg durch die Levels findet 
man eine Menge Diamanten (Extrale- 
ben bei 100 Stuck) und in Kisten lagern- 
de Munition (Fruchte). Versteckte 
Bonus- und "Spielraume" mit niedli- 
chen Preisen lauern ebenfalls. Urn eini- 
ge Abschnitte zu meistem, ist die Hilfe 
besonderer Freunde nótig. Der gefraBi- 
ge Dizzy Devil grabt Euch zum Beispiel 
den Weg frei, muB im nachhinein je- 
doch fleiBig gefuttert werden. 

Im Endeffekt entpuppt sich Tiny Toon 
Adwntures ais ein sagenhaft putziges 
Jump'n'Run, das in Sachen Spielbarkeit 
Game-Boy-Mario ernsthafte Konkurrenz 
macht. Grafisch gibfs auf diesem Sek- 
tor kaum amusanteres: die Gegnerspri- 
tes sind fast zu niedlich, ais daB man 
schnóde auf sie raufhupfen kónnte. Be- 
sonders niedlich sind die Animationen 
der drei Freunde ausgefallen. Busters 
lange Ohren wippen im Takt, wahrend 
Plucky entengemaB durch die Gegend 
watschelt. Ein Gag jagt den nachsten, 
eine Uberraschung die andere. Kaufen 
und genieBen. Zur Zeit liegt nur der Ja- 
panimport vor, das offizielle deutsche Tiny 
Toons erscheint im Fruhsommer. kn 



Genre: Geschickiichkeit 
Hersteller: Konami 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 80% 



Grafik: 82% Sound: 72% 




Adwenture Island 

Nach dem niedlichen Super Adven- 
ture Island auf dem Super Famicom rief 
Hudson die Master-Higgins-Saga auch 
auf dem Gamę Boy ins Leben. Ober 
sechs Inseln mit je mehreren Levels jagt 
Ihr Euren kleinen Steinzeithelden in be- 
wahrter Jump'n'Run-Manier, die sehr an 
Wonderboy erinnert. 

Auf dem Weg durch die teils horizon- 
tal, teils vertikal scrollenden Welten be- 
gegnet Ihr Freund wie Feind. In Eier, die 
seitlich des Wegs liegen, lagern diverse 
Extras. Zum Beispiel ergattert Ihr so das 
•obligatorische Axtchen, mit dem Ihr 
nen/ige Gegner in die ewigen Jagdgrun- 
de schicken kónnt. Das beliebte Skate- 
board fehlt ebensowenig. Auch andere 
"Transportmittel" warten auf den Spie- 
ler: kleine Dinos und Drachen, die auf 
Knopfdruck sogar Feuer speien und auf 
andere Art und Weise hilfreich zur Seite 
stehen. Am Ende jedes Levels gibfs 
eine Bonusrunde, in der sich mit viel 
Gluck ein Extraleben ergattern laBt - 
punktlich mit dem Level-Finale einer In- 
sel lauert der Obermotz. In versteckten 
Bonusraumen findet Ihr Waffen, Extrale- 
ben und Fruchte. Da mit der Zeit Eure 
Energie verrinnt, muB standig Obst ein- 
gesackt werden. 

Trotz gróBter ttonc/e^oy-Ahnlichkeit 
hat sich Adventure Island einen eigenen 
Stil bewahrt. Auf dem Gamę Boy bringt 
die Hupferei ordentlich SpaB, der von 
teils kontrastarmer Grafik etwas in Mit- 
leidenschaft gezogen wird. Ist man in 
einigen Levels gezwungen, sehr schnell 
zu laufen (kaum Obst zu finden), ver- 
schwinden auf dem kleinen Bildschirm 
so manche Feinde — man bemerkt sie 
erst bei Beruhrung. Das Scrolling hin- 
terlaBt die beruchtigten Schatten; die 
Grafik verschwimmt. Abgesehen davon, 
ist die Fruchtehatz sehr komplex, ob- 
wohl die Levels zu ausgedehnt sind. Die 
Lebensweisheit "In der Kurze liegt die 
Wurze" hatten sich auch die Hudson- 
Programmierer zu Herzen nehmen sol- 
len. Alles in allem ein gutes Jump'n'Run 
ohne High-End-Ambitionen. Testmuster 
von Flashpoint. kn 



Genre: Geschickiichkeit 
Hersteller: Hudson 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 71o/o 



Grafik: 63% Sound: 65% 





Hook 

Nachdem Peter Pan alias Robert Wil- 
liams im Kino Kapfn Hook das Furchten 
lehrte, darf jetzt auch der Game-Boy- 
Spieler ran. Hook erweist sich ais ex- 
trem schweres Jump'n'Run mit fantasti- 
scher Optik. Durch die detaillierte Grafik 
kommen aber die kleinen Dinge, die 
Peter pro Level aufsammeln muB, kaum 
zur Geltung. Die Levels sind abwechs- 
lungsreich gestaltet. Fazit: Ein sehr kniff- 
liges Spiel mit wenig Extras, aber einer 
Menge Uberraschungen. kn 



Genre: Geschickiichkeit 
Hersteller: Ocean 
Zirka-Preis: 70 Mark 







OTBert 

Ein Klassiker erhupft sich den Gamę 
Boy: Das Russeltier Q'Bert wagt den 
Sprung auf den SchwarzweiBbildschirm 
und macht dabei eine ausgezeichnete 
Figur. Wer den Hupfer schon vor gut 
zehn Jahren mochte, wird sich auch an 
seinem neuen Auftritt erfreuen. Aller- 
dings durften selbst "normale" Game- 
Boy-Besitzer an dem einfachen Ge- 
schicklichkeitsspiel ihre Freude haben. 
Gerade fur zwischendurch bietet sich 
Q*Bert an. Testmuster von Allan, mg 



Genre: Geschickiichkeit 
Hersteller: Jaleco 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 59% II GAMĘ BOY 68% 



Grafik: 74% 



Sound: 52% 



Schwierigkeit: mittel 



Schwierigkeit: mittel 




Nega Man 2 

Mega Man, geplagter Jump'n'Run- 
Held in einem halben Dutzend Spiele fur 
die Nintendo-Familie, erlebt nun sein 
zweites Game-Boy-Abenteuer: In Mega 
Man 2 erwarten ihn Dr. Willy und acht 
weitere Robo-MieBlinge; dafur steht ihm 
diesmal ein Hund zur Seite, der sich auf 
Wunsch in ein Trampolinę, einen Jet 
oder ein U-Boot verwandelt. Mega-Man- 
Fans werden das Moduł, trotz hochge- 
schraubtem Schwierigkeitsgrad lieben. 
Testmuster von Flashpoint. wi 



Genre: Geschickiichkeit 
Hersteller: Capcom 
Zirka-Preis: 70 Mark 



Elewator Action 

Vor fast einem Jahrzehnt war Elevator 
Action ein vielbeachteter Arcade-Titel. 
Heute mutet das einfache Spielprinzip 
(Leute abknallen und hinter Turen Extras 
suchen) ziemlich antiquiert an — zumal 
die Umsetzung weder technisch nocfi 
spielerisch gefallt. Daruber hinaus 
schrecken mieser Sound und maBige 
Grafik zusatzlich ab. Fur Actionfans 
gibfs Dutzende bessere Spiele - nur 
absolute Nostalgie-Freaks sollten mit 
dem Modulkauf liebaugeln. mg 



Genre: Action 
Hersteller: Taito 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 770/0 || GAMĘ BOY 47% 



Grafik: 74% Sound: 69% 



Schwierigkeit: schwer 



Grafik: 43% Sound: 23% 



Schwierigkeit: mittel 
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videospiele/tests 



pK 



Sagaia 



Endlich ruttelt jemand an der Action- 
vormachtstellung von Konami auf dem 
Gamę Boy. Taito beschert uns mit der 
ZJar/us-Fórtsetzung Sagaia eine famose 
Ballerlei. Mir gefallt die Game-Boy-Ver- 
sion fast besser ais die Farboriginale. 
Die Mischung aus erprobten Spielele- 
menten und neuen Einfallen kommt 
blendend an. Sagaia erreicht zwar nicht 
ganz das Parodius-Uimu, taBt aber sol 
che Perlen wie Gradius 2 hinter sich. 
Testmuster von Dynatex. mg 



m 



Genre: Action 
Hersteller: Taito 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 82% II GAMĘ BOY 71 % 




Prince of Percią 

Der Prince of Persia schlangelt sich 
so gekonnt durch das Geschicklich- 
keitsspiel, daB er sich die Auszeichnung 
fur "die am besten animierte Spielfigur" 
redlich verdient hat. Durch hindernisbe- 
stuckte Labyrinthe fuhrt der Weg des 
Prinzen. Die Widrigkeiten kann er dank 
anprogrammierter Gewandtheit, elegant 
uberwinden und prugelt sich mit even- 
tuell auftauchenden Feinden. Prince of 
Persia gehórt tur mich in jeden Gamę 
Boy. Testmuster von Flashpoint. mh 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Virgin/Mindscape 
Zirka-Preis: 70 Mark 



Gratik: 78% Sound: 68% 



Grafik: 75% Sound: 28% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Schwierigkeit: mittel 
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Amazing Tater 

Wer sich noch an den Denkspielknul- 
ler Kwirk (auch ais Puzzle Boy bekannt) 
erinnert, blickt bereits durch. Amazing 
Tater ist die offizielle Fortsetzung, bietet 
frische Aufgabenstellungen, ein paar 
neue Features und weist jedes Anzei- 
chen von Ermudungserscheinungen 
weit von sich. Uberzeugende Musik und 
ubersichtliche Grafik setzen das Elitę- 
Moduł kompetent in Szene. Kurzweilige 
Game-Boy-Unterhaltung fur jedermann. 
Testmuster von Flashpoint. mg 



Genre: Denkspiel 
Hersteller: Atlus 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 82«/o 



Grafik: 40% Sound: 68% 



Schwierigkeit: einstellbar 



^^▼▼▼^ 




Super Skweek 

Dieses bonbonfarbene Geschicklich- 
keitsspiel (Herkunftsland: Frankreich) 
gab's schon fur die meisten Heimcom- 
puter; jetzt prasentiert es sich komplett 
mit Intro, Level-Anwahl und putzigen 
Zwischensequenzen auf Ataris Klein- 
stem. Das Spiel selbst ist nett und 
schnell kapiert (Ihr lauft Ober rechtecki- 
ge FlieBen und farbt sie dabei urn) und 
mit vielen Extras gespickt. Nichts fur 
Profis, fur Anfanger und Niedlichkeitsfa- 
natiker, aber gut geeignet. wi 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 



LYNX 



61% 



Grafik: 58% Sound: 60% 



Schwierigkeit: einstellbar 



Pop Up 



Nach der recht ublen Computerver- 
sion laBt Infogrames das Pop Ljo-Ball- 
chen auf dem Gamę Boy von Plattform 
zu Plattform hupfen. Auf der Jagd nach 
Extras trefft Ihr auf bruchige, wackelige 
und brennende Plattform-Abarten. Dank 
toller Musik macht das Game-Boy-Pop 
Up deutlich mehr Spa(3 ais das Original. 
Die Steuerung ist korrekt, tauscht aber 
nicht uber das auf Dauer langweilige 
Spielprinzip hinweg. Die Motivation halt 
sich trotz PaBwortsystem in Grenzen. kn 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Infogrames 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 51% 



Grafik: 55% Sound: 69% 



Schwierigkeit: mittel 



Berlin Wall 

Kaneco hat ein zeitgeschichtliches 
Wunder ais AnlaB miBbraucht, die Neu- 
auflage eines der allerersten Computer- 
spiele aus den 70ern vorzustellen. Da- 
mals muBten Deutschlands Fruhzeit- 
Freaks mittels einem Hammerchen Ló- 
cher in den Boden schlagen und Mon- 
ster hineinlocken. AuBer ein paar Extras 
hat sich am Spielkonzept wenig gean- 
dert. Die gute Grundidee, sorgt auch 
heute noch fur kurzzeitig amusantes Ge- 
schicklichkeitsspiel. Testmuster von Dy- 
natex. mg 

Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Kaneco 
Zirka-Preis: 80 Mark 



GAMĘ GEAR 64% 



Grafik: 62% Sound: 64% 



Schwierigkeit: mittel 




Ramparts 

Im Mittelalter wurden Streitigkeiten 
mit den Nachbarn recht simpehbe- 
reinigt: Die Kontrahenten zogen die 
SchieBscharten auf und bombten den 
Gegner in Grund und Boden. Wessen 
Burgmauern sich dabei ais besonders 
standfest erwiesen, der hatte gewon- 
nen. In Ramparts durft Ihr die guten 
alten Zeiten alleine oder zu zweit nach- 
spielen. Nachdem Ihr Euch fur den An- 
fanger- oder Experten-Level entschie- 
den habt, wahlt Ihr einen Bauplatz aus, 
auf dem automatisch eine kleine Burg 
errichtet wird. AnschlieBend verteilen 
wir drei Kanonen auf den Burgmauern, 
mit denen in der nun folgenden Kampf- 
runde die SchloBmauern des Gegners 
zerstórt werden. Haben alle Ihr Pulver 
verschossen, werden automatisch die 
Trummer weggeraumt und der Wieder- 
aufbau kann beginnen. Unter Zeitdruck 
errichtet Ihr die Burgmauern neu. Leider 
werden die Bauteile a la Tetris nach dem 
Zufallsprinzip angeboten und mussen 
erst mittels Steuerkreuz an die richtigen 
Stellen geschoben und gedreht werden. 
Zu allem UberfluB lauft unerbittlich der 
Sekundenzeiger mit: Nach einem knak- 
kigen Zeitlimit ist SchluB. Wer jetzt keine 
luckenlose Mauer sein eigen nennt, hat 
leider verloren und muB eins seiner zwei 
Continues anbrechen. Spieler, die sich 
allein ais Kanonier bewahren wollen, 
zerstóren nicht via Kabel die Festungen 
der Gegner, sondern bomben die Schif- 
fe einer feindlichen lnvasionstruppe zu 
den Fischen. 

Besonders im Zweispielermodus ver- 
dient sich Rampart einen extra dicken 
Schadenfreudebonus. Nichts macht so- 
viel SpaB, wie die Klótzchenstapel des 
Spielkameraden umzustoBen. Spielt 
man gegen den Computer, dann hat 
man auch im Beginnermodus kaum ei- 
ne Chance, die feindliche Flotte recht- 
zeitig zu stoppen. Etwas mehr zeitliche 
Fairness hatte nicht nur die Motivation 
des Solospielers, sondern auch die 
POWER-WERTUNG etwas angehoben. 
Nichts desto trotz zahlt Ramparts zu den 
innovativsten und besten aktuellen Stra- 
tegie/Action-Mixturen. vw 

Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 



LYNX 



78% 



Grafik: 68% Sound: 60% 



Schwierigkeit: schwer 
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medien 



COMPACT DISC 




Nirwana: 
Nevermind 

In den Medien wird die amerikani- 
sche Drei-Mann-Band ais der groBe 
Newcomer der 90er Jahre gefeiert, aut 
MTV lauft das "Smells like teen spirit"- 
Video den ganzen Tag. Und das nicht 
ohne Grund. In den Songs kracht harte- 
ster Metal mit Punk zusammen und 
wird durch Popmelodien vereint. Das 
scheint, dank gegensatzlicher Stilrich- 
tungen, unmóglich zu sein - das Er- 
gebniB ist aber verbluffend einfach und 
vor allem hórenswert. Kurz gesagt: Nir- 
vanas "Nevermind" ist einzigartig. kn 



MCA DGC DGCD 24425 

12 Tracks / 59:23 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

hervorragend 



COMPACT DISC 




For łhe Boys 

Der stimmgewandte Schauspiel- 
Irwisch Bette Midler gibt ihren Gefuhlen 
nach: "For the Boys" beschert gefiihl- 
volle 50er-Jahre-Songs, eingebettet in 
turiosen Big-Band-Sound. Sind die San- 
gesattacken der Leinwandstars meist 
furchterregend mieś, stellt die Lady ein 
weiteres Mai ihr Goldkehlchen unter Be- 
weis. Bette Midler kann nicht nur besser 
singen ais das Gros der Profikrachzer; 
sie hat sich auch das richtige Materiał 
ausgesucht. Ein wunderschón senti- 
mentales, aber perfekt produziertes Sil- 
berlingjuwel. mg 



Atlantik 7567-82329 

13 Tracks / 37:14 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



COMPACT DISC 



m 




Cassandra Wilson 

Drei hen/orragende Instrumentalisten 
und eine der momentan interessante- 
sten Leadvocalistin der Jazzwelt brin- 
gen sieben gróBtenteils gecoverte (Cole- 
man, Monk, aber auch Bourelly) Kom- 
positionen kraftvoll und selbstbewuBt 
auł die Live-Buhne. Cassandra Wilsons 
Stimme ais viertes Instrument verbindet 
sich im Moment ihres Einsatzes harmo 
nisch mit dem schwer groovenden Jazz 
gebrau ihrer Begleiter. Nęben einigen 
gelungenen Einfallen und Uberraschun 
gen iiberzeugen durchgehend Dyna 
mik, Naturlichkeit und Vitalitat: Rythmus 
und Soul fur die 90er Jahre. w, 



Polydor JMT 849 149 
7 Tracks / 69:10 Minuten 
POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



COMPACT DISC 




Neet łhe Feebles 

Nicht die Muppets, nicht die Turtles 
und nicht die Tiny Toons - die weni- 
ger prominenten Feebles sind eine Mi- 
schung aus den genannten Tier-Prota- 
gonisten, sowie durchgeknallten Mutan- 
ten und sind Hauptdarsteller in einem 
der gemeinsten Filme des letzten Jah- 
res. Schon allein deshalb kauft man sich 
den Soundtrack auf CD: Mit vielen Bil- 
dern, unleserlichen Notizen zum Le- 
benslaut der einzelnen Feebles und gut 
100 Minuten anarchistischer Show- 
Musik ist's ein MuB fur Cineasten und 
Toon-Freaks. wi 



O.D.K.Media CD 003 
24 Tracks / 50:33 Minuten 
POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 




cher, Comics und Brettspiele informieren. Das b 
Team besteht auch hier aus Martin, Michael, Win 
Richie, Boris und Volker. Welche CDs, Bucher, C 
deos oder Kinofilme besprochen werden, richtet siei 
was die Redakteure gerade privat hóren, lesen oder 
en. Die Wertungen sehen auf diesen Seiten allerdings e 
anders aus. Wir stufen die wrgestellten Produkte in 
"Oualtitatsstufen" ein. Diese reichen von henrorragen 
Ober empfehlenswert durchschnlttlich und fur Fai 
bis zu einem niederschmetternden mangelhaft. 



COMPACT DISC 




Tempo Jazz Ediłion 
Vol4 

Der Hype des letzten Jahres ist - ra- 
sender Zeitgeist sei es geklagt - zwar 
etwas abgeflaut, trotzdem ist die ver- 
sammelte Nachwuchs-Prominenz des 
englischen "Talkin Loud" Labels (Omar, 
Galliano, Young Diciples) allemal fur ei- 
nen entspannt gepflegten HórgenuB 
gut. Die durchgehend tanzbaren Mixtu- 
ren aus Jazz, Soul und Hip Hop kom- 
men ohne jede verkopfte Jazz-lntellek- 
tualitat daher und machen Appetit auf 
mehr. Wer Lust auf neue Hórerlebnisse 
hat, sollte mai reinhóren. vw 



Polydor 515 035-2 

12 Tracks / 62:27 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



MUSIKVIDEO 
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Public Enemy 

Urn amerikanische Kids vor "Tour of 
a Black Planet" zu schutzen, erhielt das 
Video dort einen leuchtenden "Parental 
Discretion"-Aufkleber — hierzulande 
ist's ohne Altersbeschrankung freigege- 
ben. Trotzdem werden die Hardcore- 
Rapper ihrem Ruf gerecht und rucken 
die Probleme der schwarzen Bevólke- 
rung Amerikas recht derb in Blick und 
Ohr des Zuschauers. Ihr Hip Hop (der 
Video enthalt auch Tracks aus S. Lees 
"Jungle Fever") ist Geschmackssache 
- das mit Anthrax eingespielte "Bring 
the Noise" kónnte aber auch Metal-Fans 
zur Clip-Compilation greifen lassen. wi 



MVC 490502 

17 Tracks / 65 Minuten 

POWER-WERTUNG 

empfehlenswert 
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LESER 
SERYICE 




Das Besle 

zum Fesle: Spiele-Power/ Insel der fraume: 
Monkey Island 2/Stiftung Konsolenlest: alle 
wichtigen Videospiel- Sysleme im Vergleich/ 
Bullfrogs Gótterbande kehrt zuriick: Populous 2 



Rollenspiel- 

Cocktail: 

Ultima 

Underworld- 

Amberstor - Abandoned Places - Beholder 2 - 

Knigbtmare/ Players Guide/ Handbeld- corner: 

Neubeifen fur Gamę Boy, Gamę Gear und 

Lynx/ Krawall im Alk Buck Rogers 2 






Bericht 

uber die 

fop-Pro- 

grammie- 

rer Bitmap \ 

Brotbers. 

Vierseitiger\ 

Fotoromant 

So arbeitet das Power Play-feam. lnie Jesls 

von Spielen fur Super Famicm mit "F-lero" 

und "Super Mario World". 



SPACl Ol/fSM 



Tips&Tricks total/ Gewinnspiel/ Wizzary 7 im 
Test ■ das beste Rollenspiel aller Zeiien/ Spiele 
des Jabres - Power Play die Higbligbts '91 






folie fips- 

Karten fur 

"Prince of 

Persia". 

Weltraum- 

Wunder 

"Space Quest 

4" im fest. 

Grandioses fennisspiel "Finał Makh fennis" 

fur die PC-Engine. (D-ROM-Report: 

LaserdiscSpiele originalgetreu aufdem 

Amiga. 



Alle Neuig- 

keiten von 

der London- 

Messe: Jubel, 

f rubel, Spiel- 

spal). Pfeil- 

schnellim 

Vektorbimmel 

mit Cbuck Yeager 2. Furioses frio: Game-Boy- 

Giganten; Kult-Comk ais Computerspiel: Hagar 

legt an. 



Sensible 

Software 

und 

Graftgold:\ 

Iwei 

beruhmte I 

Programmierteams enfbullen ihre neuen 

Projekfe. Strategie aus Fernost: Die 

Taktik-Hits "Genghis Khan" und 

Nobunaga s Ambition" im fest. 





Nemesis 2 

und we/e 

andere 

Knaller fur 

Gamę Boy. 

Exklusiv: 

Wizardry 7: 

neue Feature 

scbone Grafik, 

mebr Monster. GroBer Bericht von der London- 

messę, fag der Abrecbung: ferminator2 




Blick in die 

Zukunft: 

frendware. 

Black 

Crypt: 

Furioses 

Rollenspiel 

fur alle Amiga-Fans. A-frain: Exklusiv - 

Maxis neue Simulation. 25Jahre 

Enterprise: Star frek im fest 





Erster Bericht 

von der 

ChicagoMesse\ 

mit Stars, 

Stripes und 

Software. 

Wizkiddrehi 

auf, sensible 

Softwares ■ Wizball-Nacbfolger. Hohenflug in 

VGA: Flieger im Hdrtefesi. Jet Figbter2, Chuck 

Yeager2 




Software 

des Grauens 

ein Fuhrer 

durcb die 

Gruselspiele. 

Sim Ant 

der orginelle 

Nacbfolgerzu Sim Eartb. Baltle Isle, der 

Strategieknuller im fest 



Telefonische Bestellungen bite unter 089 - 240 132 28 
aufgeben. Aufler den hier aufgefuhrten Ausgaben kónnf Ihr 
auch noch Heft 6/90, 7/90 und 8/90, 1 1/90, 12/90 und 
2/91 unter der genannten Telefonnummer anfordern. 
Ansonsten Coupon ausfullen und schicken an: Power Play 
Leserservice, CSJ Postfach 140 220 in 8000 Miinchen 5 




Uber 60 

Spieletests! 

Kaufberatung: 

die wichtigsten 1 

Computer 

im fest. 

Beholder 2: SSI verldb , t die Dungeons/ Origins 

Hohenflug: Sirike Commander 



eri 



Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung. 



Ich bestelle fur 6,50 DM pro Exemplar: 

Ausgaben POWER PLAY Nr. 

Ausgaben POWER PLAY Nr. 

Gesomtbetrag 

li/gl. Venonókosteiil 



PU, Wohnort 

Schickl den ausgelullten Coupon on: Power Play Leserservice, CSJ Postfach 140 220, 8000 Miinchen 5. 



medien 



KAUFVIDEO 




Roger & Ne 

Vor der Erfindung des Fernsehens 
gab es ein Filmgenre, das heute fast 
nicht mehr existiert. Oder seid Ihr je- 
mals ins Kino gegangen, um Euch ei- 
nen Dokumentarfilm anzusehen: Wir er- 
innern uns nur mit Grausen an die un- 
saglichen Tierfilme, die einigen "Ju- 
gendfilmen" voigeschaltet waren. Mit 
diesen Pausenfullern, die inzwischen 
von Langnese- oder Happy-Barcardi- 
Werbung abgelóst wurden, haben echte 
Dokumentarfilme wenig gemein. 

Zum Gluck gibt es noch Kinoverruck- 
te, die neben all der "Terminator"-Kom- 
merzwucht an ein anderes Kino glauben. 
Der Regisseur und Produzent Michael 
Moore zeigt uns, daB es auch anders 
geht. In seinem Dokumentarfilm "Roger 



& Me" entfuhrt er uns in das USStadt- 
chen Flint. Dort drehte sich bis zum 
Jahr 1987 alles um das Auto. Bis der 
amerikanische Konzern General Motors 
sein dortiges Werk dicht machte und die 
gesammte Produktion ins billige Mexiko 
verlegte. Die Halfte der Einwohner von 
Flint wurde arbeitslos. Ausgerustet mit 
Kamera und Mikrofon zieht Moore des- 
halb los und heftet sich an die Fersen 
von Roger Flint, dem verantwortlichen 
Manager. Seine Bemuhungen, den ge- 
heimnisvollen Drahtzieher der Umzugs- 
aktion vor die Kamera zu bekommen, 
entwickeln sich zu einer der bissigsten 
Satiren der letzten Jahre. Moore laBt 
sich weder von zahen Vorzimmerda- 
men, noch von harten Bodyguards ab- 
schrecken. Wird es ihm gelingen, Licht 
in das Dunkel zu bringen? "Roger & Me" 
ist ein Kabinettstuck gehobener Kinoun- 
terhaltung. In den 90 Filmminuten er- 
fahren wir mehr Ober das wirkliche 
Amerika, ais in der gesamten ubrigen 
Hollywood Jahresproduklion. vw 



Regie: Michael Moore 

Produzent: Michael Moore 

Drehbuch: Michael Moore 

Laufzeit: ca. 87 Minuten 

FSKFreigabe: ab 12 Jahren 

Videoanbieter: Warner Home 

Video 

Zirka-Preis: 29 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



KAUFVIDEO 







Shock Treatment 

Die "Rocky Horror Picture Show" ist 
langst zum MusicalKlassiker gewor- 
den. Mit "Shock Treatment" wollte Autor 
Richard (Riff Raff) 0'Brian an den Rie- 
senerfolg seines Erstlings anknupfen. 
Die bunte Satire um amerikanische Pri- 
vatfernsehsender, TV-Shows und Ner- 
venarzte kann leider nur in Ansatzen 
uberzeugen. Auch die gesamte Schau- 
spielertruppe aus Rocky Horror kann 
das Musical nicht retten. vw 



Regie: Jim Sharman 

FSKFreigabe: ab 12 Jahren 

Videoanbieter: Fox-Video 

Zirka-Preis: 29,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

ffiir Fans 



Um Mitternacht 

Regisseur Bertrand Tavernier hat mit 
"Um Mitternacht" eine Hommage an 
den Jazz inszeniert, wie sie eindringli- 
cher nicht sein kann. Die Geschichte 
um die Freundschaft zwischen dem 
schwarzen Saxophonisten Dale (Dexter 
Gordon) und dem Zeichner Francis 
(Francois Cluzet) wird zu einer einzigen 
Huldigung an die Musik. Der Zuschauer 
ist dem kuhl-melancholischen GroR- 
stadtjazz von Dexter Gordon und Herbie 
Hancock bald rettungslos verfallen. vw 



Regie: Bertrand Tavernier 

Mideoanbieter: Warner Home 

Zirka-Preis: 29,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

hervorragend 



RAM-Karten 

RAM-Karte, 512 KB, Uhr, Schalter fur AMIGA 500 
RAM-Karte, 1MB fiir AMIGA 500 Plus 
RAM-Karte, 2MB intern fur AMIGA 500 
RAM-Karte, 2MB intern fur AMIGA 2000 



extern fiir jeden A MIGA 
extern fiir jeden A MIGA 
intern fur AMIGA 500 
intern fur AMIGA 2000 
Teac 1.44MB fur AT's 
Teac 1,2MB fur AT's 



Laufwerke 

Laufwerk 3,5" 
Laufwerk 5,25" 
Laufwerk 3,5" 
Laufwerk 3,5" 
Laufwerk 3,5" 
Laufwerk 5,25" 

Festplatten 

50 MB Quantum + 2MB RAM extern fur AMIGA 500 
50 MB Quantum-Filecard intern fiir AMIGA 2000 

Monitore und Graphik 

SuperVGA-Karte 512KB 1024x768 
Flickerfixer Delnterlace fur AMIGA 2000 
SuperVGA Monitor 14" 1024x768 
Monitor Commodore 1084S Dl neuestes Modeli 

AMIGA 2000 neueste Version OS2.0 
AMIGA 3000 neueste Version, ab 



49,- DM 
129,- DM 

219.- DM 
249,- DM 



119,-DM 

169,- DM 

99,- DM 

89,- DM 

89,- DM 

119,-DM 



898,- DM 
698,- DM 



99,- DM 
298,- DM 
548,- DM 
498,- DM 

1145,- DM 
3499,- DM 



WuHSCh-PC ZU teuer? Nicht mit uns! ab 598,- DM 

Fordert euer Mitgliedsinfo gegen 3,- DM in Briefmarken an 
(Leistungsinfos, aktuelle Mailings, Pramienliste, Satzung) 



Noch Fragen ?? (?) 02 09 / 49 58 04 % 
Club der Computerfreunde e. V. 



Ca 



4650 Gelsenkirchen • Pot h ma nnst rafie 14 ^> 



I 



k 



3 Jahre Garantie 



habt Ihr ais Mitglied bei uns auf alle gekauften Produku-. 
■•+ Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft. 
"• Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie. 
■* Gerat defekt? Unverziiglicher Austausch! 

Und wir bieten noch mehr: 
■♦ Schulungsseminare • PD Tausch • Messebesuche 
"•* Clubtreffen • Wettbewerbe • Erfahrungsaustausch 
■* Hotline • Kontakte zu anderen Clubs 

Leider alle Leistungen nur fiir Mitglieder. Also... den 
Kupon ausfiillen, die Unterschrift ( kein X) nicht vergessen 
und per >> oder so an den Club der Computerfreunde e. V. 

einsenden . (Naturlich frankiert) 



Ja, ich will Mitglied werden! 

Hiermit beantrage ich die Mitgliedschaft im Club der 

Computerfreunde e. V.. Mit meiner Unterschrift erklare 

ich zugleich, daB ich die Satzung des Vereins anerkenne 

und einen Mitgliedsbeitrag von monatlich 5,- DM leisten 

werde. 



g | Name. Yorname, Geburtsdatum 



PLZ, Ort, Strafte, Hausnummer 



Datum, Unterschrift 

Im Falle der Minderjahrigkeit: 

Wir, die gesetzlichen Vertreter, willigen unwiderruflich in 
die Mitgliedschaft sowie in alle Rechtsgeschafte betref- 
fend die Mitgliedschaft des Minderjahrigen ein. 



(Datum, Unterschrift beider Elternteile bzw. des Yormunds) 
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KAUFVIDEO 




Kevin allein zu 
Haus 

Zum bevorstehenden Weihnachtsfest 
wollen die McCallisters im Kreise ihrer 
Lieben nach Europa, genauer gesagt 
nach Paris fliegen. Nur einer schieBt 
quer: Kevin (Jungstar Macaulay Culkin) 
nervt, quangelt und stellt ungewollt eini- 
gen Unsinn an. Mami und Papi McCalli- 
ster sprechen ein Machtwort und ver- 
bannen Kevin fiir die Zeit der Reisevor- 
bereilungen in sein Zimmer. Der Stu- 
benarrest findet bei Kevin keinen beson- 
ders guten Anklang und sein gróBter 
Weihnachtswunsch: Die Eltern mógen 
doch samt Geschwistern verschwinden. 
Der nachste Morgen naht und Kevins 
Wunsch hat sich bewahrheitet. Die kom- 
plette Familie ist aut dem Weg nach Pa- 
ris — ohne Kevin, der schlicht verges- 
sen wurde. 

Kevin ist glucklich und nutzt die Frei- 
heit, urn ein gemutliches Fest zu feiern. 
Zwei ausgekochte Gauner nutzen die 
Weihnachtszeit, urn die verwaisten Hau- 
ser auszuplundern. SchlieBlich ist Weih- 
nachten und alle Familien sind in die Fe- 
rien getahren. Es kommt, wie's kommen 
muB: Die beiden Einbrecher wollen sich 
auch an Kevins Heimstatt bereichern. 
Der findet das gar nicht witzig und berei- 
tet den Dieben, die sich ubrigens ziem- 
lich damlich anstellen, einen herzlichen 
und humorvollen Empfang: Slapstick 
pur folgt. "Kevin alle n zu Haus" war der 
Uberraschungserfolg des Jahres 1991. 
Mit einem Minibudget gedreht, spielte 
"Home Alone" in den USA sogar mehr 
ais der sundhaft teure Actionknaller 
"Terminator 2" ein. Leider schleppt sich 
das Zelluloidvergnugen ein wenig Ober 
die Distanz von 99 Minuten. Die absolut 
einzigartig brillanten 20 Slapstickminu- 
ten rechtfertigen allerdings den Kauf 
des Videos. mh 



Regie: Chris Columbus 

Produzenten: Mark Levinson, 

Scott Rosenfelt, Tarquin Gotch 

Darsteller: Macaulay Culkin, 

Joe Pesci, Daniel Stern, John 

Heard, Catherine OHara 

Drehbuch: John Hughes 

Lautzeit: 99 Minuten 

FSK-Freigabe: ab 12 Jahren 

Videoanbieter: Fox Video 

Zirka-Preis: 39 Mark 

POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 



BRETTSPIEL 




Britannia 



Die Grundlage von "Britannia" bilden 
die Kriege und Vólkerwanderungen im 
Britannien der Zeit von 43 bis 1085 nach 
Christus - von der rómischen lnvasion 
bis hin zur normannischen Eroberung. 
Drei bis funf Spieler ubernehmen die 
Fuhrung mehrerer Vólker und versu- 
chen, durch strategische lnvasions- und 
Konfliktsplanung móglichst viele Sieg 
punkte zu erlangen. In etwa vier Stun- 
den werden 16 Runden durchgespielt, 
in denen die einzelnen Vólker entspre- 
chend einer tabellarischen Reihenfolge 
zum Zug kommen. Es gilt nun móglichst 
viele Gebiete in GroBbritannien zu er- 
obern und das betreffende Volk zu ver- 
breiten. Je nach Art des besetzten Ge- 
bietes erhalten die Armeen automatisch 
Bevólkerungszuwachs. Je fruchtbarer 
der Boden desto gróBer werden die Ar- 
meen. Zu festgelegten Zeitpunkten sto- 
Ben zusatzlich einige lnvasorentruppen 
ubers Meer hinzu, die sich meist kamp- 
ferisch in das Geschehen werfen. 
Kommt es auf einem Feld schlieBlich 
zum Konflikt, entscheiden mehrere WGr- 
fel den Ausgang. Je mehr Armeen zur 
Verfugung stehen, desto gróBer sind die 
Siegchancen. Zu festgelegten Zeitpunk- 
ten in der Geschichte erhalten einige 
Vólker Anfuhrer. Das erhóht die Sieg- 
chancen naturlich. Es wird auch ein 
Bretwalda, eine Art groBbritischer Kónig 
gewahlt. Das entsprechende Volk ge- 
nieBt entsprechende Vorteile. Doch Vor- 
sicht, fur manche Gebiete gibfs je nach 
Art des besetzenden Volkes mehr Sieg- 
punkte. Eine vernunftige Eroberungs- 
strategie, auch im groBen historischen 
Rahmen ist also angesagt. 

Obwohl gróBere Ereignisse fest im 
Spiel verankert sind, laBt Britannia kei- 
neswegs zu wenig Freiraum fur die Spie- 
ler. Im Gegenteil, das Nachspielen und 
Beeinflussen historischer Begebenhei- 
ten entbehrt nicht einer gewissen Faszi- 
nation. Nach vier Stunden ist die erste 
Kraft zwar verbraucht, das nachste 
Britannia-Treffen laBt sich aber kaum je- 
mand entgehen. Ein Highlight unter den 
Brettspielen. ri 



ISBN: 3-9801850-2-8 

Autor: Lewis E. Pulsipher 

\ler\ag: Welt der Spiele 

Zirka-Preis: 50 Mark 
POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 
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Electronic Arts 57 
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Die 
Differenzmaschine 

Spatestens seit "Burning Chrome" ist 
das mit der Realitat im Science-fiction- 
Roman so eine Sache. In der 1982 er- 
schienenen Kurzgeschichte von William 
Gibson tauchte erstmalig der Begriff Cy- 
berspace auf. Mit diesem denkwurdigen 
Datum verlieren die alternativen Welt- 
entwurfe des Zukunftsromans ihre inne- 
re Glaubwurdigkeit: Der Leser kann 
nicht mehr sicher sein, ob er sich auf 
dem halbwegs gangbaren Boden der 
Phantasie des Autors bewegt oder nur in 
den Hirngespinsten einer wildgeworde- 
nen Rechenmaschine umhertapst. 
Auch an der inneren Realitat der "Diffe- 
renzmaschine" kommen uns bald be- 
rechtigte Zweifel. Wir schreiben ver- 



meintlich das Jahr 1855. Dem Mathe- 
matiker Charles Babbage ist es gelun- 
gen, eine nach dem Lochkartensystem 
arbeitende Rechenmaschine zu ent- 
wickeln. Bald werden diese dampfge- 
triebenen cybernetischen Maschinen 
mit der gleichen Selbstverstandlichkeit 
eingesetzt, wie heute unsere elektroni- 
schen Helferlein. Die Industrialisierung 
nimmt in rasendem Tempo zu und da- 
mit auch die gesellschaftlichen Próbie- 
me. N/errat, Intrigen und politische Aus- 
einandersetzungen sind an der Tages- 
ordnung. Ein harter Brocken, den uns 
die beiden Autoren William Gibson und 
Bruce Sterling hier in fulminanter Wort- 
gewalt vorsetzen. Typisch fur einen Ro- 
man der beiden, verliert der Leser die 
zahlreichen Hauptpersonen immer wie- 
der aus den Augen, verlauft sich im 
Ideengestrupp der Autoren und wird be- 
wuBt auf falsche Handlungsfahrten ge- 
lockt. Bei aller erzahlerischen Brillanz 
von Gibson und Sterling bleibt der ei- 
gentliche Sinn des Unternehmens lei- 
der unklar. Fazit: Nachdem man 500 
Seiten lang den schón verpackten Ideen 
der beiden gefolgt ist, ist man so schlau 
wie zuvor. Schade. vw 



ISBN: 3-453-05380-X 

Autor: Gibson/Sterling 

Verlag: Heyne 

Preis: 16,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich 



BUCH 



1 KIM STANLEY ROBINSON 
i 1 




5dence F<tion Rom.łn 

Bi '■ ;j\ 



Paziłische Grenze 

Der neueste K.S. Robinson-Band ist 
die reine "Ókotopie". El Modena, eine 
Kleinstadt im Sudkalifornien des nach- 
sten Jahrhunderts: Ókologische Interes- 
sen stehen im Mittelpunkt der Gesell- 
schaft, verursachen aber dementspre- 
chend viele Konflikte. Das Buch ist bar 
von Action und Gewalt - eine schóne 
Vision der Zukunft; doch es spruht vor 
Intrigen und "Groschenroman"-Duselei. 
Wunderschón und herrlich traurig. kn 



ISBN: 3-404-24151-7 

Autor: Kim Stanley Robinson 

Verlag: Bastei Liibbe 

Preis: 9,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 
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Der Komplize 

Auch der groBe Dashiell Hammett hat 
mai klein angefangen: Seine ersten Sto- 
rys veróffentlichte er in den zwanziger 
und dreiBiger Jahren in billigen Krimi- 
nalmagazinen. "Der Komplize" vereint 
erstmalig neun dieser fruhen Storys in 
einer deutschen Fassung. Selbst diese 
ersten Fingerubungen lassen schon die 
spatere Brillanz von Hammett ahnen, 
Besonders allen Fans sei diese kleine 
Sammlung ans Krimiherz gelegt. vw 



ISBN: 3-442-41181-5 

Autor: Dashiell Hammett 

Verlag: Goldmann 

Preis: 9,80 Mark 

POWER- WERTUNG: 

empfehlenswert 
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MEGADRIVE 

Grundgerat (deutsch) inki. Sonic nurDM379,- 
Grundgerat (deutsch) ohneSpiel nurDM299,- 

nurDM269.- 
ab DM799,- 

DM 49,- 
DM 69,- 
DM 89,- 
DM 29,- 
DM 299.- 



* Grundgerat (Import) 

* CD-ROM (Import) 

Joypad Pro 2 (Dauerfeuer) 
Joystick Genestic (Pilotengriff) 
Joystick CS 3000 (Dauerfeuer etc.) 
Spiele Adapter (fur Import Spiele) 
Action-Chair (Joystick Stuhl !) 

Auswahl neuer Spiele 



Angebote 



KidChameleon 
F1 Grand Prix 
Winter Challenge 

JohnMadden92 GoldenAxe 79,- 

Toki Helllire 59,- 

CallfornlaGames Raiden 69.- 

TecmoSoccer Mlcky Mouse 79,- 

SuperFanlasyZone Wonderboy3 49,- 

F1 Grand Prix OulRun 59,- 

BuckRogers Pnelios 49,- 

Ringsof Power Spiderman 59,- 

DevilCrash Gynoug 69,- 

TaskForceHarrier SuperShinobi 79,- 

Warsong(LongRasorUSA) Block-Ou! 49,- 

Masterol Monster USA Roadrash 89,- 
Ys3USA 

standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar. 
Einfach anrufen oder Gesamtangebot anfordern 



F22 Interceptor 

Flicky 

GoldenAxe2 

Kagekl 

MegaTrax 

PGATourGolf 

Saint Sword 

TrampolineTerror 79,- 

Verytex 

WrestleWar 

ZeroWIngs 



99.- 
49,- 
99,- 
79,- 
79,- 
109.- 
89,- 



Wir fuhren das komplette 
Programm an Hard- und Software 

fiiralleKonsoien 

z.B. Atari Lynx, Super NES, 

NEOGEO, GAMĘ BOY, 

MASTER, NES 

Durch grofie Lagerhaltung die meiaten Titel 

sofort lieferbar! 

Standig Neuzugange- 

standig mehrere tausend 

Spiele amLager 

Alle Artikel im Versand 
oder im Laden erhaltlich. 




EGEAR 

nur DM289, 



Grundgerat 
inki. Spiel 

Adapter fiirMastersystem- Spiele 79,- 

TV-Empfanger 199,- 

WideGearLupe 29,- 

GGAIeste 79,- 

SonictheHedgehog 79,- 

DonaldDuck 79,- 

standig Neuheiten und viele weitere Spiele lieferbar. 
Einfach anrufen oder Gesamtangebot anfordern. 



Achtung Sammler und Fans ! 

Arcade Musik CD s 

AbsoluteSammlerstiicke, 
nursehrbegrenzteStiickzahlen lieferbar: 



Jetzt endlich wieder eingetroff en: 

Gradius3Symphonic 
Y's3 Symphonic (Doppel CD) 
Dragon Quest 4 Symphonic 
Actraiser(YuzoKoshiro) 
Misty Blue (Yuzo Koshiro) 



y 



Gesamtkatalog gegen 2,- DM Ruckporto in Briefmarken oder bei Warenlieferung kostenlos anbei. 

Bitte gewunschtes System angeben ! 



Schmiedestr. 5 3388 Bad Harzburg Tel. (05322) 54081 / 82 Fax 50878 



eten Gerate sind Exportgeraie ohne FZZ Nr., Die Inbetnebnahme im Geltungsberetch der 
m ais Ordnunnswidriakpit aeahndet werden Anderunaen und Irnumer vorbehalten 
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Runeguesł 



Vorurteile sterben nie aus: Fur den 
Nichteingeweihten ist ein Rollenspieler 
(die Redę ist von Brett oder besser 
Tableboard Spielern) meistens ein 
"spinnerter" Einsiedler, der fern der 
Realitat am liebsten zu Hause sitzt, um 
ein paar Monster zu versemmeln. Die 
meisten "normalen" Bundesburger wa- 
ren uberrascht, wenn sie sich mai die 
Muhe machen wurden und einer Rollen- 
spielrunde ais Beobachter beiwohnen. 
Statt solo vor sich hin zu bruten, stapfen 
Rollenspieler am liebsten in geselligen 
Gruppchen durch ein Fantasyreich - 
von Einsiedlertum ist nichts zu spuren. 

Fur den Neuling ist der Einstieg in das 
faszinierende Genre allerdings nicht be- 
sonders einfach: Gut ein Dutzend ver- 
schiedener Spielsysteme von ebenso- 
vielen Herstellern tummelt sich aut dem 
hartumkampften Spielemarkt. Eines der 
altesten und beliebtesten Spielsysteme 
eignet sich auch fur den Neuling: Rune- 
quest. Der zukunftige Table-Board-Spie 
ler sollte aut alle Falle einen Blick aut die 
neu erschienene Collector's Edition 
werten. In dem komplett ins Deutsche 
ubersetzten Einfuhrungswerk, findet der 
Neuling alles Wissenswerte Ober die 
Charaktererschaffung, die Runequest- 
Welt, Zauberei, Monster, undzum sofor- 
tigen Anspielen gleich ein schmuckes 
Miniabenfeuer. Das Regelbuch ist in 
ubersichtliche Kapitel unterteilt und in- 
formiert ausfuhrlichst Ober die Grund- 
voraussetzungen fur einen erfolgrei- 
chen Brettspielabend. Runequest hat 
zwar schon fast ein Dutzend Jahrchen 
auf dem Buckel und gehórt somit zu den 
Oldies unter den Tableboard-Systemen, 
hat aber nichts von der Faszination und 
dem eigentumlichen Flair verloren. Fur 
mich gehórt das Spiel einfach in jede 
gute Sammlung. Auch wenn die Wahl 
des Spielsystems bei den Hardcore- 
Fans zu einer Glaubensfrage ausartet, 
sollten auch Kollegen anderer Spiele 
einen Blick auf diesen Klassiker werfen 
- es lohnt sich. Erhaltlich Ober Welt der 
Spiele, Frankfurt. mh 



ISBN: 3-927-903-01-9 

Autor: Steve Perrin & Greg 

Stafford 

Verlag: Welt der Spiele 

Zirka-Preis: 60 Mark 

POWER WERTUNG: 
empfehlenswert 
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VIDEOFILM 




Cyrano von 
Bergerac 

...ist geistreich, wortgewandt, drauf- 
gangerisch — und liebt seine Cousine 
Roxanne. Diese aber ist verliebt in den 
schuchternen Kadetten Baron Christian 
von Neuwiel. Der Stoff, aus dem die 
ganz normalen Liebesgeschichten ge- 
schneidert sind, ware da nicht das Han- 
dikap des Helden: eine wahnwitzig gro- 
Be Nase, die der Bezeichnung "Ge- 
sichtserker" alle Ehre macht. Ais Roxan- 
ne ihn eines Tages auch noch bittet, ihr 
bei der Eroberung des scheuen Jung- 
lings zu helfen, beerdigt Cyrano endgul- 
tig seinen Wunsch, ihr seine eigenen 
Gefuhle zu offenbaren. Entsagungsvoll, 
aber nicht uneigennutzig, verhilft er 
dem Schuchterling zu seinem ersten 
Rendezvous, indem er unter dessen Na- 
men wonnige Werbeworte an die Cousi- 
ne schreibt. Fast fliegt der Schwindel 
auf, denn Roxanne zeigt sich beim Stell- 
dicnein mehr ais verwundert uber die 
geistige Flaute des Angebeteten, der in 
Briefen so blumige Worte zu schreiben 
versteht. Wieder ist Cyrano mit federge- 
bauschtem Hut und Wortgeklirre zur 
Stelle und leiht dem Tumben, im Ge- 
biisch versteckt, seine Stimme. - 

Eine traurige Geschichte von Men- 
schen, die an den Verhaltensschablo- 
nen der Gesellschaft scheitem, umman- 
telt mit Degenambiente. Das uppige Sit- 
tengemalde der franzósischen Bevólke- 
rung zu Beginn des 17. Jahrhunderts, 
ais Kulisse fur zahlreiche "Der Nasenge- 
stahlte siegt gegen 100 Mann"-Szenen. 
Die Mischung klingt witzig, ware da 
nicht die Sprache (verschrankte Paarrei- 
me), spielten nicht zwei Drittel der Hand- 
lung im Dunkeln: Blaue Figuren auf 
blauem Grund, die sich zum Blitzen ih- 
rer Degen schneidig Paarreime um die 
Ohren kreuzen. Man muB es mógen. up 



Regie: Jean Paul Rappenau 

Produzent: Renę Cleitmann, 

Michel Seydoux 

Drehbuch: Jean Paul 

Rappenau 

Darsteller; Gerard Depardieu, 

Annę Brochet, Jaques Weber 

Laufzeit: ca. 138 Minuten 

FSK-Freigabe: ab 12 Jahren 

Videoanbieter: Concorde Video 

GmbH 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 
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Das słarksłe Stuck von POWER PLAY 
ist da HU! Der Ordner der steht - wie 
zementieri. Holt ihn Eu(h. Zum ab' 
soluten Knullerpreis von 9,99 DM. 
Gleiih ZuschlagenU! 
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Ja 



W ich w/7/ Exemplare des Original Power Ordners 

zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten) . 
Ich bezahle nach Erhalt der Sendung. 



Name , Vorname 



Slralie. Nr 



Dalum, Unterschriff 

Coupon einfach ousfullen, ausschneiden, auf Postkorte kleben und einsenden an: 

Marki <S Technik lesersen/ice, CSJ Posliach 14 02 20, 8000 Munchen 5 



fortsetzung folgt 




Ein neuer Stern am 

Simulationshimmel: 

Die Aces of 

the Pacific im Test. 



ers<heint am 

13. Mai 1992 
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er Tag geht, die POWER PLAY kommt. . . leider erst wieder nach- 
■sten Mooat. Wenn alles planmaBig verlauft, gibfs im nachsten 
Heft den langersehnten Test Ober den Edelflugsimulator Aces of Ute 
Padfr und ein Interview mit den Programmierern. Mit von der Partie 
ist der peitschenschwingende Archaologe-lndiana Jones in seinem 
neusten Abenteuer Indy 4: The Fale of Atlantis. 

Extrem gruselig gehfs in dem Spukhaus unted Mouse zu, - 
was drań ist an dem Techno-Spektakel von Microprose, erfahrt Ihr 
ebenfalls im nachsten Heft. Wir prasentieren Euch die ersten Bilder 
des Sierra-Adventures ^olonels Sęquest 2 und testen ausfuhrlich 
ein frisches SSI-Rollenspiel. Mega-Drive-Besitzer durfen mit dem hei- 
Ben Flitzer Super Momcs Grand Pra ein paar Runden drehen, 
fur das Super NES erwarten wir die Farborgie - . Selbst- 

redend kommen auch die Handheld-Fans nicht zu kurz: Jede Menge 
neuer Game-Boy-, Game-Gear- und Lynx-Spiele sind unterwegs. 
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IN DEUTSCHLAND ERHALTLICH IN ALLEN FOHRENDEN HERTIt 
KARSTADT-FILIALEN, ALLEN FILIALEN VON AL 



H 



BEI HOLTKDTTER HAMBURG/BAD SCHWARTAU SOWIE IM ASI-SYSTEM- 
FACHHANDEL. OSTERREICH: IN ALLEN NIEDERMEYER-FACHGESCHAFTEN. 
IOMRJTER SCHWEIZ: IN ALLEN INTERDISCOUNT- UNO MICROSPOT-FIIIALEN. 
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